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RESUMEN

El siguiente Trabajo Fin de Master que se presenta recoge una programacion didactica para la
asignatura de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Académicas del curso de 3°ESO de un

colegio catolico al Norte de Tenerife.

La programacion incluye contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje en
base al Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

La memoria esta estructurada en 9 partes bien diferencias, comenzando con la contextualizacion
del centro y el aula con la que trataremos hasta la ramificacion de cada una de las partes de la
programacion. En esta Gltima, se desarrollara la concrecién curricular, la metodologia usada,
las medidas de atencion a la diversidad, la educacion en valores y la evaluacion que utiliza el

centro.

Se vincula en todo momento ejemplos practicos con los apartados tedricos con el fin de

comprender mejor en la propuesta de desarrollo de unidad didactica.

Palabras clave: matematicas, programacion didactica, metodologia, competencias, cognitivo.
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1. Introduccion y justificacion

La materia elegida para el desarrollo de este trabajo son las matematicas, asignatura
fundamental para el desarrollo intelectual de los adolescentes. Esta materia no solo les ayuda
a ser mas légicos y razonar de manera ordenada, si no que también les permite entender la
forma en la que esta planteado el universo y, permitiéndoles asi, resolver problemas, ya sea

en el ambito académico o en la vida cotidiana.

El curso para el que se programa es 32 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), edad en la
que los estudiantes contindan el desarrollo del cerebro y comienza a tener un pensamiento
mas abstracto y critico en algunos aspectos, siendo las matematicas sin duda de gran ayuda

para potenciar y racionalizar estos pensamientos.

El centro en el que se planteara el trabajo es concertado, de Educacidn Infantil, Primaria y
Secundaria, con 113 afios de experiencia avalan su accion educativa. Presentan una educacién
basada en la inclusion y atencidn a la diversidad de nuestro alumnado, desde el respeto a los
Derechos Humanos y la igualdad de las personas. Es una escuela con buen clima, donde el
alumnado, a través de una educacién integral es protagonista de su propio desarrollo. Ofrecen
una educacién democratica que promueve la participacion, el espiritu critico y el estudio al
servicio de la sociedad. Una educacion libre y liberadora que integra a la familia en todo el

proceso educativo.

Comunmente se entiende por programacion didactica al conjunto de acciones dirigidas a
transformar los objetivos e intenciones educativas generales en propuestas concretas y
enfocadas a aulas especificas. Se pretende mediante la realizacion de estas actividades
satisfacer las necesidades de todos los estudiantes y, siempre atendiendo a la diversidad. Por
tanto, podemos definir a la programacién didactica como el proceso mediante el cual se eligen
y se estructuran los elementos del curriculum educativo, lo que la normativa muestra que el
estudiante debe aprender. De esta manera, se orientan a través de diferentes experiencias de

aprendizaje y se asigna en el tiempo.
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Uno de los objetivos fundamentales de la programacién didactica de las matematicas es
averiguar cuales son las caracteristicas determinantes de cada situacion de aprendizaje para
la evolucion del comportamiento del estudiante y, por tanto, de su conocimiento. No
obstante, esto no quiere decir que solo sea interesante analizar situaciones didacticas. Incluso
si una programacion fracasa en su propio propdsito de enseiar algo, su anadlisis puede
constituir un aporte a la didactica en la medida en que permita identificar los aspectos de la

situacion que fueron determinantes para su fracaso.

Para realizar una correcta y eficaz programacion didactica, en la que los docentes y
estudiantes se sientan cdmodos y sea beneficioso para todos, es de suma importancia tener
en consideracidn variables como el entorno socio-cultural y econédmico del centro, el nivel
educativo al que estamos ensefando y, por supuesto, las circunstancias personales que se
pueden llegar a dar en las vidas de los estudiantes. De esta manera se cumplimentara de forma
exitosa los objetivos, competencias, contenidos, metodologia y evaluacion del disefio
curricular. Los elementos basicos de una programacién diddctica son objetivos, competencias,
contenidos, metodologia y evaluacién, envueltos con una introduccién y una portada al

principio, y los anexos y una bibliografia al final.

Segun la teoria de Jean Piaget, |la etapa en la que se encuentran los alumnos de 32 ESO es la
de las operaciones formales, siendo esta la etapa final del desarrollo cognitivo. Durante este
periodo los adolescentes empiezan a desarrollar una vision mas abstracta del mundo y a
utilizar la l6gica formal. Esta etapa se caracteriza por la capacidad para formular hipétesis y

ponerlas a prueba para encontrar la solucidn a un problema.

Es por esta etapa que la asignatura presenta una gran relevancia, y nosotros como docentes
tenemos que tener este desarrollo evolutivo del alumnado a la hora de elaborar nuestro

programa.

La competencia matematica, reconocida como clave por la Unién Europea, se entiende como
la habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con el fin de resolver
problemas diversos en situaciones cotidianas. Ademas, el pensamiento matematico ayuda a
la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la formacién intelectual del alumnado,

lo que permitira que se desenvuelva mejor tanto en el ambito personal como social.



Universidad . . " .
Europea CANARIAS Programando la légica matematica de nuestra futura sociedad

Carlos Gonzalez Higueras

La metodologia planteada debe ser flexible para adaptarse a las necesidades tanto
individuales como grupales, permitiendo incorporar modificaciones en la medida en que sean
necesarias. Se utilizard una metodologia principalmente activa y participativa, favoreciendo el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en clase e intentando relacionar todos los
conceptos matematicos a ambitos de la vida cotidiana y al entorno directo de los estudiantes.

Es fundamental que el alumnado realice aprendizajes significativos y funcionales.

En lo que respecta a la evaluacién de los alumnos se ird moldeado los planes iniciales segun
los resultados que se vayan obteniendo a lo largo del curso. Sera necesario analizar el trabajo
diario del alumnado y cdmo van respondiendo a las evaluaciones para que en caso de haber

un rendimiento inesperado se rectificara ligeramente la evaluacidn en futuras sesiones.

A continuacion, se diferencian las normativas utilizadas en la programacioén.

e Constitucidn Espafiola. Boletin Oficial del Estado, 311, de 29 de diciembre de 1978,
29313-29424, avalando por una convivencia democrdtica y establecimiento de un
orden econdémico y social.

e Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 143, de 22 de julio de 2010, 19517-19541.

e Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las
ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria. Boletin
Oficial de Canarias, 169, de 31 de agosto de 2015, 25289-25335.

e Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 136, de 15 de julio de 2016, 17046-9333. Esta normativa
desarrolla, a nivel autonémico, los aspectos curriculares de la LOMCE.

e Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria. Boletin Oficial del

Estado, 238, de 1 de octubre de 2014, 77321-77371. Ley que tiene como principal
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objetivo regular todo el ambito del sistema educativo canario, a excepciéon del
universitario, y su evaluacion.

e Ley Organica de Educacidn 2/2006, de 3 de mayo. Boletin Oficial del Estado, 106, de 4
de mayo de 2006. Ley que asegura una educacién de calidad para todos los ciudadanos
de ambos sexos, en todos los niveles educativos, ademas de resaltar el amplio marco
normativo y ejecutivo de las Comunidades Auténomas para cumplir los fines del
sistema educativo.

e Ley Organica para la Mejora de la Calidad de la Educacion 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa. Boletin Oficial del Estado, 295, de 10 de
diciembre de 2013.

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn. Boletin Oficial del Estado, 340, de 30 de diciembre
de 2020, 122868-122953. Ley que enfatiza con mayor intensidad en la coeducacion,
mejora del sistema educativo y la necesidad de tener en cuenta el cambio digital en
nuestra actual sociedad.

e Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la promocidn
del alumnado que cursa las etapas de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtenciéon de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias,
177, de 13 de septiembre de 2016, 24775-24853.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la
Educacidn Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, 25, de 29
de enero de 2015, 6986-7003.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, 3,

de 3 de enero de 2015, 169-545.



Universidad

Europea CANARIAS Programando la légica matematica de nuestra futura sociedad

Carlos Gonzalez Higueras

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El Centro se encuentra ubicado en un municipio con gran cantidad de facultades a su
alrededor. El entorno urbano del colegio es el correspondiente a un distrito de clase media. El
colegio se encuentra ubicado en un municipio con numerosas facultades a su alrededor. El
entorno urbano del centro es el correspondiente a un distrito de clase media. No obstante, el
especifico y estricto dmbito geografico y socioecondmico no es el causante de la procedencia
de la influencia de la educacidn en los alumnos, si no que se detecta un conjunto de problemas
en concreto o diferencia de otros ambientes semejantes, en cuanto, valores, filosofias de vida
y estatus sociales marcados en la sociedad urbana. La poblacién escolar a la que se atiende es

muy diversa, tanto social como econdmicamente.

A pesar de que se trate de un centro catdlico y se conoce su identidad religiosa, son
conscientes de que muchos padres de familia eligen el Centro pensando en la formacion

humana y académica que se dispensa.

A continuacion, se mostrardan datos demograficos y socio-econdmicos que facilitaran el
entendimiento de los distintos ambitos familiares presentados en el municipio de San

Cristdbal de La Laguna.

TABLA 1: PORCENTAJE DE POBLACION CON INGRESOS POR UNIDAD DE CONSUMO POR
DEBAJO/ENCIMA DE DETERMINADOS UMBRALES RELATIVOS POR TRAMOS DE EDAD EN 2019.
FUENTE: INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA. ELABORACION PROPIA.

TOTAL
Edad Menos de 18 afios 18 a 64 afios
Por Por
Ingresos Debajo Debajo Debajo Debajo Debajo Debajo
encima encima
por unidad del 40% del 50% del 60% del 40% del 50% del 60%
del 140% del 140%
de dela dela dela dela dela dela
dela dela
consumo media media media media media media
media media
Porcentaje 16,9 % 23,7 % 31,2% 28,2% 13,1% 18,7% 25,0% 43,2%
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TABLA 2: NIVEL DE ESTUDIOS DE UNA MUESTRA DE LA POBLACION DE SAN CRISTOBAL DE
LA LAGUNA. FUENTE: INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA. ELABORACION PROPIA

Poblacion Porcentaje

TOTAL 1.192 100 %

Analfabetos 38 3,19%
Estudios primarios incompletos 275 23,07 %
Educacion Primaria 362 30,36 %
Primera etapa de educacidn secundaria 259 21,73 %
Segunda etapa de educacion secundaria 127 10,65 %

| Ensefianzas de formacién profesional | 18 1,51%

Grados Universitarios 84 7,04 %
Masteres 5 0,41%

Doctorado Universitario 4 0,34 %

Por un lado, apreciamos que mas de la mitad de la poblacién presenta unos ingresos inferiores
a la media, esto puede ser causa por la actual situacion socioeconémica del pais, con una
mayor afectacion en las islas. En cuanto al nivel de estudios, se presenta un gran porcentaje
de estudiantes con alto nivel académico en la zona. Estos datos son coherentes debido a la
presencia de la Universidad de La Laguna y la gran multitud de centros educativos del entorno,

por ende, el nivel de estudios de la zona es considerado medio-alto.

2.2. Centro

El colegio se encuentra en una parcela de mas de 23.000 m?, con mas de 13.000 m?
construidos. En sus instalaciones destacan las aulas que disponen de aseo propio y estan
equipadas con pizarra digital y proyector, una amplia cancha cubierta en la se pueden
practicar actividades deportivas a lo largo del afio y otras canchas para baloncesto y futbol
sala en las diferentes plantas del centro. También cuenta con un gran teatro con capacidad
para 700 personas, sala de psicomotricidad, laboratorios especificos para biologia, fisica,
guimica y tecnologia, aula de musica, de plastica, de idiomas, de informatica, biblioteca, aulas

de estudio, comedor, jardin y huerto escolar, entre otras instalaciones.
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El centro pertenece a la Fundacion Educativa Santo Domingo (FESD), la cual se formé en 2006
y por iniciativa de algunas entidades de la Familia Dominicana que se constituyen en

fundadoras.

La estructura organizativa del centro queda recogida en el siguiente organigrama.

COLEGIADOS AMPA UNIPERSONALES COLECIADOS

Direccion ) | Consejo Coordinador/s i
Jefatura Administrador/a llie 2 BT . Equipo Otros
Titular de Estudios Escolar PEquIF::I de Orientacion UG Docente Departamentos

Coordinador/a Departamento ‘
de Jefe de de Orientacion
Departamento J

Coordinador/a
de Ciclo

Direccion Coordinadora Equipo Claustro
Pedagdgica Pastoral Disective Profesores

El centro cuenta con un total de 664 alumnos distribuidos en los siguientes niveles de

ensefanza que se presenta en la siguiente tabla.

TABLA 3: ALUMNOS DEL CENTRO POR CICLO.

Niveles de Ensefianza ‘ Nuimero de alumnos

9 unidades de Educacién Infantil 87
18 unidades de Educacion Primaria 292
12 unidades de Educacién Secundaria 285

2.3. Aula

En lo que respecta las aulas del centro, incluyendo las de infantil y primaria, estan preparadas
con un aseo propio, pizarras de tiza y digitales, proyector, grandes ventanas (ideales para una
ventilacidn correcta para los momentos de pandemia que estamos viviendo actualmente) y
con una gran superficie con capacidad de hasta 30 alumnos por aula, habiendo una mesa
asignada para cada alumno. El docente también cuenta con una mesa propia, en la que se
encuentra un ordenador portatil y otro tipo de materiales de uso diario tales como folios, tizas,

etc.

10
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El centro ha optado por la sustitucion de los libros de texto por el uso de dispositivos
electrdnicos, IPads para ser concretos, donde los alumnos acceden a SM Educamos y acceden
a los libros digitales. Este es un software para centros educativos personalizable y flexible,
capaz de dar respuesta a las necesidades de cada escuela o academia, siguiendo modelos
formativos eficaces con bases pedagdgicas que buscan que el alumno incremente todo su

potencial.

2.4. Alumnado

El curso de 32 ESO B estd formado por 26 alumnos, los cuales se separan en dos grupos de 12
y 14 para las clases de matemadticas (plan de mejora en 32 de ESO). Este curso cuenta con dos
repetidores. Hay un alumno con altas capacidades intelectuales (ALCAIN). Por otro lado,
tenemos un alumno TDAH con adaptacién curricular no significativa al que se le hace una
adaptacion del examen y dependiendo del contenido del curso se le mandan ejercicios de
refuerzo. Aunque oficialmente reconocido solo hay un alumno con necesidades, en la clase
hay dos mas a los que se le realizan adaptaciones como al alumno TDAH, a pesar de no estar
todavia diagnosticados. Por lo tanto, tanto estos casos como otros posibles que podamos

detectar se atendera a la diversidad propia del aula.

En cuanto al contexto social y familiar de cada alumno nos remitimos al contexto general del
municipio de San Cristdbal de La Laguna, pues no hay ninguno de ellos que sobresalga en algin
aspecto. Ademads, tampoco hay alumnos extranjeros, de acogida o de intercambios escolares
previos. El nivel socio - econdmico y cultural de la mayoria de los progenitores del alumnado
es medio-bajo, realizan trabajos con un nivel de exigencia, titulacién y especializacién
generalmente medio-bajo. Con lo que respecta al alumnado, el nivel académico ha ido
mejorando progresivamente conforme han avanzado los trimestres (a la hora de expresarse
sobre todo tanto a nivel oral como escrito), llegando a ser el adecuado para este curso.

La mayoria del alumnado convive con sus progenitores, aunque se han apreciado multiples
casos de desestructuracion familiar. Existe un porcentaje del alumnado que vive sélo con uno
de los dos progenitores o vive situaciones de divorcio, provocando asi un impacto

considerable en el rendimiento académico.

11
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3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa

Segun lo recogido en el Art. 11 del Capitulo Il del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria
y el Bachillerato, se establecen los siguientes objetivos generales para la etapa que nos

ocupa en esta programacion didactica:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad.

e Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

e Fortalecer sus capacidades afectivas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, ademas de aplicar
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

e Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

e Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

12
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e Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacidn fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

e Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

Ademads, en la Comunidad Auténoma de Canarias, el curriculo contribuird a que el alumnado
de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos culturales, histéricos, geograficos,
naturales, sociales y lingliisticos mas relevantes de nuestra Comunidad Auténoma, asi como
los de su entorno mas cercano, segun lo requieran las diferentes materias, valorando las

posibilidades de accidn para su conservacion.

3.2. Objetivos de nuestra materia y contribucion a las competencias

Los objetivos de la materia de matematicas en la etapa que nos ocupa, asi como su
contribucidn a las competencias, se encuentra en el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que
se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Canarias. Se insiste en la necesidad de la adquisicion de las
competencias clave por parte de la ciudadania como condiciéon indispensable para lograr que

los individuos alcancen un pleno desarrollo personal, social y profesional.

Para la obtencién de la Competencia en comunicacion lingiistica (CL), se promueve que el
alumnado realice la lectura comprensiva de los enunciados y que exprese, tanto de forma oral
como escrita, el proceso seguido en una investigacion, los resultados obtenidos en un
problema, etc. Para ello, se precisara un lenguaje correcto y con un cierto rigor matematico,
argumentando la toma de decisiones y buscando diferentes enfoques para el planteamiento

del problema.

La asignatura de Matematicas orientadas a las ensefanzas académicas contribuye a la
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), en cuanto

gue propone investigaciones, graficas de datos, estudios probabilisticos, informes
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estadisticos, medida, analisis y descripcién de formas geométricas que encontramos

contextos reales de la vida cotidiana.

Esta asignatura puede contribuir al desarrollo de la Competencia digital (CD) desde dos
acercamientos distintos. Por un lado, se desarrolla destrezas relacionadas con la busqueda, la
seleccion, clasificacion y el analisis de informacion proveniente de distintas fuentes. Por otra
parte, se presentan distintas herramientas tecnolégicas como programas de geometria, hojas

de célculo..., para el planteamiento, elaboraciéon y resolucion de los problemas.

Los contenidos y criterios de evaluacién de la asignatura contribuiran al desarrollo de la
Competencia de aprender a aprender (AA), en cuanto que se fomenta en el alumnado el
planteamiento de incdgnitas y la busqueda de distintas estrategias y métodos de resolucion
de problemas. Aditivamente permite que se profundice sobre qué se ha aprendido, cémo se
ha realizado el proceso y cudles han sido las dificultades encontradas, extrayendo

conclusiones para futuras situaciones.

Mediante el particular uso del trabajo en equipo a la hora de plantear investigaciones o
resolver problemas se alcanza la primordial aportacion de Matematicas orientadas a las
ensefanzas académicas a las Competencias sociales y civicas (CSC). Donde el proceso y
resolucion se obtiene no tanto como trabajo en grupo, sino como trabajo colaborativo, donde
cada individuo contribuye segln sus capacidades y conocimientos, ocasionando un

aprendizaje entre iguales.

Con lo que respecta a la contribucidn al desarrollo de la Competencia en sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor (SIEE), se plantean procesos de resolucion de actividades y la
realizacion del trabajo cientifico que implique el desarrollo de la capacidad de traspasar las
ideas en actos, en otras palabras, que los alumnos sean conscientes de la situacidén y sepan
elegir, planificar y gestionar los conocimientos, las habilidades o destrezas y las actitudes
necesarias con criterio propio, con el objetivo de alcanzar el resultado y conclusién final con

confianza y seguridad.
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Finalmente, la geometria contribuye a la adquisicion de la Competencia en conciencia y
expresiones culturales (CEC) ya que desarrollan la iniciativa, la imaginacion y la creatividad,
asisten al alumnado a describir el entorno que lo rodea y a apreciar las expresiones culturales

y patrimoniales de las diferentes sociedades.

3.3. Contribucion a los objetivos de etapa

Al igual que el apartado anterior, la contribucidn a los objetivos de etapa se encuentran en el
Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria

Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

La materia de Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas tiene gran presencia en
los objetivos de Educacién Secundaria Obligatoria relacionados con la practica del respeto, la
cooperacion y compafierismo entre iguales; las rutinas de disciplina, estudio y esfuerzo
individual o en grupo; el tratamiento de la informacién y datos; el conocimiento cientifico; la
comprension, la expresidon tanto oral como escrita y, ademas, la apreciacién y consideracién

de las creaciones artisticas.

Mediante esta asignatura y a través del trabajo en grupo se fomentan la tolerancia, la
cooperacion, la participacién, el didlogo y la solidaridad entre iguales, asumiendo cada
individuo sus labores y ejerciendo sus derechos, valorando y respetando la diferencia de

sexos, negando la discriminacién y cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

En el curso que nos ocupa, para la asignatura de matematicas, aparecen los criterios de
evaluacién y contenidos relacionados con la recoleccién, el analisis, la manipulacién y la
comunicacion de informaciones cuantitativas que se muestran en nuestro entorno
diariamente, y con el uso de las nuevas tecnologias, tanto para la solucién de problemas como
para la explicacion de la metodologia seguida y los resultados finales obtenidos. Mediante el
uso del lenguaje a un apropiado nivel por parte del alumno se favorece su desarrollo de la
expresion oral y escrita, comunicando la metodologia seguida en las investigaciones y sus

conclusiones. Ademas, se contribuye a este desarrollo mediante la reflexion individual, grupal
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o colaborativa sobre diferentes estrategias utilizadas, el proceso seguido y coherencia de los

resultados, aprendiendo de los fallos cometidos y mejorando su aprendizaje.

Por ultimo, la contribuciéon de Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas a la
consecucion del objetivo de etapa relacionado con la valoracién de las creaciones y obras
artisticas, estd ligada a la indagacion e inclinacion por investigar sobre formas,
configuraciones, propiedadesy relaciones geométricas. Estos aspectos le facilitan al alumnado
la comprension del lenguaje que se manifiesta de distintas maneras en el arte y otras
representaciones de la realidad, ademas de estimular en ellos la creatividad e imaginacién con

la finalidad de valorar expresiones patrimoniales y culturales de las diferentes sociedades.

3.4. Criterios de evaluacion, Contenidos y Estandares de Aprendizaje

Este punto esta destinado a detallar los Criterios de evaluacion, Contenidos y Estandares de
aprendizaje evaluables del curo de 32 de Educacidén Secundaria Obligatoria para la materia de
Matematicas recogidos en el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autéonoma

de Canarias.

Todos los criterios, desde los transversales como el 1y 2, del primer bloque de aprendizaje de
Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas, hasta los mas especificos como puede ser por
ejemplo el criterio 5 presentado en el tercer bloque, Geometria, desempefian una importancia
particular para distintos ambitos, intentando favorecer por un lado el desarrollo personal del
adolescente a nivel social, y a su vez, potenciar su nivel cognitivo, alcanzado asi, un mayor
rendimiento académico. Estos criterios estan pensados y desarrollados para preparar al
estudiante no solo para el mundo laboral que les espera fuera del centro, sino también para

afrontar las dificultades de la vida cotidiana que puedan experimentar.

Debido a la extensidén de este apartado, se presentan los Estandares de Aprendizaje en el
Anexo | y las tablas donde se recoge toda la informacion de cada bloque de aprendizaje en el

Anexo Il
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3.5. Unidades de programacion

A continuacidn, y conociendo los criterios de evaluacidn, los contenidos y los estandares de aprendizaje, vamos a desglosar las unidades de

programacion o situaciones de aprendizaje en las que dividimos el curso escolar.

El desarrollo de las actividades corresponde a la unidad 5 de Funciones y Graficas, y se encontrard en el Anexo lll.

UNIDAD 1: FRACCIONES, POTENICAS Y RAICES

Curso: Periodo de Implementacion: De la segunda semana a la quinta semana de septiembre. N. 2 de Sesiones: 15 12 Trimestre
32ESO

Descripcidn: En esta primera unidad se pretende repasar conceptos vistos en los cursos anteriores, viendo de nuevo los | Justificacion: Se trata de unas matematicas basicas, necesarias para cualquier alumno
numeros racionales y decimales, ademds de de las raices y potencias. Una vez vuelto a explicar estos conceptos de forma | de ciencias o de letras que se quiera especializar en cualquier dmbito en el que se tenga
magistral, se propondrdn ejercicios a los alumnos para que los realicen tanto de forma individual como en parejas, fomentando | que estudiar por muy minimo que sea, matematicas. Se presenta como primera
el constructivismo social con este uUltimo para favorecer la recuperacion de este temario. Esta unidad pretende que el | unidad, pues ademds de su gran importancia, se vera en futuras unidades y sera
alumnado relacione el temario con problemas de la vida cotidiana, y poder proporcionar herramientas para dar con una | fundamental establecer una buena base matematica desde el inicio del curso.

solucion.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMAT03C01, SMAT03C02 y SMAT03C03 Contenidos:

Descripcion SMAT03C03: Se trata de utilizar los nUmeros, sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo II.
cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Aplicar la jerarquia de las operaciones, elegir la forma de célculo mas apropiada en cada caso, valorar
criticamente las soluciones obtenidas, analizar su adecuacion al contexto y expresarlas con la notacién y la unidad de medida adecuada y segun la precision
exigida, calculando el error cometido cuando sea necesario. Contenidos del criterio 3: 1-8, ver tabla Anexo |I.

Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo II.

Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE, CD
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C03: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38,39
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Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directiva), END (ensefianza no directiva), DEDU(Deductivo), INV (Investigacidn guiada) y EXPO (expositivo).

Fundamentos Metodolégicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento, Aprendizaje cooperativo y Gamificacién.

Contribucidén al Desarrollo de las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de
problemas de problemas de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucién. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingiistica (CL)
y civica y social (CSC) mediante el trabajo de parejas y la comunicacion entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matemitico.

La bldsqueda de estrategias, correccion de errores y organizaciéon de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucidon a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, para la explicacion de ciertos contenidos, y poniendo en practica la técnica de Gamificacién cuando sea posible.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y
cuadernos.

UNIDAD 2: ALGEBRA

Curso: Periodo de Implementacion: De la primera semana de octubre a la segunda semana de noviembre. N. 2 de Sesiones: 28

32ESO 12 Trimestre

Descripcion: En esta unidad se retomaran los conceptos algebraicos visto en el curso anterior, 22 ESO. Se repasard | Justificacion: El dlgebra es una de las ramas mas potentes de las matematicas. Es un tema
brevemente la resolucion de ecuaciones de primer grado, y se empezard de forma inmediata con las ecuaciones de | que establece nuevos conceptos dificiles de adquirir para algunos alumnos al principio, por
segundo grado, incluyendo aqui las identidades notables, y ecuaciones de grado superior. Ademas, se introducira el | ello, hay que tomar el tiempo necesario para asegurar un buen entendimiento. Es
concepto de sistema de ecuaciones y como se resuelven las mismas. Todos estos conceptos se vincularan con problemas | fundamental tener una buena base de las expresiones algebraicas, asi como operar con ellas,
de contextos reales para una mejor interpretacidon y entendimiento. Se proponen gran cantidad de ejercicios con el fin | para poder llevar con éxito otros bloques de aprendizaje, como el bloque de las Funciones.

de que el alumno practique e interiorice el método de resolucién de los problemas algebraicos.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMAT03C01, SMAT03C02 y SMAT03C04 Contenidos:

Descripcion SMATO03C04: Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas y obtener los patronesy leyes generales que rigen procesos | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo II.
numéricos recurrentes como las sucesiones numéricas, identificandolas en la naturaleza; todo ello con la finalidad de resolver problemas contextualizados
mediante el uso de las progresiones y el planteamiento y resolucidon de ecuaciones y sistemas, contrastando e interpretando las soluciones obtenidas,
valorando otras formas de enfrentar el problema y describiendo el proceso seguido en su resolucién de forma oral o escrita. Contenidos del criterio 4: 3-7, ver tabla Anexo II.

Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo Il.

Los criterios 1y 2, cuya descripcion se encuentran en el Anexo I, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: CO01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE, CD
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C04: 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47.
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Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directa), END (ensefianza no directiva), DEDU(Deductivo), INV (Investigacidon guiada) y EXPO (expositivo).

Fundamentos Metodolégicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento, Aprendizaje cooperativo y Gamificacion.

Contribucidn a las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de problemas de
problemas de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucidn. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingtiistica (CL) y civica y social
(CSC) mediante el trabajo en pequefios grupos y la comunicacidn entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La bldsqueda de estrategias, correccion de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucidn a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, para la explicacidn de ciertos contenidos, y poniendo en practica la técnica de Gamificaciéon cuando sea posible.

Agrupamientos: Trabajo individual (TIND), Pequefios grupos (PGRU) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y
cuadernos.

UNIDAD 3: GEOMETRIA PLANA Y DEL ESPACIO

CURSO 32ESO Periodo de Implementacion: De la tercera semana de noviembre a la tercera semana de diciembre N. 2 de Sesiones: 25 12 Trimestre

Descripcion: En esta unidad se aprenderdn los elementos basicos de la geometria plana, asi como identificarlos en | Justificacion: Sin las aplicaciones de la geometria, el humano no podria construir edificios u
ejemplos de la vida cotidiana. Se introduciran nuevos conceptos y métodos, asi como el Teorema de Tales y | objetos, e incluso no se podria practicar deportes con éxito. Se trata de una ciencia fascinante
propiedades de cuerpos en el espacio, entre otros. Se plantearan tareas tanto para trabajo individual como grupal, | que todo joven alumno debe conocer, pues esta rama de las matematicas se encuentra en
ademas, se realizaran exposiciones de dichas tareas y se realizaran trabajos practicos, como, por ejemplo, realizar la | muchos ambitos profesionales como la fisica, arquitectura, geografia, etc.

medicion de la cancha de baloncesto para buscar figuras geométricas. . .. i . . L.
Se proponen actividades grupales muy practicas, asi como el uso de aplicaciones informaticas

Se pretende que el alumno asimile laimportancia de la geometria en nuestro mundo, y cdmo se usa como herramienta | para calcular datos reales en planos, mapas o fotos areas.
para medir formas, angulos y dreas, entre otras aplicaciones.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMAT03C01, SMAT03C02, SMATO03CO05 Contenidos:

Descripcion SMAT03CO05: Reconocer y describir en objetos reales y entornos cercanos los elementos y propiedades caracteristicas de los cuerpos geométricos | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo II.
elementales en el plano y en el espacio, asi como sus configuraciones geométricas. Utilizar el Teorema de Tales y los criterios de semejanza para resolver

. . e . . ) . Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo Il
problemas de proporcionalidad geométrica y calcular las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos conociendo la escala.

o L L Contenidos del criterio 5: 1-4, ver tabla Anexo Il
Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CMCT, CD, CEC

C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C05: 48, 49, 50, 51, 52, 53, 56, 57.
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Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EXPO (Expositivo) y END (Ensefianza no directiva).

Fundamentos Metodoldgicos: Aprendizaje Significativo, Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento y Aprendizaje cooperativo.

Contribucidn a las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de problemas de problemas
de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucion. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingiistica (CL) y civica y social (CSC)
mediante el trabajo en pequefios grupos y la comunicacion entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidon de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucién a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, tales como el GeoGebra, la cual facilita el entendimiento de las figuras en el plano.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Pequefios grupos (PGRU) Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y cuadernos.

UNIDAD 4: MOVIMIENTO EN EL PLANO

Curso: 32ESO Periodo de Implementacion: De la segunda semana de enero a la primera de febrero. N. 2 de Sesiones: 20 22 Trimestre

Descripcidn: Se continua la unidad anterior de geometria reconociendo figuras planas y sus caracteristicas, | Justificacion: El movimiento en el plano permite al alumnado una mejor comprensién del
ademas, se dara un paso mas, profundizando en nuevos conceptos como el movimiento en el plano, estudiando | funcionamiento de cosas que conoce, desde lo mas complejo como la rotacion de un satélite, hasta
los tres tipos que hay; traslacidn, giro y simetria. Al igual que en la unidad anterior de geometria, se plantearan | lo mas sencillo, como las mediciones exactas en un campo de fatbol. Tiene una gran importancia para
ejercicios con vinculacion a la vida real, facilitando de esta forma el entendimiento de los conceptos tedricos | temas en futuros cursos, dandole mayor importancia al introducir férmulas mas complejas mediante
matematicos y poder llegar a una mayor profundidad. El aprendizaje tiene como finalidad principal analizar | uso de vectores. Ademas de ejercicios practicos, se propondran ejercicios mediante el uso de
caracteristicas presentes en la naturaleza, pintura, musica, construcciones, y otros entornos que nos rodean. aplicaciones informaticas para dar otro enfoque al toque al tema y fomentar el uso de las TIC.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluaciéon: SMATO03C01, SMAT03C02 y SMAT03C06 Contenidos:

Descripcion SMATOCCO06: Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros, asi como reconocer las transformaciones que llevan de una | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo II.
figura geométrica a otra mediante los movimientos en el plano, con la finalidad de utilizar dichos movimientos para crear sus propias composiciones y analizar
disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y aplicarlas en la localizacion

de puntos. Contenidos del criterio 6: 1-3, ver tabla Anexo Il

Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo II.

Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CMCT, CD, CEC, CCL.
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C06: 54,55, 58, 59.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directiva), END (ensefianza no directiva) y (EXPO) Expositiva.

Fundamentos Metodolégicos: Aprendizaje Significativo, Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento, Aprendizaje cooperativo y Aprendizaje basado en proyectos
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Contribucidn a las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de problemas de problemas
de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucion. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingliistica (CL) y civica y social (CSC)
mediante el trabajo en pequefios grupos y la comunicacion entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidon de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucidn a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, tales como el GeoGebra, la cual facilita el entendimiento de las figuras en el plano.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en pequefios | Espacios: Aulay patio o cancha que disponga el centro educativo. Recursos: Libros (digital o fisico), calculadora Cientifica, proyector,
grupos (PGRU) ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios y cuadernos.

UNIDAD 5: FUNCIONES Y GRAFICAS

Curso: 32ESO Periodo de Implementacion: De la segunda semana de febrero a la segunda semana de marzo. N. 2 de Sesiones: 25 22 Trimestre

Descripcién: Se da de nuevo protagonismo al plano 2D retomando el concepto de funcién, vista en el curso | Justificacion: Todos los dias nos bombardean de funciones y estadisticas ya sea sobre datos
anterior, analizando sus caracteristicas y propiedades para entender como representan fendmenos de la vida | econdmicos, deportivos o de otra indole de gran impacto social. Un buen entendimiento de las
cotidiana, ademas de otras materias. Se pretende asociar los enunciados de los ejercicios a contextos de la vida | funciones permitira al estudiante una mayor conciencia para el andlisis de estos datos matematicos
real en los que el alumno pueda explicar el significado de los mismos tanto de forma oral como escrita. Este tema | a los que estd expuesto, permitiendo tener un razonable criterio de los mismos. El uso de
permite al alumnado a tener mayor criterio y conciencia a la hora de estar expuesto a datos matematicos. herramientas tecnoldgicas es fundamental para un mejor enfoque y abordamiento de la unidad.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMATO03C01, SMAT03C02 y SMAT03C07 Contenidos:

Descripcion SMATO03CO07: Interpretar y analizar los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y graficas de fendmenos del entorno cotidiano y de | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo Il.

otras materias.
Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo II.

Los criterios 1y 2, cuya descripcion se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal. . .
’ ’ Contenidos del criterio 7: 1-3, ver tabla Anexo II.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CMCT, AA, CL
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C07: 60, 61, 62, 63.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directiva), END (ensefianza no directiva), DEDU(Deductivo) y EXPO (Expositivo).

Fundamentos Metodoldgicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento y Aprendizaje significativo.

Contribucidn a las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de problemas de problemas
de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucion. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingiistica (CL) y civica y social (CSC)
mediante el trabajo en parejas y la comunicacion entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidn de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).
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Se emplearan herramientas digitales como Symbolab, GeoGebra o Wélfram, que favorezca la representacion de funciones de una manera sencilla. De esta manera se contribuird a la competencia digital (CD).

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libros y cuadernos.

UNIDAD 6: FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

Curso: 32ESO Periodo de Implementacion: De la tercera semana de marzo a la segunda de abril. N. 2 de Sesiones: 20 22 Trimestre

Descripcion: En esta unidad se estudiaran en mayor medida las funciones en cuento sus expresiones algebraicas, | Justificacion: Un buen entendimiento de las funciones es crucial no solo para entenderlas y tener
viendo funciones lineales y no lineales, conociendo sus expresiones analiticas correspondientes y asociandolas a | una nocion de la informacion que nos aportan las mismas, sino también para hacer uso de ellas en
enunciados contextualizados para una post representacion grafica. Se pretende ensefiar la terminologia y | distintos dambitos de nuestra vida cotidiana. Las funciones lineales y cuadraticas le permitiran al
simbologia matematica para alcanzar el rigor necesario en el ambito cientifico. Se utilizaran herramientas | estudiante resolver un gran abanico de problemas; salario, edades, geometria, velocidad, tiempo,
tecnoldgicas para representar y describir graficas de funciones lineales y cuadraticas. distancias, etc. El uso de herramientas tecnoldgicas es fundamental para un mejor enfoque y
abordamiento de la unidad.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluaciéon: SMATO03C01, SMAT03C02 y SMAT03C08 Contenidos:

Descripcion SMAT03C08: Reconocer, identificar y describir relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante funciones | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo .

lineales o cuadréticas, valorar la utilidad de los modelos, y calcular sus parametros y caracteristicas. . -
! 24 P ¥ Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo Il.

Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal. . .
Contenidos del criterio 8: 1-3, ver tabla Anexo Il.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, CD, AA
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C08: 64, 65, 66, 67, 68.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directa), END (ensefianza no directiva) y EXPO (expositivo)

Fundamentos Metodoldgicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento, Aprendizaje cooperativo y Gamificacién

Contribucion a las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de problemas de problemas
de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucion. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingiiistica (CL) y civica y social (CSC)
mediante el trabajo en parejas y la comunicacién entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidn de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

Se emplearan herramientas digitales como Symbolab o Wélfram, que favorezca la representacion de funciones de una manera sencilla. De esta manera se contribuira a la competencia digital (CD).

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y cuadernos.

UNIDAD 7: SUSECIONES

Curso: 32ESO | Periodo de Implementacion: De la cuarta semana a la quinta semana de abril. N.2 de Sesiones: 10 32 Trimestre
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Descripcidn: Se estudiaran las leyes generales y los patrones que dirigen métodos numéricos recurrentes como las | Justificacion: Mediante el entendimiento de las sucesiones se encuentran patrones légicos de
sucesiones. Se activara al alumnado a través de problemas y situaciones de su entorno donde puedan aplicar los | comportamiento de los numeros, permitiendo al alumnado, predecir el futuro de ciertas
conocimientos que se estén desarrollando. Esta unidad presenta una gran importancia, pues favorece el | situaciones y problemas diarios matematicamente. Esta unidad posee una gran cantidad de
descubrimiento de periocidades y patrones presentes en el arte, la naturaleza y, en general, en la vida diaria, ya | aplicaciones en nuestra sociedad, presente en negocios o incluso en ramas sanitarias. El estudio de
sea de un modo geométrico o de manera aritmética o algebraica. este temario otorgara al estudiante una vision mas amplia del funcionamiento de algunos campos
de nuestra sociedad.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMATO03C01, SMAT03C02 y SMAT03C04 Contenidos:

Descripcion SMAT03C04: Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas y obtener los patrones y leyes generales | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo II.
que rigen procesos numeéricos recurrentes como las sucesiones numeéricas, identificandolas en la naturaleza; todo ello con la finalidad de
resolver problemas contextualizados mediante el uso de las progresiones y el planteamiento y resolucién de ecuaciones y sistemas,
contrastando e interpretando las soluciones obtenidas, valorando otras formas de enfrentar el problema y describiendo el proceso | Contenidos del criterio 4: 1-3, ver tabla Anexo II.
seguido en su resolucién de forma oral o escrita.

Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo .

Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, AA
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. C04: 40, 41, 42, 43, 44,45, 46, 47.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directa), END (ensefianza no directiva) y EXPO (expositivo)

Fundamentos Metodolégicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento y Aprendizaje significativo.

Contribucidon al Desarrollo de las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de
problemas de problemas de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucién. Por otro lado, se contribuye a las competencias lingtiistica (CL)
y civica y social (CSC) mediante el trabajo de parejas y la comunicacidn entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidon de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuirdn a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucidn a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, para la explicacion de ciertos contenidos, y poniendo en practica la técnica de Gamificacion cuando sea posible.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y cuadernos.

UNIDAD 8: ESTADISTICA

Curso: 32ESO Periodo de Implementacion: De la primera semana a la cuarta semana de mayo N.2 de Sesiones: 20 32 Trimestre

Descripcidn: En esta seccidn se estudiara e interpretard la informacion estadistica que se presentan en los medios de | Justificacion: La estadistica es un tema con gran protagonismo en nuestra sociedad. La
comunicacién, asi como la fiabilidad y representacidon de la misma. Ademas, se contrastaran distintas distribuciones | formacidn de una base de esta unidad y el entendimiento de una sencilla estadistica
estadisticas. Se propondran informes de manera conjunta, favoreciendo el constructivismo social, donde el alumnado | descriptiva basica permitird al estudiante tener un mejor criterio cuando esté expuesto
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deberd analizar problemas sencillos estadisticos de su entorno y justificard sus conclusiones y resultados mediante graficas | multiples situaciones; noticias con datos estadisticos, estadisticas de jugadores
y tablas. Esta unidad fomentara el desarrollo cognitivo y deductivo a través de resultados estadisticos. profesionales, etc.

Fundamentacion Curricular

Criterios de Evaluacion: SMATO03C01, SMAT03C02 y SMAT03C09 Contenidos:

Descripcion SMAT03C09: Analizar e interpretar la informacidn estadistica que aparece en los medios de comunicacién, valorar su representatividad y | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo Il.
fiabilidad, y comparar distribuciones estadisticas. Asimismo, planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados con su
entorno y elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y graficas, justificar si las conclusiones son representativas
para la poblacidn, y calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersion de una variable estadistica. Contenidos del criterio 9: 1-9, ver tabla Anexo II.

Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo Il.

Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo Il, se trabajaran de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75, 77, 78. €C09: 69, 70,71,72,73,74,75,76,77,78.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directa), END (ensefianza no directiva) y EXPO (expositivo).

Fundamentos Metodolégicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento y Aprendizaje significativo.

Contribucidon al Desarrollo de las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de
problemas de problemas de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucién. Por otro lado, se contribuye a las competencias linguistica (CL)
y civica y social (CSC) mediante el trabajo de parejas y la comunicacidn entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidon de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucién a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, como el Excel o el GeoGebra, las cuales son muy Utiles para el bloque de Estadistica y Probabilidades.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios y cuadernos.

UNIDAD 9: PROBABILIDADES

Curso: 32ESO Periodo de Implementacion: De la quinta semana de mayo a la cuarta semana de Junio N.2 de Sesiones: 17 32 Trimestre

Descripcidon: Se realizaran estudios probabilisticos de sucesos asociados a sencillos experimentos aleatorios mediante | Justificacion: Esta unidad es ideal para promover el debate de los elementos basicos de
métodos como el diagrama de arbol o la regla de Laplace. Esta unidad pretende el desarrollo de toma de decisiones en | lanaturaleza del fendmeno a configurar, ademas de relacionar la probabilidad con otras
situaciones de incertidumbre y desconocimiento sobre un suceso. Ademads, se analizaran los juegos de azar y los | ramas de las matematicas y comparar los resultados obtenidos con situaciones reales.
comportamientos negativos producidos por la adicion de los mismos.

Fundamentacion Curricular
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Criterios de Evaluaciéon: SMAT03C01, SMAT03C02 y SMAT03C010 Contenidos:

Descripcion SMATO03C010: Realizar una estimacién de la probabilidad de un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, en situaciones de juego o en | Contenidos del criterio 1: 1-7, ver tabla Anexo Il.
la vida cotidiana, y comprobar la estimacidn realizada mediante el calculo de probabilidades a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas

. . . . . . Contenidos del criterio 2: 1-5, ver tabla Anexo .
de arbol, identificando los elementos asociados al experimento. Desarrollar conductas responsables respecto a los juegos de azar. !

- N L Contenidos del criterio 10: 1-5, ver tabla Anexo .
Los criterios 1y 2, cuya descripcidn se encuentran en el Anexo ll, se trabajardn de forma transversal.

Estandares de Aprendizaje: C01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. Competencias: CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE
C02: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73,75,77, 78. €C010: 79, 80, 81, 82.

Fundamentacion Metodoldgica

Modelos de Ensefianza: EDIR (ensefianza directa), END (ensefianza no directiva) y EXPO (expositivo).

Fundamentos Metodoldgicos: Aprendizaje basado en el pensamiento: Rutinas y destrezas de pensamiento y Aprendizaje significativo.

Contribucion al Desarrollo de las Competencias: La principal competencia trabaja es la matematica (CMCT), contribuyendo a esta inicialmente por explicaciones del docente y seguidas por planteamientos de
problemas de problemas de situaciones de la vida real donde el alumnado hacer un uso adecuado de las herramientas matematicas para su resolucién. Por otro lado, se contribuye a las competencias linguistica (CL)
y civica y social (CSC) mediante el trabajo de parejas y la comunicacidn entre los estudiantes y el docente utilizando un vocabulario apropiado y con cierto rigor matematico.

La busqueda de estrategias, correccidon de errores y organizacion de ideas desarrollado mediante las fichas de ejercicios contribuiran a la competencia (AA), ademas, durante la correccién de dichos problemas en la
pizarra de forma voluntaria contribuira a la competencia (SIEE).

La contribucién a la competencia digital (CD) se hara mediante el uso de herramientas informaticas, como el Excel o el GeoGebra, las cuales son muy Utiles para el bloque de Estadistica y Probabilidades.

Agrupamientos: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en parejas (TPAR) | Espacios: Aula Recursos: Calculadora Cientifica, proyector, ordenador, pizarra (digital y de tiza), ficha de ejercicios, libro y cuaderno.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodologicos

Durante mucho tiempo el aprendizaje matematico ha estado basado en un proceso de
repeticion de ejercicios numéricos descontextualizados y sin gran aplicacién al mundo actual
gue nos rodea, ademas, de que se fomentaba procesos de memorizacién sobre los de
profundizacion de conceptos. Se buscaba mas ensefiar el procedimiento y método
rudimentario, a explicar el porqué de ese método. Ademas, muchos de estos ejercicios se
pueden llevar a cabo con éxito hoy en dia mediante calculadoras inteligentes y programas

informaticos.

El desarrollo de las unidades didacticas de esta programacion se basa en un conjunto de
opciones y ejes, desarrollados en el Decreto 83/2016, de 4 de Julio, que se centran en dotar
al alumnado de herramientas para enfrentarse a problemas de contextos reales y dotar de
significado los procedimientos y métodos a utilizar en cada resolucidn de dichos problemas.
Debido a esto, se intenta dirigir las unidades en todo momento mediante aprendizajes
funcionales, significativos y enfocados a la accién, realizacion de tareas o situaciones de
contextos reales, aprendizaje basado en proyectos... Es decir, se debe procurar buscar en la
medida de lo posible una finalidad razonable y con cierta légica matematica a todo aquello
gue se realiza en clase; por ello, el para qué, el cdmo y el por qué se llevan a cabo los célculos
deben ser tan importantes como la precisién y la correccion en hacerlos, pues carecerd de
sentido tener las herramientas necesarias si no se sabe cdmo emplearlas y cuales son las mas

adecuadas segun la situacion y contexto que se presente.

El docente debe actuar como guia, impulsor y facilitador del aprendizaje, promoviendo la
participacion activa y auténoma del alumnado y un aprendizaje funcional que contribuira a
promover el desarrollo de las competencias mediante el uso de metodologias activas

contextualizadas.
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Muchas unidades son extensiones de contenidos ya vistos durante otros cursos, por ello, se
tratara de activar y estimular al alumnado al principio de cada unidad realizando un repaso de
forma conjunta y oral. La idea es que los alumnos se alcen y participen comentando que

recuerdan sobre el temario que se aprendid y evalud con anterioridad.

Es fundamental la eleccién y empleo, o la elaboracidn y el planteamiento de diferentes
materiales y recursos para el aprendizaje. Estos deben ser, por tanto, lo mas heterogéneos
posibles, entre los que cabria mencionar: periddicos, libros, revistas, catdlogos, Internet,
programas informaticos, calculadoras..., que dardan lugar a diferentes productos
enriqueciendo, ademas de la evaluacién, la didactica y practicas diaria en clase. Por esta razén,
el uso de materiales y recursos manipulativos, como puede ser construccion de puzles en la
unidad de Geometria, junto con programas informaticos, como por ejemplo el uso de
GeoGebra para la realizacidn de gréficas en las unidades de Funciones y Estadistica, permitiran
al alumnado visualizar o simular procesos de forma mas eficaz y sencilla, con el principal

objetivo de dotar de significado todos los aprendizajes que se lleven a cabo.

Sin duda alguna debe existir trabajo individual, donde el alumno afronte y aprenda de
situaciones de forma autdnoma. No obstante, también se propiciara practicas de trabajo
grupal y colaborativo, favoreciendo el constructivismo social. Este ultimo fomentara el
intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales, siendo unidades como Estadistica
o Probabilidades, perfectos candidatos para realizar informes de investigacién cientifica
conjunta, o incluso, situaciones donde no se formen pequenos o grandes grupos, si no que se
fomente el trabajo por parejas para realizacion de fichas de ejercicios, por ejemplo. Esto
permitira ampliar las posibles estrategias y otorgara una vision mas amplia de los problemas
al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos interrogantes y

de aprender de los errores.

Es importante reflexionar sobre los procesos utilizados, asi como saber exponerlos tanto de
forma oral o escrita. En temas como en el Algebra se precisa un cierto rigor matematico a la
hora de leer y escribir las expresiones algebraicas, pues una errénea lectura puede conllevar
a un mal entendimiento y, por ende, un erréneo planteamiento del problema. Por lo tanto, se

procurara en la medida de lo posible que la correccidon de los ejercicios se realice en la pizarra
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a modo de exposicion, por parte del alumnado, para el resto de la clase. De esta forma, se
encontrard de una manera mas efectiva errores comunes entre el alumnado y dard
oportunidad durante estas correcciones a aclarecer las dudas y reexplicar el temario dado en

caso de un mal entendimiento conjunto por parte del aula.

Por ultimo, el disefo conjunto de situaciones de aprendizaje multidisciplinares,
competenciales e inclusivas por parte de los equipos educativos, favorecerd la integracion de
los conocimientos matematicos con los de otras areas. Ademas, el recurso pedagdgico del
trabajo en el aula con la pareja pedagogica sera especialmente Util para enriquecer el proceso

de aprendizaje y la practica docente.

4.2. Estrategias

Se debe tener en cuenta que cada contexto y cada situacién de aprendizaje en el aula es
diferente, requiriendo una actuacién particular y concreta en determinados momentos, y que
existen diversas vias para alcanzar las metas propuestas, por esto, la organizacién del proceso
de ensefanza-aprendizaje en la asignatura de matematicas, y en las demads materias del curso,
debe contemplar una serie de estrategias didacticas. El aprendizaje significativo sera el motor
principal de estas estrategias, permitiendo al alumnado autonomia suficiente para modificar

por él mismo sus esquemas de conocimientos.

El trabajo diario y una adecuada disposicién del estudiante serdn matices clave en su
aprendizaje. Por tanto, se valorara positivamente la implicacidon del alumnado, buscando la
participacion activa e interés en el aula. El docente deberd orientar al alumnado al poner en
contacto los conocimientos y experiencias previas con los nuevos conocimientos, en otras
palabras, los nuevos saberes que se construyan en el alumno se apoyardn en los que ya posee.
Para ello, se debe vincular con su propia experiencia y presentarlos preferentemente en un
contexto de resolucién de problemas. Por tanto, es importante tener en cuentas las ideas
previas que posee el estudiante sobre la unidad que se esté trabajando. Algunas unidades,
como por ejemplo la unidad 2 de Algebra, empiezan a dar el temario como continuacién del

curso anterior en ese bloque de aprendizaje. Luego, sera necesario realizar una lluvia de ideas
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sobre qué se acuerdan los alumnos del tema que se vaya a dar, y poder de esta manera
diagnosticar en mayor o menor media el grado de conocimiento que poseen acerca del tema,
tanto individual como grupalmente. En caso de detectar una baja nocidon del tema se

procedera a realizar un breve repaso.

A lo largo de las sesiones, los modelos de ensefianza con mayor protagonismo son
principalmente cuatro: Investigacion guiada (INV), Expositivo (EXPO), Ensefianza directa
(EDIR) y Ensefianza no directiva (END). Los dos primeros son métodos del procesamiento de

la informacion, cuyo objetivo primordial es desarrollar procesos cognitivos y de pensamiento.

La investigacidon guiada pretende que el alumnado, sin hipdtesis previa, sea capaz de buscar
informacidn, procedente de cualquier fuente, sobre un tema a investigar. Puede realizarse de
forma individual o en grupo. Existen apartados en ciertas unidades en las que se puede hacer
un excelente uso de este método, como por ejemplo en las unidades 3 y 4 del bloque de
Geometria, al pedir al alumnado indagar sobre figuras geométricas presentes en
configuraciones de la naturaleza mediante busqueda de informacién en Internet u otras

fuentes.

Muchos temas de matematicas son amplios y complejos, y es aqui donde entra en juego el
método Expositivo. Este se basa en la presentacion y explicacién de la informacién de forma
unidireccional por parte del profesor hacia el alumnado, ensefidandoles lo que debe aprender
y cdmo aprenderlo. Se precisa clases magistrales para la incorporacion de nuevos conceptos,
como puede ser el caso del tema de las funciones lineales y cuadraticas. Durante el curso de
32 ESO el alumnado continua desarrollando la parte cognitiva del cerebro, y no podemos dar

por sentado que puedan analizar conceptos matematicos por su cuenta.

Por otro lado, se tiene el modelo de Ensefianza directa (EDIR), que pertenece al grupo de los
modelos conductuales y que ensefia contenidos o procedimientos fusionando la practica con
la retroalimentacion. Muchas unidades de matematicas tienen una estructura escalonada, es
decir, depende de conceptos anteriores para poder seguir subiendo de nivel. No obstante, el
dominio de niveles inferiores al temario que se vaya a ensefnar no significa que puedan deducir

por su cuenta la forma de plantear y resolver nuevos problemas. En la unidad de Algebra, se
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ensefa a los alumnos a resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita x, pero si
afiadimos otra funcién mds y otra incégnita y se nos plantea un sistema, el cual los alumnos
no comprenden ni saben cémo resolverlo, a pesar de que el objetivo final sea el mismo al de
tener Unicamente una ecuacidn y una incognita, buscar el valor de las incognitas x e y para
los que se cumpla la ecuacién. Por esto, debemos hacer un uso adecuado y puntual de la
ensefanza directa (EDIR) pues, de esta manera, tras una introduccion y una posterior
demostracién, fomentamos la practica guiada para conseguir, por ultimo, la practica

autéonoma.

El ultimo modelo es de Ensefanza no directiva (END), perteneciendo este a la categoria de
modelo de ensefanza personal y que tiene como objetivo principal el desarrollo de las
potencialidades del estudiante a parte de su especulacion y planteamiento de situaciones. El

docente no interviene, sino que intentara ver el mundo como lo ve el alumno.

Durante cada unidad se mandaran problemas relacionados con el contenido impartido en
clase para realizar en casa, y estos serdn corregidos en la clase siguiente. El profesor ayudard
a los alumnos que presenten mayor dificultad en el tiempo dedicado a la resolucién de

problemas.

Estas son solo algunas lineas basicas del uso de estrategias y modelos que con anterioridad se
ha especificado en las tablas de las unidades didacticas. No obstante, se debe tener en cuenta
gue cualquier método o modelo puede ser susceptible al cambio en caso de que se crea

conveniente y dependiendo de la evolucion del grupo.

4.3. Tipos de actividades

Las actividades propuestas deben ir acorde al temario explicado, incrementando la demanda
cognitiva de menos a mas a medida que vamos progresando con la unidad. Por ejemplo, si
estamos explicando cémo resolver ecuaciones de segundo grado, para el bloque de Algebra,
debemos comenzar con un problema introductorio y sencillo para demostrar y explicar como

debemos resolverlo y el método a seguir.

30



Universidad . . " .
Europea CANARIAS Programando la légica matematica de nuestra futura sociedad

Carlos Gonzalez Higueras

Un caso sencillo es la ecuacién 2x? + 3x + 5 = 0, donde nos centrariamos en explicar la
féormula general para resolver ecuaciones cuadraticas u otro tipo de método de resolucion. A
media que avanzamos, podemos aumentar la dificultad de los ejercicios presentando
ecuaciones del tipo x/2+ 2x?= —x(x+ 1), donde antes de aplicar el método de
resolucion deberdn hacer un uso previo de conceptos como minimo comun multiplo,
aplicacién de la propiedad distributiva y regla de los signos. Esta idea se extrapola al resto de
unidades, donde como se ha comentado, comenzamos con un problema sencillo a modo de

demostracién y vamos gradualmente aumentando la dificultad de los ejercicios.

En cuanto la variedad y modelos de activades es sumamente importante ir mas alla de
actividades planteadas en las fichas de ejercicios, las cuales son muy importantes vy
contribuyen a los criterios especificos de cada unidad, pero ademas debemos complementar
dichas actividades con otras mas visuales y manipulativas, ya sea con material fisico, como
puede ser el uso de puzles para geometria, o digital, como utilizacion de Quizziz u otras

herramientas, contribuyendo con este ultimo al criterio transversal 2.

Un método muy interesante para aplicar ante cualquier problema matematico es el método
Polya, el cual permite afianzar la consolidacién de los conceptos y procedimientos. Este
método consta de 4 pasos: comprension del problema, concepcién de un plan, ejecucién de
dicho plan y comprobacién de la solucién obtenida. Se intentara en la medida de lo posible
comprobar el resultado de todos los problemas en la pizarra, siendo realizado tanto por el

docente como el alumnado.

Por ultimo, mencionar el modelo instruccional del investigador educativo M. David Merrill. El
modelo de Merrill, también conocido como Component Display Theory, mantiene varias de
las reglas conductistas e incorpora aspectos de la teoria cognitivista. Los 5 principios de Merrill
son: centralidad de las tareas, activacion, demostracion, aplicacion e integracion. La secuencia

de actividades presentada en el Anexo lll sigue la estructura de Merrill.
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4.4. Agrupamientos

Los tipos de agrupamientos que se contemplan para el desarrollo de las unidades de
programacion son: el trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TIND) y en pequefios

grupos (PGRU), siendo el individual el mas habitual.

Las matematicas es una asignatura es la que es necesario crear un habito y rutina de estudio
para poder profundizar en los conceptos y no quedarse atrds. Sin duda, el trabajo individual
favorece a la formacién de esa rutina que cada alumno personaliza y moldea a su manera.
Ademas, este tipo de agrupamiento permite al estudiante ir a su propio ritmo de aprendizaje,
pues muchas veces al estar con otros companeros los alumnos se sienten abrumados y
pierden la concentracién ante la velocidad o superioridad cognitiva de otros. Las fichas de
ejercicios son una herramienta excelente para comenzar las unidades con trabajo individual.
No obstante, cuando se tratan de temarios mdas complejos o incluso un poco mas tediosos
para el alumnado es recomendable el trabajo en parejas. Este agrupamiento no sélo impulsa
las habilidades sociales y mejora las relaciones del grupo de clase, sino que también presenta
otros grandes beneficios como la ayuda mutua entre ellos para la comprensién y resolucion
de los problemas. Existen temas en las matematicas que son muy abstractos, y puede que otro

punto de vista y explicacién por parte de un igual facilite la comprensién del temario.

Cuando se elaboren tareas o proyectos con mayor demanda cognitiva y de esfuerzo, se
trabajard en pequefios grupos heterogéneos. Este agrupamiento ademas de permitir la
realizacion de actividades mas complejas generara relaciones positivas sociales e
interpersonales, fomentara el aprender a aprender, aumentard la autoestima de los alumnos,

su motivacion e interés.

4.5. Actividades complementarias

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, siguiendo lo dispuesto en la
Orden de 15 de enero de 2001, existe un gran abanico de posibilidades. No obstante, tenemos
gue tener en cuenta se tienen que dar muchas condiciones favorables para poder ejecutarlas,

como pueden ser medidas sanitarias, econdmicas, etc.

32



Universidad . . " .
Europea CANARIAS Programando la légica matematica de nuestra futura sociedad

Carlos Gonzalez Higueras

Se propone a continuacién una actividad vinculada con la unidad de Estadistica que es muy
factible y aplicable para cualquier centro educativo. La actividad se realizard en pequefios
grupos, los cuales deberan asistir a un partido de futbol o baloncesto, y deberan recoger datos
sobre las estadisticas de los jugadores durante el partido. Por ejemplo, en caso de un partido
de baloncesto se recolectaran datos como nimero de tiros a canasta, robos de balén, nimero
de faltas, etc. Una vez recogido los datos, se llevard a cabo un post analisis y sacaran
conclusiones como, por ejemplo, qué jugador ha sido el mejor o peor de ese partido. Este
analisis se deberd plasmar en un informe escrito, donde se valorara positivamente el uso de

graficos.

Esta actividad puede ser desde asistiendo a un gran pabellén deportivo o incluso visitando un
partido propio del centro educativo con sus alumnos, se deja cierto margen de flexibilidad por
cuestiones de dinero y gestion de tiempo. Por ello, la actividad se puede llevar a cabo de
distintas maneras segun la disponibilidad y accesibilidad de cada estudiante. La idea y objetivo
principal de esta actividad es que trabajen fuera del ambito del aula en un proyecto contexto

real y luego compartan la experiencia y resultados obtenidos en el aula.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizacion de las unidades

didacticas

Los espacios fisicos se limitaran mayoritariamente al aula diaria de clase, pues esta dispone
de todo lo necesario para llevar a cabo las unidades de programacién. No obstante, de manera
puntual se utilizard otros espacios como puede ser el aula de informatica del centro o la
cancha de educacidn fisica para posibles proyectos. En cuanto los espacios digitales, destacar
principalmente el libro digital SM Educamos que tienen todos los alumnos en su IPad. Existen
otras herramientas digitales, tales como el GeoGebra o el Quizziz, pero entran en la categoria

de recursos materiales y diddcticas del siguiente apartado.
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En cuanto a la organizaciéon temporal del curso, se ha establecido un numero exacto de
unidades por trimestre, cada una de ellas con un numero determinado de sesiones
atendiendo a la duracidn de cada etapa. Como ya se comenté en el desarrollo de las unidades

de programacién, se han dividido el curso entre nueve unidades de programacién a razén de

—

tres por trimestre.

Unidad 1: Unidad 3: Unidad 4: Unidad 6: Unidad 7: Unidad 9:
Fracciones, Geometria Movimiento Funciones Sucesiones Probabilidades
Potencias Plana en el Lineales y (10 sesiones) (17 sesiones)

y Raices (15 sesiones) Plano Cuadrdéticas
(15 sesiones) (20 sesiones) (20 sesiones)

Unidad 2: Unidad 5: Unidad 8:
Algebra Funciones y Estadistica
(28 sesiones) Graficas (20 sesiones)
(25 sesiones) T—

4.7. Materiales y recursos didacticos

Durante el desarrollo de la unidad didactica se utilizaran materiales y recursos que resulten

beneficiosos para el aprendizaje del estudiante. Estos recursos son:

e Calculadora cientifica. Es importante que en muchas situaciones el alumnado sea capaz de
utilizar su propia capacidad de cdlculo mental en ciertos momentos. No obstante, algunas
veces estos calculos pueden llegar a ser un poco tediosos y consumen tiempo, por ello, la
calculadora es una herramienta bastante rapida y eficaz para la realizaciéon de ciertos
calculos en determinados momentos.

e Pizarra digital. Con motivo de lograr una mayor integracion de las tecnologias digitales en
el aula, se recomienda en gran medida fomentar el uso de las pizarras digitales, las cuales
ofrecen un gran abanico de posibilidades. Entre ellas, encontramos, por ejemplo, el apoyo

grafico en algunos contenidos del tema, gracias al programa de GeoGebra.
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e Pizarra de tiza. Este recurso se usara, tanto por el profesor como por alumnos, en la gran
mayoria de las sesiones.

e Fichas de ejercicios. En cada unidad se les proporcionara a los alumnos una ficha de
ejercicios, siendo esta, una herramienta adicional a las actividades propuestas por el libro.
Las hojas de ejercicios ajenas a los ejercicios del libro se usaran si fuera necesaria una
ampliacion de contenido o si el docente considera que presenta ejercicios mas adecuados
para el tema.

e Cuaderno. Cada alumno contara con un cuaderno de clase en el cual tomard los apuntes
pertinentes del tema, referentes a las explicaciones y aclaraciones que se hagan sobre la
teoria y ejercicios. Este cuaderno puede ser fisico, lo cual es altamente recomendable, y
también digital en algunas actividades grupales que necesiten algo mas dindmico y ameno
para llevarlas a cabo. Los ejercicios de cada unidad estaran a disposicion del estudiante
través del libro digital.

e Libro digital. Los alumnos del centro disponen todos de un IPad configurado por el centro.
En este dispositivo se encuentra el libro digital, esta herramienta serd utilizada
principalmente como apoyo para la explicacién de nuevos conceptos y ejercicios mediante
actividades digitales que ofrece.

e Recursos Digitales. Sera de utilidad para repasar conceptos de forma dindmica y ligera el
uso de aplicaciones como Kahoots, Quizziz, SM Educamos y otros recursos web de la misma

indole.

5. Atencion a la diversidad

El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades
educativas de todo el alumnado. Pero podemos encontrar tanto alumnos de altas capacidades
como estudiantes repetidores o con alguna discapacidad intelectual dentro de nuestro grupo

de clase.
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La atencidn a la diversidad presenta una gran importancia a la hora de diagnosticar y atender
a los alumnos de forma personalizada, asi como el didlogo constante con el Departamento de
Orientacidn para potenciar al maximo el aprendizaje de los estudiantes, asi como se estipula

en el siguiente marco normativo:

e Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién a la diversidad en
el dmbito de las ensefanzas no universitarias de la Comunidad Autonoma de Canarias.
Esta normativa incide, entre otras cosas, en la necesidad de un entorno comun de
aprendizaje en el que los estudiantes se formen y convivan en la diversidad requerida
en la sociedad actual y venidera.

e Instrucciones de la Direccion General de Ordenacidn, Innovacién y Promocién
Educativa para la valoracién, atencidon y respuesta educativa al alumnado que
presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas capacidades
intelectuales (4 de marzo de 2013). En estas instrucciones destacan la relevancia de
identificar al alumnado con altas capacidades, cémo se deben atender y diagnosticar
mediante profesionales a través de un informe psicopedagdgico, y finalmente, como
debe ser la respuesta educativa.

e Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias.

e Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencion educativa del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad Auténoma
de Canarias.

e Resolucidon de 22 de mayo de 2018, por la que se dictan instrucciones para la
organizacién de la respuesta educativa al alumnado de la Educacién Infantil, la
Ensenanza Basica y el Bachillerato, que no puede asistir a los centros educativos de
forma regular, asi como para el funcionamiento de las aulas hospitalarias, de la
Atencion Educativa Domiciliaria y de los centros terapéuticos sostenidos con fondos

publicos, en la Comunidad Auténoma de Canarias.
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5.1. Perfiles del Grupo

En la seccion 2.4 del trabajo se describié brevemente el grupo de clase, pero en este apartado
se pretende dar un perfil un poco mas detallado para esos casos que el docente debe prestar

mayor atencion a lo largo del curso.

En primer lugar, tenemos un alumno en clase cuyo informe psicopedagogico refleja su
condicion de Altas Capacidades Intelectuales (ALCAIN). Este estudiante destaca notoriamente
desde el comienzo del curso por su velocidad de comprensidn y manejo excepcional de las
técnicas matematicas planteadas en clase profundizando mucho mas lejos que el resto de
compafieros. En cuanto se refiere a la familia, se trata de un entorno socio-cultural y
econémico de clase media. El padre trabaja en el equipo de seguridad nocturna de una

empresa y la madre es ama de casa.

Por otro lado, tenemos un alumno diagnosticado con TDAH a través de un informe
psicopedagdgico. Se destaca en ocasiones durante las clases caracteristicas propias de este
trastorno como la dificultad para mantener la atencién, comportamiento impulsivo,
hiperactividad, etc. Posee unos buenos valores procedente de sus progenitores, los cuales
pertenecen a un entorno socio-cultural y econdmico alto debido a su labor profesional como
médicos. No obstante, el trastorno le ocasiona al estudiante una repercusién negativa en el
ambito escolar tras una constante busqueda de atencién e interrupciones durante la hora de

clase, ademads de tener bajas calificaciones.

Finalmente, destacar a dos alumnos que no han promocionado de curso debido
principalmente a insuficientes aprobados y falta de presencia en el centro. Presentan un gran
desinterés a nivel académico y las familias muestran una gran preocupacion en el asunto, pues
el curso pasado no estuvieron correctamente informadas a tiempo sobre los problemas de sus

hijos en el centro.
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5.2. Medidas ordinarias

El sistema educativo reconoce la existencia de distintas formas de aprendizaje, de diferentes

necesidades entre el alumnado y de la presencia de diversos niveles cognitivos. Por ello, el

sistema educativo exige a los docentes que propongamos una atencién personalizada con el

objetivo de que el grupo de forma conjunta pueda adquirir las destrezas y habilidades

necesarias dispuestas en el curriculo de la asignatura.

A continuacidn, se propondrdn una serie de opciones para aplicar a los distintos casos que nos

ocupa para procurar que todos los alumnos y alumnas alcancen el mismo objetivo, pero

diversificando medios y actividades.

En relacidn al alumno con ALCAIN, el docente tomara las siguientes medidas ordinarias:

Presentar un enfoque multidisciplinar de las materias.

Planificacién de temario y actividades amplificadas con mayor demanda cognitiva para
optimizar y sacar maximo provecho del potencial intelectual durante su proceso
educativo.

Creacion de un didlogo abierto, de confianza y comprensién entre el docente vy el
alumno, donde este pueda expresar sus preocupaciones e intereses con respecto a la

asignatura sin llegar a presentar problemas con el resto de sus iguales.

Respecto al alumno con TDAH, se presentan las siguientes medias ordinarias:

Disminuir la posibilidad de interrupcion por parte del alumno, posiciondndolo mas
proximo a la mesa del docente y alejandolo de otros compaferos que puedan
ocasionarle cualquier tipo de distraccion.

Se fragmentardn las tareas y actividades propuestas, siendo controladas de forma
continua por el docente, con el objetivo de que las complete con éxito como el resto
de sus iguales.

Se adoptard un comportamiento motivador con el alumno, tratando de reforzar

positivamente y resaltar sus pequefios éxitos o conductas adecuadas.
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e Se utilizara material de refuerzo y ampliaciéon en aquellas unidades que presenten
mayor dificultad, ademas presentar apoyos visuales y manipulativos para una mejor
comprension.

e Ser flexible durante las pruebas escritas, prestando ayuda puntual durante la

realizacion del examen, asi como la duraciéon del mismo.

Por ultimo, se comentard la posicion del docente ante los alumnos repetidores. Tras la
evaluacién final extraordinaria del curso pasado, el docente recogié las dificultades de los
alumnos que no pudieron superar los objetivos de la materia, ademas de fijar los contenidos
y aspectos sobre los que se debe incidir con el fin de superar la materia el préximo curso, es
decir, el que nos precede a nosotros como docente actual. Teniendo en cuenta esta valiosa

informacidn se platean las siguientes medidas:

e Creaciéon de un didlogo abierto y continuo con la familia, informando de forma
inmediata si se detecta ausencia en el centro o cualquier otro problema que se
diagnosticé durante el curso pasado.

e Realizar una programacion especifica y personalizada para reforzar los aspectos que
presentaron mayor dificultad durante el curso pasado, anadiendo material de
ampliacion en las unidades que se precise.

e Realizar un seguimiento trimestral con el resto del Departamento, analizando su
comportamiento y conducta no solo en nuestra asignatura si no también en el resto.

e Creacién de un didlogo abierto, de confianza y comprension entre el docente y el
alumno, tratando de encontrar la motivacion del individuo para intentar encenderla

durante su escolarizacion.
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6. Educacion en valores, planes y programas

Segun lo recogido en el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la
ordenacion de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias, asi como en el apartado 3 del Art. 44 del Decreto 81/2010, por el que
se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la
Comunidad Auténoma de Canarias, la programacion didactica incluird necesariamente las
estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de la educacién en valores asi como la
concrecion en cada area, materia, ambito o médulo de los planes y programas de contenido

pedagdgico a desarrollar en el centro.

El centro cuenta con unos valores muy marcados, pero a la vez flexibles y comprensibles. El
colegio intenta en todo momento en hacer participes a los alumnos en la comunidad cristiana
y en el espiritu religioso. No obstante, hay alumnos no tan creyentes que el centro respeta en
todo momento sin aplicar ningun tipo de presion o compromiso. Ademas de los valores de

caracter religioso, el centro se centra en aspectos muy importantes como:

e Respeto a las personas por su dignidad humana, sin juzgar o discriminar por causa
alguna.

e Desarrollar la igualdad de derechos y oportunidades y fomentar la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres.

e Sensibilidad por la madre Tierra y la importancia de respetar el medioambiente para
su prospera conservacion.

e Cercania e Implicacién de las familias, y la importancia de las mismas para el desarrollo
educativo.

e Atencidon a cada alumno en su momento evolutivo, respondiendo a todas sus posibles
necesidades.

e Calidad en la transmisién de los conocimientos que permita una sélida base
académica, aplicando una pedagogia adecuada.

e Desarrollar las aptitudes del alumnado para regular su propio aprendizaje, confiar en

sus capacidades y conocimiento, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor.
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e Participacidon del alumnado en la constitucién y formacion de la normativa escolar,

adoptar una postura integradora ante la diversidad y fomentar el trabajo cooperativo.

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

Las matematicas son fundamentales para el desarrollo mental de los adolescentes, les ayuda
a ser légicos, a razonar ordenadamente y desarrollar teorias para convertirse en pensadores
independientes. Los estudiantes con una buena formacion en matematicas logran tener un
razonamiento légico que les ayuda a resolver no solo problemas cientificos sino enfrentarse a
situaciones nuevas. Una vez asimiladas las habilidades matematicas, estas se utilizan en todas

las materias.

El pensamiento critico obtenido ayuda a los estudiantes en todos los niveles, incluyendo la
redaccion de ensayos, mediante el apoyo de ideas abstractas con hechos. A su vez, las
matematicas tienen una utilidad practicamente en todos los aspectos de la vida cotidiana. Por
esto, nosotros como docentes, aparte de ensefiar una buena base matematicas, debemos

tratar de vincularla con problemas de la vida real con el fin de educar en distintos valores.

A continuacién, se comentardn dos ejemplos de cdmo se pueden usar distintos bloques de

contenido para educar en valores a través de las matematicas.

En el bloque de funciones, tras un periodo de tiempo en el que ensefiamos a los alumnos que
son las funciones y todos los aspectos tedricos de las mismas, podemos usarlas para hacerles
entender la importancia de la sostenibilidad del planeta. Podemos mandarles como tarea que
realicen un informe sobre el calentamiento global en algln aspecto en concreto, y que

grafiquen los datos desde afios atras.

Por ejemplo, un alumno podria ir a Internet y buscar cémo ha evolucionado el deshielo en los
glaciares en algunas partes del planeta en los ultimos 10 afios y a su vez, buscar que causas
puede ocasionar dicho suceso. El alumno en cuestion, podria observar que con el paso del

tiempo se ha incrementado el deshielo en los glaciares, y luego tras una intensiva busqueda
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de informaciéon y documentacién, se da cuenta que esto provoca grandes problemas para la
Tierra, como aumento del nivel del agua, exterminacion de especies animales, inundaciones
por diluvios, etc. Con esta actividad en concreto, el alumno puede formarse una idea propia
con bases sdlidas y cientificas sobre la importancia de conservar y cuidar la naturaleza de

nuestro planeta.

Otro ejemplo muy practico y factible para aplicar, seria el tratar la desigualdad de género en
algin dmbito en concreto mediante el bloque de Estadistica. Un caso a estudiar por parte de
los alumnos podria ser la desigualdad salarial aun existente y notoria en nuestra sociedad. El
estudiante, tras un periodo de documentacion e investigacion por Internet u otros medios,
podria mostrar mediante una tabla las estadisticas salariales segun el trabajo y el género.
Podria observar cémo ciertos trabajos como pueden ser actores la balanza se inclina hacia el
género masculino, no obstante, también podrédn observar cdmo empleos en el mundo de la
moda puede haber una mayor inclinacién hacia el género femenino. Este tipo de actividades
puede otorgar oportunidades para comentar problemas actuales de la diferencia de géneroy
sacar a debate preguntas como; ées justa esta diferencia?, ¢por qué ocurre esto?, ise puede

hacer algo para remediarlo?

Probablemente las matematicas sea la asignatura mds apropiada para formar a los alumnos
en valores. Permite primero analizar un problema mediante datos reales y cientificos, y luego

sacar una adecuada y razonable conclusidn, la cual, otorga un gran espacio para la reflexidn.

6.2. Desarrollo de la comunicacion lingliistica

Muchos alumnos se suelen preguntar ¢ para qué la conversacion en la clase de matematicas?
La inicial respuesta a esta cuestidn podria ser una nueva pregunta: Y ¢ por qué no? La oralidad
es un medio de pensamiento discursivo en la solucidon de las cuestiones matematicas que,
ademas, permite introducir distintos géneros linglisticos como el argumentativo y el

expositivo.
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Los docentes deben buscar actividades motivadoras e interesantes, siendo estas la clave para
los planteamientos educativos. Un buen problema comienza con una buena cuestion y ésta
tiene que ser cautivadora. La motivacion e interés depende, principalmente, de que se trate
de activades que conecten con los intereses del estudiante y que le ayuden a entender mejor
la realidad que les rodea, asi como a ganar en competencia a la hora de resolver las tareas de

la vida diaria.

Ademas de plantear cuestiones cautivadoras, trataremos de contribuir al desarrollo de la

comunicacion lingliistica mediante tres fases: planteamiento, desarrollo y resolucion.

En el planteamiento, el alumno debe tratar de contestar a preguntas hechas por el profesor
tales como équé hemos entendido del problema? ¢Qué datos nos proporciona? ¢Cual es el
objetivo o problema que queremos resolver? En esta fase el alumno a través del didlogo con
otros compafieros e incluso el propio docente, puede comparar sus hipdtesis iniciales con las
demads, concretando las respuestas a las preguntas anteriormente planteadas. En segundo
lugar, se da paso a la fase del desarrollo. En esta el alumno debera explicar inicialmente como
planteara el problemay de qué manera lo intentard resolver. Esta parte es fundamental, pues
los alumnos deberan aprender a hablar con propiedad y rigurosidad matematica, aspecto que
mejorara el aprendizaje y entendimiento de los problemas. Una vez realizado el proceso,
deberd explicar que ha hecho, y si ha cambiado algo de su propuesta de resolucién inicial.
Finalmente, tenemos la resolucidn. Aqui, el alumno debera explicar el porqué del resultado

obtenido y si tiene o0 no coherencia.

6.3. Integracion de las TIC

Las TIC son un medio muy beneficioso y que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje
tanto a los profesores, que les otorga gran variedad de recursos, como a los alumnos que les
permite una mejor comprension de la materia, en este caso de las matematicas. No obstante,
a pesar de presentar muchas ventajas puede presentar también algin inconveniente. La
desventaja mas llamativa hasta la actualidad es que el uso de este medio con motivo de

motivacion estd decreciendo pues hoy en dia las TIC forman parte de la vida diaria de los
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adolescentes, por ello, su uso debera ser minucioso y evitar el exceso del mismo para que no

pierda la cualidad de activacion y motivacion.

En matematicas, existen muchisimos programas que pueden ayudar al alumnado a
comprender los contenidos. Desde el uso del GeoGebra, para recreacion de figuras
geomeétricas o funciones lineales hasta el empleo de otros programas mas complejos como el
Wodlfram o el Symbolab para resolucion de ecuaciones. Se adecuard cada programa o
aplicacién segun el tema tratado durante el curso, procurando usarlo de manera puntual ya

sea para introducir algin concepto complejo o incluso realizar un repaso de los contenidos.

6.4. Planesy programas del centro

En cuanto a los planes y programas que conviven actualmente en el centro, se destaca que
todos ellos se encuentran estructurados por la Red Canaria de Centros Educativos para la
Innovacién y Calidad del Aprendizaje Sostenible (RED CANARIA - InnovAS). Se trata de una
iniciativa impulsada por la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias con el objetivo
de incorporar mejoras en los procesos de aprendizajes a través propuestas innovadoras y
creativas en el ambito organizativo, pedagdgico, profesional y de participacion,

promocionando practicas educativas mas inclusivas.

El centro se centra en dos ejes tematicos de esta iniciativa; por un lado, La Educacién
Ambiental y Sostenibilidad, y en segundo plano tenemos Igualdad y Educacion Afectivo Sexual

y de Género.

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

El acercamiento a los ejes tematicos a través de la asignatura de matematicas se realizard en
gran medida mediante tareas y proyectos con contextos reales que acercaran al estudiante a

estos topicos mediante el andlisis de los datos y obteniendo una idea formada y estructurada.
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Existen temas de bloques de contenidos que aportan un gran valor si se aplican y ensefian de
una manera mas practica y analitica que de una forma tedrica. Debemos inspirar y motivar al
alumnado para se conviertan en personas mas formadas y preparadas para nuestra sociedad,
escasa de ciudadanos que presentan buenas criticas con una base desarrollada y
documentada en los argumentos que exponen. Ejemplos de bloques a usar serian el de
Estadistica o Funciones. Se pueden exponer actividades donde el alumnado grafique datos
obtenidos de alguno de los tépicos mencionados para un post analisis y finalmente realizar un
debato grupal donde participe toda el aula y expongan sus ideas y pensamientos sobre el
tema. La idea es que entiendan en primer lugar el significado de los datos obtenidos y puedan
“predecir” en cierta medida como continuaran los datos préximamente a partir del historial
de afios atras, y a partir de este punto, se debata si se es necesario realizar algin cambio en

nuestra sociedad y de qué manera se podria hacer.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Las decisiones sobre el proceso de evaluacién de la presente programacion didactica se
tomaran segun lo recogido en dos normativas. Por un lado, tenemos la Orden de 3 de
septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la promocién del alumnado que
cursa las etapas de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los
requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad Auténoma de
Canarias. Y, por otro lado, se nos presenta una normativa mas actual, el Real Decreto
984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regula la evaluacién y la promocion en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional. En esta ultima normativa
mencionada, se describe que la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de

Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora.
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En la evaluacién del alumnado es primordial no basar el andlisis del resultado de la ensefianza-
aprendizaje Unica y exclusivamente en una prueba definitiva final, sino que el Ultimo producto
sea la contemplacion de manera equitativa de los distintos niveles de contenidos que se
buscan conseguir, esto es, los procedimentales, conceptuales y actitudinales. Por esto mismo,
presentamos una evaluacién continua, teniendo en cuenta el buen procedimiento de
obtencion de conocimientos de los estudiantes, asi como sus buenas predisposiciones al
aprendizaje de la materia a lo largo del curso. Ademads, decimos continua porque no se evalla
con un examen final, sino que hay distintos instrumentos a lo largo del curso. En matematicas
se enlazan constantemente los contenidos, por ejemplo, al inicio del curso explicamos el
bloque de Algebra, donde se explica rigurosamente los polinomios y cémo se operan estos, y
mas adelante entramos en el bloque de Funciones, donde pueden aparecer nuevamente
polinomios, no solo para operar con ellos sino también para interpretar su gréfica. Por ende,
un alumno que no haya superado inicialmente el bloque de Algebra, pero que presente una
buena disposicion y coloquio en clase, atienda continuadamente y finalmente logre mejorar
de manera continuada a lo largo del curso llegando a superar el Bloque de Funciones, se puede
interpretar que indirectamente a superado el de Algebra. Por este ejemplo, como muchos

otros, se dice que presentamos una evaluacién continua en la asignatura de matematicas.

La evaluacion también es integradora porgue buscamos que todos los estudiantes tengan las
mismas oportunidades en el sistema de la evaluacién, teniendo en cuenta las distintas
caracteristicas de cada alumno o alumna, contando con sus dificultades particulares, a nivel
de timidez, menor capacidad de aprendizaje, miedo al fracaso..., buscando no desfavorecerlos
por las necesidades especificas que requiere cada individuo. Se presenta gran cantidad de
trabajos en grupo para que el estudiante desarrolle y fortalezca algunas disciplinas poco
trabajadas mediante el contacto de sus iguales. La explicacidn y resolucion de ejercicios en la
pizarra es una perfecta actividad para que el alumnado pierda timidez y miedo al error,
aprendiendo de estos ultimos y aceptandolos como parte del proceso del desarrollo
educativo. Ademads, cuando un alumno o alumna no presente un progreso adecuado se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptardn en cualquier
momento del curso, desde que se diagnostique la dificultad, con un riguroso seguimiento a la

situacion del alumno.
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En cuanto las decisiones de promocion del alumnado, mencionadas en el Art. 11 del Real
Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, seran adoptadas de forma colegiada por el equipo
docente, atendiendo a la consecucion de los objetivos, al grado de adquisicion de las
competencias establecidas y a la valoracién de las medidas que favorezcan el progreso del

alumno o alumna.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion se llevara a cabo principalmente por dos técnicas: la observacidn sistematica y
el analisis de informes, fichas de trabajo u otros tipos productos del alumnado. En la
observacion sistematica se empleara la herramienta del diario de clase del profesorado, y en
para el analisis de documentos, las herramientas principales serdn las rubricas asociadas a los

instrumentos de evaluacion de cada situacidén de aprendizaje.

Mediante el diario de clase, el profesorado se evaluard los aspectos actitudinales y de
comportamiento del alumnado, asi como los relacionados con la disposicion y participacion
hacia el aprendizaje de las matematicas, el trabajo colaborativo, la implicacién y el esfuerzo.
Los instrumentos de evaluacion son variados, pues cambian segun el bloque de contenido que
se esté explicando. Estos instrumentos varian desde las fichas de ejercicios, trabajos y
proyectos grupales, pruebas escritas hasta informes mediante aplicaciones informaticas,
archivos de GeoGebra o cuestionarios online. La correcta utilizacion de la variedad de todas
estas herramientas e instrumentos de evaluacidn permitira atender a la diversidad en el aula,
puesto que muchas veces no todo el alumnado se siente igual de cdbmodo con las mismas

actividades.

En cuanto los tipos de evaluacion segun el agente, se nos presentan dos. Por un lado, tenemos
la heteroevaluacién, donde el docente evaluara el trabajo de los alumnos mediante las
herramientas adecuadas, y la coevaluacién, en la que los estudiantes evalian a sus

compafieros del trabajo realizado. La heteroevaluacién sera la técnica de evaluacion mas
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empleada a lo largo del curso, pues esta apunta a la deteccidn de los errores y los aciertos del
estudiante en el momento de transmitir los conocimientos adquiridos. En cuanto el uso de la
coevaluacion, parece que inicialmente es una manera en la que el docente ahorre trabajo
tiempo, y asi es, pero ademas tiene otros beneficios. En la coevaluacién se consigue un doble
beneficio, ya que por un lado se le da retroalimentacién al compafiero que se esta evaluando,
pero simultdaneamente el alumno evaluador, obtendrd también un “feedback” de su propio

trabajo. En todos los trabajos grupales se presenta esta técnica de evaluacién.

7.2. Criterios de calificacion

En cada uno de los productos y pruebas resultantes de las unidades de programacién se
evaluardn los criterios transversales y siempre se tendra en cuenta el criterio vinculado al

desarrollo de la competencia matematica.

Segun se establece en el articulo 11 del Decreto 315/2015, de 28 de agosto, en la Educacién
Secundaria Obligatoria los resultados de la evaluacidn se expresaran mediante una calificacién
numérica, sin emplear decimales, en una escala de uno a diez, que ird acompafiada de los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), Sobresaliente

(SB), aplicdndose las siguientes correspondencias:

Insuficientes Suficiente Bien Notable Sobresaliente

1,2,304 5 6 7u8 9010

Las pruebas escritas de evaluacién consistirdn en la resolucidon de problemas y ejercicios
practicos que manifiesten una comprension por parte del alumno o alumna en los conceptos
tedricos, y que incidan sobre los criterios trabajados. En su calificacidon se tendra en cuenta la
correcta resolucién del problema, pero también su apropiado planteamiento y procedimiento,

teniendo en cuenta las necesidades o dificultades del alumnado.
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En cuanto a las fichas de ejercicios y cuestiones propuestas en clase, se valorara la
presentacion y claridad de estos durante la exposicion en clase para su resolucién. Se valorara
positivamente el progreso de aprendizaje a lo largo del curso por parte del alumnado en el
uso de terminologia matematica y rigurosidad a la hora de exponer sus ideas y resoluciones al
resto de la clase. En la calificacidn final, ademas, se tendrd en cuenta la participacidon adecuada
del alumnado en clase, el trabajo diario y en general su actitud, con lo cual valoramos si el
estudiante consigue alcanzar las competencias. La asistencia a los examenes en el aula sera
obligatoria para todos los alumnos, implicando su ausencia la calificacién negativa; salvo causa

justificada y acreditada.

Ademas de las herramientas tradicionales mencionadas, haremos uso de las rubricas. Estas
son una herramienta que facilita la calificacion del aprendizaje del alumnado haciendo que los
propios alumnos reconozcan sus errores y los de sus compafieros mediante la coevaluacion.
Se trata de un documento que describe distintos niveles de calidad de una actividad o trabajo,
dando un “feedback” informativo al estudiante sobre el desarrollo y planteamiento de su
trabajo durante el proceso, ademds de una evaluacién detallada. Ademas, para las rubricas
hemos seguido el patrén establecido por la Consejeria de Educacién y Universidades del

Gobierno de Canarias en la Resolucion del 24 de octubre de 2018

7.3 Planes de Refuerzo

Con el objetivo de adecuar cada unidad a los distintos ritmos y perfiles del aula, en especial a
los estudiantes incluidos en el apartado de atencidn a la diversidad, se realizaradn a lo largo del
curso fichas adicionales con ejercicios de menor demanda cognitiva para reforzar y ampliar.
Estas fichas servirdn para garantizar que estos alumnos asimilen la base de los conocimientos

impartidos y tengan una nocién de ellos.
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8. Conclusion

Considero que la elaboracién de este Trabajo de Fin de Mdster ha sido costosa pero que
finalmente he logrado lo que me he propuesto, explicar las diferentes ramas y apartados que
debe contener una buena programacién didactica. Se ha tratado en todo momento vincular
los planteamientos de cada punto con ejemplos prdcticos y factibles a realizar, dandole asi,

mayor profundidad y sentido a mis desarrollos.

Durante la realizaciéon de las unidades didacticas y la concrecién de actividades comprendi que
no se trataban de un mero tema legislativo o burocratico, sino que dichas unidades son
nuestros mapas y guias de actuacion, gracias a ellas tenemos agrupado en un solo documento
todos los aspectos a tener en cuenta para llevar a cabo nuestra labor como profesores de
matematicas. En las unidades didacticas he intentado fomentar el uso de las TIC, mediante el
uso de aplicaciones y programas informaticos, procurando acercar el entorno digital diario del
estudiante al mundo académico. La idea de la programacion es que el alumnado no vea las
matematicas como un enemigo, sino como un poderoso aliado. Un aliado que les permite ser
mas inteligentes y logicos, dandole herramientas no tangibles para la solucion de problemas

de la vida cotidiana.

Un buen docente es aquel que no sélo posee un gran dominio de la asignatura que va a
explicar, sino también tiene un gran conocimiento sobre el aula, sus alumnos y los recursos
de los que dispone. Una buena gestion de todos estos puede desarrollar multitud de
oportunidades para los alumnos en su periodo de desarrollo mental y cognitivo, por ende,

nosotros como docentes debemos crear dichas oportunidades.
Con esta conclusidn y revision de lo realizado termina no sélo mi trabajo de fin de master sino

gue comienza mi carrera profesional como docente, la cual, ya dispongo de habilidades y

valores mediante tareas y trabajos como este.
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Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atenciéon al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Autéonoma de Canarias.

Recuperado de:

http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2010/250/001.html

Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades extraescolares y
complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de

Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 11, miércoles 24 de enero de 2001. Recuperado de:

http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2001/011/003.html

Instrucciones de la Direccion General de Ordenacién, Innovacién y Promocion Educativa para
la valoracidn, atencién y respuesta educativa al alumnado que presenta necesidades

especificas de apoyo educativo por altas capacidades intelectuales.

https://www.gobiernodecanarias.org/cmsweb/export/sites/educacion/web/ galerias/desca

rgas/normativa-internas/instrucciones altas capacidades 4 marzo 2013.pdf

Instituto Nacional de Estadistica, INE. Recuperado de:

https://www.ine.es/
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Anexos

Anexo |

Estdndares de aprendizaje evaluables | Curso 3.2 ESO

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un

problema, con el rigor y la precisidon adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).

3. Valora la informacién de un enunciado vy la relaciona con el niumero de soluciones del

problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucidon de problemas,

reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matemadticas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre

los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas

de resolucidn.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o

mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademds de las conclusiones obtenidas utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.
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12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos

matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
14. Interpreta la solucidon matematica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre

el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés adecuados

al nivel educativo vy a la dificultad de la situacion.
19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la

resolucion de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigaciéon y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la

potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnolodgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja

hacerlos manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
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expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de

problemas, mediante la utilizaciéon de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para

mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido, ...),
como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccidon de informacidn relevante, con

la herramienta tecnolégica adecuada, y los comparte para su discusién o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en

el aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidén de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Reconoce los distintos tipos de niumeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio
utilizado para su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente

informacion cuantitativa.

31. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccién, entre decimales finitos y
decimales infinitos periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o

forman periodo.
32. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periédico.

33. Expresa numeros muy grandes y muy pequefios en notacién cientifica, y opera con ellos,

con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

34. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas

simplificando los resultados.

35. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por

exceso de un numero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
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36. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas

contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el

procedimiento mas adecuado.

37. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma
de numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precisién

requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

38. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando

correctamente la jerarquia de las operaciones.

39. Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la

coherencia de la solucion.

40. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacion a partir

de términos anteriores.

41. Obtiene una ley de formacién o férmula para el término general de una sucesién sencilla

de niUmeros enteros o fraccionarios.

42. |dentifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la

suma de los “n” primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

43. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve

problemas asociados a las mismas.
44. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

45. Conoce vy utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y

una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

46. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla

de Ruffini, identidades notables y extraccién del factor comun.

47. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones vy

sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

48. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de

un angulo, utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.
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49. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas

cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

50. Calcula el perimetro y el drea de poligonos y de figuras circulares en problemas

contextualizados aplicando formulas y técnicas adecuadas.

51. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de

proporcionalidad entre los elementos homodlogos de dos poligonos semejantes.

52. Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales

para el calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

53. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de

semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

54. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en

la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

55. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando

herramientas tecnoldgicas cuando sea necesario.

56. ldentifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con

propiedad para referirse a los elementos principales.

57. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver

problemas contextualizados.

58. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza,

en el arte y construcciones humanas.

59. Sittia sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar

un punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

60. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de

problemas contextualizados a graficas.

61. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica interpretandolas dentro de su

contexto.

62. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno

expuesto.
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63. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.
64. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una

dada (Ecuacién punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de

corte y pendiente, y la representa graficamente.
65. Obtiene la expresidn analitica de la funcidn lineal asociada a un enunciado y la representa.

66. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y

su expresion algebraica.

67. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinédmica de grado dos y la

representa graficamente.

68. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea

necesario.
69. Distingue poblacidn y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

70. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccidn, en

casos sencillos.

71. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone
ejemplos.

72. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene

informacion de la tabla elaborada.

73. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a

problemas sociales, econdmicos y de la vida cotidiana.

74. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una

variable estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

75. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica.
Calculo e interpretacidén) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo)

para comparar la representatividad de la media y describir los datos.
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76. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacién

estadistica de los medios de comunicacion.

77. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos

estadisticos y calcular parametros de tendencia central y dispersién.

78. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una

variable estadistica analizada.
79. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

80. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el

azar.

81. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o

arboles u otras estrategias personales.

82. Toma la decisidn correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones

en situaciones de incertidumbre.
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Anexo Il
Criterios de evaluacién, Contenidos y Estandares de Aprendizaje | Curso 3.2 ESO

. Curso3.2Educacion Secundaria Obligatoria |

Bloque de Aprendizaje I: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS.

Criterio 1: 1. Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de la realidad cotidiana,
desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; asimismo, analizar y describir de forma oral o
mediante informes, el proceso seguido, los resultados, las conclusiones, etc., a través del lenguaje matematico. Ademas,
comprobar, analizar e interpretar las soluciones obtenidas, reflexionando sobre la validez de las mismas y su aplicacién en
diferentes contextos, valorar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del
mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

Contenidos:

1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su
relacion con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacién, disefio y ejecucion de un plan de resolucién con
arreglo a la estrategia mds adecuada, obtencién y comprobacion de los resultados, respuestas y generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucién de subproblemas,
recuento exhaustivo, analisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.

3. Reflexidn sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados,
comprobacidn e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion,
argumentacion sobre la validez de una solucidn o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el
grupo

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales y
estadisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

Estandares de aprendizaje: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22.
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Criterio 2: Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacidon en el proceso de aprendizaje, buscando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar documentos propios, mediante
exposiciones y argumentaciones y compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las
herramientas tecnolégicas adecuadas para realizar cdlculos numéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y
geométricas y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos, a la
resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.

Contenidos:
1. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracidn y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
¢) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de cdlculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;
f) la comunicacidn y el intercambio, en entornos apropiados, de la informacidn y las ideas matematicas.
2. Elaboracién y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora
u otros medios tecnoldgicos.
3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.
4, Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de graficas.
5. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la representacion de datos mediante tablas y graficos
estadisticos, asi como para el calculo e interpretacién de parametros estadisticos.

Estandares de Aprendizaje: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 68, 73, 75, 77, 78.

Blogue de Aprendizaje 11: NUMEROS Y ALGEBRA

Criterio 3: Utilizar los nimeros (enteros, decimales y fracciones), sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar,
transformar e intercambiar informacidn cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Aplicar la jerarquia de las
operaciones, elegir la forma de cédlculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante medios tecnoldgicos...),
valorar criticamente las soluciones obtenidas, analizar su adecuacién al contexto y expresarlas con la notacion y la unidad
de medida adecuada y segun la precisidn exigida (aproximaciones por exceso o defecto, redondeo, truncamiento, notacién
cientifica...) calculando el error cometido cuando sea necesario.

Contenidos:

1. Significado y uso de las potencias de numeros racionales con exponente entero.

2. Aplicacién de las potencias de base 10 para la expresién de numeros muy pequeiios. Operaciones con ndmeros
expresados en notacidén cientifica.

3. Expresidn decimal de raices cuadradas no exactas.

4. Transformacion de expresiones radicales y operaciones entre ellas.

5. Transformacién de fracciones en decimales y viceversa

6. Célculo de la fraccion generatriz de nimeros decimales exactos y periddicos.

7. Operaciones con fracciones y decimales aplicando la jerarquia de operaciones

8. Calculo aproximado y redondeo. Calculo del nimero de cifras significativas y del error absoluto y relativo.

Estandares de aprendizaje: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39
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Criterio 4: Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas y obtener los patrones y leyes generales
que rigen procesos numeéricos recurrentes como las sucesiones numéricas, identificdndolas en la naturaleza; todo ello con
la finalidad de resolver problemas contextualizados mediante el uso de las progresiones y el planteamiento y resolucion de
ecuaciones y sistemas, contrastando e interpretando las soluciones obtenidas, valorando otras formas de enfrentar el
problema y describiendo el proceso seguido en su resolucidn de forma oral o escrita.

Contenidos:

1. Investigacidn de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros. Expresion algebraica.
2. ldentificacidn de sucesiones numéricas, sucesiones recurrentes y progresiones aritméticas y geométricas.

3. Resolucion algebraica y grafica de ecuaciones de segundo grado con una incognita.

4. Transformacion de expresiones algebraicas. Uso de las igualdades notables. Operaciones elementales con polinomios.

5. Resolucién de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

6. Planteamiento y resolucién de problemas reales mediante la utilizacidon de ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Andlisis
critico de las soluciones.

7. Uso y evaluacién critica de diferentes estrategias para la resolucion de ecuaciones y sistemas.

Estandares de Aprendizaje: 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47

Blogue de Aprendizaje 1ll: GEOMETRIA

Criterio 5: Reconocer y describir en objetos reales y entornos cercanos los elementos y propiedades caracteristicas de los
cuerpos geométricos elementales en el plano y en el espacio, asi como sus configuraciones geométricas. Utilizar el Teorema
de Tales y los criterios de semejanza para resolver problemas de proporcionalidad geométrica y calcular las dimensiones
reales de figuras dadas en mapas o planos conociendo la escala.

Contenidos:

1. Descripcion de elementos y propiedades de la Geometria del plano.

2. Significado de lugar geométrico.

3. Significado y uso del Teorema de Tales. Divisién de un segmento en partes proporcionales. Aplicacién a la resolucidn de
problemas.

4. Descripcion de elementos y propiedades de algunos cuerpos del espacio. Intersecciones de planos y esferas.

Estandares de Aprendizaje: 48, 49, 50, 51, 52, 53, 56, 57.

Criterio 6: Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros, asi como reconocer las
transformaciones que llevan de una figura geométrica a otra mediante los movimientos en el plano, con la finalidad de
utilizar dichos movimientos para crear sus propias composiciones y analizar disefos cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y aplicarlas en la
localizacién de puntos.

Contenidos:

1. Reconocimiento de traslaciones, giros y simetrias en el plano

2. Identificacién de planos de simetria en los poliedros.

3. Identificaciéon de las coordenadas geograficas a partir de la longitud y latitud de un punto. Significado de los husos
horarios.

Estandares de Aprendizaje: 54, 55, 58, 59.
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Bloque de Aprendizaje IV: FUNCIONES

Criterio 7: Interpretar y analizar los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y graficas de fenédmenos del
entorno cotidiano y de otras materias.

Contenidos:

1. Andlisis y descripcién cualitativa de gréficas que representan fenédmenos del entorno cotidiano y de otras materias.
2. Andlisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica correspondiente.
3. Anadlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.

Estandares de Aprendizaje: 60, 61, 62, 63.

Criterio 8: Reconocer, identificar y describir relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse
mediante funciones lineales o cuadraticas, valorar la utilidad de los modelos, y calcular sus pardmetros y caracteristicas.

Contenidos:

1. Utilizaciéon de modelos lineales para el estudio de situaciones provenientes de los diferentes ambitos de conocimiento y
de la vida cotidiana, mediante la confeccidon de la tabla, la representacidn grafica y la obtencién de la expresidn algebraica.
2. ldentificacién y cdlculo de las diferentes expresiones de la ecuacién de la recta.

3. Utilizacién de las funciones cuadraticas y su representacion grafica para la representacién de situaciones de la vida
cotidiana.

Estdndares de Aprendizaje: 64, 65, 66, 67, 68.

Bloque de Aprendizaje V: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Criterio 9: Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios de comunicacién, valorar su
representatividad y fiabilidad, y comparar distribuciones estadisticas. Asimismo, planificar y realizar, trabajando en equipo,
estudios estadisticos sencillos relacionados con su entorno y elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto
de datos mediante tablas y gréficas, justificar si las conclusiones son representativas para la poblaciéon, y calcular e
interpretar los parametros de posicidn y de dispersion de una variable estadistica.

Contenidos:

1. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico. Significado y distincion de poblacién y muestra.
Reconocimiento de variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.

2. Métodos de seleccidn de una muestra estadistica. Estudio de la representatividad de una muestra.
3. Obtencion de frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.

4. Elaboracién e interpretacion de graficas estadisticas.

5. Célculo, interpretacion y propiedades de parametros de posicion.

6. Cdlculo de pardmetros de dispersion.

7. Elaboracion e interpretacién del diagrama de caja y bigotes.

8. Interpretacién conjunta de la media y la desviacion tipica.

9. Planificacidn y realizacidn de estudios estadisticos. Comunicacion de los resultados y conclusiones.

Estandares de Aprendizaje: 69, 70, 71, 72,73, 74, 75, 76, 77, 78
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Criterio 10: Realizar una estimacion de la probabilidad de un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, en
situaciones de juego o en la vida cotidiana, y comprobar la estimacidn realizada mediante el calculo de probabilidades a
partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de darbol, identificando los elementos asociados al
experimento. Desarrollar conductas responsables respecto a los juegos de azar.

Contenidos:

1. Identificacién de experiencias aleatorias, sucesos y espacio muestral.

2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

3. Uso de diagramas de arbol.

4. Significado y aplicacion de permutaciones y factorial de un nimero.

5. Utilizacion de la probabilidad para la toma de decisiones fundamentadas en diferentes contextos.

Estandares de Aprendizaje: 79, 80, 81, 82.
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Anexo lll  Concrecidn. Secuencia de actividades de la unidad 5: Funciones y Graficas

ACTIVIDAD 1 TITULO: El Regreso de las Funciones ACTIVIDAD: Activacién - Demostracién

Descripcidn: En esta actividad se divide en dos partes. En primer lugar, un minucioso repaso de los contenidos vistos en el curso anterior, 22ESO, donde el alumnado deberd
recordar conceptos muy importantes para el desarrollo de la unidad, tales como relaciones funcionales, representaciones graficas, propiedades generales y primeras funciones
elementales. Por otro lado, se introduciran los nuevos conceptos de las funciones acorde a la unidad 5, profundizando en las relaciones funcionales y en las caracteristicas de
una funcion.

19Sesion a 39Sesion: Se hara inicialmente un repaso grupal sobre conceptos que recuerden los alumnos, atrayendo esa atmdsfera de funciones en la que una vez estuvieron.

Una vez diagnosticado el nivel actual de la clase sobre el tema, se les entregara una ficha no evaluable para realizar en parejas en las que se propondran tanto cuestiones
tedricas como practicas. Esta ficha de repaso sera corregida por los alumnos en la pizarra.

49Sesion a 72Sesion: En la segunda parte se llevard acabo la introduccién de los nuevos conceptos tedricos de la unidad. Esta teoria se expondra gradualmente y no toda seguida,

es decir, se explicard conceptos tedricos breves y a la vez se unificara con problemas practicos resueltos por el docente para un mejor entendimiento. Haremos uso de
herramientas digitales para complementar la explicacién tedrica. La teoria serd divida en dos partes con sus respectivas ramificaciones.

Relaciones Funcionales Caracteristicas de una Funcién
1.Concepto y Tabla de Valores. 1. Dominio y Recorrido
2. Gréfica de una funcién. 2. Continuidad.
3.Imagen y anti imagen. 3. Punto de corte con los ejes
4. Expresion Algebraica. 4.Crecimiento y Decrecimiento. Maximos y Minimos.
5.Relaciones que no son funcionales. 5. Periodicidad.
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Criterios de Estandares de aprend. Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
Contenidos Competencias
evaluacion evaluables Evaluacién Evaluacién Evaluacién
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
Cco1 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 1,2,3,4,5,6,7 ver anexo |l CL, AA, SIEE
18, 19, 20, 21, 22 Diario de clase del
Coloquio y participacidn
€02 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 1,2,3,4,5 ver anexo I CMCT, AA, CSC, SIEE Observacion Sistematica profesor y escala de
55, 68, 73,75, 77, 78. » del alumnado
valoracién.
co7 60, 61, 62, 63. 1,2,3 ver anexo |l CL, CMCT, AA
Tipo de Evaluacion
Productos Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Aulay Sala de
Heteroevaluacién y Trabajo Individual (TIND) Proyector, ordenador,
Escritos 7~8 informatica con
Autoevaluacién y En parejas (TPAR) pizarra digital y de tiza.
Recursos TIC
A DAD () A A RA A A O A DAD: D O R AP A O

Descripcidn: A través de esta actividad el docente expone la manera de representacion de la funcién y estudio de sus caracteristicas mediante el uso de programas informaticos.
La idea principal es aplicar toda la teoria vista con anterior en la actividad 1y llevarlo al terreno digital. Se le pedira al alumno que tome una funcidn en concreto, la represente

en GeoGebra, y analice todas sus caracteristicas.

89Sesion: El docente explicara cdmo se representa una funcién en el GeoGebra. Una vez representada, realizard un anlisis de la funcién en directo delante de los estudiantes

para que estos vean como se debe hacer un estudio analitico.

99esion a 112Sesidn: Los alumnos se agrupardn en pequeios grupos, entre 3y 4 alumnos, y deberdn representar la funcién de manera similar a como lo ha hecho el docente.

Ademas, deberdn realizar un informe, ya sea por escrito o digital, sobre las caracteristicas de la funciéon que ha escogido.
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Estandares de aprend.

Técnicas de Evaluacion

Herramientas de

Instrumentos de

Criterios de Evaluacion Contenidos Competencias L L
Evaluacion Evaluaciéon
Evaluables
1,2,3,4,56,7,8,9, 10,
Cco1 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, | 1,2,3,4,5,6,7 ver anexo I CL, AA, SIEE
18, 19, 20, 21, 22 Coloquio,
2 00 5 e b8 s Observacion sistematica, Escala de valoracion, o
C02 e 1,2,3,4,5 ver anexo Il CMCT, AA, CSC, SIEE encuestacién y analisis diario de clase del ELEE R
55, 68, 73,75, 77, 78. s
de los documentos profesorado y rubricas .
alumnado y ficha con la
tarea
Cco7 60, 61, 62, 63. 1,2,3 ver anexo Il CL, CMCT, AA
Tipo de Evaluacion . . . .
Productos ) Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Proyector, ordenador,
. Heteroevaluacién y N GeoGebra, Wolfram, . L.
Informe del trabajo =, Pequefios grupos (PGRU) 3~4 . . Aula de informatica
coevaluacién Symbolab, pizarra digital
y de tiza.
O RESPLANDOR DE LA ® A DAD: A ACIO

A DJA\D

Descripcidn: En esta actividad se presentan dos fichas de ejercicios de funciones contextualizados a problemas de nuestra sociedad y de la vida cotidiana. Mediante esta ficha
se cubrira todos los ejercicios practicos y tedricos de todo el temario ya expuesto con anterioridad. La idea es que la primera ficha se realice de manera individual y la segunda

en pequenos grupos. La segunda ficha de ejercicios se propone en grupo pues requiere un mayor nivel cognitivo. Ademas, se refuerza el trabajo cooperativo formando grupos

heterogéneos donde los alumnos mas aplicados ayuden a los que presentan mayores dificultades.

122 Sesidon a 152 Sesion: Realizacidn de forma individual de la ficha. El docente ira pasando por los asientos del alumnado para posibles dudas.

162 Sesion a 172 Sesidn: Correccidn de todos los ejercicios de la ficha en la pizarra por los alumnos, siendo estos supervisados por el docente.
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222 Sesidn a 242Sesion: Correccion de las fichas grupales y correccién en la pizarra.

A DAL 4

O AD R ON D

pizarra digital y de tiza.

A

DJA\D N0

252 Sesidn: Se trabajardn los cuestionarios en el aula de informatica. Uno de manera individual, un Quizziz, y otro en grupo, presentado en Wordwall.

Estandares de aprend. .
L. ., . . .. ., Herramientas de Instrumentos de
Criterios de Evaluacion Contenidos Competencias Técnicas de Evaluacion L L
Evaluacién Evaluacién
Evaluables
1,2,3,45,6,7,8,9, 10,
co1 11,12, 13, 14, 15,16, 17, | 1,2,3,4,5,6,7 ver anexo I CL, AA, SIEE
18, 19, 20, 21, 22 o o sistemati Diario de clase del
servacion sistematica, ) i Aefiamratd
B " e profesor, registro Coloquio, partncnpacnon
€02 e 1,2,3,4,5 ver anexo || CMCT, AA, CSC, SIEE encuestacion y analisis descriptivo y riibricalde del alumnado y ficha de
55, 68, 73,75, 77, 78. de los documentos Y L, ejerCiCiOS
valoracion.
Cco7 60, 61, 62, 63. 1,2,3 ver anexo |l CL, CMCT, AA
Tipo de Evaluacion . . . .
Productos ) Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
L Trabajo individual
Participacion grupal y » - Proyector, ordenador,
. T Heteroevaluacion (TIND), y Pequefios 12~14 Aula
fichas de ejercicios
grupos (PGRU)

o RACIO
Descripcidn: En esta actividad se llevaran a cabo dos cuestionarios en grupos con el mero objetivo de repasar todo lo aprendido con anterioridad. Estos repasos se realizardn a

través de plataformas web y el alumnado debera entregar una plantilla donde plasmen el resultado de las cuestiones y expliquen el proceso de célculo en caso de que sea
necesario. Ademas, se realizard una prueba escrita en la Ultima clase de esta situacion de aprendizaje.
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262 Sesion: Se realizara un examen escrito de forma individual.

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprend.

Evaluables

Contenidos

Competencias

Técnicas de Evaluacion

Herramientas de
Evaluacion

Instrumentos de
Evaluacion

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,

Cco1 11, 12,13, 14, 15, 16, 17, | 1,2,3,4,5,6,7 ver anexo | CL, AA, SIEE
18, 19, 20, 21, 22
Diario de clase, registro Cuestionario Quizziz,
co2 23,24, 25, 26, 27, 28, 29, 1.2.3.4.5 ver anexo || CMCT. AA. CSC, SIEE Analisis de Documentos anecdodtico y registro Cuestionario Wordwall Yy
55, 68,73,75,77, 78. descriptivo examen
Cco7 60, 61, 62, 63. 1,2,3 ver anexo Il CL, CMCT, AA
Tipo de Evaluacion . . . .
Productos ) Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
. . Trabajo individual Proyector, ordenador, . L.
Cuestionarios y . ~ ) o Aula de informdtica y
Heteroevaluacion (TIND), y Pequefios 2 pizarra digital, y

Prueba escrita

grupos (PGRU)

plataformas web

aula de clase
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