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Resumen

En el documento que se les presenta a continuacién se expone la programacion diddctica
disefiada para un grupo de alumnos y alumnas de segundo de Educacidon Secundaria
Obligatoria correspondiente a un instituto sito en la capital tinerfefia de Santa Cruz de

Tenerife.

Se plantea desarrollar e impartir los contenidos deseados en nueve situaciones de aprendizaje
durante la duracion del curso escolar. Por tanto, las unidades didacticas establecidas se
componen de once criterios de evaluacién segin lo establecido en el curriculo

correspondiente a dicho curso.

A la hora de elaborar la programacién didactica titulada “Educando desde la riqueza en la
diversidad” se ha tenido en valor la realizacién de una serie de estrategias y metodologias que
fomenten el civismo, la empatia y la igualdad, por esta razdn, se tratan temas sociales como

la desigualdad de género, la discriminacidn racial o el acoso escolar, entre otros.

Se intenta construir los cimientos de la educacién en valores para una sociedad que esta en
constante cambio, con el objetivo de que el alumnado no olvide que vivimos en comunidad y
que, el respeto es la herramienta que nos hace ser mejores personas. Por ello, se utilizardn
metodologias relacionadas con el aprendizaje significativo y cooperativo que realzan estos

valores.

Finalmente, debido a la constante globalizacidn e innovacion en el mundo en el que vivimos,
se contempla en gran parte de las situaciones de aprendizaje el uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacidn (TIC), que seran herramientas utilizadas tanto para recabar
informacién de diferentes fuentes como para realizar modelizaciones o resolver problemas a

través del uso de las mismas.

Palabras clave: Matematicas, situacion de aprendizaje, programacién didactica, alumnado,

aprendizaje cooperativo.
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1. Introduccion y justificacion

Se entiende por uso eficiente del tiempo la necesidad de organizacion y planificacion de las
tareas o actividades de manera que se consiga ser eficaz tanto en nuestro entorno laboral
como en el terreno personal, sin perder minutos o incluso horas sin tener un rumbo fijo en
todos los aspectos de la vida diaria, por esta razén y cada vez mas, se lee sobre cdmo rendir

al 100% en todos los ambitos de nuestra vida y ganarle la carrera al tiempo.

Por ende, se crea la necesidad de agrupar tareas o actividades en un plan de accién, de esta
manera evitaremos improvisar y nos anticiparemos a los pequefios imprevistos que puedan
surgir, lo que generara un guion a seguir, al igual que reducira los niveles de estrés en nuestro
dia a dia. La necesidad de planificacion aporta muchos beneficios, entre los que destacamos

la mejora y el aumento de la productividad y el rendimiento.

Por todo ello, las profesoras y los profesores necesitan organizar y planear la actividad que se
vaya a desarrollar, tanto en el aula como fuera de ella. Esta planificacidon serd de vital
importancia por varias cosas. Por un lado, para poder ajustarse a los estipulado por la
normativa y adaptarlo al entorno, y, por otro lado, para alejarnos de la improvisacién, lo

comun y lo normalizado desde hace muchos anos en la ensefianza.

De este modo, surge la programacion diddctica, una forma de organizar, planificar y
programar todo lo concerniente a un curso escolar en un centro educativo y, en definitiva,
una forma de dar respuesta a las “5 W” en el ambito docente: What?, Who?, Where?, When?,

Why?.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?
Segun se extrae del Decreto 81/2010, de 8 de julio, mediante el cual se aprueba el Reglamento
Orgdnico de los centros docente publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de
Canarias, una programacion didactica es aquel documento que recoge la organizacion de la
actividad docente y todas aquellas instrucciones fijadas por la comisidon de coordinacidn
pedagdgica (COCOPE) del centro, y todo ello dentro del Proyecto Educativo (PEC) y de la

Programacion General Anual (PGA).

Por lo tanto, queda claro que la programacién diddactica es un instrumento que nos ayudara a

planificar todo lo relacionado con la actividad que se va a llevar a cabo dentro del aula.
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Ademads, dicha herramienta deberd adecuarse y adaptarse a todo el alumnado por lo que

debera ser realista, flexible, viable y dindmica.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

Para elaborar la presente programacién didactica se ha tenido en cuenta multiples factores,
ya que se intenta que dicho documento sea lo mas efectivo posible, debe adaptarse al tipo de
alumnado al que se dirige. Por lo tanto, se debera atender a las caracteristicas del grupo al
que va a ser destinada, con el propdsito de que todo el alumnado pueda adquirir las
competencias necesarias y cumplir todos los objetivos requeridos para la asignatura de

Matematicas en 22 E.S.O.

El alumnado ronda el rango de edades comprendidas entre los 13 y los 14 afios, por
consiguiente, se encuentran en el periodo de las operaciones formales, segun la teoria del
desarrollo cognitivo de Jean Piaget (1971). De dicha teoria se extrae que el alumnado al que
va dirigida la programacion diddactica se halla experimentando cambios que les afecta en el
ambito fisico, social y en el psicolégico. Ademds, comienzan a tener capacidades ldgicas
avanzadas que en consecuencia les hara llegar a conclusiones abstractas, lo que conlleva una

serie de repercusiones a nivel educativo y, por ende, de desarrollo en el aprendizaje escolar.

Con el objeto de motivar, despertar el interés y las ganas de aprender, se intenta aplicar, en
gran parte, metodologias activas, como, por ejemplo, el aprendizaje cooperativo, aprendizaje
basado en proyectos/problemas (ABP), paisaje de aprendizaje, Flipped Classroom (aula
invertida), etc, consiguiente que el alumnado sea el protagonista/conductor de su aprendizaje

y vea la utilidad de la asignatura en entornos reales.

Dado el alto porcentaje de alumno inmigrantes en el centro, en la gran mayoria de las
situaciones de aprendizaje que componen esta programacion didactica se hara uso, como
comentamos en el parrafo precedente, del aprendizaje cooperativo ya que favorecera el

desarrollo de aptitudes como la responsabilidad, el companerismo, el respeto, y la autocritica.

La estructuracion de las situaciones de aprendizaje siempre seguird el modelo instruccional
de Merrill, que resume las sesiones en cuatro bloques principales: el primer bloque que estara
orientado a actividades de activacion, el segundo bloque relacionado con la demostracion, el
tercer bloque que se destina a la aplicacién y en cuarto lugar se tendra las sesiones dirigidas a

la metacognicion e integracion de los aprendizajes deseados.
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Cabe agregar que, al elaborar cada una de las situaciones de aprendizaje, se analizan los
verbos componentes de cada uno de los criterios de evaluacion y se realiza una comparacién

con los niveles del mapa de la taxonomia de Bloom, Churches, A. (2009).

aplicar
coMpren de r
MEMOrjza,

Figura 1. Pirdmide de la Taxonomia de Bloom.

En lo concerniente a las técnicas de evaluacidn que se van a aplicar en toda la programacion
didactica serdn la de observacidn sistematica y la de andlisis de documentos, producciones y
artefactos. Las principales herramientas de evaluacién serdn una lista de control o cotejo,
escala de valoracion, diario de clase y rubricas correspondientes para la evaluacién de cada

uno de los instrumentos a evaluar.

Para concluir, comentar que se intenta hacer participe al alumnado en su proceso de
aprendizaje por lo que es importante que involucrarlos en la evaluacién, por medios de
acciones de coevaluacién y autoevaluacién, con la finalidad de que los alumnos y alumnas
aprendan a ser criticos con su trabajo y con el de los demas companeros y companeras. Afadir

gue se recurrird en gran medida a la heteroevaluacidn por parte del docente.

1.3. Marco normativo
La presente programacion didactica estd basada en el marco legal educativo que existe previo
al curso 2021/2022, por ello, para su realizacion se ha consultado una serie de documentos
legislativos en los que se fundamenta la educacién a nivel estatal y autondmico, lo que

corresponderia en este caso a Espaia y en concreto, a la Comunidad Autonoma de Canarias.

Partiendo de la Constitucidn Espafiola, que segun el art. 27 declara el derecho a la educacién
y también a la libertad de ensefnanza, ademas, define entre otras cosas, las bases en las que
se sienta la educacidn en Espafia. También se tiene en cuenta la Ley Organica para la Mejora

de la Calidad de la Educacién, 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
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educativa, que es por la que se rige la educacién en Canarias en el momento de elaborar la

presente programacion didactica.

En algunos casos puntuales se hace uso de la informacién contenida en la Ley 6/2014, de 25

de julio, Canaria de Educacion no Universitaria.

En lo concerniente a la estructuracién de los centros no universitarios se acude a dos leyes de
ambito estatal se ha tenido en cuenta la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, en
concreto en el art. 120 donde hace referencia a la autonomia de los centros en términos
pedagdgicos, de organizacidn y de gestion, y la Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se
aprueba el Reglamento Orgdnico de los Centros docentes publicos no universitarios de la

Comunidad Auténoma de Canarias.

Se acude al Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre con la finalidad de consultar los
objetivos generales que corresponden a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria.
Ademas, a nivel autondmico, se comprueba el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que
se establece la ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante
el que se implantan las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria

Obligatoria.

De manera mas exhaustiva, se hard uso del Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias. En base a dicho documento se regird la presente programacion

didactica en lo que al curriculo de la asignatura de Matematicas se refiere.

Por ultimo, con la finalidad de evaluar las competencias que el alumnado debe obtener, se
consultala Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, a nivel estatal y, la Orden de 3 de septiembre
de 2016, por la que se regulan la evaluacion y la promocion del alumnado que cursa las etapas
de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la

obtencion de los titulos correspondientes, a nivel autondmico.

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El municipio en el que se encuentra localizado el instituto, es una ciudad de Espafia, de la isla

de Tenerife y de la comunidad auténoma de Canarias. Dicho municipio se ubica en la zona


https://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
https://es.wikipedia.org/wiki/Tenerife
https://es.wikipedia.org/wiki/Tenerife
https://es.wikipedia.org/wiki/Comunidad_aut%C3%B3noma
https://es.wikipedia.org/wiki/Canarias
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noreste de la isla y cuenta con una poblacién de 208.563 habitantes a 1 de enero de 2021,

segun el Instituto Nacional de Estadistica (INE).

Destacar que la localidad cuenta con una de las peores tasas de desempleo del pais,
encontrandose dentro de los 15 municipios con la tasa mas alta, un 28,9%, segun se recoge

en los Indicadores Urbanos 2021 expuestos por el INE.

El barrio donde estd ubicado el centro educativo toma su nombre de la parroquia

homonima sita en la zona.

El instituto, por su ubicacién, acoge alumnado de dos dreas bastante diferenciadas. En Ila
primera zona, residen numerosas familias con un nivel socioeconémico bajo, teniendo
dificultades econdémicas y siendo algunas de estas familias poblacién inmigrante. En la

segunda 4rea encontramos familias en su mayoria de clase social media, media-baja.

Por otro lado, el distrito cuenta con una oficina de Correos, numerosas farmacias, comercios
y bares, diversas oficinas bancarias, cajeros automaticos, asi como una gasolinera. También
podemos encontrar el centro de Salud de la zona, el Centro de Servicios al Ciudadano del

Cabildo de Tenerifey el Club Centro de Ajedrez Caja General de Ahorros de Canarias.

El vecindario se encuentra muy bien ubicado, estando a 1 o 2 kilémetros del centro de la
ciudad. Asimismo, cuenta con una parada de tranvia en el corazén del barrio y numerosas

paradas de guaguas Titsa.

La demografia del vecindario ha ido decayendo levemente en los ultimos afios, llegando
alcanzar en 2010 una poblacién censada de 4.315 habitantes y actualmente, contar con una

poblacién de 3.839 habitantes en 2021.

Desde el Ayuntamiento del propio municipio se extrae la siguiente tabla de datos en la que se
puede observar que del total de habitantes del barrio 1.187 consiguen titular en la ESO, 495

en Bachillerato y 356 se decantan por Ciclos formativos de 12 y 22 grado.

NIVEL DE ESTUDIOS

e
i
a
2
5

Grado

| 115 a3 24 194 B 52| 166 190 405 1187 335 a7s| 10| 148 3839

Figura 2. Nivel de Estudios en el barrio objeto.


https://www.eswiki.org/wiki/Parroquia_de_la_Cruz_del_Se%C3%B1or_(Santa_Cruz_de_Tenerife)
https://www.eswiki.org/wiki/Parroquia_de_la_Cruz_del_Se%C3%B1or_(Santa_Cruz_de_Tenerife)
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2.2. Centro

El Instituto de Ensefianza Secundaria para el que se desarrolla la presente programacion
didactica es considerado el antiguo instituto de Santa Cruz de Tenerife, siendo fundado en el
afo 1935 por el gobierno de la Segunda Republica Espafiola. Por lo tanto, se trata del instituto
mas antiguo de la ciudad capitalina por el que se han graduado mas de setenta promociones

de estudiantes de la capital tinerfefia.

Una vez comenzada la Guerra Civil, en el afio 1936, el instituto se ve obligado a cesar su
actividad hasta el afio 1938. En el curso académico 1965-1966, el centro se traslada y pasa a
la actual localizacién, siendo esta un barrio menos céntrico, en el propio municipio. Anexo al
instituto, en la parte trasera, se construye en el curso 1969-1970 un pabellén que se convirtié
en el Instituto Femenino de Santa Cruz de Tenerife, por lo que el edificio que ocupa
actualmente en instituto paso a ser el Instituto Masculino de Santa Cruz de Tenerife. Con el
inicio del curso académico 1973-1974 el Instituto Masculino se fracciona en dos centros

diferentes, ambos independientes y mixtos.

Actualmente, el centro educativo se ha renovado por dentro por completo, a pesar de su
fachada exterior, contando con red wifi en toda su extension, aulas con ordenadores, taller

con impresoras 3D, etc.

El centro continla esforzandose en ofrecer una educacién capaz de brindar nuevas
oportunidades, utilizando nuevas metodologias de aprendizaje y recursos actualizados, con el
objetivo de brindar al alumnado nuevas herramientas con la finalidad de que sean capaces de

poder adaptarse a la sociedad actual.

Otro de los puntos fuertes del centro es que cuenta en su oferta educativa con todos los
itinerarios formativos de la Educacidn Secundaria Obligatoria, del Bachillerato Presencial y

Semipresencial.

En resumen, en el turno de mafana, el IES imparte desde 12 hasta 42 de la ESO, también
cuenta con 12 y 22 de PMAR, el programa AICLE en desde 12 hasta 42 de la ESO, 12 y 22 de
bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales (ambos itinerarios) y 12 y 22 de bachillerato
de Ciencias (ciencias de la salud y cientifico tecnoldgico). El horario del turno de manana
comienza a las 8:00 horas y termina a las 14:00 horas, contando con un recreo desde las 10:45

hasta las 11:15 horas.



ue

Universidad
Europea CANARIAS

“Educando desde la riqueza de la diversidad” por Dulce Noelia Pefia Luis-Ravelo

En el turno de tarde/noche Unicamente se imparte el bachillerato semipresencial para adultos
denominado BSP, siendo las clases dadas las propias de 12 y 22 de bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales (ambos itinerarios) y 12 y 22 de bachillerato de Ciencias
(ciencias de la salud y cientifico tecnoldgico). El presente turno comienza las clases a las 17:30

horas y termina a las 22:30 horas.

Por otro lado, el centro sigue luchando por continuar el camino de la digitalizacién y
virtualizacion, dotando al alumnado de un espacio virtual y permitiendo al equipo docente
adaptarse de una manera eficiente al cambio que se esta viviendo hoy en dia en esta sociedad.
Con esta nueva tecnologia se consigue aportar valor a la oferta educativa al igual que muestra
el interés y compromiso por parte del centro con incentivar el desarrollo del entorno y

modernizarlo.

Cabe destacar, que el centro educativo, con la finalidad de alcanzar un curriculo integrado
relacionado con el desarrollo de la educaciéon en valores, forma parte de la Red Canaria-

InnoVAS, del Proyecto Erasmus+, del Proyecto Convivencia+ y del Proyecto Marco Polo.

En otro orden de cosas, se conoce que el instituto cuenta con las siguientes areas de trabajo
y entretenimiento para el alumnado: Aula de Bellas Artes (se trata de uno de los espacios
creativos del instituto y cuenta con un croma, equipos de edicién digital, disefio gréfico,
dibujo, pintura, escultura y fotografia); Aula Agora (es otra de las zonas creativas, cuenta con
mds de 140 m?, y estd equipada con proyeccidn inaldmbrica, multiples pizarras, ordenadores
portatiles, chromebooks y tablets); Aulas Generales (dotadas de ordenadores, proyectores,
altavoces, pizarras digitales, wifi, chromebooks y tablets); Laboratorio de Biologia; Areas
deportivas (tres canchas y un gimnasio, zona de ping-pong, futbol, volleyball, baloncesto,
badminton, etc.); Laboratorio de fisica y quimica; Huertos escolares (jardines cultivados con
especies endémicas); Aula de musica (equipada con todo tipo de instrumentos, también
cuenta con radio escolar, tarjetas de sonido, salén para hacer conciertos, etc.); Aulas Medusa
(tres aulas de informatica, con la capacidad para impartir clases de robética, también esta

dotada de chromebooks, ordenadores portatiles, tablets, etc.) y Salén de actos.
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2.3. Aula

Las aulas donde se impartiran las clases al alumnado de 22 de la ESO, son denominadas “Aulas
Generales” las cuales estdn equipadas con ordenadores, proyectores, altavoces, pizarras

digitales, red wi-fi, chromebooks y tablets.

En varias sesiones se hara uso del Aula Medusa, ya que sera requisito indispensable que cada
alumno y alumna disponga de un ordenador propio para el correcto desarrollo de la clase, en
concreto se acudird a dicha aula en las sesiones de los talleres de Excel, Geogebra, SketchUp,

Visor IDE Canarias (GRAFCAN), etc.

2.4. Alumnado

El centro educativo cuenta con un nimero aproximado de 750 alumnos y alumnas. Los datos
mas destacados del alumnado que conforma el centro, se pueden sintetizar a partir de los
datos extraidos de las pruebas de diagndstico del afio 2017 y que son realizadas al alumnado
que finaliza la ESO. A continuacion, se realiza una comparacién de dichos datos con los datos

estadisticos del resto de la Comunidad Auténoma:

Datos al terminar el ciclo de E.S.O. Media del IES Media de Canarias
Alumnas entre el alumnado 54,1% 50,1%
Alumnado con la edad correcta al nivel gue cursa 70,5% 67,5%
Alumnado que ha repetido en la etapa de Primaria 8,9% 10,5%
Alumnado que ha repetido en la etapa de ESO 17,9% 23,3%
Alumnado que ha repetido en Primaria y ESO 22,3% 28,6%
Alumnado nacido fuera de Espafa 30,3% 16,4%

Tabla 1. Datos obtenidos de las pruebas diagndstico en 2017.

De la tabla anterior podemos observar que el nimero de alumnos extranjeros, en su mayoria

hispanohablantes, es significativo, aunque en los ultimos afios, el nimero ha disminuido.

Actualmente, el instituto cuenta con 44 alumnos y alumnas de 18 nacionalidades diferentes
(Argentina, Bolivia, Bulgaria, Chile, Colombia, Cuba, Francia, Alemania, Italia, Panama,
Paraguay, Peru, Filipinas, Rumania, Senegal, Espafa, Rusia, Reino Unido y Venezuela) no
obstante, debemos tener en cuenta que en el centro hay una gran parte del alumnado

extranjero que ha obtenido la nacionalidad espafiola.

También cabe destacar, que, en Bachillerato, en el itinerario de Ciencias, el porcentaje de

nuevas incorporaciones suponen aproximadamente un 40% del alumnado, los cuales
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proceden en su mayoria de centros concertados y privados, y que, en el caso de la modalidad

de Humanidades y Ciencias Sociales, se eleva aproximadamente a un 50% del alumnado.

La clase de 22 de E.S.O. en la que se pretende desarrollar la programacion didactica de
referencia, cuenta con 20 alumnos de diversas capacidades, motivaciones, intereses y
necesidades, por ello se intenta a lo largo de todas las unidades didacticas atender las
diferencias que puedan presentar, con la finalidad de ajustar lo maximo posible la intervencidn

educativa del docente hacia el alumnado.

El grupo esta formado por 9 alumnas y 11 alumnos de los cuales, 5 alumnos poseen
nacionalidades distintas a la espafiola. Ademas, entre el alumnado tenemos un alumno con

TDAH y una alumna con dislexia.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa
Segun lo extraido del Capitulo Il del RD 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacién
Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades

gue les permitan:

. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

Il.  Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

Ill.  Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier
otra condicidon o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion

de violencia contra la mujer.
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Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion bdsica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de

los demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la prdctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de

los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

De igual modo, a nivel autondmico, seglin lo expuesto en el articulo 20 del Capitulo Il del

Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la Educacion

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las ensefianzas minimas
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correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, el curriculo estara dirigido a la

obtencién de los siguientes propésitos:

a) La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, en todos los sentidos, y el respeto a la
diversidad afectivo-género, eliminando estereotipos y roles basados en laidentidad de género
u orientacion sexual; la integracion del conocimiento de las mujeres y su aporte social e
historico al desarrollo de la humanidad; y la prevencién de la violencia de género y la

promocion de la diversidad.

b) Cultivar habitos y valores que unan a los estudiantes para ejercer una ciudadania justa y
critica contribuye a la equidad y elimina cualquier forma de discriminaciéon o desigualdad
por motivos de género, identidad, orientacidon afectiva y sexual, edad, religion, cultura,

capacidad, raza u origen, entre otros.

c) Potenciarla autoestima, el autoconocimiento, la gestidn emocionaly los habitos
de salud y bienestar propios de un estilo de vida saludable con la finalidad de guiar hacia el

crecimiento personal y social.

d) Promover actitudes responsables en el trabajo y la preocupacién por el entorno natural,

social y cultural.

3.2. Objetivos de la materia de Matematicas y contribucion a las

competencias
La asignatura objeto de la presente programacion didactica es Matematicas en la etapa de
Educaciéon Secundaria Obligatoria. Durante la imparticion de esta asignatura el principal
propdsito a conseguir es que el alumnado continde construyendo y fomentando el uso del
razonamiento logico/matematico, el cual ya comenzd a desarrollarse en el periodo

educacional anterior, en Educacion Primaria.

De la misma forma, dado su caracter practico, el conocimiento matematico pasa a ser, en este
sentido, un instrumento, por una parte, eficaz para que el alumnado sea capaz de afrontar
problemas de la vida real y sepa desenvolverse de forma proactiva y auténoma en ella, y
también para que se oriente y comprenda diferentes ramas cientificas y, por otra parte, serd
fundamental para la busqueda y el tratamiento de la informacidn, el planteamiento de
diferentes alternativas, la realizacién de propuestas y la comprobaciéon de resultados en

diferentes circunstancias.
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El estudio de las matematicas promueve y fomenta diversas destrezas como, por ejemplo,
mejorar sus propios procesos de organizacion, realizar comparaciones, analizar diferentes
tipos de informacidn, aplicar la Iégica, describir fendmenos o planteamientos, usar el sentido
comun, realizar sus propias conclusiones y generar distintos enfoques a la hora de realizar un

problema o actividad.

Desde la Unién Europea se lucha por dotar a la poblacién de las competencias clave para
conseguir que los ciudadanos alcancen un dptimo desarrollo personal, social y profesional que
sea capaz de ajustarse a las exigencias de este mundo que cada dia estd mas globalizado e
impulse el desarrollo econdmico, relacionado con el conocimiento. Al mismo tiempo, la
formacién en base a una serie de competencias mejora los métodos de aprendizaje y crea una
estimulacion por avanzar en los conocimientos, capacitando a los estudiantes a transmitir lo

aprendido a otras circunstancias que puedan aparecer en su vida.

La competencia mas destacada que nos encontraremos en la asignatura de Matematicas es la
Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia (CMCT), ya que
presentard al alumnado problemas de investigacidn, asi como estudios relacionados con la
estadistica y la probabilidad, representaciones graficas con datos reales, definicion de
diferentes formas geométricas aplicadas a un entorno real, etc. Esta competencia tendra
como finalidad estimular el pensamiento matematico del alumnado, partiendo de la base en
la que se les plantea una problematica real a resolver, con una temdtica motivadora en la que
deberan planificar las actividades para llevar a cabo la resolucion del trabajo, Dichas
actividades irdn desde analizar la informacién que se les aporta, buscar informacion extra,
organizar y analizar los datos, plantear diferentes formas de resolver el problema hasta aplicar

la l6gica y la coherencia en las soluciones obtenidas.

El objetivo principal es que el alumno/a consiga realizar deducciones, de forma progresiva vy,
gue cada vez se le planteen problemas mas dificiles. Todo ello hara que el alumnado consiga
efectuar una modelizacidn sobre las situaciones reales que se le puedan presentar, donde
sabran que utilizando expresiones simbdlicas y realizando teorias sobre situaciones no reales

les llevara a deducir posibles soluciones que se asemejen a las reales.

Otra de las competencias que estd cobrando gran relevancia en estos tiempos es la
Competencia Digital (CD). Por un lado, contribuye a incrementar las habilidades asociadas a la

recoleccidn, organizacion y evaluacién de cualquier tipo de informacién sacada de internet o
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de medios de comunicacidn, y por otro lado, sera de vital importancia el uso de diversas
herramientas tecnoldgicas (como softwares libre como SketchUp, hojas de cdlculo Excel,
programas de calculo como Geogebra, visores geograficos como GRAFCAN, etc) con la
finalidad de resolver las actividades o problemas al igual que aprender a utilizar y manejar la

herramienta que se vaya a utilizar.

En Matemadticas con la competencia de Aprender a aprender (AA) lo que se pretende conseguir
es que el alumnado se plantee nuevas motivaciones, curiosidades o interrogantes que le
empuje a buscar diferentes opciones, asi como a pensar y reflexionar acerca del método
llevado a cabo para llegar a la solucién. Forzarles a reflexionar, mejorara a profundizar sobre
lo que se ha aprendido, cbmo se ha desarrollado el problema y cuales han sido los
inconvenientes encontrados, como consecuencia el alumnado extraerd sus propias
conclusiones e integrard los aprendizaje y errores cometidos de una manera mas eficiente. La

presente competencia serd clave para el desempefiio de trabajo o tareas interdisciplinares.

Las Competencias sociales y civicas (CSC) aportaran principalmente en el uso del trabajo
colaborativo en el momento en el que se les planteen problemas o investigaciones a
solucionar, donde cada alumno o alumna del grupo proporcionara ayuda dependiendo de sus
capacidades o conocimientos, lo que generard un aprendizaje entre iguales, en el que tendran
que llegar a un consenso, adoptar soluciones en grupo, y ser los suficientemente tolerantes
para poder respetar los diferentes puntos de vista que puedan surgir en el equipo al igual que
tendran que tener su propio juicio critico y valorar de manera objetiva las diferentes
soluciones que puedan surgir. Con esta competencia también se trabajaran diversos temas
sociales en los problemas o enunciados, haciendo referencias a temas al cambio climatico, a

la igualdad de género, a la pobreza, al acoso escolar, etc.

La asignatura de Matematicas también aporta a la Competencia en sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEE) ya que fomenta la creatividad con el objetivo de desarrollar y
resolver las actividades, el juicio critico, la planificacién y organizacién en el planteamiento de
los proyectos. Todo ello hace que el alumnado sea capaz de asumir sus propios errores a la
vez que tome decisiones y riesgos con la finalidad de superar la problematica que se les pueda

presentar.

Y, por ultimo, otra de las competencias que contribuira a la asignatura de Matematicas es la

denominada Conciencia y expresiones culturales (CEC) mas concretamente, con el contenido
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de geometria, dado que sera de vital interés para el alumnado poder relacionar el entorno
que le rodea en su vida diaria con las diferentes formas geométricas que se pueda imaginar.
El estudio de las diferentes formas geométricas, su creacidon y descomposicién, unido a su
correspondiente representacion grafica en papel y también, mediante programas
informaticos, promovera la imaginacion del alumno/a a la par que le ayudara a identificar a

los objetos o cosas con su nombre apropiado y forma geométrica correspondiente.

3.3. Contribucion a los objetivos de etapa
En la presente Programacion diddactica dirigida al alumnado de 22 de la E.S.O., la asignatura
Matematicas ayudard de diversas maneras al logro de los objetivos de la etapa mencionada
anteriormente. Dichos objetivos estaran asociados con el trabajo de la tolerancia, la
colaboracién y la solidaridad; por otro lado, también contribuye al trabajo y constancia,
estudio y trabajo individual o en grupo, el manejo de la informacidn, el conocimiento y saber

cientifico, la justificacién de las soluciones y la expresién tanto oral como escrita.

Mediante de las Matemadticas y a través del trabajo en grupo se fortalecera la empatia entre
las personas, donde cada persona asume sus deberes vy ejerce sus derechos, respete la

diferencia de género, la no discriminacion y cualquier accién de violencia contra la mujer.

Ademas, la materia desarrolla aptitudes que fomentan la perseverancia, la autoestima, la
confianza en uno mismo, el espiritu critico y emprendedor y la iniciativa personal a la hora de

afrontar situaciones problematicas y planear su resolucion.

También, cabe destacar que los criterios de evaluacidn y contenidos de 22 de E.S.O. estdn
vinculados con la recogida, la interpretacién, la transformacion y la comunicacidon de
informacién que aparece diariamente en nuestro entorno cercano, y por ende, con el uso de
las TICs, para la resolucién de problemas y la divulgacién del proceso seguido y los resultados

conseguidos.

Por otro lado, los contenidos matematicos contribuyen directamente a que los estudiantes
tengan acceso al conocimiento cientifico y tecnoldgico y a la comprensiéon de los elementos
y procesos bdsicos de la investigacidn, para desarrollar un enfoque légico y personal en la
resoluciéon de problemas y propuestas de investigaciéon. En este aspecto, se presenta como
criterio longitudinal la busqueda de diferentesformas de resolucién de problemas,

donde priman la creatividad y diversas formas de solucién, la iniciativa, la estrategia
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personal, el uso de softwares informdticos y la vinculacion delas matematicas con
otras materias, que ayuda a los estudiantes a visualizar el conocimiento cientifico como
un conocimiento interdisciplinario integrador,en el que el contenido matematico es

necesario para la comprensién de otras asignaturas.

Asimismo, la asignatura favorecerd el desarrollo de la expresidon de manera oral y escrita al

transmitir en un lenguaje adecuado al nivel en que se encuentran los estudiantes.

Finalmente, la contribucién de las matematicas para lograr el objetivo de la etapa incluye la
apreciacion de las creaciones artisticas relacionadas con la curiosidady el interés por el
estudio de lasformas, cuerpos geométricos,asi como sus propiedades 'y
relaciones, lo que ayuda alos  estudiantes a captarel lenguaje de las diversas
expresiones artisticas y representaciones de la realidad, y favorecer la creatividad con miras a

promover las expresiones culturales de las diferentes sociedades.

3.4. Criterios de evaluacion, contenidos y estandares de aprendizaje

evaluables
Los criterios de evaluacion son el factor caracteristico que da forma al curriculo, cumpliendo,
en definitiva, una funcién fundamental, ya que relacionan todos los componentes que lo
forman: objetivos de la etapa, competencias, contenidos, estandares de aprendizaje

evaluables y también la metodologia.

Por lo tanto, dichos criterios lideran cada uno de los bloques de aprendizaje en los que se rige
el curriculo (que a continuacidn se detallan), relaciondndose los criterios de evaluacion con las

competencias correspondientes al igual que los contenidos que establece cada uno.

Los contenidos definidos en cada criterio de evaluacién engloban una serie de conocimientos,
habilidades y destrezas orientadas a conseguir los aprendizajes deseados y contribuir a las

competencias educativas.

Otro componente importante del curriculo son los estandares de aprendizajes evaluables que
se podria definir como las metas que los estudiantes deben conseguir seglin el aprendizaje
estipulado en cada criterio. En definitiva, dichos estandares son observables, medibles y

evaluables, y con ellos se puede valorar el éxito y los logros del alumnado.
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A continuacion, se extrae, de manera literal, del Decreto 83/2016, de 4 de julio, los contenidos

y los estandares de aprendizajes evaluables que se relacionan con cada criterio de evaluacién

para el curso de 22 de Educacién Secundaria Obligatoria:

BLOQUE DE APRENDIZAJE I: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIO 1

Estdandares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
1,2,3 456,789 10,11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22.

Contenidos

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, discriminacion de los datos y
su relacidn con la pregunta, elaboracidn de un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de
resolucion conforme a la estrategia mds adecuada, obtencion y comprobacion de los resultados, respuesta y
generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacién del problema, resolucion de
subproblemas, recuento exhaustivo, andlisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y
leyes, etc.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados,
comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc., argumentacion sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de
interaccion social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matemdticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales y
estadisticos.

5. Prdctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y afrontamiento de las
dificultades propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado
(grdfico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE.

CRITERIO 2

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 55,
72,78, 79.

Contenidos

1. Utilizacidn de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracion y creacion de representaciones grdficas de datos numeéricos, funcionales o estadisticos;

¢) la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de cdlculos de tipo numeérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones matemdticas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos;

f) la comunicacion e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matemadticas.

2. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el cdlculo mental, para el cdlculo aproximado y para el cdlculo con
calculadora u otros medios tecnoldgicos.

3. Uso de herramientas informdticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

4. Utilizacion de calculadoras grdficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de
grdficas.

COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
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BLOQUE DE APRENDIZAJE Il: NUMEROS Y ALGEBRA

CRITERIO 3

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
30, 31, 32, 33, 36, 37, 38, 39,
40, 41, 42, 43.

Contenidos

1. Significado y utilizacion de los numeros negativos en contextos reales. Valor absoluto.

2. Representacion y ordenacidn de numeros enteros en la recta numérica. Operaciones con ellos y con
calculadora.

3. Representacion y ordenacidn de fracciones y operaciones con ellas y su uso en entornos cotidianos.
Comparacion de fracciones y utilizacion de fracciones equivalentes.

4. Representacion y ordenacion de numeros decimales, y operaciones con ellos.

5. Relacion entre fracciones, decimales y porcentajes. Conversion y operaciones.

6. Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del cdlculo: numeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

8. Utilizacion de la notacion cientifica para la representacion de numeros grandes.

9. Estimacion y obtencidn de raices aproximadas. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

10. Operaciones con numeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

11. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el cdlculo mental, para el cdlculo aproximado y para el cdlculo
con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA,

SIEE.

CRITERIO 4

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
44, 45,

Contenidos

1. Cdlculos con porcentajes (mental, manual, con calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.

2. Razén y proporcion. Reconocimiento de magnitudes directa e inversamente proporcionales y determinacion de
la constante de proporcionalidad.

3. Resolucion de problemas con intervencion de la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales
mediante diferentes estrategias.

4. Realizacion de repartos directa e inversamente proporcionales

COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA, SIEE.

CRITERIO 5

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
48, 49, 50.

Contenidos

1. Cdlculo del valor numérico de una expresion algebraica.

2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones
con polinomios en casos sencillos.

3. Planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grdfico) y
de segundo grado con una incégnita (método algebraico) para consecucién de soluciones en problemas reales.
Interpretacion y andlisis critico de las soluciones y de las ecuaciones sin solucidn.

4. Planteamiento y resolucion de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas para la obtencion de
soluciones en problemas reales. Métodos algebraicos de resolucion y método grdfico.

5. Uso y enjuiciamiento critico de diferentes estrategias para la resolucion de ecuaciones de primer y segundo
grado y de sistemas.

COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA, SIEE.

BLOQUE DE APRENDIZAIJE Ill: GEOMETRIA

CRITERIO 6

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
59, 60.

Contenidos

1. Reconocimiento de figuras y cuerpos semejantes.

2. Criterios de semejanza y cdlculo de la razon de semejanza y uso de la escala.

3. Cdlculo de la razon entre longitudes, dreas y volumenes de cuerpos semejantes.

COMPETENCIAS: CMCT, CD, CEC.

CRITERIO 7

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
57, 58.

Contenidos
1. Reconocimiento de tridngulos rectdngulos y de las relaciones entre sus lados.
2. Justificacion geométrica, significado aritmético y aplicaciones del teorema de Pitdgoras

COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA.

CRITERIO 8

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
61, 62, 63, 64.

Contenidos

1. Clasificacion de poliedros y cuerpos de revolucion, e identificacion de sus elementos caracteristicos.

2. Utilizacion de las propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Cdlculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico.

3. Uso de herramientas informdticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

COMPETENCIAS: CL, CMCT, CD,

CEC.
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BLOQUE DE APRENDIZAIJE IV: FUNCIONES

CRITERIO 9

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
66, 67, 68.

Contenidos

1. Comprension del concepto de funcion: variable dependiente e independiente.

2. Utilizacion de las distintas formas de representacion de una funcion (lenguaje habitual, tabla, grdfica, formula).
3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad. Cdlculo de los puntos de corte con los
ejes y de los mdximos y minimos relativos.

4. Andlisis y comparacion de grdficas.

5. Utilizacion de calculadoras grdficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de grdficas.

COMPETENCIAS: CL, CMCT, CD, AA.

CRITERIO 10

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
69, 70,71, 72.

Contenidos

1. Reconocimiento de funciones lineales. Cdlculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una recta.

3. Utilizacidn de calculadoras grdficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de grdficas
lineales

COMPETENCIAS: CL, CMCT, CD, AA.

BLOQUE DE APRENDIZAJE V: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIO 11

Estdndares de aprendizaje
evaluables relacionados (*)
75,76,77,78, 79

Contenidos

1. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y relativas). Agrupacion de
datos en intervalos.

2. Elaboracion de diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.

3. Cdlculo de medidas de tendencia central y andlisis de estas.

4. Utilizacion del rango como medida de dispersion.

5. Planificacion y realizacion de estudios estadisticos y comunicacion de los resultados y conclusiones.

COMPETENCIAS: CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.

(*) Los estdndares de aprendizaje evaluables se describen en el Anexo |.

3.5. Unidades de programacion

Las unidades de programacién o las situaciones de aprendizaje (de ahora en adelante SA),

recogen los diversos aprendizajes deseados que debe obtener el alumnado, extraidos del

curriculo. El calendario escolar del curso 2021/2022 consta de un total de 40 semanas lectivas,

que da lugar a 144 sesiones (4 horas por semana). Ademads, la programacién didactica

disefiada contara con 9 unidades didacticas.

Con posterioridad, se detalla una tabla a modo resumen donde se puede visualizar la

distribucion de las SA:
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CE11

Matematicas 22 E.S.O. | Sesiones/Trimestre | CE1 | CE2 | CE3 | CE4 | CE5 | CE6 | CE7 | CE8 | CE9 | CE10
SA 1 20 sesiones / X X
NUMEROS ENTEROS 1°" Trimestre
SA 2 17 sesiones / X
PROPORCIONALIDAD 1¢" Trimestre
SA3 20 sesiones / X
ALGEBRA 1°" Trimestre
SA 4 15 sesiones /
GEOMETRIA 22 Trimestre X X
SA5 13 sesiones / X
GEOMETRIA 2° Trimestre
SA 6 17 sesiones /
GEOMETRIA 22 Trimestre X X
SA7 16 sesiones /
FUNCIONES 3¢ Trimestre X X
SA 8 10 sesiones /
FUNCIONES 3¢ Trimestre X X
SA9 16 sesiones /
ESTADISTICA 3¢ Trimestre X X
‘ X | Parcial ‘

Tabla 2. Tabla resumen de la programacion didactica.
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N.°1 TITULO: “NUNCA NEGATIVO, SIEMPRE POSITIVO”
Curso: 2°E.S.O. Periodo de implementacién: de lasemanan®1 ala6 N° de sesiones: 20 ITrimestre: Primer trimestre
Descripcion: Pustificacion:

Se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y utilizar los nimeros naturales, los enteros, decimales, fracciones, asi como realizar porcentajes sencillos y también, |El contexto en el que se plantea la presente situacién de aprendizaje, es un entorno en el que se trabaja, en gran parte,
recoger, interpretar e intercambiar informacion, resolver problemas sencillos y contextualizados en un entorno cercano, ademas, todo ello mediante la resolucién de actividades j[de manera cooperativa la resolucién de problemas (vinculado al criterio 1) para favorecer la asimilacién de los|

de manera escrita o por medios tecnolégicos. aprendizajes deseados.

Con el objetivo de motivar a los estudiantes, se contempla en la presente unidad didactica el uso de las TICS, Flipped Classroom y diversas estructuras de cooperativo. [También se hace uso de las tecnologias de la informacién (vinculado al criterio 2) utilizando como ejemplo las compras|
La finalidad que se pretende es que el alumnado, entre otras cosas, aprenda a recabar informacién cuantitativa de las actividades que se le propongan, resuelva problemas Jon-line para conseguir motivar al alumnado y contextualizar el contenido del criterio 3 en una situacion real y cercana
sencillos, utilice todo tipo nimeros para realizar los ejercicios y también que utilice la notacién cientifica en nimeros grandes. a su entorno.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Caodigo: Descripcion:

SMAT02CO1 (dentificar, formular y resolver problemas numéricos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su|

resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras| CL, CMCT, CD, SIEE.

lpreguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones tomadas;|
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

SMAT02C02 |Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas para realizar calculos numéricos; elaborar predicciones y argumentaciones que ayuden a la comprension| CMCT, CD.

SMAT02CO03 (dentificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana.
Elegir la forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones obtenidas, analizar su adecuacion al contexto y expresarlas segln la precision exigida (aproximacion, CMCT, SIEE.
redondeo, notacion cientifica...).

de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

ESTANDARES DE

APRENDIZAJES
CONTENIDOS EVALUABLES
CRITERIO 1:
1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucién conforme a la estrategia mas
adecuada, obtencion y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.
2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, anélisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc. 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 11, 12,

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de otras formas de resolucién, etc., argumentacién sobre§13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 22.

la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.
7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 2:

1. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: c) realizacion de célculos de tipo numérico; e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. 23, 25, 27, 28, 29.

2. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

CRITERIO 3:

ONOO AN

Significado y utilizacién de los nimeros negativos en contextos reales. Valor absoluto.

Representacion y ordenacién de nimeros enteros en la recta numérica. Operaciones con ellos y con calculadora.

Representacion y ordenacion de fracciones y operaciones con ellas y su uso en entornos cotidianos. Comparacion de fracciones y utilizacion de fracciones equivalentes.
Representacion y ordenacién de nimeros decimales, y operaciones con ellos. 30, 31, 32, 33, 36, 37, 38, 39,
Relacion entre fracciones, decimales y porcentajes. Conversion y operaciones. 40, 41, 42, 43.
Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
Operaciones con potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

Utilizacién de la notacién cientifica para la representacion de nimeros grandes.

MODELO DE ENSENANZA:
Inductivo Basico (IBAS), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Expositivo (EXPO).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para la presente unidad didactica se hara uso del modelo expositivo (EXPO), que dentro de los métodos expositivos escogemos la técnica de explicacion oral mediante leccién magistral, a la hora de facilitarle al alumnado los conocimientos basicos de los contenidos de
manera explicativa. Ademas, para fomentar la interaccion entre el alumnado y el entrenamiento de sus habilidades y destrezas matemaéticas, se realizara una serie de actividades en grupo, el modelo de ensefianza directiva (EDIR).

En cuanto a las metodologias, para trabajar el criterio 3 se pretende realizar varias sesiones de Flipped Classroom con la finalidad de destinar gran parte del tiempo de las sesiones a la realizacién de actividades y ejercicios de asimilacién y refuerzo de los conceptos en
el aula. Durante el desarrollo de las sesiones se combinaré espacios de tiempo en los que el alumnado estara en escucha activa, combinado con resolucién de ejercicios y ejemplos que les permitiran afianzar los conocimientos teéricos mostrados. En cuanto al rol del
docente, el profesorado en las clases magistrales tendra un papel mas protagonista mientras que en la realizacién de las sesiones practicas servird como orientador/guia ya que en los momentos en los que el alumnado esté resolviendo los problemas el profesor ira
pasando por el alumnado tratando de resolver dudas, haciendo de guia, y analizando los razonamientos que puedan plantear en los distintos problemas.

También se pretende aplicar el aprendizaje cooperativo una vez a la semana para que los alumnos y alumnas resuelvan problemas en pequefios grupos con la finalidad de que se facilite el debate y el intercambio de ideas entre iguales. En la sesién de activacién de
conocimientos se realizard un ejercicio de rutina de pensamiento, en esta situacién de aprendizaje se utilizara la rutina de 3,2,1 puente para activar los conocimientos previos que el alumnado ya posee y establecer conexiones con el nuevo aprendizaje que se va a
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FUNDAMENTACION

METODOLOGICA | entre si las posibles soluciones del problema presentado.

por el frecuente contacto que tienen con los dispositivos electrénicos.

adquirir. Ademas, se aplicaré en la actividad de aplicacién de Merrill las estructuras de cooperativo, en este caso, se utilizara cabezas numeradas y también 1-2-4. Con estas dos estructuras se intenta garantizar que todos los miembros del grupo se ayuden y se expliquen

Ademas, las TICs estaran de manera muy presente en esta situacion de aprendizaje, ya que se contempla la realizacion de fichas interactivas, diversos Kahoot y la visualizacion de videos en EdPuzzle, con la finalidad de animar al alumnado a interesarse por la asignatura

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

que se les planteara, las posibles estrategias de resolucion, la coherencia de las soluciones y el uso de medios tecnolégicos.

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion lingtistica (CL) mediante el trabajo cooperativo ya que el alumnado deberé expresar de forma oral o escrita el proceso seguido en la resolucién de los problemas que el profesorado les presentara.
También se contribuye a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) y a la competencia digital (CD) puesto que el alumnado de forma individual y grupal deberan trazar un plan de trabajo para poder resolver el problema inicial

Por ultimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo a la hora de trabajar en cooperativo.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aulas generales y Aula Medusa.

RECURSOS:

Material de clase, ordenadores, chroomebooks, pizarra, proyector.

N.° 2 TITULO: “QUE SE ENTERE EL MUNDO ENTERO, QUE NO ME TIMAN CON EL DINERO”
Curso: 2°E.S.O. Periodo de implementacién: de la semanan® 6 ala 10 N° de sesiones: 17 ITrimestre: Primer trimestre
Descripcion: Justificacion:

En esta situacion de aprendizaje (SA) lo que se quiere lograr es que el alumnado sea capaz de realizar operaciones con nimeros enteros y fracciones,
establecer conexiones de proporcionalidad numérica y también, distinguir entre la proporcionalidad directa y proporcionalidad inversa, ya sea de manera
individual o trabajando en grupo.

Durante el desarrollo de la presente SA se intenta que el alumnado obtenga los aprendizajes deseados por medio del aprendizaje cooperativo ya que
se deberan agrupar y deberan dar con la solucién de un conjunto de problemas planteados. Asi mismo, con el objetivo de motivar e implicar al alumnado
en las sesiones, se pretende plantear problemas contextualizados en un entorno que sea real para ellos y ellas. Ademas, los instrumentos de evaluacién
a utilizar serén: cuestionarios interactivos (Quizizz, Kahoot!), hojas de resolucion de ejercicios, fichas con problemas y prueba escrita.

Por tanto, el objetivo principal de esta unidad did&ctica es conseguir que los alumnos y alumnas utilicen los contenidos adquiridos con la finalidad de
que los apliquen en la vida cotidiana, ademas de que adquieran independencia y ganen confianza a la hora de resolver problemas que estén
relacionados con porcentajes y proporcionalidades.

En esta SA se abarca/trata al completo el criterio nimero 4 del bloque Il “niimeros y algebra” y se trabaja de manera parcial los criterios nimero|
1 del bloque | “procesos, métodos y actitudes en matematicas” y nimero 3 del blogue |l ya mencionado. Con el desarrollo de los contenidos]
de los criterios escogidos, se pretende lograr que los alumnos y alumnas consigan calcular porcentajes, reconozcan diferentes magnitudes|
directa e inversamente proporcionales, resuelvan ejercicios con dichas magnitudes y sepan utilizar diversas estrategias para ello.

Por todo ello, la unidad didactica estara enfocada principalmente a la resolucién de problemas contextualizados, en concreto se realizard un|
JABP denominado “Un dia en el supermercado” donde ellos deberan realizar una compra partiendo de un presupuesto concreto y con ayuda
de un folleto de supermercado. Con ello se consigue acercar al alumnado a las matematicas, afianzar los conocimientos que se pretenden darf

hacerles ver la utilidad de la asignatura en la vida real.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion:
SMATO02CO01 (dentificar, formular y resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la} CL, CMCT, SIEE.
alidez de las estrategias aplicadas para su resolucidn; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando

pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos ¢

inseguridades, reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.
SMAT02CO03 [dentificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vidal CMCT, AA.

cotidiana.
SMAT02CO04 (dentificar relaciones de proporcionalidad numérica, distinguiendo entre la proporcionalidad directa y la inversa, y utilizarlas para resolver problemas en situaciones cotidianas, con empleo de diferentes estrategias. CL, CMCT, AA, SIEE.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES EVALUABLES

CRITERIO 1:

1. Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, anélisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.
3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de otras formas de resolucién, etc., argumentacion

sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.
5. Préctica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (numérico), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 3:
2. Representacion y ordenacién de nimeros enteros en la recta numérica. Operaciones con ellos y con calculadora.

3. Representacion y ordenacion de fracciones y operaciones con ellas y su uso en entornos cotidianos. Comparacion de fracciones y utilizacién de fracciones equivalentes.

30, 32, 33, 39, 41, 42, 43.
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4. Representacion y ordenacién de nimeros decimales, y operaciones con ellos.
5. Relacién entre fracciones, decimales y porcentajes. Conversion y operaciones.

CRITERIO 4:

1. Célculos con porcentajes (mental, manual, con calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales. 44, 45,

2. Razén y proporcién. Reconocimiento de magnitudes directa e inversamente proporcionales y determinacion de la constante de proporcionalidad.
3. Resolucién de problemas con intervencion de la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales mediante diferentes estrategias.
4. Realizacién de repartos directa e inversamente proporcionales.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En primer lugar, para la presente unidad didactica se hara uso del modelo expositivo (EXPO) a la hora de facilitarle al alumnado los conocimientos bésicos de los contenidos de manera explicativa al igual que en una segunda parte, se les presentara una serie de
ejercicios concretos que en varias ocasiones ellos deberan resolver, en esta SA se escoge el método de aprendizaje basado en proyectos donde la actividad se llamara “Un dia en el supermercado” en la que ellos deberan traer a clase el catalogo de la
tienda/supermercado que quieran y deberan realizar la compra que ellos quieran de manera escrita y siguiendo una serie de pautas dadas por el docente. Por otro lado, también se utilizard el modelo deductivo (DEDU) dado que de los conocimientos generales
aportados el alumnado debera aplicar la proporcionalidad directa o inversa y saber diferenciarlas. Ademas, para fomentar la interaccién entre el alumnado y el entrenamiento de sus habilidades y destrezas matematicas, se realizara una serie de actividades en grupo
al igual que el modelo de ensefianza directiva (EDIR).

En cuanto al rol del docente, el profesorado en las clases magistrales tendré un papel mas protagonista mientras que en la realizacion de las sesiones practicas servird como orientador ya que en los momentos en los que el alumnado esté resolviendo los problemas
el profesor ira4 pasando por el alumnado tratando de resolver dudas, haciendo de guia, y analizando los razonamientos que puedan plantear en los distintos problemas.

También se pretende aplicar el aprendizaje cooperativo para trabajar los contenidos de los criterios 3 y 4 una vez a la semana para que los alumnos y alumnas resuelvan problemas en pequefios grupos con la finalidad de que se facilite el debate y la interaccién entre
iguales, de tal manera se les facilitara fichas en formato papel e interactivas (LiveWorkSheets) relacionadas con la proporcionalidad, el trabajo de los porcentajes, regla de tres y reduccién a la unidad. En la sesién de activacion de conocimientos se realizara un ejercicio
de rutina de pensamiento, en esta situacion de aprendizaje se utilizara la rutina de 3,2,1 puente para activar los conocimientos previos que el alumnado ya posee y establecer conexiones con el nuevo aprendizaje que se pretende adquirir. Se aplicara en la actividad
de aplicacion de Merrill las estructuras de cooperativo, en este caso, se utilizara cabezas numeradas y también 1-2-4. Con estas dos estructuras se intenta garantizar que todos los miembros del grupo se ayuden y se expliquen entre si las posibles soluciones del
problema presentado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion linguistica (CL) mediante el trabajo cooperativo ya que el alumnado deberé expresar tanto de manera oral como escrita el proceso seguido en la resolucién de los problemas que el profesorado
les presentard, de forma oral a la hora de realizar los ejercicios en grupo y de manera escrita realizando el informe de la compra que deben realizar al igual que en la prueba escrita final. También se contribuye a la competencia matemaética y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT), aprender a aprender (AA) puesto que el alumnado de forma individual y grupal deberan trazar un plan de trabajo para poder resolver las hojas de problemas de proporcionalidad que se les planteard, las posibles estrategias de resolucion,
la coherencia de las soluciones. Por Ultimo, se aporta a la competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) ya que el alumnado debera realizar un informe escrito sobre la compra en el supermercado (se les proporcionard una guia con una serie de
condiciones a desarrollar), deberan explicar que técnicas de calculo han utilizado (regla de 3, reduccion a la unidad, proporcionalidad directa o inversa, etc) y ademas justificar las decisiones tomadas a la hora de realizar la eleccién de los productos.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aulas Generales.

RECURSOS:

Material de clase, pizarra, proyector, guia para la realizacién del informe escrito de “Un dia en el supermercado”, catalogos de supermercados, ficha de problemas.

N.° 3 TITULO: “X DE: TE DESPEJO LA X EN UN MOMENTO”
Curso: 2°E.S.O. Periodo de implementacién: de la semanan® 1l ala 16 N° de sesiones: 20 sesiones |Trimestre: Primer trimestre
Descripcion: Pustificacion:

En la presente SA se pretende que el alumnado adquiera los conocimientos necesarios para realizar operaciones algebraicas y resolver problemas del entorno por medio de las |JEn esta SA se abarca al completo el criterio nimero 5 y se trabaja de manera parcial los criterios nimero 1y 3. Con)|
ecuaciones de primer grado y segundo grado al igual que sistemas de ecuaciones. el desarrollo de los contenidos de los criterios escogidos, se pretende lograr que los alumnos y alumnas consigan
Con la finalidad de motivar al alumnado en este SA se recurre al método del Aula Invertida o Flipped Classroom. Mediante este método se intenta transferir el trabajo de Jresolver ecuaciones de primer grado y segundo grado al igual que analizar sus resultados.

determinados procesos de aprendizaje fuera del aula, y por consiguiente, utilizar el tiempo de clase, junto con la ayuda del docente, para facilitar y mejorar otros procesos de JPor todo ello, la unidad didactica estara enfocada principalmente a la resolucién de problemas contextualizados,|
adquisicion y practicar dentro del aula. También se utilizara el método de aprendizaje cooperativo de tal manera que en varias sesiones deberan trabajar en grupo. Ademas, los JCon ello se consigue acercar al alumnado a las matematicas, afianzar los conocimientos vinculados principalmente]
instrumentos de evaluacién a utilizar seran: cuestionarios interactivos (Quizizz, Kahoot!), hojas de resolucion de ejercicios, fichas con problemas y prueba escrita. al criterio 5y hacerles ver la utilidad de la asignatura en la vida real.

La finalidad de los aprendizajes que el alumnado debe adquirir es el de comprobar si saben aplicar los contenidos obtenidos a problemas extraidos de la vida real, asi como saber
si son capaces de analizar los resultados y las estrategias utilizadas para su resolucion.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Codigo: Descripcion:
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SMAT02CO1 (dentificar, formular y resolver problemas numéricos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para suj CL, CMCT, AA, CSC, SIEE.
resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras
lpreguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las deméas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones|
tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.
SMATO02CO03 (dentificar y utilizar los nimeros, sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir la forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, CMCT, AA, SIEE.
lescrita, mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones obtenidas, analizar su adecuacion al contexto.
SMAT02CO05 (Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas, simbolizar y resolver problemas contextualizados mediante el planteamiento de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion| CL, CMCT, AA.
Imétodos algebraicos o gréaficos.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
CRITERIO 1:

1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacién, disefio y ejecucién de un plan de resolucién conforme a la estrategia
maés adecuada, obtencién y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, bisqueda de otras formas de resolucion, etc., argumentacién sobre
la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (gréafico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 3:

2. Representacion y ordenacion de nimeros enteros en la recta numérica. Operaciones con ellos y con calculadora.
10. Operaciones con nimeros con aplicacién de la jerarquia de las operaciones.
11. Elaboracién y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

CRITERIO 5:

1. Célculo del valor numérico de una expresion algebraica.

2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacién y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

3. Planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréafico) y de segundo grado con una incégnita (método algebraico) para consecucién de soluciones en problemas reales. Interpretacion y andlisis critico de
las soluciones y de las ecuaciones sin solucion.

4. Planteamiento y resolucién de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas para la obtencion de soluciones en problemas reales. Métodos algebraicos de resolucion y método gréfico.

5. Uso y enjuiciamiento critico de diferentes estrategias para la resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas.

1,2,4,6,7,8,10, 12, 14, 15,
16, 18, 22.

30, 32, 36, 41.

48, 49, 50.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:

Organizadores previos (ORGP), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para el desarrollo de las sesiones se va a seguir el proceso instruccional de Merril realizando actividades de activacién de conocimientos en las primeras sesiones, a continuacion, el profesor realizaré las demostraciones oportunas para la asimilacién correcta de los
nuevos conceptos y una vez asimilados se realizaran sesiones préacticas en las que el alumnado aplicara todos los conocimientos aprendidos para finalizar la situacion de aprendizaje con ejercicios que permitan verificar que el alumnado alcanza los aprendizajes
deseados. En esta primera parte, queremos que el alumnado procese la informacién nueva que va a recibir y la relacione con los conocimientos que ya tenia adquiridos de antes por lo que, se aplicara el modelo de organizadores previos (ORGP) mediante el método
expositivo por elaboracién y descubrimiento de destrezas y rutinas de pensamiento como por ejemplo las técnicas de Clasifica y Define o Compara y Constrasta.

La presente SA adoptaré el modelo de ensefianza directa (EDIR), por medio del método de elaboracién por descubrimiento, en concreto utilizaremos la técnica de Aula Invertida o Flipped Classroom con la ayuda de la aplicacion Edpuzzle, que consiste en que el alumnado
estudie y prepare las sesiones fuera del horario escolar, accediendo desde casa a los contenidos de las asignaturas para que, posteriormente, sea en el aula donde se trabajen los contenidos, se interactlie y realicen actividades interactivas. El rol del alumnado sera el
de protagonista y el rol del docente sera de guia/facilitador de conocimientos.

También se pretende aplicar la técnica del aprendizaje cooperativo utilizando estructuras de cooperativo como por ejemplo el Folio Giratorio o el Cabezas Numeradas, para trabajar los contenidos de los criterios 3 y 5 con la finalidad de que los alumnos y alumnas
resuelvan problemas en pequefios grupos para que se facilite el debate y la interaccion entre iguales, de tal manera se les aportara fichas en formato papel e interactivas.

La Ultima sesién de la SA ird destinada a la realizacién de una prueba escrita.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion lingtistica (CL) mediante el trabajo cooperativo ya que el alumnado debera expresar tanto de manera oral como escrita el proceso seguido en la resolucién de los problemas que el docente les
presentard, de forma oral a la hora de realizar los ejercicios en equipo y de manera escrita en la prueba de evaluacion final. También se contribuye a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), aprender a aprender (AA) puesto
que el alumnado de forma individual y grupal deberan trazar un plan de trabajo para poder resolver las hojas de problemas contextualizados de ecuaciones de primer y segundo grado que se les planteard, las posibles estrategias de resolucion, la coherencia de las
soluciones, etc. Por Ultimo, se aporta a la competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) ya que el alumnado deber& afrontarse a problemas que resolver mediante las fichas o ejercicios que el docente les proporcionard, todo ello los forzara a tomar
decisiones, a planificar el proceso de resolucién, a gestionar los problemas y a organizarse en equipo.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aula General.

RECURSOS:

Material de clase, pizarra, proyector, ficha de problemas, videos explicativos de Edpuzzle.
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N.24

TITULO: “RECONOCIENDO SEMEJANZAS”

Curso: 2°E.S.O.

Periodo de implementacién: de la semanan® 17 ala 20 N° de sesiones: 15 sesiones ITrimestre: Segundo trimestre

Descripcion:

Justificacion:

En esta situacién de aprendizaje (SA) lo que se quiere lograr es que el alumnado sea capaz de reconocer figuras semejantes y sepa aplicar los célculos de JEn esta SA se trata al completo el criterio nimero 6 y se trabaja de manera parcial los criterios nimero 1 y 2. Con el desarrollo de los}

semejanza al igual que

la relacién entre las longitudes, &reas y volimenes en problemas contextualizados. contenidos de los criterios escogidos, se pretende lograr que los alumnos y alumnas consigan reconocer la razén de semejanza entre

Durante el desarrollo de la presente SA se intenta que el alumnado obtenga los conocimientos deseados por medio del aprendizaje cooperativo ya que se [figuras, al igual que resolver problemas de longitudes, superficies y volimenes mediante la realizacién de ejercicios con fichas interactivas]
unificarén en grupos heterogéneos y deberan dar con la solucion de los ejercicios planteados en el aula. Asi mismo, con el objetivo de motivar e implicar al |(LiveWorkSheets).
alumnado en las sesiones, se pretende plantear ejercicios contextualizados en la vida real para ellos y ellas. Ademas, los instrumentos de evaluacién aJOtro factor implicado en esta situacién de aprendizaje sera la integracion de las TICs, ya que varias de las sesiones se desarrollaran en|

utilizar serén: hojas de resolucién de ejercicios y prueba escrita. el Aula Medusa donde se impartirén varias sesiones del software libre SketchUp relacionado con los contenidos del criterio 6. Por tltimo,|
Por tanto, el objetivo principal de esta unidad didéctica es conseguir que los alumnos y alumnas reconozcan cuerpos semejantes y sean capaces de resolver |se trabajard en la mayor parte de la SA de manera cooperativa, se realizaran grupos de diferente indole para conseguir una mayor]
problemas a escala de la vida cotidiana como puede ser sobre planos, mapas, etc. integridad y riqueza de opiniones entre iguales.

Por Gltimo, se realizara una visita al museo de la Ciencia y el Cosmos sito en San Cristébal de La Laguna.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Cdodigo: [Descripcion:

SMAT02CO1 (dentificar, formular y resolver problemas geométricos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas|
lpara su resolucién; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los| CMCT, AA, CSC, SIEE.
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las|
decisiones tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

SMAT02CO02 |Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos propios, realizando exposiciones CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.

largumentaciones de estos y compartiéndolos en entornos facilitadores de la interacciéon. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas para realizar calculos numéricos; hacer representaciones geométricas y elaborar predicciones, |
largumentaciones que ayuden a la comprensioén de conceptos matematicos, a la resolucion de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

SMAT02CO06 [Analizar e identificar figuras semejantes aplicando los criterios de semejanza para calcular la escala o la razén de semejanza, asi como la razén entre las longitudes, areas y volimenes; con la finalidad de resolver problemas de la vida] CMCT, CD, CEC.
cotidiana.
CONTENIDOS ESTANDARES DE APRENDIZAJES
EVALUABLES

CRITERIO 1:

1.Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, discriminacion de los datos y su relacion con la pregunta, elaboracion de un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucion conforme a la estrategially » 3.6,7. 10, 12, 14, 15, 16, 18, 22|

maés adecuada, obtencién y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.
2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, anélisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.
3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, busqueda de otras formas de resolucién, etc., argumentacion

sobre la validez de una

5. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.

CRITERIO 2:

1. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: b) la elaboracién y creacién de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) la mejor comprension de propiedades geométricas; €) la elaboracién de 25, 26, 28, 55.
informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CRITERIO 6: 59, 60.

1. Reconocimiento de fi

2. Criterios de semejanza y célculo de la razén de semejanza y uso de la escala.
3. Célculo de la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

guras y cuerpos semejantes.

MODELO DE ENSENANZA:
Organizadores previos (ORGP), Ensefianza directa (EDIR), Expositivo (EXPO).

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para el desarrollo de esta unidad didactica se va a seguir el proceso instruccional de Merril realizando actividades de activacion de conocimientos en las primeras sesiones. En esta primera parte, queremos que el alumnado procese la informacién nueva que va a recibir
y la relacione con los conocimientos que ya poseia de antes por lo que, se aplicara el modelo de organizadores previos (ORGP) mediante el método expositivo por elaboracion y descubrimiento de destrezas y rutinas de pensamiento como por ejemplo las técnicas de
Clasifica y Define o Compara y Contrasta.

En la fase de demostracion el docente realizara ejemplos en la pizarra para la asimilacién correcta de los nuevos conceptos sobre figuras semejantes, y una vez asimilados se realizardn sesiones practicas en las que el alumnado aplicara todos los conocimientos
aprendidos.

Ademas, la presente SA adoptara el modelo de ensefianza directa (EDIR), por medio del método de elaboracién por descubrimiento, en concreto utilizaremos la técnica de aprendizaje cooperativo utilizando estructuras de cooperativo como por ejemplo el Folio Giratorio,
para trabajar los contenidos del criterio 6 con la finalidad de que los alumnos y alumnas resuelvan problemas en pequefios grupos para que se facilite el debate, la interaccién entre iguales y la implicacién de todos los miembros del grupo en la toma de decisiones, de tal
manera se les aportara fichas en formato papel e interactivas (LiveWorkSheets).

Por ultimo, destacar que se hara uso de los recursos TICs que el centro posee ya que se realizaran varias sesiones en el aula medusa, haciendo uso, mediante los ordenadores, del software libre SketchUp, donde el alumnado debera realizar un pequefio plano en planta
del disefio de “La casa perfecta”. El rol del alumnado sera el de protagonista y el rol del docente sera de guia/facilitador de conocimientos. Afiadir que, se plantea realizar una visita al museo de la Ciencia y el Cosmos.
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La Ultima sesién de la SA ir4 destinada a la realizacién de una prueba escrita.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la Conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el alumnado va describir el mundo que lo rodea, relacionandolo con su entorno mas préximo por medio de la produccion artistica que se plantea en la actividad de “La Casa
Perfecta”. También se contribuye a la competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CMCT) y a la competencia digital (CD) puesto que el alumnado de forma individual y grupal deberan elaborar un plan de organizacién para poder resolver
los ejercicios que se realicen en el aula, las posibles estrategias de resolucion, la coherencia de las soluciones y el uso de medios tecnolégicos como seré la herramienta SketchUp. Ademas, se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el especial
empleo del trabajo cooperativo ya que el alumnado debera realizar acuerdos, tomar decisiones consensuadas entre todos los miembros y deberan ser flexibles y tolerantes, respetar las soluciones aportadas por todos los integrantes del grupo.

Por ultimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y la de Aprender a Aprender (AA) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo a

la hora de trabajar en cooperativo, ademas de reflexionar y realizar el disefio de “La Casa Perfecta”.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU).

ESPACIOS:

Aula General y Aula Medusa.

RECURSOS:

Fichas con problemas contextualizados, pautas sobre como realizar el informe de “La Casa Perfecta”, material de clase, ordenadores, proyector, pizarra.

N.°5 TITULO: “DANDO SOMBRA A LA CASTILLO”
Curso: 2°E.S.O. Periodo de implementacién: de la semanan®21 ala24 |N°de sesiones: 13 sesiones ITrimestre: Segundo Trimestre
Descripcion: Justificacion:

En esta situacién de aprendizaje (SA) lo que se quiere lograr es que el alumnado sea capaz de diferenciar los significados de aritmético y
geométrico del Teorema de Pitdgoras mediante la realizacion de trabajos manipulativos con cuadrados y también deberéan saber calcular el area.
Durante el desarrollo de la presente SA se intenta que el alumnado obtenga los aprendizajes deseados por medio del aprendizaje cooperativo ya
que se deberan agrupar y deberan dar con la solucién de los problemas planteados. Asi mismo, con el objetivo de motivar e implicar al alumnado
en las sesiones, se pretende plantear ejercicios contextualizados en un entorno que sea real para ellos y ellas, ademéas de realizar un ABP.
Ademas, los instrumentos de evaluacion a utilizar seran: hojas de resolucion de ejercicios, informe del ABP y prueba escrita.

Por tanto, el objetivo principal de esta unidad didactica es conseguir que los alumnos y alumnas utilicen dicho teorema para conseguir resolver

En esta SA se trata al completo el criterio nimero 7 y se trabaja de manera parcial los criterios nimero 1y 5. Con el desarrollo de los contenidos]
de los criterios escogidos, se pretende lograr que los alumnos y alumnas consigan diferenciar los significados de aritmético y geométrico dell
[Teorema de Pitdgoras mediante la realizacion de trabajos manipulativos con cuadrados y también deberan saber calcular el area de dichos}
triangulos.

Por todo ello, la unidad didactica estara enfocada principalmente a la resolucién de problemas contextualizados, en concreto se realizara un ABP
[denominada “Dando sombra a la Castillo” donde ellos deberan realizar una cubierta de sol mediante tringulos para una determinada superficie dej
la denominada Calle Castillo. Con ello se consigue acercar al alumnado a las matemaéticas, afianzar los conocimientos que se pretenden dar

problemas geométricos en un entorno real.

hacerles ver la utilidad de la asignatura en la vida real.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Codigo: Descripcion:
SMAT02CO1 (dentificar, formular y resolver problemas geométricos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas paraj CL, CMCT, AA, CSC, SIEE.

Isu resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras

lpreguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones|

tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas, simbolizar y resolver problemas contextualizados mediante el planteamiento de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion| CL, CMCT, AA.
SMAT02CO05 [métodos algebraicos o graficos.

IReconocer y entender los significados aritmético y geométrico del teorema de Pitdgoras, mediante la construccién de cuadrados sobre los lados de un tridngulo rectangulo y la bisqueda de ternas pitagéricas, con la finalidad de utilizar el teoremal

lpara resolver problemas geométricos en un contexto real.

IReconocer y entender los significados aritmético y geométrico del teorema de Pitdgoras, mediante la construccién de cuadrados sobre los lados de un tridngulo rectangulo y la bisqueda de ternas pitagéricas, con la finalidad de utilizar el teoremal CMCT, AA.
SMATO02CO07 |para resolver problemas geométricos en un contexto real.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
CRITERIO 1:
1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucién conforme a la estrategia 2, 3,11, 16, 17.
més adecuada, obtencién y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.
4. Planteamiento de investigaciones matemaéticas escolares en contextos geométricos.
7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado mediante informes orales o escritos.
CRITERIO 5:
48, 49.

1. Célculo del valor numérico de una expresion algebraica.
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2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Operaciones con polinomios en casos sencillos.
3. Planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con una incégnita (método algebraico) para consecucion de soluciones en problemas reales. Interpretacion y analisis critico de
las soluciones y de las ecuaciones sin solucién.

CRITERIO 7:

1. Reconocimiento de triangulos rectangulos y de las relaciones entre sus lados.
2. Justificacién geométrica, significado aritmético y aplicaciones del teorema de Pitagoras.

57,58.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Deductivo (DEDU), Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En la presente SA se utilizara el modelo de ensefianza directa, tanto en la parte de activacién como en la de demostracién. Para la fase de activacién de contenidos de Merrill, se realizar& una actividad en la que se utilizara el modelo deductivo (DEDU), donde el alumno
tendrd que realizar conexiones y deducir el teorema de Pitagoras, en dicha actividad el alumnado debera recortar tres cuadrados de diferentes tamafios de papel, deberan calcular las areas de los cuadrados de manera individual y finalmente deberan intuir o saber
explicar la base del teorema de Pitagoras.

Por medio del método expositivo se realizara de manera oral sesiones donde la clase se impartird de manera magistral.

En cuanto al rol del docente, el profesorado en las clases magistrales tendré un papel mas protagonista mientras que en la realizacién de las sesiones practicas servird como orientador ya que en los momentos en los que el alumnado esté resolviendo los problemas el
profesor ird pasando por el alumnado tratando de resolver dudas, haciendo de guia, y analizando los razonamientos que puedan plantear en los distintos problemas, mientras que el rol del alumnado no sera pasivo, sino activo, ya que debera participar y estar activos en
el aula para contestar las actividades que se le vayan a imponer.

También se pretende aplicar el aprendizaje cooperativo mediante la elaboracion de fichas con ejercicios contextualizados para trabajar los contenidos en pequefios grupos con la finalidad de que se facilite el debate y la interaccion entre iguales. De esta manera, se
empleara algunas herramientas de estructuras de cooperativo como el Folio Giratorio, donde se les pondra un ejercicio en el que tendrén que resolver mediante la aplicacion del método de Pitagoras y deberan ir pasando el folio por cada paso del ejercicio resuelto.
Posteriormente, se empleara el modelo de Investigacion grupal (IGRU) mediante el desarrollo de un ABP denominada “Dando sombra a la Castillo” que consistira en realizar un toldo para cubrir de sombra una zona de superficie X de la famosa Calle Castillo, deberan
realizar un informe en grupo, y disefiar el toldo (dibujarlo), definir la superficie a cubrir, definir el nimero de triangulos a utilizar y la superficie que se cubrira, asi como la justificacion de las decisiones tomadas y los célculos realizados. Los alumnos deberén realizar un
diario de aprendizaje, por lo que se utilizara el método de autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion para la prueba escrita final.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacién linguistica (CL) mediante el informe sobre los ejercicios en grupo y también mediante el ABP ya que deberan expresar de forma oral y escrita el proceso seguido para la modelizacién del toldo.
También se contribuye a la competencia matemaética y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) puesto que el alumnado de forma individual y grupal deberan elaborar estrategias organizativas para poder resolver los ejercicios que se les planteard, las
posibles estrategias de resolucion y la coherencia de las soluciones, entre otras.

Ademas, se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el especial empleo del trabajo en grupo ya que se les plantea el proyecto “Dando sombra a la Castillo” en el que el alumnado deberé realizar un informe y tendra que llegar a acuerdos, tomar
decisiones consensuadas entre todos los miembros y ser flexibles y tolerantes, al igual que respetar las soluciones aportadas por las otras personas.

Por ultimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y la de Aprender a Aprender (AA) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo a
la hora de trabajar en cooperativo, ademas de reflexionar y expresar de manera oral y escrita la resolucion de los ejercicios que se haran en clase y también la justificacion del disefio del toldo mediante triangulos.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aula General y Aula Medusa.

RECURSOS:

Fichas con problemas contextualizados, pautas sobre como realizar el proyecto de “Dando sombra a la Castillo”, material de clase.

Aclaracion: la Situacion de Aprendizaje n26 se encuentra desarrollada al completo en el Anexo Il del presente documento.

N.27

|T|'TU|_o: “LA GRAFICA DE LA DIVERSIDAD”

Curso: 2°E.S.O.

|Periodo de implementacion: de la semanan® 28 ala 32 |N°de sesiones: 16 sesiones ITrimestre: Tercer trimestre

Descripcion:

[Justificacion:
En esta SA se trata al completo el criterio nimero 9 y se trabaja de manera parcial los criterios nimero 1 y 2. Con el desarrollo de los contenidos de los criterios

En esta situacién de aprendizaje (SA) lo que se pretende conseguir es que el alumnado sea capaz de obtener, analizar y
comprender la informacion de una gréfica funcional contextualizada.

Durante el desarrollo de la presente SA se intenta que el alumnado obtenga los aprendizajes deseados por medio del aprendizaje
cooperativo ya que se deberan unificarse en grupos y dar con la solucién de ejercicios. Asi mismo, con el objetivo de motivar e
implicar al alumnado en las sesiones, se pretende plantear ejercicios contextualizados en un entorno que sea real para ellos y
ellas, ademés de realizar un ABP. Ademas, los instrumentos de evaluacion a utilizar seran: hojas de resolucién de ejercicios, el
trabajo escrito y oral del ABP y prueba escrita final.

Por tanto, el objetivo principal de esta unidad didactica es conseguir que los alumnos y alumnas sean capaces de extraer todo
tipo de informacién de las gréaficas que pueden aparecer en el dia a dia.

seleccionados, se pretende lograr que los alumnos y alumnas sepan extraer todo tipo de informacién de una gréfica (variables, unidades, intervalos constantes, dej
crecimiento y decrecimiento, la continuidad y discontinuidad, puntos de corte con los ejes (x,y) y los maximos y minimos relativos) al igual que sepan expresar dej
manera oral y escrita dicha informacion.

Se plantea como actividad principal la realizacién de un ABP que consistira en desarrollar desde cero un estudio sobre la poblacién existente en canarias (trabajando
con factores como el sexo, la edad, la nacionalidad, etc.) por lo que la actividad estara relacionada con el proyecto RED CANARIA-InnovAS en concreto con el eje
3 sobre Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género.

Otro factor implicado en esta situacion de aprendizaje sera la integracion de las TICs, ya que varias de las sesiones se desarrollaran en el Aula Medusa donde se

impartird un taller de Geogebra y otro de Excel relacionado con los contenidos del criterio 9.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
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CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Coédigo: [Descripcién:

SMAT02CO1 (dentificar, formular y resolver problemas funcionales de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para]
su resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, CL. CMCT, AA. CSC, SIEE.
otras preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones| ! T ! '
tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

SMAT02CO02 [Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos propios, realizando exposiciones
largumentaciones de estos y compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccién. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas para realizar célculos numéricos; hacer representaciones gréaficas y elaborar predicciones, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
largumentaciones que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

SMAT02CO09 (Interpretar y analizar las gréficas funcionales en un contexto real, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas, asi como manejar las diferentes formas de presentacién de una funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica o férmula), pasando CL. CMCT. CD. AA

e unas formas a otras y eligiendo la mas adecuada.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES EVALUABLES

CRITERIO 1:

1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacion, disefio y ejecucién de un plan de resolucién conforme a la estrategia
maés adecuada, obtencién y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucién, etc., argumentacion
sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matemaéticas escolares en contextos funcionales.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (gréafico, numérico, etc.), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 2:

1. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) la mejor comprension
de propiedades funcionales; e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matematicas.
4. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas.

CRITERIO 9:

1. Comprension del concepto de funcion: variable dependiente e independiente.

2. Utilizacion de las distintas formas de representacion de una funcién (lenguaje habitual, tabla, gréfica, férmula).

3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de los maximos y minimos relativos.
4. Andlisis y comparacion de gréficas.

5. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas.

1,2,3,8,10,11, 12, 14, 16, 18,
20, 21.

24,25,27,28,72,79.

66, 67, 68.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Investigacién grupal (IGRU).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En esta unidad didactica el modelo escogido sera el de ensefianza directa (EDIR) se adopta, en las sesiones de activacion y demostracion, por medio del método expositivo donde el docente, mediante clase magistral con apoyo visual, dara un repaso de los conocimientos
previos que alumnado ya tiene y expondra los conceptos nuevos. Dado que es un modelo centrado en el docente, se tratara de involucrar al alumnado de manera activa por medio de la realizacion de preguntas directas para la resolucion de diferentes ejercicios.
Ademas, se hard uso de las TICs en esta SA ya que sera una herramienta vital para el alumnado a la hora de buscar informacion, contrastarla y realizar un preanélisis del estudio que se va a llevar a cabo y que se explica a continuacién. También se acudira al Aula
Medusa para desarrollar y aplicar los conocimientos adquiridos con ayuda del programa Geogebra y del Excel.

En esta SA, también se utilizara el modelo de ensefianza Investigacién Grupal (IGRU). Se escoge el método por elaboracién y descubrimiento, por lo que se ha optado por desarrollar un ABP en el que el alumnado deberé realizar un estudio sobre la variacién de la
poblacién en Canarias. En esta actividad el alumnado trabajar& en grupos heterogéneos, a cada grupo le tocara una isla. Por ello, deberan de recabar informacion sobre la evolucién e incremento de los habitantes de cada isla dependiendo de factores como el sexo, la
edad, la nacionalidad y demés. Asimismo, deberan desarrollar el estudio, realizar la toma de decisiones, compartir opiniones, realizar los célculos que sean necesarios al igual que construir graficas sencillas por medio de hojas de calculo Excel. Se insta a que el alumnado
reflexione sobre la diversidad de personas que existen en el mundo y obtenga una conclusién positiva al respecto.

El docente, adoptara el papel de guia u orientador sobre el alumnado, facilitando recursos y, sobre todo, verificando que el trabajo se esta desarrollando de manera correcta. El alumnado debera elaborar un informe/trabajo que finalmente se expondra de manera oral en
la clase. Para terminar, se realizard una coevaluacion y autoevaluacion del estudio.

La ultima sesion de la SA ird destinada a la realizacién de una prueba escrita.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion lingtistica (CL) mediante el estudio sobre la variacién de la poblacién en Canarias, puesto que en dicho informe deberan desarrollar y expresar de forma oral y escrita el proceso seguido en el
estudio de la variacién de la poblacién en Canarias y llegar a una conclusion y reflexién propia. También se contribuye a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) y a la competencia digital (CD) puesto que el alumnado de forma
individual y grupal deberén trazar un plan de trabajo para poder resolver los ejercicios que se realicen en el aula, las posibles estrategias de resolucion, la coherencia de las soluciones y el uso de medios tecnolégicos como seré la herramienta Geogebra y Excel.
Ademas, se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el especial empleo del trabajo cooperativo ya que se les plantea una investigacion en el que el alumnado debera realizar acuerdos, tomar decisiones consensuadas entre todos los miembros
y deberan ser flexibles y tolerantes, respetar las soluciones aportadas por todos los integrantes del grupo.

Por ultimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y la de Aprender a Aprender (AA) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo a
la hora de trabajar en cooperativo, ademas de reflexionar y expresar de manera oral y escrita el trabajo y conclusion del ABP.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
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Aula General y Aula Medusa.

RECURSOS:

Ordenadores, chroomebooks, proyector, pizarra, material de clase, fichas de ejercicios, guia con condicionantes para la realizacion del ABP.

N.°8 TITULO: “EN LINEA RECTA A LA GYMKHANA”

Curso: 2°E.S.O. Periodo de implementacién: de la semana n® 35 a la 40

N° de sesiones: 10 sesiones ITrimestre: Tercer trimestre

Descripcion:

En la presente SA se espera que el alumnado aprenda a identificar, representar y sintetizar las funciones lineales al igual que debera saber captar la
informacion a través de ellas y llegar a resolver actividades vinculadas al entorno en el que vive.

El principal objetivo es el de corroborar si el alumnado es capaz de construir tablas de valores en el eje de coordenadas cartesiano, comprobar si reconoce
lo que es una funcién lineal partiendo de su ecuacion, también se quiere constatar si los alumnos y alumnas son capaces de obtener la ecuacion mediante
valores y gréficas y calcular la pendiente a partir de su ecuacion o gréafica. Ademas, se debera comprobar si los alumnos y alumnas saben interpretar las
gréficas lineales y si son capaces de analizar, sintetizar y expresar la informacién que hay en ellas.

Con objetivo de captar la atencion del alumnado, en esta SA se hara uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs), utilizando el Geogebra.
También se hara uso del Aprendizaje basado en juegos. Como productos de evaluacién tendremos diversas fichas relacionadas con los contenidos, el
informe del proyecto, fichas relacionadas con las clases impartidas en el Aula Medusa y la prueba final escrita.

La finalidad de esta unidad didactica es que el alumnado sea capaz de obtener informacién de las gréaficas que se pueda encontrar en su dia a dia, como
por ejemplo en internet, en los periédicos, en las noticias, etc.

Justificacion:

En esta SA se trata al completo el criterio nimero 10 y se trabaja de manera parcial los criterios nimero 1y 2. Con el desarrollo de los}
contenidos de los criterios seleccionados, se pretende lograr que los alumnos y alumnas sepan identificar, representar y sintetizar las|
funciones lineales mediante juegos.

Otro factor de vital importancia en esta situacion de aprendizaje serd la integracion de las TICs, ya que dos de las sesiones se
desarrollaréan en el Aula Medusa donde se impartiran los talleres de Geogebra.

Por todo ello, la unidad didactica estara enfocada principalmente a la resolucién de problemas contextualizados, en concreto se realizard]
una sesion mediante el aprendizaje basado en juegos, con la denominada “En linea recta a la Gymkhana” donde ellos deberan superar]
una serie de ejercicios matematicos relacionados con el criterio 10 para poder avanzar y conseguir el premio final. Con ello se consigue]
acercar al alumnado a las matematicas de manera dindmica y afianzar los conocimientos que se deberan impartir a lo largo de la SA.
Cabe afiadir, que se trabajara en la mayor parte de la SA de manera cooperativa, se realizardn grupos para conseguir una mayor
integridad y riqueza de opiniones entre iguales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Coédigo: Descripcion:

SMAT02C01 Identificar, formular y resolver problemas funcionales de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para] CL, CMCT, AA, CSC,
Isu resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras| SIEE.
lpreguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones|
tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas.

SMAT02C02 Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos propios, realizando exposiciones y argumentaciones] CMCT, CD, AA, CSC,
de estos y compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccion. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos; hacer representaciones graficas y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden| SIEE.
la la comprensién de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

SMAT02C10 Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para obtener informacion y resolver problemas relacionados con la vida cotidiana. CL, CMCT, CD, AA.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
CRITERIO 1:

1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacion, disefio y ejecucién de un plan de resolucién conforme a la estrategia mas

adecuada, obtencion y comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, anélisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.

5. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (gréafico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 2:

1. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: b) la elaboracién y creacion de representaciones gréficas de datos funcionales; c) la mejor comprension de propiedades funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico; e) la elaboracién
de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) la comunicacion e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matematicas.

4. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de graficas.
CRITERIO 10:

1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacién y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.

3. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas lineales.

1,2,3,6,7,13, 16,17, 19,
22.

24,25,29,72.

69, 70, 71, 72.

MODELO DE ENSENANZA:

Expositivo (EXPO), Ensefianza directa (EDIR), Ensefianza no directiva (END).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

30




Universidad

ue

Europea CANARIAS

“Educando desde la riqueza de la diversidad” por Dulce Noelia Pefia Luis-Ravelo

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

En esta SA se empleard en primer lugar, el modelo de ensefianza directa, sobre todo en las sesiones dedicadas a las actividades de activacién y demostracion, por medio del método expositivo donde el docente, mediante la técnica de clase magistral con apoyo visual
en la pizarra/proyector, hara un breve repaso de los conocimientos previos que ya posee el alumnado y explicara los conceptos nuevos que se deben adquirir. En esta parte, el docente desempefia un rol protagonista en la estructuracion del contenido, en la explicacion
y en el uso de ejemplos y ejercicios, para incrementar la compresion por parte del alumnado. Por otro lado, con el objeto de fomentar la participacion de los alumnos y alumnas, se realizardn preguntas al azar y se planteara la resolucién de problemas mediante el
aprendizaje cooperativo con técnicas de estructuras de cooperativo como pueden ser Lapices al Centro o Folio Giratorio.

También se utiliza el aprendizaje basado en juegos, donde se intenta que el alumno/a esté implicado en la clase y participe de manera activa mediante las TICs, en este caso se impartiran dos talleres de Geogebra y se realizaran juegos con dicha plataforma, como por
ejemplo la “busqueda del tesoro” o “hundir la flota” con dicha herramienta tecnolégica.

En las sesiones dedicadas a la actividad de activacién, se empleara el modelo de ensefianza no directiva, mediante el aprendizaje basado en juegos, ya que se realizara una actividad donde el alumnado se dividira en grupos heterogéneos y deberan realizar una serie
de ejercicios para ir consiguiendo pistas y al superar todos los ejercicios se llevaran un premio final. Esta actividad se contempla que sea al aire libre, con la finalidad de que las pruebas estén relacionadas con el desarrollo de las inteligencias multiples propias de cada
alumno o alumna, por ello se destinara una sesién a la salida al Parque de Mesa Mota. Los alumnos deberan realizar un diario de aprendizaje, por lo que se utilizara el método de autoevaluacién, coevaluacién y heteroevaluacion para la prueba escrita final. La ltima
sesion de la SA ira destinada a la realizacion de una prueba escrita, con el objeto de evaluar si el alumnado ha adquirido los aprendizajes deseados.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion lingiiistica (CL) mediante el informe sobre los ejercicios que se realizaran en las actividades de activaciéon y demostraciéon mediante el trabajo en grupo. También se contribuye a la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) puesto que el alumnado de forma individual y grupal debera elaborar estrategias organizativas para poder resolver los ejercicios relacionados con las funciones lineales, las posibles estrategias de
resolucién de las actividades y la coherencia de las soluciones, entre otras cosas. Ademas, se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el especial empleo del aprendizaje cooperativo ya que se les plantea la actividad denominada “En linea recta
a la Gymkhana” en el que el alumnado debera realizar una serie de pruebas en equipo y tendra que llegar a acuerdos, tomar decisiones consensuadas entre todos los miembros y ser flexibles y tolerantes, al igual que respetar las opiniones aportadas por los otros
miembros del propio grupo.

Por tltimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y la de Aprender a Aprender (AA) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo en
la actividad de la gymkhana, ademas deberan reflexionar y expresar de manera oral y escrita la resolucién de los ejercicios que se resolveran en el Parque de Mesa Mota. Cabe afiadir, que se debe destacar la obvia contribucién a la competencia digital (CD) por medio
de los talleres de Geogebra que se desarrollaran en el Aula Medusa.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aula General, Aula Medusa y Parque de Mesa Mota.

RECURSOS:

Ordenadores, chroomebooks, proyector, pizarra, material de clase, fichas de ejercicios, guia de ejercicios en los talleres de Geogebra, pruebas realizadas por el docente para la gymkhana, premios/obsequios para el final de la gymkhana.

N.°9

TITULO: “EL MEDIO AMBIENTE ES LA CLAVE”

Curso: 2°E.S.O.

Periodo de implementacion: de la semana n° 35 a la 40 N° de sesiones: 16 sesiones ITrimestre: Tercer trimestre

Descripcion:

En la presente SA se espera que el alumnado adquiera conocimientos relacionados con la estadistica, debera saber agrupar datos en tablas, elaborar gréficas, realizar
estudios estadisticos sencillos sobre su entorno cercano y sacar conclusiones a cerca de los resultados obtenidos.

Justificacion:
En la presente situacion de aprendizaje se plantea como actividad principal la realizacién de un ABP que consistira en Ia|
realizacion de un estudio/informe sobre la gestion de residuos sélidos urbanos en el barrio, por lo que la actividad estaré]
relacionada con el proyecto RED CANARIA-InnovAS en concreto con el eje 2 sobre Educacion Ambiental y Sostenibilidad.

El principal objetivo es el de corroborar si el alumnado es capaz de planificar y desarrollar, de manera individual o en grupo, encuestas sencillas, saber si conoce como
calcular la media, la mediana, la moda y el rango al igual que saber si sabe agrupar y representar datos en diagramas mediante hojas Excel u otras herramientas
tecnolégicas. Ademas, se debera comprobar si los alumnos y alumnas saben interpretar las gréficas estadisticas y si son capaces de analizar y sintetizar la informacién
que hay en ellas.

Con objetivo de captar la atencién del alumnado y motivarlo, en esta SA se hara especial énfasis en el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC).
Como productos de evaluacién tendremos diversas fichas relacionadas con los contenidos, el informe del proyecto, fichas relacionadas con las clases impartidas en el
Aula Medusa y la prueba final escrita.

La finalidad de esta unidad didactica es que el alumnado comprenda la utilidad de la estadistica y la relacién de esta con la realidad y el entorno que rodea al alumnado.

En segundo lugar, en esta unidad didéctica también se hara uso de los recursos TICs que el centro posee ya que se realizaran
dos de las sesiones en el aula medusa, haciendo uso de los ordenadores con la finalidad de realizar los ejercicios mediante
hojas de célculos Excel. También, con el objetivo de motivar a los alumnos, se pretende huir de clases monétonas y se intenta)
aplicar el aprendizaje cooperativo en cada uno de las sesiones junto con la aplicacién de las TICs con la finalidad de que las]
clases sean mas dindmicas y atrayentes.

Por ultimo, se plantea una actividad complementaria, que sera la visita al Complejo Ambiental de Arico.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Codigo:
SMATO02C01

Descripcion:

decisiones tomadas; y expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.
SMAT02C02

largumentaciones que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

Identificar, formular y resolver problemas estadisticos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadad]
para su resolucién; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los]
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las]

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos propios, realizando exposiciones
largumentaciones de estos y compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccién. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos estadisticos; hacer representaciones graficas y elaborar predicciones,

CL, CMCT, AA, CSC, SIEE.

CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
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SMATO02C11 [Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados con su entorno, utilizando diversas herramientas y métodos estadisticos para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién; asi como, organizarj CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.

los datos en tablas, construir graficas, calcular los pardmetros relevantes y obtener conclusiones a partir de los resultados obtenidos.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES EVALUABLES
CRITERIO 1:
1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacion, disefio y ejecucioén de un plan de resolucién conforme a la estrategia| 1,2,3,10, 11, 12, 16, 17.

més adecuada, obtencién y comprobacién de los resultados, respuesta y generalizacion.

3. Reflexién sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de otras formas de resolucién, etc., argumentacién
sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos estadisticos.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (gréfico), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 2:

1. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizaciéon de datos; b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos estadisticos; c) la realizacioén de célculos estadisticos; e) la 23, 25, 27, 28, 29.

elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de la informacién y las ideas matematicas.
4. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas.

CRITERIO 11:

1. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y relativas). Agrupacion de datos en intervalos.

2. Elaboracién de diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias. 75,76, 77,78, 79.

3. Célculo de medidas de tendencia central y andlisis de estas.
4. Utilizacion del rango como medida de dispersion.
5. Planificacion y realizacion de estudios estadisticos y comunicacién de los resultados y conclusiones.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

El modelo de ensefianza directa (EDIR) se adopta, en las sesiones de activacion y demostracion, por medio del método expositivo en el cual el profesor, mediante clase magistral con apoyo visual, daré un repaso de los conocimientos previos que alumnado ya posee y
expondra los conceptos nuevos que debera adquirir. Dado que es un modelo centrado en el docente, se tratard de involucrar al alumnado de manera activa por medio de la realizacién de preguntas directas para la resolucién de diferentes ejercicios. Ademas, se hara
uso de las TICs en esta SA ya que serd una herramienta vital para el alumnado a la hora de buscar informacién, contrastarla y realizar un preandlisis del proyecto que se va a llevar a cabo. También se acudira al Aula Medusa para desarrollar y aplicar los conocimientos
adquiridos en las hojas de célculo de Excel.

En esta SA, también se utilizara el modelo de ensefianza Investigacion Grupal (IGRU). Se escoge el método por elaboracion y descubrimiento, por lo que se ha optado por desarrollar un ABP en el que el alumnado debera realizar un proyecto sobre la gestion de residuos
soélidos urbanos (RSU) en su barrio. En esta actividad el alumnado trabajara en grupos heterogéneos, es por ello que deberén de recabar informacidn, realizar el proyecto en conjunto, realizar la toma de decisiones, compartir opiniones, realizar los célculos que sean
necesarios, etc. El docente, adoptara el papel de guia u orientador sobre el alumnado, facilitando recursos y, sobre todo, verificando que el trabajo se esta desarrollando de manera correcta. El alumnado debera elaborar un informe que finalmente se expondra de manera
oral en el aula. Para terminar, se realizara una coevaluacion y autoevaluacion del proyecto. La dltima sesion de la SA ira destinada a la realizacion de una prueba escrita.

Por ultimo, afiadir que al ser esta SA desarrolla en la parte final del curso escolar, se realizara una visita al Complejo Ambiental de Arico con el fin de que los alumnos apliquen lo aprendido del proyecto a la vida real.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En primer lugar, se pretende contribuir a la competencia en comunicacion lingtistica (CL) mediante el informe sobre el proyecto de gestion de RSU que deberan desarrollar ya que el alumnado debera expresar de forma oral y escrita el proceso seguido en el estudio de
los problemas existentes en su barrio y llegar a una conclusion propia. También se contribuye a la competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CMCT) y a la competencia digital (CD) puesto que el alumnado de forma individual y grupal
deberan trazar un plan de trabajo para poder resolver los ejercicios que se les planteard, las posibles estrategias de resolucion, la coherencia de las soluciones y el uso de medios tecnolégicos.

Ademas, se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el especial empleo del trabajo en grupo ya que se les plantea una investigacion en el que el alumnado debera realizar acuerdos, tomar decisiones consensuadas entre todos los miembros y
deberan ser flexibles y tolerantes, respetar las soluciones aportadas por las otras personas.

Por ultimo, competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y la de Aprender a Aprender (AA) ya que el alumnado debera asumir riesgos y retos que le permitan superar las dificultades y aceptando posibles errores que puedan cometer sobre todo a
la hora de trabajar en cooperativo, ademas de reflexionar y expresar de manera oral y escrita si en su barrio/municipio se esta llevando una gestién correcta de los residuos.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), gran grupo (GGRU), y grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aula General, Aula Medusa, Complejo Ambiental de Arico.

RECURSOS:

Hoja de calculo. Excel, ordenadores, chroomebooks, proyector, pizarra, material de clase, fichas de ejercicios, ejercicios a realizar en el taller de Excel.
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4. Metodologia

En el presente apartado se contempla la metodologia de la que se hard uso en esta
programacion didactica basandonos en el Decreto 83/2016, de 4 de julio, mediante el cual se
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad
Autdénoma de Canarias. Cuando hablamos de metodologia, nos referimos al compendio de
métodos o procesos que el profesorado debe seguir durante el curso escolar con la finalidad
de que el alumnado sea capaz de adquirir los aprendizajes deseados y las competencias que

el curriculo correspondiente a su curso refleja.

4.1. Principios metodoldgicos

Segun el apartado “Orientaciones metodoldgicas” del curriculo de Matematicas de 22 de
E.S.O. se extrae que los contenidos matematicos deberan ser funcionales, significativos y
orientados a la accién, por lo que en todo momento se intentara proporcionar a los alumnos
y alumnas instrumentos eficaces que le sean de utilidad a la hora de enfrentarse a problemas
aplicados a la realidad y, ademas, para cada problema se dara una explicacién de los calculos

gue se desarrollen en cada momento.

En esta programacion didactica se intenta en la medida de lo posible que el docente actue
como guia, orientador y facilitador en el proceso de aprendizaje, para promover la
participacién proactiva y mejorar la independencia del alumnado. También, el profesor o
profesora deberd potenciar el aprendizaje funcional para aumentar y favorecer el desarrollo

de las competencias por medio del uso de metodologias activas aplicadas a un contexto real.

Ademas, serd un factor clave suscitar y asegurar la motivacién por aprender en los alumnos y

alumnas, facilitdndoles todo tipo de apoyo, atencién y ayuda.

Portodo ello, para el desarrollo de las unidades didacticas se ha utilizado la teoria de Principios
Instruccionales de M. David Merril (1984) que se basa en seguir la secuencia de activacion,
demostracion, aplicacién e integracion en la realizacién y distribucion de las actividades para
cada situacién de aprendizaje. Se intenta realizar tareas que sean variadas y diferentes
dependiendo del tipo de aprendizaje que se quiera adquirir en cada momento, por ende, en
la secuenciacion de David Merrill, en las partes de activacion y demostracion se requerira de

una menor demanda cognitiva por parte del alumnado en cambio, en las actividades de
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aplicacion e integracidn se necesitara una mayor atencion e implicacion por parte de los

alumnos y alumnas.

Durante el desarrollo de las clases, en la fase de activacion, se tratara de relacionar los
conocimientos que el alumnado ya posea con los nuevos aprendizajes que se vayan a adquirir
en cada una de las unidades didacticas, por lo que se pondrd en practica el aprendizaje

significativo de David Ausubel (1983).

Segun la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky (1934) el aprendizaje de los humanos es
fundamentalmente un proceso de tipologia social, de tal manera, él determina que la
cogniciéon se modela a partir de las interacciones sociales. Por ello, en la presente
programacién didactica, se intentard realizar ejercicios, problemas y actividades que
fomenten el trabajo grupal y, por tanto, se hara uso del trabajo cooperativo y colaborativo
con la intencién de favorecer la interacciéon e intercambio de ideas entre iguales, estas

influencias sociales generaran una mejor asimilacién de los conocimientos en el alumnado.

En esta programacion, se tendra en cuenta la Taxonomia de Bloom (1956) para la elaboracién
de las diferentes actividades ya que nos ayudara a clasificar los diversos objetivos a alcanzar
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se intenta que dicha programacion logre
una inclusion efectiva y tenga en consideracion la diversidad que pueda existir dentro del
grupo de clase, para ello se utilizara los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

(DUA).

Cabe agregar que, a lo largo del curso lectivo, en la gran mayoria de las situaciones de
aprendizaje, se hara uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) con la
finalidad de que el alumnado pueda visualizar o simular los procedimientos que debe realizar

y asi mismo que sean capaces de poder dar un significado a los aprendizajes que se realizan.

Asimismo, los procesos deben ser reflejados y presentados oralmente o por escrito con la
finalidad de ayudar a los estudiantes en la autoevaluacion e incorporacién de los aprendizajes

deseados, y fomentar la critica constructiva y la evaluacién conjunta.

Finalmente, se intenta disefiar las unidades didacticas con un cardcter interdisciplinar,
competente e inclusivo a través de equipos docentes que promuevan la integracion del

conocimiento matematico con el de otras disciplinas. También, los recursos pedagdgicos
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trabajados en el aula seran especialmente Utiles para favorecer el proceso de aprendizaje y la

practica educativa por parte del docente.

4.2. Estrategias
En el presente apartado se detallan las diversas estrategias utilizadas en el desarrollo de las
situaciones de aprendizaje de esta programacion didactica, en base a los principios

metodolégicos expuestos en el apartado precedente.

En primer lugar, se escoge el método expositivo y dentro de este, el método narrativo
mediante explicacién oral con apoyo visual donde el docente realizara una clase magistral en
aquellas situaciones de aprendizaje en las que se requiera acaparar especialmente la atencién

del alumnado debido a la complejidad o volumen de contenidos a impartir.

En segundo lugar, se emplea la metodologia por elaboracién y dentro de esta los métodos por
descubrimiento. Destacar que dicho método, estd presente en todo el conjunto de las SA,
mediante las técnicas de aprendizaje basado en proyectos/problemas (ABP), aprendizaje

cooperativo, aula invertida (Flipped Classroom) o destrezas y rutinas de pensamiento.

En todas las SA, se utilizard la técnica de aprendizaje cooperativo, ya que los alumnos y
alumnas deberan llegar a la resolucién y creacidn de diferentes problemas y ejercicios de
manera libre, puesto que esta técnica se le relaciona al modelo de ensefanza no directiva. En
estas SA se emplearan estructuras de cooperativo como pueden ser cabezas numeradas,

lapices al centro, 1-2-4, folio giratorio, etc.

Cuando en alguna SA se proponga la realizacion de un ABP, normalmente se utilizara el
modelo de ensefianza de investigacion grupal. Para la realizacién de la ABP, los estudiantes
decidiran cémo resolver el problema o el reto planteado y ellos mismos deberan desarrollar
el plan de trabajo previsto en el proceso de resolucidn. Esta técnica se puede ver en las

situaciones de aprendizaje 2, 7y 9.

Otra técnica a la que se recurre en la presente programacion es la de aula invertida (Flipped
Classroom), en concreto en las SA 1y 3, a la que se le asocia al modelo de ensefianza directa
o expositivo. Mediante esta técnica el alumnado recibe los conocimientos fuera del horario
escolar a través de las TIC, con la finalidad de poner en practica esos contenidos a los distintos

ejercicios, problemas o retos que se planteen en clase. Cabe destacar, que esta metodologia
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favorece al alumnado que vaya con retraso o presente pequefas dificultades, ya que podra

ird a su propio ritmo y tendrd la oportunidad de visualizar el contenido las veces que quiera.

4.3. Tipos de actividades

En este apartado se realizard una descripcidon de las actividades que se llevaran a cabo en el

desempeiio de las situaciones de aprendizaje de la presente programacién didactica. Para ello,

nos hemos apoyado en el apartado de “Orientaciones metodoldgicas y estrategias didacticas”

del curriculo de 22 de E.S.O. segun el Gobierno de Canarias.

A modo de resumen, podremos englobar las diversas estrategias en los siguientes conjuntos

de actividades:

Actividades contextualizadas: en todo momento se intenta que alumnado establezca
relaciones entre las matematicas y el entorno real en el que vive, es por esta razén que
se trata de dotar a los estudiantes de ejercicios y problemas que ellos sean capaces de
ver con sus propios ojos. Este tipo de actividades estaran presentes en todas las
unidades didacticas que componen esta programacion.

Actividades multidisciplinares: seran de vital importancia ya que mejoran y fomentan
la integracion de los conocimientos de la asignatura de matematicas con los de otras
materias. Un ejemplo lo podemos ver en la SA 6, puesto que se llevara a cabo una
actividad interdisciplinar de acuerdo con el departamento de Educacién Artistica.
Dicha actividad consistira en dividir la clase en grupos y cada equipo realizard mediante
formas geométricas un simbolo/lema para finalmente desarrollar un mural con motivo
del Dia Internacional contra el Acoso Escolar (2 de mayo).

Actividades de repeticion: estas actividades se desarrollaran de manera individual o en
grupo. Seran actividades con diferentes niveles de demanda cognitiva, en distintos
contextos, con variacion de datos en los enunciados, empleando diferentes
metodologias, etc. Este tipo de actividades se aplicardn sobre todo en la parte de
aplicacién cuando se utilice el método de aula invertida o Flipped Classroom, ya que el
alumnado en clase debera poner en practica los conceptos trabajados en casa. Se
trabajaran estas actividades, en las SA 1y 3.

Actividades de investigacidn: con ellas se pretende que los alumnos y alumnas pongan
en practica los conocimientos adquiridos hasta ese momento mediante el aprendizaje

basado en proyectos. Deberdn recabar informacién de diferentes fuentes con la
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finalidad de realizar un informe, estudio o proyecto. Este tipo de actividades se
encuentran en la SA 2 (“Un dia en el supermercado”), en la SA 7 (“Estudio de la
evolucion de la poblacion en Canarias”) y en la SA 9 (“Estudiamos la gestion de residuos
solidos urbanos en el barrio”).

- Actividades grupales: con este tipo de actividades se intenta promover el intercambio
de conocimientos y experiencias entre iguales, ampliar, discutir y debatir
posibles estrategias y crear una vision mas amplia del problema. Por consiguiente, se
hace uso del método de aprendizaje cooperativo en todas las situaciones de
aprendizaje que componen la presente programacion didactica.

- Actividades tecnoldgicas: consistiran en resolver problemas o ejercicios mediante la
utilizacién de programas informdticos o herramientas tecnolégicas o de navegacion
como Excel, SketchUp, Geogebra o el visor geografico de GRAFCAN. Ademas, se hara
uso de herramientas de autor como por ejemplos Kahoot, Educaplay, LiveWorkSheets,
Genially, etc. Estas actividades las podremos ver en las situaciones de aprendizaje 1, 4,

7, 8 y 9 donde se haya escogido el criterio de evaluacién 2, relacionado con las TIC.

4.4. Agrupamientos
Segun el curriculo de la asignatura de Matematicas, para la consecucién de los objetivos de
etapa, serd de vital importancia que el alumnado trabaje tanto de manera individual como
grupal, es por ello, que en cada situacién de aprendizaje y dependiendo del modelo de

ensefianza empleado se contemplan diferentes tipos de agrupamientos.

En general, en las situaciones de aprendizaje donde el proceso de ensefianza utilizado sea el

método expositivo, las sesiones seran sobre todo de manera individual y en gran grupo.

Ademas, en esta programacidn didactica se tiende de manera habitual a realizar gran parte
de las actividades en estructura de cooperativo, por ejemplo, una de las muchas técnicas que
se emplearan es la técnica de 1-2-4, por lo que se hardn agrupamientos por pareja y también

grupos heterogéneos.

Para la realizacidn de los grupos heterogéneos en cuanto al nivel académico, al ser una clase
de 20 alumnos y alumnas se plantea realizar grupos de 4 o 5 integrantes dependiendo de la
actividad. Afadir que se estudiardn factores como el nivel académico, el sexo, la etnia, la

conducta, etc. Por ello, por parte del docente se plantea llevar a cabo un sociograma en el
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primer trimestre del curso escolar, con la finalidad de conocer las relaciones existentes entre
los alumnos y alumnas y agruparlos de manera eficiente. Cabe afiadir, que dichos grupos seran
flexibles por lo que, podran modificarse en cualquier momento del curso con el objetivo de
fomentar la comunicaciéon y las habilidades sociales entre el alumnado para crear un ambiente

adecuado en el aula.

4.5. Actividades complementarias
Segln se establece en la Orden de 15 de enero de 2001, en un sistema educativo de calidad
las actividades desarrolladas en las aulas de los centros docentes deberdn ir acompafiadas de
otras actividades fuera del aula, con la finalidad de que el alumnado desarrolle aspectos que
no se encuentran incluidos en el curriculo. Por consiguiente, en esta programacion didactica

se propone llevar a cabo las siguientes actividades complementarias:

e Visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos sito en San Cristobal de La Laguna. Esta
actividad esta relacionada con la SA 4, en concreto con el criterio de evaluacion 6.

e Salida al Parque de Mesa Mota para la realizacién de “En linea recta a la Gymkhana”.
Esta excursidn serd en San Cristobal de La Laguna y estara relacionada con el criterio
10 de la situacidn aprendizaje 8.

e Visita al Complejo Ambiental de Arico ubicado en dicho término municipal. Se realiza

la actividad en la SA 9 ya que establece relacidén con los contenidos del criterio 11.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizacion de las unidades
didacticas

Habitualmente el desarrollo de la programacion didactica se ejecutara en el Aula General

asignada a la clase de 292 de E.S.O. y también en el Aula Medusa, la cual esta equipada con

todo tipo de ordenadores y herramientas tecnoldgicas, por lo que alli se prevé realizar las

sesiones que impliquen el uso de las TICs.

Cabe destacar, que se realizaran actividades fuera del centro educativo que se detallan en el

apartado de “Actividades complementarias”.

En cuanto a la temporalizacién de las Situaciones de Aprendizaje, se prevé que el docente
imparta 4 sesiones por semana, en concreto los lunes, miércoles, jueves y viernes. En la
siguiente figura se recoge dicha temporalizacion con las semanas lectivas en las que se

impartird cada unidad.
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Figura 3. Diagrama sobre la temporalizacién de las SA.

4.7. Materiales y recursos didacticos
En esta programacién se contempla que el alumnado disponga del libro de texto de la
asignatura de matematicas, ya que les servird de guia a la hora de estudiar y realizar ejercicios

de manera individual.

Un recurso muy utilizado es el uso de las TIC, por medio del aprendizaje basado en proyectos,
resolucién de problemas con herramientas tecnoldgicas, elaboracién de informes, trabajos o
estudios, busqueda de informacién en diferentes fuentes, etc, por ello, es importante que
tanto el alumnado como el aula disponga del equipamiento necesario (chroomebooks,

proyector, acceso a internet, pantalla de proyeccion).

También, dependiendo de la unidad diddctica, se le proporcionarad al alumnado material
fotocopiado, fichas de trabajo o guias para las ABP o los talleres en el Aula Medusa, entre

otros.

5. Atencion a la diversidad

En el grupo que compone el curso de 22 de E.S.O. se encuentra un alumno que presenta
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo por el diagnéstico de «Trastorno por déficit de
atencidn con o sin hiperactividad (TDAH) » y una alumna que presenta Necesidades Especificas

de Apoyo Educativo por «Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA)» de lectura o dislexia.
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5.1. Aspectos generales y normativa
Con la finalidad de disefiar una programacion en pro de la atencién a la diversidad, se acude
al Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el
dmbito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias. En dicho
documento legislativo se establece que “La atencidn a la diversidad como derecho de todo el
alumnado, de forma que se garantice la no discriminacion y la igualdad de oportunidades en
el acceso, la permanencia, la promocion y la continuidad a través de propuestas y procesos de
ensefianza de calidad”. Es por ello que se intenta desarrollar una programacién lo mas
inclusiva posible, evitando cualquier tipo de discriminacion en el aula, por lo que se acude
continuamente a comprobar las pautas del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y de
tal manera se irdn modificando aquellas actividades o ejercicios que no cumplan con la

mayoria de las condiciones.

Otras normativas que se contemplan debido a las caracteristicas de nuestro alumnado son la
Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias y la
Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencién educativa del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad Auténoma de

Canarias.

5.2. Medidas ordinarias

Como ya se explicéd en el apartado “2.4. Alumnado” el grupo estd compuesto por 9 alumnas y
11 alumnos de los cuales, 5 alumnos poseen nacionalidades distintas a la espafiola, un alumno

diagnosticado con TDAH y una alumna con dislexia.

El profesorado deberd tomar las siguientes medidas para la atencién educativa del alumno

con Trastorno por Déficit de Atencidn con Hiperactividad (TDAH):

- Seintentard en la medida de lo posible que dicho alumno se encuentre sentado cerca

del docente y lejos de aquellos aspectos que puedan causar distraccion.

- Se deberd realizar la reduccion y fragmentacién de los ejercicios de clases y de las

tareas para hacer en casa. Dichas actividades requerirdn supervision continuada
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Se combinardn las actividades y tareas mas dinamicas y motivantes con las que lo son

menos para él.

Se deberia utilizar refuerzos y apoyos visuales en las clases magistrales y permitir que,

al momento de finalizar los ejercicios, pueda mostrar al docente los resultados.

Se verifica de manera reiterada que el alumno comprende lo expuesto por el

profesorado.

Se intentard espaciar las instrucciones de trabajo con la finalidad de que no se le
manden nuevas consignas en un periodo breve de tiempo, hasta que no esté realizada

la orden anterior.

En cuanto a la adaptacion en los procedimientos e instrumentos de evaluacién se hard

lo dispuesto en la Orden de 13 de diciembre de 2010.

A lo largo de la programacion diddctica, para la alumna que presenta dificultades especificas

del aprendizaje de lectura o dislexia se tomardn las siguientes medidas:

Se pretende que la alumna esté sentada cerca del docente y lejos de motivos de
distraccidon con la finalidad de facilitar la supervisidon continua por parte del profesor.
Se intentara utilizar refuerzos y apoyos visuales en la instruccién escrita para facilitar
su comprension, mediante imagenes, videos o graficos.

En todo momento se verificard que la alumna entiende lo expuesto y lo que se le pide
en todos los problemas y las actividades que se le presenten por el docente.

Se trabajara con las inteligencias multiples para conseguir potenciar otras capacidades
donde la alumna destaque con la finalidad de mejorar su autoestima y motivacion.
Trabajando, por ejemplo, la inteligencia visual-espacial con herramientas tecnolégicas
como el SketchUp, la inteligencia interpersonal con el trabajo cooperativo y también
se trabajara la inteligencia naturalista con el proyecto interdisciplinar del mural con
materiales reciclados.

En cuanto a la prueba escrita final se procedera a lectura por parte del profesor de

todas las preguntas al igual que se le proporcionara un tiempo extra durante la misma.

Finalmente, se pretende facilitar la integracion de los alumnos inmigrantes, por lo que se

realizaran actividades relacionadas con la interculturalidad, de manera que se trabaje la

empatia, el compafierismo y la diversidad cultural.
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5.3. Medidas extraordinarias

En la presente programacién didactica no serda necesario desarrollar las medidas

extraordinarias a causa de la inexistencia de alumnado con adaptaciones curriculares.

5.4. Otras medidas
Se destina a un alumno de clase a apoyo idiomatico ya que posee un escaso o nulo dominio
del idioma espafol, tanto en su manera oral como escrita, de acuerdo con los niveles

establecidos en el Marco de Referencia Europeo.

Las cantidad de horas que recibird el alumno en las clases de apoyo idiomatico se dedicaran a
la imparticidon de espafiol, ya que el curriculo asi lo establece, segun la Resolucion de 15 de
octubre de 2004, por la que se establece el curriculo, y una concrecidon, de Espafiol como

segunda lengua en contexto escolar.

6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura
Como ya mencionamos en el apartado “2.2. Centro”, el centro educativo, con el objeto de
conseguir un curriculo integrado relacionado con el progreso de la educacién en valores,

forma parte de la Red Canaria-InnoVAS, dicho proyecto se compone de 6 grandes ejes:

- Eje 1: Promocién de la Salud y la Educacién Emocional.

- Eje 2: Educacion Ambiental y Sostenibilidad.

- Eje 3:lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género.

- Eje 4: Comunicacion Linglistica, Bibliotecas y Radios escolares.
- Eje 5: Patrimonio Social, Cultura e Histérico Canario.

- Eje 6: Familia y Participacién Educativa.

Durante el desarrollo de cada una de las unidades didacticas se hace especial hincapié en el
desarrollo de actividades o ejercicios que fomenten la transmisién de valores como el
compafierismo, la igualdad de género, el respeto hacia las opiniones de los demas
compaiieros, la cooperacién, el aprender a escuchar, la consciencia hacia el medioambiente,
la tolerancia, la humildad, la autocritica, la diversidad, la inclusidon de todas las personas sin

importar el sexo, la nacionalidad, la religion y la etnia o raza.
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Por ello, para luchar contra los estigmas sociales y conseguir educar en valores destaca el

método de aprendizaje cooperativo, que fomentara todos los valores anteriores.

6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingiiistica

Con el objetivo de desarrollar la comunicacidn lingliistica en los alumnos y alumnas de 22 de

E.S.O. se empleardn diversas actividades y diferentes productos e instrumentos de evaluacion.

Con la utilizacién de estructuras de cooperativo se fomenta la busqueda e intercambio de
diferentes enfoques y aprendizajes, por lo que se mejora, de esta manera, el espiritu critico

hacia uno mismo y hacia los demas y por ende, la escucha activa.

Ademas, en varias situaciones de aprendizaje el alumnado debera realizar exposiciones de los
estudios, proyectos e informes escritos que hagan en las diferentes actividades, lo que incitard

a los estudiantes a expresar de forma oral o escrita el proceso escogido.

Por ultimo, por medio del uso de metodologias activas propuestas como es el ABP se fomenta

la elaboracion y la transferencia de informacidn en ejercicios relacionados con el entorno.

6.3. Integracion de las TIC
El Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros
docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, establece que
sera esencial impulsar el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en los

centros educativos y garantizar la accesibilidad a las mismas.

La educacidon debe estar plenamente preparada pararespondera la evoluciéon y el

desarrollo de la sociedad debido al avance de la ciencia y la tecnologia.

Ademads de educar en valores, la metodologia debe promover el uso de las tecnologias de
lainformacién y la comunicacion como utensilio de apoyo fundamental en el proceso
educativo. Por ello, el uso actual de las TIC sera de vital importancia y aplicaciéon en esta

programacion didactica.

Se alentard a los estudiantes a hacer uso de las TICs de manera responsable al dotarles de
diversos y variados recursos de aprendizaje para promover la variedad y asi la motivacion y el
interés, con la finalidad de ampliar y aumentar asi su progreso de aprendizaje de diversas

maneras. También, se propone al departamento de orientacion realizar una charla impartida
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por un profesional sobre la adiccidon a las RRSS y videojuegos con la finalidad de que el

alumnado tome consciencia y no abuse de dichas herramientas.

Las TIC se utilizardn de manera diferente. Por un lado, el alumnado las utilizard para buscar
informacién en internet con la finalidad de elaborar un informe, proyecto o estudio. Y, por
otro lado, seran apoyo a la hora de realizar ejercicios con diversos programas informaticos
para resolver problemas y adquirir los aprendizajes deseados. En esta programacion didactica
se hard uso de herramientas como Geogebra, hojas de cdlculo Excel, visor IDE Canarias

(GRAFCAN), y SketchUp.

6.4. Planesy programas del centro
Como ya mencionamos en el apartado “2.2. Centro”, el centro educativo, con el objeto de
conseguir un curriculo integrado relacionado con el progreso de la educacién en valores,

forma parte de la Red Canaria-InnoVAS, dicho proyecto se compone de 6 grandes ejes.

También, el instituto proporciona una amplia oferta educativa capaz de moldearse a las
nuevas exigencias de la globalizaciéon. Un ejemplo de ello es la implantacién del programa
AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras), que consiste en la
imparticién de dos asignaturas por curso en inglés desde 12 de la ESO hasta 42 de la ESO, este

proyecto educativo ha pasado a ser una sefia de identidad del propio organismo educativo.

Ademas, el centro pretende que al finalizar el afio escolar las actividades llevadas a cabo
desarrollen el Proyecto de Innovacion para el Desarrollo de Aprendizajes Sostenibles (PIDAS)

del instituto. Destaca el desarrollo del Proyecto Convivencia+ y el Proyecto Marco Polo.

Por ultimo, destacar la gran labor que realizar el centro mediante el Proyecto Erasmus+ con el

gue se pretende integrar a los alumnos inmigrantes que llegan nuevos al centro.

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro
En la presente programacion se plantean acciones que contribuyen a la Red Canaria-InnoVAS
(PIDAS) de manera directa a dicho proyecto. En la SA 7 se plantea el ABP denominado “Estudio
de la evolucién de la poblacion en Canarias” que contribuye al eje 3 sobre Igualdad y Educacién
Afectivo Sexual y de Género ya que el alumnado debera realizar una conclusién del estudio
gue le haga recapacitar sobre la diversidad de nacionalidades existentes en las islas. También,

en la SA 9 se contribuye a la educacién en valores mediante el desarrollo de un ABP
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denominado “Estudio de la gestidn de los residuos sélidos urbanos en mi barrio” que ira

estrechamente conectada con el eje 2 sobre Educacidn Ambiental y Sostenibilidad.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

En el presente apartado se tiene en cuenta la Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que
se regulan la evaluacién y la promociéon del alumnado que cursa las etapas de la Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencién de los
titulos correspondientes en la Comunidad Auténoma de Canarias. De dicho documento
legislativo se puede extraer la idea de que la evaluacién es un instrumento que cobra vital
relevancia en el proceso de aprendizaje del alumnado, ya que garantiza una educacién
inclusiva al dotar al docente la capacidad de comprobar si los alumnos y alumnas han
desarrollado las competencias necesarias, obtenido los diferentes objetivos y adquirido los
contenidos marcados por su etapa educativa. También serd una herramienta con la que se
podra detectar si algin alumno o alumna presenta dificultades en la consecucién de los

aprendizajes deseados.

Cabe agregar, que segun se extrae de la normativa vigente, en la presente programacion

didactica, la evaluacién del alumnado de 22 de E.S.O. serd continua, formativa e integradora.

En este proceso los elementos a evaluar seran los criterios de evaluacion y los estandares de
aprendizaje, con el principal objetivo de, saber si el alumnado ha conseguido alcanzar los
objetivos de su propia etapa y por consiguiente, conocer si ha desarrollado las competencias

correspondientes.

Por ultimo, en relacion a este proceso, se debe hacer énfasis en la diferencia existente entre
evaluar y calificar. Evaluar es el proceso en el que el docente recaba informacién de manera
continua sobre la practica del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas para conseguir
llevar una evolucién. En el caso de que no se estuviera realizando la evaluacidn deseada, se
podria modificar, con el objetivo de perfeccionarla y mejorar su calidad. En cambio, calificar
es un término que engloba la cuantificacion del volumen de aprendizaje que ha llegado a
adquirir el alumnado, esta cuantificacion se llevara a cabo mediante las herramientas de

evaluacion de las que hablaremos proximamente
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7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

En este apartado se expone las diferentes fases en el proceso de evaluacién:

- Evaluaciodn inicial: Se producira al inicio de cada situacién de aprendizaje con el fin de indagar
sobre los conocimientos previos que poseen los alumnos y alumnas. Esta evaluacién suele
estar presente en las sesiones de la actividad de activacidon de Merrill. Por ejemplo, a través
de la evaluacion de cuestionarios en Kahoot, Educaplay o mediante la realizacién de fichas

interactivas (LiveWorkSheets).

- La evaluacion formativa: Esta se produce durante el proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumnado con el objeto de saber las posibles dificultades que puedan estar obstaculizando la
adquisicion de contenidos y para mejorar y regular los distintos métodos y técnicas
aprendizajes. Al finalizar esta evaluacion se dara feedback al estudiante sobre su progreso.
Este tipo de evaluacidn se utilizard en las actividades que se vayan a realizar en las etapas de
demostracion y aplicacién. Por ejemplo, por medio de las fichas de ejercicios realizadas en

clase cuando se trabaje en grupo o en las sesiones en las que se aplique el Aula invertida.

- La evaluacion final: Esta se producira al final de cada unidad didactica y de la correspondiente
adquisicion de contenidos donde realizara una valoracidn del proceso de aprendizaje. Este
tipo de evaluacién se hard, en las actividades por descubrimiento del ABP, a través de la
evaluacién de la prueba escrita final (examen) o la exposicion oral que realice el alumnado del

estudio de la gestion de los RSU o del estudio de la evolucion de la poblacion en Canarias.

Cabe destacar, que la evaluacién de los alumnos y alumnas se obtiene realizando un
compendio de todos los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables que

interfieren en cada una de las SA.

Durante el desarrollo de la programacion didactica se realizaran numerosos instrumentos de
evaluacion por parte del alumnado dependiendo del tipo de actividad y el método de
ensefianza que se escoja por parte del docente. En la mayoria de las unidades didacticas se le
pedird al alumno que realice instrumentos de evaluacién como informes del trabajo en
equipo, fichas realizadas de manera individual, resolucién de juegos, hoja de problemas
resueltos, encuestas obtenidas mediante alguna herramienta tecnoldgica, pruebas escritas,

etc.
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Por otro lado, se realizan ABP en las SA 2, 7 y 9 de las que se obtendran instrumentos como el
diario de aprendizaje, exposicion oral o trabajos mediante herramientas como Excel, SketchUp

o Geogebra.

Con el objetivo de ser capaces de evaluar la informacién que el alumnado estd aportando
continuamente se utiliza la técnica de evaluacion analisis de documentos, producciones y
artefactos. También, en algunas actividades de las situaciones de aprendizaje, se utilizard la
técnica de evaluacién por observacién sistemadtica. Ademas, se utilizara la herramienta por
excelencia, las rubricas, aunque también se hara uso de las listas de control, la escala de

valoracidn y las pruebas escritas.

Por ultimo, dependiendo del tipo de agente que interviene en la evaluacién, se determinard
si se evalla por medio de la heteroevaluacién, la coevaluacién o la autoevaluacion. La
autoevaluacion y la coevaluacidn se aplicard sobre todo en actividades que requieran una
cantidad de tiempo importante, como puede ser el desarrollo de un ABP, la actividad de la
gymkhana o la actividad de desarrollar un toldo que cubra el sol en la calle Castillo. Por esta
razon, el docente no siempre sera el que evalle, ya que en estos casos el alumnado se evaluard

a si mismo al igual que a sus compafieros y compafieras.

7.2. Criterios de calificacion
En este apartado se describen los criterios de calificacidon relacionados a la valoracion
numeérica del proceso de aprendizaje con ayuda de los instrumentos de evaluacidn que se han
producido a lo largo del desarrollo de las unidades didacticas. Para poder cuantificar dichos
instrumentos nos apoyamos en el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece
la ordenacién de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias, y del que se extrae que los resultados de la evaluacion se informaran
mediante la calificacién numérica, sin decimales, en una escala de uno a diez, que ird asociada

a los términos que se describen a continuacién:

Término Calificacion

Insuficiente (IN) 1,2 3,4
Suficiente (SU) 5
Bien (Bl) 6
Notable (NT) 7,8
Sobresaliente (SB) 9, 10

Tabla 3. Criterios de calificacidn
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Se aprueba la materia realizando la media aritmética de las calificaciones conseguidas en los
instrumentos de evaluacion, que siempre se estipula en una nota superior a 5 puntos. Cabe
afadir, que la calificacién final de la asignatura de Matematicas se hallara realizando la media

aritmética de las calificaciones del primer, segundo y tercer trimestre.

La evaluacién de las competencias se realizard de forma conjunta con los demas profesores
del equipo docente, segln lo estipulado en normativa vigente, por lo que la calificacién se
decidira tras un consenso entre todos los docentes implicados. Los resultados de la evaluacién
acerca de la adquisicién de las competencias por parte de los alumnos y alumnas, se establece
segln los siguientes conceptos: Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente. De tal
manera, que se entiende que para el término de “Poco Adecuado” el alumno/a no ha
conseguido adquirir las competencias establecidas en el curso, mientras que para los otros

términos se establece la correcta adquisicion de las mismas.

8. Conclusion

Personalmente, con el disefio de esta programacion didactica he intentado en todo momento
aplicar lo aprendido a lo largo de la imparticidn de los contenidos en el Master de Profesorado.
Es por ello, que he dado vital importancia al hecho de mantener motivado al alumnado
rompiendo con la excesiva rutina de lecciones magistrales y, sobre todo, aplicando la técnica

del aprendizaje cooperativo.

Por otro lado, se intenta huir de ejercicios repetitivos y mecanizados que, normalmente y
segln mi experiencia, suelen estar descontextualizados consiguiendo que el alumnado no
relacione el significado de los célculos realizados con el entorno que le rodea. Por esta razon,
se invierte gran parte de todas las situaciones de aprendizaje a proporcionar al alumnado
tacticas que le sirvan a la hora de enfrentarse a problemas que puedan tener en la vida
cotidiana y asi, sean capaces de darle un significado a gran parte de los calculos numéricos,
algebraicos, geométricos y estadisticos que pueden llegar a realizar en la resolucién de las

actividades contextualizadas que se proponen en esta programacion.

También se plantean proyectos, estudios y trabajos de diversa indole donde los alumnos y
alumnas aplicaran los conocimientos clave y podran darse cuenta de la utilidad de los mismos.

Ademads, mediante la realizacién de los ABP en varias situaciones de aprendizaje, se pretende
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que los estudiantes se planteen interrogantes, se cuestionen y reflexionen sobre lo que lo

aprendido comparandolo con la realidad.

Por ultimo, uno de los factores mas importantes que hace Unica esta programacion es el
diseifo de unidades didacticas relacionadas con temas sociales. En ellas el alumnado deberd
extraer conclusiones evidentes de la situacion que se esta viviendo hoy en dia con problemas
relacionados con la desigualdad de género, la discriminacidn racial, el acoso escolar, la

pobreza, entre otros.
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Anexos

Anexo |: Estandares de aprendizaje evaluables

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un

problema, con el rigor y la precisién adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).

3. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del

problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia. 5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento

en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matemadticas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre

los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas

de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o

mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema vy la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadisticoprobabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos

matematicos necesarios.
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13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
14. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados

al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.
19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la

resolucién de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la

potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de cdlculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja

hacerlos manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de

problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para

mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
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27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccidon de informacion relevante, con

la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en

el aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
31. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la

jerarquia de las operaciones.

32. Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios

tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

33. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion

de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

34. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3,5, 9y 11 para descomponer en factores primos

numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

35. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de dos o mas
numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados.
36. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas

basicas de las operaciones con potencias.

37. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero

comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

38. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el

grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.
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39. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla

fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

40. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros

muy grandes.

41. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnolégicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las

operaciones.

42. Desarrolla estrategias de cdlculo mental para realizar calculos exactos o aproximados

valorando la precisidon exigida en la operacién o en el problema.

43. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la

forma mads adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

44. I|dentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones

cotidianas.

45. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni

inversamente proporcionales.

46. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas

y secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

47. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer

predicciones.

48. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para

transformar expresiones algebraicas.

49. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (o nimeros) es (son) solucién

de la misma.

50. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta

el resultado obtenido.

55



ue

Universidad
Europea CANARIAS

“Educando desde la riqueza de la diversidad” por Dulce Noelia Pefia Luis-Ravelo

51. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: dngulos

interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

52. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo
la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a

sus angulos.

53. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados

opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

54. ldentifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y

el circulo.

55. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las

técnicas geométricas mas apropiadas.

56. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area

de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

57. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagdricas o la comprobacion del teorema construyendo otros

poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

58. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de

tridngulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

59. Reconoce figuras semejantes y calcula la razédn de semejanza y la razén de superficies y

volumenes de figuras semejantes.

60. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros

contextos de semejanza.

61. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el

lenguaje geométrico adecuado.

62. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,

mentalmente y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados.

63. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.
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64. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de dreas y volimenes de cuerpos

geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

65. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano

escribiendo sus coordenadas.

66. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en

funcién del contexto.
67. Reconoce si una grafica representa o no una funcién.
68. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mads caracteristicas.

69. Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores,

y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
70. Obtiene la ecuacidn de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

71. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacidon lineal existente entre dos magnitudes y

la representa.

72. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal o afin) mds adecuado para explicarlas y realiza

predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

73. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica

a casos concretos.

74. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto

cualitativas como cuantitativas.

75. Organiza datos, obtenidos de una poblacidon, de variables cualitativas o cuantitativas en

tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

76. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y

el rango, y los emplea para resolver problemas.
77. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacién.

78. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas

cuantitativas.
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79. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacidn para comunicar informacion

resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.
80. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
81. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacién.

82. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su

probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

83. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,

apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.
84. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

85. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla

de Laplace, y la expresa en forma de fraccidn y como porcentaje.

Anexo ll: Situacion de aprendizaje n26 al completo
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N.°6 TITULO: “MURAL CON FIGURAS GEOMETRICAS”

Curso: 2° E.S.O. Periodo de implementacion: de la semana n® 24 a la 28

N° de sesiones: 17 sesiones Trimestre: 2° Trimestre

Descripcion:

En la presente SA se espera que el alumnado adquiera conocimientos como saber diferenciar y reconocer
cuerpos geomeétricos y todos sus elementos caracteristicos, asi como resolver problemas relacionados con el
célculo de longitudes, volimenes y superficies en un entorno contextualizado. Ademas, deberan aprender a
utilizar las propiedades, y relaciones que tienen los poliedros.

Con objetivo de captar la atencién del alumnado y motivarlo, en esta SA se hara especial énfasis en el uso de
las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC). Como productos de evaluacién tendremos diversas
fichas relacionadas con los contenidos, el informe del mural, fichas relacionadas con las clases impartidas en
el Aula Medusa y la prueba final escrita.

La finalidad de esta unidad didactica es que el alumnado comprenda la relacién que existe entre los cuerpos
geométricos y la vida real.

Justificacion:

En la presente situacion de aprendizaje se plantea como actividad principal la creacion de un mural con motivo
del dia Internacional contra el Bullying o Acoso Escolar se le pide al alumnado que realicen un mural con
materiales reciclados que encuentren en sus casas por lo que también la actividad estara relacionada con el
proyecto RED CANARIA-InnovAS en concreto con el eje 1 de Promocion de la Salud y Educacion Emocional.
En segundo lugar, en esta unidad didactica también se hara uso de los recursos TICs que el centro posee yal
que se realizaran dos de las sesiones en el aula medusa, haciendo uso de los ordenadores tanto en la actividad
del uso del Visor IDE Canarias (GRAFCAN) como del software libre SketchUp. También, con el objetivo de|
motivar a los alumnos, se pretende huir de clases monétonas y se intenta aplicar el aprendizaje cooperativol
en cada uno de las sesiones junto con la aplicacion de las TICs con la finalidad de que las clases sean mas|
dinamicas y atrayentes.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Cadigo: Descripcion:

SMAT02CO01

SMAT02C02

SMAT02C08

Identificar, formular y resolver problemas geométricos de la realidad cotidiana, desarrollando procesos y utilizando leyes de|
razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su
resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los céalculos necesarios y comprobar las
soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo|
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente
ly mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el proceso de aprendizaje. Emplear las herramientas tecnoldgicas|
adecuadas para hacer representaciones geométricas y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos, a la resolucion de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

lAnalizar y reconocer diferentes cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) y sus|
lelementos caracteristicos para resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes en un contexto
real, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los mismos.

CL, CMCT, CSC, SIEE.

CMCT, CD, AA, SIEE.

CL, CMCT, CD, CEC.

CONTENIDOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES
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CRITERIO 1:

1. Planificacion del proceso de resolucién de problemas: comprensién del enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta,
elaboracion de un esquema de la situacién, disefio y ejecucién de un plan de resoluciéon conforme a la estrategia mas adecuada, obtencién y
comprobacién de los resultados, respuesta y generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resoluciéon de subproblemas, recuento exhaustivo, 1,2,3,4,5,6,8,10, 11, 12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20.
andlisis inicial de casos particulares sencillos, blsqueda de regularidades y leyes, etc.

3. Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion
de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc., argumentacion sobre la validez de una solucién o
Su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccién social con el grupo.

5. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

7. Comunicacién del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico, numeérico, algebraico,
etc.), mediante informes orales o escritos.

CRITERIO 2:
1. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizaciéon de datos; c) la mejor
comprension de propiedades geométricas y la realizacién de célculos de tipo numérico; e) la elaboracion de informes y documentos sobre los 26, 27, 28, 29.

procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) la comunicacion e intercambio, en entornos apropiados, de la informacién
y las ideas matematicas.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CRITERIO 8:
1. Clasificacion de poliedros y cuerpos de revolucién, e identificacion de sus elementos caracteristicos.

2. Utilizacion de las propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.
3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

61, 62, 63, 64.

MODELO DE ENSENANZA:

Organizadores previos (ORGP), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La presente SA comenzara con una actividad de activacién de conocimientos mediante el modelo de Organizadores Previos (ORGP), por medio de la cual se pretende dar informacion de forma
introductoria con la finalidad de formar en el alumnado una red de conocimiento que facilite la asimilacién de aprendizajes nuevos, esto se llevara a cabo mediante el método expositivo, por
elaboracion, con la realizacién de rutinas de pensamiento como por ejemplo el Zoom In o Conversaciones Sobre Papel. A lo largo de la situacion de aprendizaje se hara uso del aprendizaje
cooperativo, de tal manera que alumnado debera compartir ideas entre sus iguales y llegar a un consenso en la toma de decisiones, por lo que en esos momentos el alumnado asumira un rol

activo, deberan realizar actividades en grupos heterogéneos. También se escoge el modelo de Ensefianza directa (EDIR), ya que se intenta en primer lugar ensefiar conceptos y habilidades
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

sobre contenidos relacionados con el criterio 8, después se combinara con préactica y también, retroalimentacion alumnado-docente. Ademas, dentro de este modelo se escoge el método por
elaboracion y descubrimiento, donde se selecciona el desarrollo de un ABP, se plantea una actividad por el Dia Internacional contra el Acoso Escolar, en la que el alumnado debera realizar
mediante figuras geométricas un lema/simbolo relacionado con la causa. Por dltimo, destacar que se hara uso de los recursos TICs que el centro posee ya que se realizaran 2 de las sesiones

en el aula medusa, haciendo uso de los ordenadores tanto en la actividad del uso del Visor IDE Canarias (GRAFCAN) como del software libre SketchUp.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Se contribuye a la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) mediante la realizacion de ejercicios/actividades en clase relacionados con los aprendizajes
deseados del criterio 8, también se contribuye a la Competencia digital (CD) a través del uso de herramientas de autor y también de la realizacién de las sesiones practicas del uso del navegador
geogréfico y del SketchUp. Se contribuye a la Competencia en comunicacion lingiiistica (CL) mediante las sesiones en las que el alumnado debera trabajar en grupo y debera intercambiar
opiniones al igual que resolver ejercicios de forma cooperativa. Por Ultimo, también se contribuye a la competencia de Conciencia y expresiones culturales (CEC) con el proyecto del mural del
Dia Internacional contra el Acoso Escolar puesto que el alumnado descubrird formas geométricas y sus relaciones y también por medio de la sesion de SketchUp y del Visor IDE Canarias ya

gue aprenderan a analizar los elementos de cuerpos geométricos y su descomposicion con esta herramienta tecnolégica.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Aula General, Aula Medusa.

RECURSOS:
Guia orientativa para realizar el mural, ficha de los ejercicios a realizar en la sesién del Visor IDE Canarias y del SketchUp

https://www.youtube.com/watch?v=e0034JIIELc
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1 [ TITULO: “RECORDANDO VIEJOS TIEMPOS” | ACTIVACION

DESCRIPCION: En la primera actividad se realizar4 una activacion de contenidos mediante herramientas de autor (Kahoot!, Quizziz o similar) con la finalidad de que el
alumno pueda identificar figuras geométricas y recordar los conceptos de longitud y superficie dados en el curso anterior. Ademas, se dara la explicaciéon y resolucion
matematica necesaria al finalizar cada ejercicio. El desarrollo de la sesién se realizard mediante el trabajo en grupo, se unificaran en pequefios grupos y se presentara el
ejercicio en el proyector/pantalla de la clase. Las actividades planteadas en los cuestionarios deberan ser resueltas por cada grupo, intentando llegar a la solucién que tienen
gue escoger de manera consensuada entre todos los miembros.

Criterios de Estandares de aprend. . . P L. Herramientas de Instrumentos de
P Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion iy iy
evaluacion evaluables evaluacion evaluacion
SMAT02C01 1,2,3,4,56,7,10,12,13, | 1,2,7. CL, CMCT, AA, CSC, | Anadlisis de documentos, producciones | Listas de control o | Cuestionario Kahoot y
14, 16, 18, 19. SIEE, CEC. y artefactos. cotejo cuestionario de
Quizziz.
SMAT02C08 61, 63, 64. 1,2. CL, CMCT, AA, CSC,
SIEE, CEC.
Productos JRECS ,de SHELLEE Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
seguln el agente
Cuestionario Heteroevaluacién. Trabajo individual | 1 sesion Pantalla, Proyector, acceso a red WiFi, | Aula General Se debera utilizar un
Kahoot (TIND) chromebooks, Kahoot, Quizziz o dispositivo electrénico
similar. por cada grupo.
Cuestionario Pequefos grupos
Quizziz (PGRU)
ACTIVIDAD: 2 | TITULO: “1-2-4 y CABEZAS NUMERADAS” | DEMOSTRACION

DESCRIPCION: Esta actividad constara de varias sesiones. Las primeras sesiones se destinaran a la explicacion de manera expositiva, en gran grupo, de las propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros y también del célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico, para continuar con diferentes actividades a través
de fichas interactivas. Se introducira la resolucion de problemas geométricos de una manera sencilla para sentar las bases de los aprendizajes deseados.

En las siguientes sesiones, se realizard un repaso de los contenidos dados en la sesién anterior y con la finalidad de que se asimilen los conceptos de una manera mas
dinamica, se realizara una serie de actividades en estructura de colaborativo formando grupos heterogéneos y haciendo uso de la técnica 1-2-4 y el cabezas numeradas. Los
ejercicios deberan ser entregados al docente al término de la clase.

Otra sesion se desarrollard en el aula de informética, ya que el alumnado debera tener ordenador propio con la finalidad de explicarles las diversas utilidades que tiene el
Visor IDE Canarias (GRAFCAN). El docente les repartira una ficha que tendran que rellenar con ayuda del navegador geogréfico de referencia, ya que en dicha ficha se les
pedira que midan una serie de superficies y longitudes que al término de la sesion deberan entregar al profesor.

La siguiente sesion se impartira por parte del docente y consistird en una clase de iniciacion al SketchUp en el aula de Medusa.

Cnteno; ,de Estandares de aprend. Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Herramlenp'its de Instrument_qs de
evaluacion evaluables evaluacion evaluacion
SMATO02C01 4,5,6,8,11,12,14,16,17, | 1,2, 3,5, 7. CL, CMCT, CSC. Analisis de documentos, producciones | Listade control o cotejo | -Fichas realizadas en
18, 19, 20. y artefactos. el aula
1.3 CMCT, CD, AA, Escala de valoracion -Fichas trabajo
SMAT02C02 26, 29. T SIEE. colaborativo
Diario de aprendizaje
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SMAT02C08 61, 62, 63, 64. 1,2, 3. CL, CMCT, CD, CEC. -Informe del
GRAFCAN
-Informe del SketchUp.
Productos Upes ,de el o Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Fichas realizadas Trabajo individual 8 sesiones Ordenadores propios, proyector,
en el aula Heteroevaluacion (TIND), trabajo en pantalla de proyeccién, material de Aula General
parejas (TPAR), clase, fichas elaboradas por el _
Informe del Coevaluacion pequefos grupos docente, fichas interactivas Aula Medusa
GRAFCAN (PGRU), grupos (LiveWorkSheets).
heterogéneos (GHET)
Informe del y gran grupo (GGRU)
SketchUp.
ACTIVIDAD: 3 | TITULO: “GEOMETRIA Y MEDIO AMBIENTE” | APLICACION

DESCRIPCION: Esta actividad se compondra de varias sesiones. Varias sesiones estaran dedicadas al trabajo con fichas de manera individual. Se recordara de manera
répida lo dado en las clases anteriores, para continuar con diferentes actividades a través de la realizacion de una serie de ejercicios que deberan entregar al docente al
finalizar la clase. En todo momento el profesor ayudara a los alumnos con los problemas que se les presenten.

Otra de las sesiones estara dedicada a la elaboracion de fichas de manera cooperativa. Se realizara una serie de ejercicios en los que el alumnado en grupo debera resolver
actividades variadas relacionadas con los contenidos impartidos. En esta sesidn se hara uso de la técnica de “mesa redonda”. En todo momento el profesor hara de guia y
ayudara a los alumnos con los problemas/ejercicios.

En otra de las sesiones se realizar4 la visualizacion de un video “Plastico y Medio ambiente en Canarias” y a continuacion, dividiremos la clase en grupos. Ser4 una actividad
interdisciplinar de acuerdo con el departamento de Educacion Artistica y tendra la duracién de 2-3 sesiones para su ejecucion. Cada grupo debera realizar mediante formas
geomeétricas un simbolo/lema para finalmente desarrollar un mural para la clase con motivo del Dia Internacional contra el Acoso Escolar (2 de mayo). Una de las condiciones
a la hora de elaborar las figuras es que sean con materiales reciclados que puedan encontrar por casa. Cada grupo debera realizar un informe grupal detallando el material

utilizado, la justificacion del lema/simbolo escogido, las formas geométricas utilizadas, superficie de cada forma geométrica y la superficie total de la figura/lema.
Finalmente, se destinara una sesion final a trabajar actividades de repaso mediante la realizacion de fichas de manera individual y a la resolucion de dudas.

Criterios de Estandares de aprend. c . . S - Herramientas de Instrumentos de
2 ontenidos Competencias Técnicas de evaluacion iy iy
evaluacion evaluables evaluacion evaluacion
SMATO02C01 2,3,4,5,6,7,8,10,11, | 1,2,3,5,7. CL, CMCT, AA, Andlisis de documentos, producciones | Escala de Fichas realizadas
12, 16, 17, 19, 21. CSC, SIEE. y artefactos. valoracién en clase
SMAT02C08 ion si Ati
61, 62, 64. 1,2, 3. Observacion sistematica Informe del mural
CL, CMCT, CEC.

Productos T'Zgzgf ;V:élgi;on Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Fichas Autoevaluacion Trabajo individual 7 sesiones Proyector, pantalla de proyeccion, Aula General Los materiales
realizadas en (TIND), y grupos conexion WiFi, material de clase reciclados los
clase Coevaluacion heterogéneos (GHET). fichas interactivas, fichas realizadas deberé traer el

por el docente, guia a seguir para alumnado
L, realizar el mural. :
Informe del Heteroevaluacion
mural https://www.youtube.com/watch?v=e0034JIIELc

63


https://www.youtube.com/watch?v=eo034JIIELc

ue

Universidad
Europea CANARIAS

“Educando desde la riqueza de la diversidad” por Dulce Noelia Pefia Luis-Ravelo

ACTIVIDAD: 4 | TITULO: “NOS PONEMOS A PRUEBA” | METACOGNICION E INTEGRACION
DESCRIPCION: Esta actividad, se resume en una Gnica sesion. Consistira en la realizacion de una prueba escrita para comprobar que el alumnado ha adquirido los
aprendizajes deseados.

Crltenos_ Ide Estandares de aprend. Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Herramlenygs de Instrument_qs de

evaluacion evaluables evaluacion evaluacion
SMAT02C01 1,2,3,6,7,8,10, 12, 1,2,3,5,7. CL, CMCT. Andlisis de documentos, producciones Rubrica Prueba escrita

13, 14, 16. y artefactos.
SMAT02C08 61, 63, 64. 1,2,3. CL, CMCT.
Tipos de evaluacion . . . .

Productos segln el agente Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Prueba escrita Heteroevaluacién Trabajo individual 1 sesién Material de clase y prueba escrita Aula General -
(TIND). realizada por el docente
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