ue Universidad
Europea CANARIAS

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

RAZONO, APRENDO,
RESUELVO:
MATEMATICAS 3.2 ESO

FRANCISCO JAVIER HERNANDEZ TORRES

TRABAJO FINAL DEL MASTER UNIVERSITARIO DE FORMACION DE PROFESORADO
DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, BACHILLERATO, FORMACION
PROFESIONAL, ENSENANZA DE IDIOMAS Y ENSENANZAS DEPORTIVAS

Dirigido por Antonia Hernandez Reyes

Convocatoria de Julio de 2023



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

Agradecimientos

Hacer el méster de profesorado de secundaria ha tenido un gran impacto en mi tanto a nivel
docente como personal, por ello quiero dar las gracias al cuerpo docente que he tenido durante
todo este master; que me han hecho comprender la ensefianza de una manera mas adecuada y

practica a una labor mas actual.

Me gustaria agradecer a mi tutora, Dfia. Antonia Hernandez Reyes, por haber tutorizado y
enfocado mi Trabajo Final de Master (TFM) como es debido.

Terminar el TFM no hubiera sido posible sin la ayuda de mis comparieros y compafieras del
master por toda su colaboracidn y consejos, sobre todo al equipo del Grupo 3 (Abel, Alba,

Carlos, Javi y Jesus).

Por ultimo gracias a mi familia, Enrique y Javier; sin vuestra ayuda y apoyo incondicional

nada de esto hubiera sido posible.

A todas estas personas y a todas aquellas que, de alguna manera, han contribuido en la
realizacion de este TFM, les doy mi mas sincero agradecimiento. jMuchas gracias a todas y
todos!



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

Indice
Resumen.......cceeeriieccsissnnnnnns 1
1. Introduccion y justificacion 2
1.1.  éQué es una programacion y para qUE Programar?.........eeeresseereesesesesessessssessssssssessenes 2
1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion ............cceeeeeverrereeeienesse e seeens 3
1.3, MArCO NOIMALIVO c.ccueieeitiictresencsse sttt s s e s sb e st e e s e s st e e e e sbesbe st e e enassesbassaseesens 4
2. Contextualizacion ..........cccceeeceeicerccnnnnne 6
2.1. Caracteristicas del eNtOrN0 ESCOIAN.........ccieeuieirrecereeeeee ettt b e s 6
A €= 4 | 1 o TR PSSO PR TP 6
G T VU | - R 7
24, AIUMNGAUO ..ottt ettt et et e e be et e e b ese s et e e et ene s enessebensetensrsenensetanssans 7
3. Concrecion curricular 9
3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida.........ccveeeeeeririceeere e 10
3.2. Contribucion a los 0bjetivos de e1apa .........cccevceeereriricceererer et 10
3.3.  Contribucion a las coMpPeteNnCias ClaVe .........covveeereririreererrerse e 12
3.4,  FUNamentacion CUITICUIAN.......coccivieeeeteceeeecteeee et seere et be e ss e sa s ebe e b saebe e ebe e enns 14
3.5.  Unidades de ProgramaciOn ...........cceeeeerisieeeeresseee e esssss s ssssssssssessssssssssssessssssssssesenens 15
4. Metodologia ......cccccerrerirerccnnecnnnne 38
4.1.  PrinCipios MELOUOIOZICOS ......eevierreerretireereeerecerteteree e eere e saeseste e s ssesessesessesensssessssesensesensesensanes 38
I T i = | (=Y - 13 39
0 TR T Yo 1o [ ot 11V o - o L= O RRRT 40
S Y~ (U o =] 0 1= o o LSRR 43
4.5,  Actividades COMPIEMENTATIAS ......cccvveireereceirereereeeceereereere e sre s seebese s e e ssesesseseseseneane 44
4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos NECESArIOS ........cevreeerrererverereerererreennes 45
4.7. Materiales y recursos didACHICOS .....cueirverererreririeririereceereerteesee e sresesse e seesesessesessesesesensesensanes 46
5. Atencion a la diversidad 47
5.1, ASPECLOS BENETAIES ....oveereeereereeeteerteeeetecee ettt et be s be s ebe s b e e s esesaesensssensssesessesenesans 48
5.2, Medidas OFdINArias .......ccceeererireeieeirinisesseeese s s e esesesssseseesessssssesesessssssssasssssssssessssnsssssesenens 49
6. Educacion en valores, planes y programas 52
6.1. Educacion en valores desde [a aSigNatura .........cceeeevreevreineerinenrenenreeeeeeeresesreseseeseseeseseesens 52
6.2. Desarrollo de la comunicacion INGUISEICA .......cevrvericeirerinreriereesreerreeeeee e rene 53
6.3.  INTEEraCion dE IAS TIC......ooeiveerierreirrereeeteee ettt b e sre s be et sb e saebeseebe e sbessssesessesensssns 54
6.4. Planesy programas del CENTIO ...ttt 54
6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del centro .............c.cc......... 56
7. Evaluacién del aprendizaje del alumnado 57

7.1. Procedimientos e instrumentos de ValUACION ........oc.evveieeiveeineeineeiseesseesseesseesseesseesseesssesssesns 58



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

7.2, Criterios de CalifiCaCiON........coveueiririririccccrrrse st sa st 61
7.3.  Planes de refuerzo y @ValUaCiON..........cccecerririreeieneneriseeesese st s s ses e sesesessssesans 62

8. Conclusion ........ccoeervurnrnrsnnnnrenes 64
9. Referencias ........ccecevveriruriinnrinnnae 65
ANEXOS.....erviurrirnriisnnisanns 69

Anexo. |.- Disefio pormenorizado de la SA geometria para armar: construyendo nuestro bafio. .



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

Resumen

En la Educacién espafiola se han experimentado multiples transformaciones y cambios de
ley que han afectado a como aprende el alumnado. Por ello, es esencial que el cuerpo docente
esté preparado para adaptarse y ofrecer una educacion de calidad, adaptable e inclusiva. Este
Trabajo Fin de Master se enfoca en desarrollar una detallada Programacién Didactica (PD)
para el curso de matematicas de 3.2 de la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), que permita
una comprension significativa de todos los criterios de evaluacién del plan de estudios. Se
utilizan diversas situaciones de aprendizaje, combinando métodos de la escuela tradicional
con metodologias mas innovadoras, para fortalecer y mejorar las habilidades necesarias y asi
alcanzar los estdandares de aprendizaje de la actual LOMLOE. Dicha planificacién toma en
consideracion la atencion hacia la diversidad y la igualdad, adaptando la ensefianza, los
recursos y las herramientas de evaluacion para una adecuada inclusion. Esta programacion se
basa en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y se estructura en diferentes etapas
como la justificacion, el contexto, los objetivos, la metodologia, la adaptacidon a las
necesidades individuales y colectivas, la evaluacion y las conclusiones. Y aborda asuntos
importantes como la inclusidn, el uso responsable de la tecnologia y la promocion de valores
sociales y culturales, para fomentar un aprendizaje integral. Se ha buscado que la evaluacién
sea variada y esté diseflada para cumplir con los criterios de evaluacion y saberes basicos,
ajustandose a las necesidades de estudiantes con dificultades. Todo esto se realiza respetando
y siguiendo las leyes estatales y regionales que rigen la educacién en la Comunidad Auténoma
de Canarias. No se trata solamente de disefiar una programacién adecuada para el alumnado,
sino también de ofrecer una perspectiva global del sistema educativo y proponer ideas que

provoquen una educacion de excelencia para el estudiantado en las préximas décadas.

Palabras clave: Matematicas; Programacion; TIC; Diversidad; Valores.
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1. Introduccion y justificacion

El presente documento se elabora como exigencia para la obtencién del titulo de Master
Universitario en Formacion de Profesorado de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional, Ensefianza de Idiomas y Ensefianzas Deportivas en la Universidad Europea
de Canarias. Esta PD para Matemadticas de 3.2 de ESO se enfoca en la importancia del conocimiento
matematico para el progreso de la sociedad y su relevancia en diversas areas de la vida. Se busca
con ello el desarrollar habilidades que permitan al alumnado desenvolverse eficazmente en su vida
personal, académica, cientifica, civica y profesional. Esto incluye el manejo del espacio y el tiempo,
proporciones y formas, resolucidn de situaciones inciertas, uso de tecnologia digital y optimizacién
de recursos. Ademads, se busca promover habilidades como el pensamiento critico, la

argumentacion, la resolucién de problemas, la perseverancia y la creatividad.

Esta programacion sigue una estructura donde primeramente se establece la razén por la que
se realiza, los criterios y el marco legislativo que se han seguido. A continuacion se redacta la
contextualizacion tanto del instituto como del entorno sociocultural, donde se hace especial énfasis
en el alumnado de 3.2 ESO al cual se dirige. Posteriormente, en el apartado de concrecidn curricular,
se van a indicar los objetivos y las competencias que se deben alcanzar y trabajar. Una vez
establecido el marco tedrico, se indica la metodologia aplicada, redactandose las estrategias
metodoldgicas, asi como los modelos de actividades, agrupamientos, espacios a utilizar, materiales
y recursos a empleary actividades complementarias que favorezcan y fortalezcan dichas estrategias.
Continua esta PD con las premisas a seguir para poder adaptarse a las diversas necesidades
individuales y colectivas existentes en el aula y poder educar en valores al alumnado. Los ultimos
apartados de este documento se cifien en determinar la evaluacién llevada a cabo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje del alumnado, al igual que las conclusiones de este plan de estudios.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?

La PD, segun el Decreto 81/2010 de la Comunidad Autéonoma de Canarias en su articulo 44 y
apartado 1, es un instrumento imprescindible para adaptar los objetivos docentes a la realidad y
definir los objetivos y contenidos en coherencia con los criterios de evaluacidn y las competencias
establecidas. La programacion se refiere a las decisiones que toma el departamento de docentes de
una materia o area dentro del nivel que estdn ensefiando y son cruciales para garantizar una
ensefianza eficaz y eficiente que permita al alumnado alcanzar sus objetivos educativos. En dicho

documento se establecen los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién, metodologia, recursos,
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temporalizacion y medidas de atencién a la diversidad que se van a llevar a cabo en el centro

docente durante un curso escolar.

Segun refiere Ambrds (2009), la PD se define como «cualquier acto de planificacién consistente
en escoger la mejor opcién para realizar una accién necesaria teniendo en cuenta el entorno, los
recursos, el propio agente y el destinatario» (p.26). En conclusion, la PD es crucial para organizar y
planificar las actividades de ensefianza a lo largo del afio escolar, teniendo en cuenta factores como
el tipo de institucion y la situacién socioecondmica del alumnado. Y por otra parte, como indican
Rodriguez, J. Molina, M. y Martinez, M. (2019), «las competencias son un elemento prioritario en la
programacion docente» y se deben concretar en la programacién de forma clara y precisa con los
criterios de evaluacion y competencias indicados en la legislacién actual. Por tanto, la programacion
ayuda al profesorado a ofrecer una educacion de calidad y coherente, siendo un factor
determinante para el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, debe ser flexible y
ajustarse a las evaluaciones, pero a su vez coherente con el Proyecto Educativo del Centro (PEC) y

con las directrices generales establecidas por la Administracién educativa.

La PD en la asignatura de Matemadticas es importante para adaptar la ensefianza a las
necesidades del alumnado, estableciendo objetivos, contenidos y metodologias adecuadas y que
promueva un aprendizaje significativo, despertando el interés y la motivacion por las matematicas,
contribuyendo a su desarrollo intelectual y formacidn como personas criticas. La PD para la
asignatura de Matematicas en el curso de 3.2 de ESO se basa en enfoques activos y participativos
donde se busca desarrollar el proceso cognitivo a través de metodologias cooperativas y basadas en

proyectos, en el cual el profesorado actia como facilitador del aprendizaje.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

El alumnado de 3.2 de ESO se encuentra en la etapa de la adolescencia temprana,
experimentando cambios fisicos, psicoldgicos y sociales y se tiene en cuenta que el estudiantado ha
estado en el centro desde 1.2 de ESO, por lo que estd familiarizado con la ética educativa y los
métodos pedagdgicos utilizados. Hay que destacar que en esta PD es importante fomentar la
participacién activa, la reflexion critica y la aplicacion de los conocimientos en situaciones reales;
trabajando en habilidades y competencias basicas como la comunicacidon oral y escrita, el
pensamiento matematico, la comprensidn lectora, el andlisis y la resolucién de problemas, la
competencia digital (uso de las TIC) y el trabajo en equipo mediante la realizacion de proyectosy la

resolucion de problemas. La atencidn a la diversidad es clave, adaptando las actividades a las
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necesidades y ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Se llevard a cabo una evaluacién continua

y se utilizaran diversas herramientas, promoviendo la deteccidon temprana de dificultades.

1.3. Marco normativo

Segun la Constitucion Espaiol. se garantiza el derecho a la educacién universal y la libertad de

ensefianza en todo el territorio de Espafia, siendo la ensefianza basica obligatoria y gratuita. A partir

de estos fundamentos, el objetivo es llevar a cabo la elaboracién de esta planificacion educativa.

Respecto al primer nivel de concrecidn curricular, en la elaboracién de esta PD se ha tenido en

cuenta la normativa vigente y especifica dentro del sistema educativo de Espaia:

La Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo, establece el marco normativo basico que
regula el sistema educativo en Espafia y que ha sido modificada posteriormente por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacién. Siendo su objetivo principal garantizar el
derecho a la educacién y establecer las bases para una educacién de calidad que permita el
desarrollo integral de las personas.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, tiene como objetivo establecer la ordenacion vy las
ensefianzas minimas de la ESO en Espaiia. La ESO es una etapa educativa obligatoria y gratuita
gue se desarrolla después de la Educacién Primaria y tiene una duracién de cuatro afios. En este
documento se establecen los objetivos generales de la ESO, las competencias clave que debe
adquirir el alumnado y se describen las materias que se imparten durante esta etapa, entre las

que se encuentra Matematicas.
Ademas, se ha considerado la legislacion actual y especifica del sistema educativo en Canarias:

La Orden de 15 de enero de 2001, tiene por objeto regular las actividades extraescolares y
complementarias en los centros publicos no universitarios de Canarias. La orden establece los
principios y criterios generales que deben regir la planificacion y organizacion de las actividades
extracurriculares y complementarias en los institutos de la regién, asi como las
responsabilidades y obligaciones de los distintos agentes implicados en su desarrollo, tales como
el equipo directivo y docente de los centros, la familia y el alumnado.

El Decreto 81 de 8 de julio de 2010, se refiere al término «programacion didactica», como una
herramienta pedagdgica y técnica que facilita la planificacion, desarrollo, coordinaciéon y

evaluacion de las actividades educativas llevadas a cabo en el centro docente.
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El Decreto 25 de 26 de febrero de 2018, tiene como propdsito asegurar que la educacién
impartida en las ensefianzas no universitarias en Canarias sea inclusiva y justa, al atender las
necesidades educativas de todo el alumnado sin importar sus caracteristicas personales,
capacidades o circunstancias sociales, regulando la atencién a la diversidad.

La Orden de 24 de mayo de 2022 y actualizada por la Orden de 31 de mayo de 2023 para el curso
2023/24 tiene como objeto regular la evaluacion, la promocion y la titulacion del alumnado que
cursa la Educacion Primaria y la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), asi como la evaluacion,
la promocion vy la titulacién en Bachillerato, y la implantacion de las reformas introducidas por
la Ley Orgénica 3/2020, de 29 diciembre, en la Comunidad Autonoma de Canarias. La orden
establece los criterios y procedimientos para la evaluacion y la promocién del estudiantado en
las diferentes niveles educativos, asi como las condiciones para obtener la titulacion
correspondiente. También se detallan los requisitos para la obtencion de los certificados de
estudios y las actas de calificaciones.

El Decreto 30 de 16 de marzo de 2023, establece la ordenacién y el curriculo de la ESO y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias. En este decreto se definen los principios
generales de organizacion, los objetivos, las competencias clave, las materias y asignaturas, asi
como los criterios de evaluacién y calificacion. En relacidn con la ESO, se especifican las areas y
materias que los estudiantes deben cursar, incluyendo las troncales, especificas y de libre
configuracién autondmica. Ademas, se establecen las opciones disponibles en el ultimo afio de
la ESO para orientar la formacién hacia diferentes itinerarios. El decreto también aborda la
atencion a la diversidad, la orientacién educativa y profesional, la evaluacién, la promocién y la
obtencidn del titulo, y la formacidn del profesorado, entre otros aspectos. El objetivo principal
de este decreto es garantizar una educacién de calidad para los y las estudiantes de ESO vy
Bachillerato en Canarias.

Con respecto al segundo nivel de concrecidn, los referentes inmediatos de esta programacion

han sido los siguientes documentos oficiales del centro: Proyecto Educativo (PEC), Normas de

organizacién y funcionamiento (NOF), Plan de convivencia, Plan de Atencién a la Diversidad (PAD),

Plan de Accién Tutorial (PAT) y Programacion General Anual (PGA).
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2. Contextualizacion

La PD de Matematicas para 3.2 ESO se disefiara teniendo en cuenta la contextualizacion como
una de las caracteristicas importantes para hacerla «apropiada» para el estudiantado al que esta
dirigida, siendo esencial el ajustar los contenidos y materiales al contexto escolar, la institucién
educativa y los recursos disponibles en el aula. Esto implica utilizar situaciones reales y cotidianas
para que el alumnado pueda relacionar los conceptos matematicos con su vida diaria y entender su
aplicacién practica; para lo que se buscaran situaciones que resulten motivadoras y usando recursos

tecnoldgicos y audiovisuales para facilitar la comprension de los contenidos.

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El instituto esta situado en el casco histdrico de la ciudad capitalina de unaisla canaria, y que en
los ultimos afios ha sufrido una gran transformacién urbana, quedando muy poco de lo que fue el
antiguo barrio donde se enmarca el centro. La zona de influencia del IES abarca a tres centros
publicos de Educacién Primaria que engloban a toda la parte del centro de la ciudad. La base
econdmica de esta ciudad es el sector terciario, con predominio de edificios administrativos,
comerciales y culturales. Cerca del IES hay edificios singulares y caracteristicos, como bibliotecas,
museos, recintos deportivos y otras edificaciones emblematicas. Todo ello facilita el desarrollo de
actividades complementarias del curriculo, con la utilizacidon de recursos didacticos extraescolares

situados en las proximidades

2.2. Centro

Las instalaciones del recinto escolar constan de cuatro edificios. El edificio principal, de tres
plantas, alberga las aulas, la zona administrativa y el vestibulo de entrada al instituto. Ademas, hay
un edificio anexo de una planta que cuenta con un saldn de actos y un taller, otro edificio de una
planta para el programa de FPBA, y un pabelldn cubierto. También se encuentran areas abiertas y
comunes dentro del edificio, que incluyen dos zonas de estacionamiento para el personal docente,
un area ajardinada de recreo entre las dos alas del edificio principal, una cancha deportiva al aire
libre junto al pabelldn, pasillos exteriores y una zona central en cada planta. Ademas, hay varios
bafios distribuidos en cada una de las plantas del edificio principal y en los otros tres edificios. Cabe
destacar que en los pasillos de cada planta del aulario hay disponibles armarios con taquillas para

guardar objetos personales del alumnado durante la jornada escolar.
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El IES es un instituto que ofrece la ESO, varias modalidades de Bachillerato y un programa de
FPBA. Ademas, es considerado un centro de integracion prioritaria para estudiantes con dificultades
motoras. En el presente curso, cuenta con 657 estudiantes, de los cuales 5 utilizan transporte
escolar, 28 reciben desayunos escolares, 124 se benefician del programa de préstamo de libros y
recursos didacticos, 50 tienen necesidades educativas especiales, y 275 participan en el programa
AICLE en los niveles de 1.2, 2.2 y 3.2 de la ESO. El centro escolar tiene un horario de ensefanza
matutino, que comienza a las 8:00h y termina a las 14:00h. Durante este periodo, se llevan a cabo
seis sesiones diarias de 55 minutos cada una. Después de la tercera sesion, hay un recreo de 30
minutos para el alumnado. Los planes y proyectos del centro estan indicados en el apartado 6.4.-

Planes y programas del centro.

2.3. Aula

Para el desarrollo diario de la labor educativa del grupo de estudiantes, los espacios a utilizar
seran las aulas principalmente asignadas a cada curso y grupo, las aulas de informatica, aula exterior
junto a la biblioteca y otras dependencias comunes del centro. El IES cuenta con un total de 23 aulas
con pupitres movibles para el alumnado (adaptados segun la actividad a desarrollar), un aula de
FPBA y 2 aulas de menor tamaio y capacidad. Todas las aulas disponen también de un ordenador
conectado con la Red Medusa, un proyector y una mesa para la persona docente. La pizarra digital
estd disponible en un total de 11 aulas. Hay dos aulas con equipamiento informatico (Aulas Medusa)
gue cuentan con 25 ordenadores conectados a Internet mediante cableado. En la sala del
profesorado se encuentran dos armarios mdviles que disponen de 23 ordenadores portatiles cada
uno, también conectados a la Red Medusa por red WIFI. En el centro existe un aula de pedagogia
terapéutica donde se atiende al alumnado con un informe justificativo, equipada con los mismos
medios que en las otras aulas, y unos armarios con material para trabajo individual con el alumnado.
Es importante sefialar que enseiiar utilizando recursos tecnolégicos es muy dificil debido su mal

estado y la falta de aulas equipadas con la tecnologia adecuada.

2.4. Alumnado

El nivel sociocultural entre el alumnado del instituto oscila entre el medio y medio-alto, y
proviene tanto de colegios de la zona cercana al IES como de dreas mas alejadas e incluso barrios
limitrofes del municipio. Se destaca la presencia de estudiantes inmigrantes, principalmente de
China, Cuba y Venezuela, cuyas familias residen y trabajan cerca del centro educativo. Las familias

muestran un alto grado de compromiso y participacion en la vida escolar, a través de la asociacién
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de familiares (AFA) y por medio de actividades como jornadas de puertas abiertas, entrevistas y
talleres. El alumnado se distribuye segun su nivel y grupo de la siguiente manera:

Tabla 1. Distribucion del alumnado en Instituto

ESTUDIOS Grupos Nivel N.2 Estudiantes
1° ESO 86
2°ESO 118
ESO 14 3°ESO 90 379
4° ESO 85
1° Bachillerato 129
BACHILLERATO 9 2° Bachillerato 141 270
PFPA 1 8 8 8
Total 24 657 657 657

Es importante también hacer notar que la escolarizacion del alumnado de los centros agregados
ha aumentado considerablemente los Gltimos afios, coincidiendo con la intensificacion en la relacion
entre los colegios adscritos y el IES. El IES brinda apoyo y acompafiamiento al estudiantado que se
incorpora tardiamente, fomentando su integracion en el centro y su relacién con los compafieros y

compaieras.

Esta PD ha sido disenada para 3.2 ESO, estudiantes que provienen exclusivamente del IES y han
desarrollado los habitos de estudio y trabajo necesarios para tener éxito en la asignatura. De todos
modos, se hara hincapié en la importancia de repasar los contenidos trabajados en clase mediante
pequeiias actividades que se marcardn como tarea al finalizar cada sesidn. Asimismo, estas
actividades serviran de refuerzo para el alumnado que tenga dificultades durante el curso. En este
curso se cuenta con tres grupos con 30 estudiantes cada uno. Es fundamental tener en cuenta que
la diferenciacién de contenidos y niveles entre grupos puede generar desigualdades, por lo que se
garantizard el cumplimiento de los objetivos y competencias necesarios para el progreso adecuado
de todas las personas estudiantes. A continuacidn, se detallan las caracteristicas detectadas en cada

uno de estos grupos:

e 3.2 ESO A: hay un alumno con TEA (Asperger), otra alumna con TDAH y un menor no
acompafiado (MENA) y con dificultades idiomaticas. Ademas, hay cuatro estudiantes
repetidores y tres tienen suspendida la asignatura del curso anterior. En general, la actitud de la
clase es adecuada y favorece el trabajo, con una mayoria de estudiantes motivados y con interés
en la materia. A nivel académico, el grupo es bastante homogéneo, lo cual permite adaptar los

contenidos y métodos de ensefanza a las capacidades del grupo en su conjunto. La presencia
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de estudiantado repetidor y con asignaturas pendientes puede generar desmotivacion en el
resto del alumnado, siendo importante ofrecerles recursos y apoyo para superar la asignatura.

e 3.2ESO B: hay una alumna con ALCAIN, un alumno con TEA (Asperger) y una alumna con TDAH.
En este grupo hay tres estudiantes repetidores y cuatro con la materia pendiente. La situacion
de esta clase es compleja y requiere una atencion individualizada, considerando las necesidades
especificas de cada estudiante para adaptar la metodologia y la ensefianza. También se
promovera la mejora de la convivencia, fomentando el respeto y la escucha activa. La presencia
de estudiantes con NEAE requerird de una atencidn especifica para asegurar un aprendizaje
efectivo, siendo importante contar con recursos y apoyos adecuados para atender estas
necesidades. Se debe trabajar en la motivacién y autoestima, especialmente en el alumnado
repetidor, buscando mantener su interés en la materia y brindandoles recursos y apoyo para
superar la asignatura.

e 3.2 ESO C: no hay estudiantes con necesidades especiales, habiendo cuatro repetidores y cinco
con la materia pendiente. Es un grupo con buen nivel académico y muy trabajador, que muestra
interés por la materia y participa activamente en clase. Se detectan dos casos aislados de

estudiantes con conductas disruptivas, uno de ellos con cierta tendencia a la agresividad.

3. Concrecion curricular

La orientacion educativa y profesional del alumnado de la ESO es de especial interés para que
pueda tomar decisiones informadas y adecuadas sobre su futuro académico y laboral. Esto significa
gue se buscara dar respuesta a las necesidades educativas particulares de cada estudiante, sin que
ello suponga una discriminacidon o exclusion que les imposibilite alcanzar los objetivos y
competencias de la ESO y asi poder titular. Las acciones para atender la diversidad en la ESO pueden
incluir adaptaciones curriculares, metodoldgicas y organizativas para asegurar que todo el
alumnado pueda acceder al curriculo y desarrollar sus capacidades al maximo. Asimismo, se pueden
ofrecer apoyos especificos para estudiantes con necesidades educativas especiales, que va desde
refuerzo académico hasta apoyo psicoldgico o terapias. En cuanto a la orientacidon académica y
profesional, se promoverdn actividades y recursos para ayudar al alumnado a conocer sus intereses
y aptitudes, asi como indicarles las opciones educativas y laborales disponibles. Se les ofrecerd
informacidn sobre las distintas vias de formacidn, los requisitos de acceso, las salidas profesionales
y las competencias que se adquieren en cada una de ellas. Todo ello con el propésito de que el

alumnado pueda tomar decisiones informadas y apropiadas para su futuro.
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3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida

Los objetivos del presente curso se basan en la normativa estatal establecida por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, que establece los objetivos y principios generales de la ESO. Para la
materia de Matematicas, el objetivo principal es potenciar y mejorar las destrezas del alumnado en
esta materia, lo cual esta relacionado con los objetivos en el desarrollo completo del estudiantado,
promoviendo su formacién en valores, la adquisicion de conocimientos y competencias, el
desarrollo de habilidades sociales y emocionales, y la preparacién para su futura vida laboral y

ciudadana. En concreto, los propdsitos de la etapa de la ESO en Canarias son:

Desarrollar la autonomia del alumnado y su capacidad de tomar decisiones.
Fomentar habilidades sociales y emocionales, como empatia, trabajo en equipo y respeto.
Proporcionar una formacion integral en diversas dreas de conocimiento.

Promover el aprendizaje de idiomas extranjeros para fomentar la interculturalidad.

LA LN R

Desarrollar una conciencia ciudadana critica, participativa y comprometida con los valores
democrdticos, los derechos humanos y la sostenibilidad.

El Perfil de Salida del alumnado de 3.2 ESO al terminar se espera que desarrolle una serie de
habilidades y destrezas fundamentales que sean clave para su formacion integral y asi estar
preparado para su futuro académico y profesional. Por tanto, debe haber desarrollado las

competencias necesarias para preparar adecuadamente la siguiente etapa:

Competencia lingliistica, en espafiol y en otras lenguas.
Competencia matemadtica, ciencias y tecnologia.
Competencia ética y civica, con valores como el conocimiento y proteccion del medio ambiente.

Competencia en el aprendizaje auténomo y en la gestion de la propia formacion.

L A LN R

Competencia en el uso de las TIC.

3.2. Contribucion a los objetivos de etapa

Las matemadticas son esenciales para la formacién académica del alumnado, pues les permiten
desarrollar habilidades y competencias fundamentales para su posterior trayectoria académica y
laboral y entre estas habilidades destacan el pensamiento légico y analitico, la capacidad para
solucionar problemas de forma eficaz, la destreza para comunicar y argumentar de manera claray
coherente, y el razonamiento abstracto y simbdlico. La consecucién de los objetivos en ESO se
especifica en el curriculo de la asignatura, buscando inculcar en el alumnado capacidades y

competencias para su formacién integral como personas, y para su inclusidn tanto social como en
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el mundo laboral. También se busca desarrollar el pensamiento critico, la capacidad de resolucion
de problemas, la creatividad, el trabajo en equipo, la responsabilidad y la autonomia, entre otras

habilidades y valores.

Los contenidos curriculares de Matematicas en la ESO no solo estdn disefiados para el
aprendizaje especifico de esta materia, sino que también buscan cultivar habilidades y
conocimientos Utiles para otras areas del conocimiento y para el dia a dia del alumnado. En el caso
concreto de la programacién para 3.2 de la ESO, se intenta proporcionar al alumnado las
herramientas necesarias para comprender y aplicar conceptos matematicos fundamentales tales
como geometria, algebra, aritmética, estadistica y probabilidad, consolidando conceptos previos.

Por tanto, podemos concretar que Matematicas para 3.2 ESO contribuye a los objetivos de etapa al:

e Desarrollar habilidades y competencias matematicas, como el célculo, resolver problemas, el
razonamiento légico y compresion de la informacion.

¢ Fomentar un interés y curiosidad por las matematicas como herramienta para el conocimiento
del mundo vy la resolucion de problemas cotidianos.

e Desarrollar la capacidad de aplicar destrezas matematicas en situaciones reales y en contextos
interdisciplinarios.

e Promover el trabajo en equipo, la reflexion critica y capacidad de trabajo auténomo.
Ademas, se pretende potenciar la resolucién de problemas matematicos y el pensamiento

critico utilizando diferentes estrategias y herramientas. De esta manera, se pretende proporcionar

al alumnado de una sélida formacién matematica, que les ayude a continuar con éxito su formacion

académica y profesional en el futuro. Para ello, los contenidos principalmente son:

¢ Numeros y operaciones: conceptos de numero, operaciones bdsicas, fracciones, decimales,
porcentajes y proporciones.

e Algebra: las ecuaciones y sistemas, funciones y graficos, y uso de la calculadora y otras
herramientas TIC para el calculo y la representacion grafica.

e Geometria: figuras planas y sélidas, medidas y proporciones, angulos y trigonometria, y uso de
herramientas TIC para el dibujo y solucionar problemas.

e Estadistica y probabilidad: analisis de datos, distribuciones, medidas estadisticas, y estudio de
la probabilidad y su calculo.

¢ Resolucidon de problemas: estrategias y técnicas para solucionar problemas matematicos, y

aplicar en situaciones reales estos conocimientos y habilidades.
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3.3. Contribucidn a las competencias clave

Las competencias clave son las habilidades practicas, conocimientos tedricos y actitudes criticas
que el alumnado al terminar la ESO consiga y que de esta manera los y las estudiantes puedan tener
éxito en su educacion y afrontar los desafios que se les presentaran. Cada drea de estudio en el
curriculo explica cdmo aporta en el desarrollo de estas competencias clave en el alumnado. Los
descriptores de estas competencias clave de Matematicas, definidas en el Perfil de Salida antes
indicado, han sido utilizados como estructura referencial para la determinacién de las competencias
particulares de la materia. El alumnado debe desarrollar habilidades matematicas especificas y
adquirir conocimientos que les permitan utilizar las matematicas de manera efectiva en su vida

cotidiana, en su futuro académico y en su futuro profesional.

La asignatura de Matematicas es basica para el éxito académico del alumnado y para adquirir
habilidades clave, pues su contribucién a los objetivos de etapa en la ESO estd vinculada a varios
elementos clave en la etapa educativa de una persona adolescente. A través del aprendizaje de las
matematicas, el alumnado puede desarrollar habilidades de razonamiento légico y aumentar su
capacidad de abstraccién. Las matematicas también ayudan al alumnado a aprender a ordenar,
clasificar, comparar y analizar informacidn, y a resolver problemas desde diferentes perspectivas.
Ademas, las matemadticas fomentan la colaboracion, la tolerancia y los buenos habitos de trabajo, y
proporcionan al alumnado herramientas utiles para solucionar problemas en el mundo real.

También ayudan al alumnado a tomar decisiones responsables y a desarrollar su autoestima.

Desde esta materia, esta PD pretende colaborar en la adquisicion de las competencias clave de

la siguiente forma:

e Comunicacion lingliistica (CCL): se impulsara la practica de habilidades de expresion y
comprension, a través de la elaboracién de investigaciones y soluciéon de problemas. Ademas,
se fomentara la busqueda y transmisién de informacién, y se promovera el adquirir un
vocabulario cientifico exacto y variado. Estas habilidades se incluirdn en todas las unidades
didacticas de programacion y situaciones de aprendizaje .

e Competencia plurilingiie (CP): Se trabajara con la utilizacién de diferentes lenguajes y simbolos
en la forma de resolver problemas y en la comunicacion de resultados. Por ejemplo, se van a
utilizar gréficos, tablas y diagramas para representar informacién matematica de manera visual
y clara, lo que puede favorecer al alumnado a comprender mejor los conceptos y a expresar sus

ideas de manera mas efectiva.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): es
fundamental en la asignatura y se trabaja directamente. Para lograrla, el alumnado debe ser
capaz de realizar investigaciones, hacer uso de representaciones graficas y describir formas
geomeétricas. Adquirir conocimientos basicos en valores numéricos, dimensiones, formas,
algebra, informatica, estadistica y probabilidad es esencial para la implementacion de las
matematicas en la educacion. Al resolver retos matematicos y trabajar en equipo, el alumnado
puede incrementar su confianza, motivacion y resiliencia para el aprendizaje a lo largo de la vida.
Esto también contribuye a fomentar la inclusién de las mujeres en campos tradicionalmente
asociados con la ciencia y la innovacién tecnoldgica.

Competencia digital (CD): serd una habilidad esencial en la asignatura, ya que se trabajara en el
uso de la tecnologia para buscar, escoger, analizar y presentar datos relacionados con el trabajo
cientifico. Se fomentara el uso de las TIC en el ambito matematico y cientifico como una
herramienta clave para desarrollar las actividades propuestas en la asignatura. Otra habilidad
que se trabaja en la materia es la capacidad para recopilar, clasificar y analizar informacién de
diversas fuentes. Esto ayuda al alumnado a desarrollar un criterio critico respecto a la precision,
la solidez y repercusion de los datos adquiridos mediante recursos digitales, y en tomar
conciencia de los preceptos éticos y legales relacionados con el empleo de medios informaticos.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): se desarrollard en las
matematicas a través de la promocion de la reflexién critica sobre el proceso de resolver
problemas, incentivando al alumnado a buscar diferentes enfoques y estrategias. Ademas, se
fomentara la expresidén oral y escrita, lo que permitird al estudiantado profundizar en el
aprendizaje, detectar las dificultades encontradas y extraer conclusiones para abordar
situaciones similares en el futuro. En definitiva, se busca potenciar la capacidad de aprendizaje
de manera auténoma y de desarrollar habilidades sociales y personales a través del trabajo en
matematicas.

Competencia ciudadana (CC): se desarrolla a través del trabajo en equipo y la colaboracién
grupal, lo que implica la comunicacién y el intercambio de ideas para escuchar y respetar las
opiniones de los demas. También se fomentara la ética, el respeto y la resolucién pacifica de
conflictos en el trabajo en equipo. Estas habilidades ayudaran al alumnado a practicar la escucha
activa y valorar diferentes perspectivas. Ademads, las matematicas desempefiardn un papel
importante en el desarrollo de esta competencia, ya que permiten analizar y establecer

conexiones entre las matematicas, otras areas de estudio y las experiencias personales del
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estudiantado. Asimismo, contribuirdn a adquirir valores que promuevan la responsabilidad
social y la integracion efectiva en la sociedad, como la toma de decisiones informadas, la
participacidn activa en la resolucidon de conflictos y el compromiso con una sociedad justa e
inclusiva.

¢ Competencia emprendedora (CE): se fomentara la competencia emprendedora a través de la
resolucion de problemas complejos que no tienen una solucién inmediata y que requieren de la
aplicacién de creatividad y pensamiento critico por parte del alumnado. Se utilizaran
herramientas y estrategias que estimulen el pensamiento lateral y se potenciara la capacidad de
buscar alternativas y soluciones innovadoras. De esta forma, se busca fomentar habilidades
emprendedoras en el alumnado que pueda aplicar en distintos ambitos de su vida.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): se fomentara mediante la
elaboracién de diversos trabajos en los que el alumnado tenga la oportunidad de expresarse de
manera creativa. Estos trabajos podran incluir la creacidn de esquemas, podsteres vy
presentaciones en distintos formatos, que permitiran al alumnado desarrollar su capacidad para
comunicar ideas de forma clara y atractiva, y utilizar su creatividad para dar forma a sus

proyectos.

3.4. Fundamentacion curricular

La fundamentacion curricular de la programacion en 3.2 de ESO para la materia de Matematicas
se centra en instruir al estudiantado en la resolucidn de problemas matematicos y en el desarrollo
de habilidades especificas en este ambito. El plan de estudios aborda diez competencias especificas
gue se despliegan en dieciocho criterios de evaluacion. Estos criterios estan disefiados para valorar
destrezas y competencias especificas, vinculadas directamente con los descriptores operativos del
perfil de salida al que contribuye cada competencia especifica. En otras palabras, los criterios de
evaluacion miden en qué medida el alumnado ha adquirido las habilidades y competencias

establecidas en cada competencia especifica del programa de estudios de Matematicas.

Ademas, esta programacion didactica de Matematicas para 3.2 ESO también contempla
contenidos que abarcan temas como los niUmeros reales, potencias y raices, polinomios, ecuaciones
y sistemas de ecuaciones, progresiones y sucesiones, funciones e intervalos, funciones cuadraticas,
geometria en el plano y en el espacio, estadistica y probabilidad. Las metodologias implementadas
promueven la participacion activa del estudiantado en el aprendizaje, incluyendo enfoques como el

aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas
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y la gamificacién, entre otros. El proceso de evaluacion debe ser continuo y formativo, con el
objetivo de respaldar el progreso en el aprendizaje del alumnado. Los instrumentos de evaluacion
pueden abarcar examenes escritos, proyectos, presentaciones, uso de rubricas, listas de control,

registros descriptivos, entre otros.

Finalmente, se considera la diversidad del estudiantado y se asegura que todas las personas
estudiantes tengan la oportunidad de alcanzar los objetivos de aprendizaje y desarrollar las
competencias clave. Esto puede conllevar la adaptacion de la metodologia, la evaluacién y los
contenidos en determinados casos. En esta materia, se cuenta con el fundamento curricular para
que el profesorado pueda disefiar, implementar y evaluar situaciones de aprendizaje que
promuevan el desarrollo de proyectos colaborativos. Estos proyectos permitirdn al alumnado
adquirir las competencias esenciales previamente descritas, a través del uso de metodologias

participativas y activas que fomenten un aprendizaje significativo.

3.5. Unidades de programacion

Las unidades didacticas de programacién (UD) actian como un mapa de ruta para la enseiianza
y aprendizaje de conceptos matematicos y son las herramientas que orientan a los equipos docentes
en la creacidon de tareas y metodologias de ensefianza efectivas para fomentar las habilidades
matematicas del alumnado. Ademas, se estructuran en torno a un enfoque de competencias, por lo
gue contemplan los estandares de aprendizaje que subrayan los conocimientos, habilidades y
comportamientos que se deben adquirir en cada unidad tematica. Al alumnado se le ensenara en
todas las UD la importancia de adoptar un enfoque responsable hacia sus obligaciones, asi como a
reconocer y hacer uso de sus derechos dentro de los limites del respeto mutuo. Se fomentara la
practica de la tolerancia, la colaboracién y la solidaridad entre los individuos durante su participacion
en las actividades del aula. Cada unidad debera adaptarse a las necesidades y el progreso estudiantil,
utilizando retroalimentaciéon y autoevaluacién para adaptar el enfoque de ensefianza y se

fomentara la cooperacidn y colaboracion entre el alumnado.

Para programar el curso se toma como referencia el calendario escolar del curso académico
2022/2023 de la consejeria de Canarias. Hay que tener en cuenta que el profesorado del IES ha
decidido que los dias de libre disposicién para dicho curso sean el 31 de octubre de 2022, 20y 22 de
febrero de 2023 y el 2 de mayo de 2023. La temporalizacién de las situaciones de aprendizaje se
indica en el apartado 4.6 Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios, de este

documento.
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La competencia especifica 9 (C9) serd abordada de manera transversal durante todo el afio
académico, ya que se busca fomentar habilidades personales como la capacidad de reconocer y
gestionar emociones, utilizar estrategias para aceptar los errores como parte del proceso de
aprendizaje y adaptarse a situaciones inciertas, con el fin de mejorar la perseverancia en la
consecucion de metas y disfrutar del aprendizaje de las matematicas. como una oportunidad para

desarrollar habilidades de trabajo en equipo y comunicacion.

Tabla 2. Relacién de unidades didacticas y situaciones de aprendizaje a impartir en el curso

Unidad Didactica Situacion de Aprendizaje

UD 1: NUMEROS RACIONALES Y REALES o De fracciones a fiestas: conquistando los nimeros racionales y reales

UD 2: POTENCIAS Y RAICES o Explosion de poder matematico! Aprendiendo potencias y raices con
estilo

UD 3: POLINOMIOS e Viajando a través de los polinomios: explorando conceptos,
operaciones y aplicaciones

UD 4: ECUACIONES Y SISTEMAS e Resolviendo misterios matemdticos: Las ecuaciones en accion

ECUACIONES

UD 5: PROGRESIONES Y SUCESIONES e jCreciendo a lo grande! Descubriendo progresiones y sucesiones

UD 6: FUNCIONES E INTERVALOS e Comprendiendo las funciones matematicas: conceptos, operaciones
y aplicaciones practicas

UD 7: FUNCIONES CUADRATICAS o Laférmula secreta de la diversion matematica: conquistando las
funciones cuadraticas

UD 8: GEOMETRIA PLANAY EN ELESPACIO | e Geometria para armar: a reformar nuestro bafio

UD 9: MOVIMIENTOS Y SEMEJANZA e Muévete con las matematicas!: aprendiendo traslaciones,
rotaciones y simetrias en el plano

UD 10: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD e jApuesta por ti mismo! Descubre la magia de los nimeros

A destacar que esta propuesta de distribucién puede variar segun las necesidades especificas
del estudiantado (ritmo de aprendizaje) y de los recursos disponibles. A continuacion, se describe la

secuenciacién de las diferentes unidades didacticas y la temporalizacidn de estas:

Tabla 3. Vinculacion de Situaciones de Aprendizaje con competencias especificas de 3.2 ESO

EEDE. Cil|C2|C3|C4|C5(|C6|C7|C8|C9|cC10 g g Fechas g
= B frr

SA1 X | X X | X X X |14 | 1a4 12 sep - 11 oct

SA2 X X | X X 14 | 4a7 130ct-4nov | 1.2

SA3 X X X X X 16 | 8a1l 7 nov - 9 dic

SA4 X | X | X X X X |20 |12a18 | 12dic.27ene

SA5 X X X X |16 | 19a22 | 30ene-24feb | 2.2

SA6 X X 10 | 23a24 | 27 feb-10 mar

SA7 X X | X | X 10 | 25a26 | 13 mar- 31 mar

SA8 X | X X | 18 | 28a32 | 10abr-9may 3.

SA9 | X X X | 8 |32a34 | 10may-26may | =

SA10 X | X X | 12 | 35a37 | 29may- 16 jun
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS

Curso: 3.2 ESO

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

Se ha llevado a cabo una evaluacién exhaustiva de la situacion actual en el aula, tomando en consideracién los resultados obtenidos en la evaluacion final del afo anterior:

Partimos de 3 grupos de 3.2 ESO. 3.2A (30 estudiantes), 3.2 B (30 estudiantes) y 3.2 C (30 estudiantes).

El alumnado con NEAE en cada curso es:

¢ 3.2A hay una alumna con TDAH, otro alumno con TEA (Asperger) y un menor no acompafiado (MENA) y con dificultades idiomaticas .

¢ 3.2B hay una alumna con ALCAIN, un alumno con TEA (Asperger) y una alumna con TDAH.

Hay alumnado repetidor en cada curso:

¢ 3.2A hay tres alumnas y un alumno repetidor.

¢ 3.9B hay una alumnay dos alumnos repetidores.

¢ 3.2Chay tres alumnos y una alumna repetidores.

El alumnado con la materia pendiente del curso anterior por grupo es:

¢ 3.2A hay tres alumnas con la materia pendiente.

¢ 3.2Bhay una alumnay tres alumnos con la materia pendiente.

¢ 3.2C hay cuatro alumnos y una alumna con la materia pendiente.

En el curso anterior de 2.2 ESO, se ensefiaron todos los temas previstos en el curriculo de Matematicas, que incluyen conceptos como niimeros enteros, fracciones, potencias, ecuaciones,
funciones, estadistica y geometria. No hubo temas que quedaran sin cubrir y desarrollar.

Después de la evaluacion inicial y los primeros dias de clase, se observé un ambiente en el aula del grupo 3.2B que se caracterizd por la falta de interés en la materia, distracciones generalizadas
y falta de respeto al turno de palabra entre el alumnado. Esta situacién ha dificultado la imparticion de la clase y ha requerido que el profesorado llame continuamente la atenciéon al alumnado
para mantener la calma y el orden. Esta problematica se agrava debido a la presencia de varios y varias estudiantes que han repetido el curso y que se encuentran desmotivados, asi como a la
gran cantidad alumnado con NEE y aquellos que aun no han aprobado la materia y la tienen pendiente. Ante esta situacion, es posible que los contenidos impartidos en los diferentes grupos
sean diferentes y que el nivel competencial adquirido por el alumnado también sea variable a lo largo del curso.

En consecuencia, se sugiere como punto de partida centrarse en el fortalecimiento de las habilidades y competencias. Con este fin, se propondran actividades y estrategias pedagdgicas concretas

gue aborden directamente estas necesidades de aprendizaje y fomenten su superacién.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.21

TITULO: De fracciones a fiestas: conquistando los niimeros racionales y reales (NUMEROS RACIONALES Y REALES)

Periodo de implementacion: de lasemanan.21ala4

N.2 de sesiones: 14

| Trimestre: PRIMERO

Descripcion: Justificacion:
En esta UD el alumnado aprendera a identificar, comparar y realizar operaciones con nimeros racionales y reales, con
énfasis en fracciones y decimales. Estos saberes se desarrollaran a través de la planificacion de una fiesta, donde
deberan aplicar estos conceptos en la practica, como dividir un pastel o calcular cantidades de refresco por persona,
para entender y apreciar la utilidad de los nimeros racionales y reales en la vida cotidiana.
Los conceptos matematicos que se abordaran son los siguientes:
1. Los nimeros naturales, enteros y fraccionarios, y cdmo trabajar con fracciones equivalentes y nimeros
decimales. o
2. Las operaciones basicas de adicion, sustraccion, multiplicacion y division de fracciones, y cémo operar con
potencias y raices cuadradas de fracciones.

3. Los nimeros racionales e irracionales, y como diferenciarlos. .
4.  Lacomprension de los nimeros reales, eje de coordenadas y los rangos o intervalos.
5. Laestimacion de nimeros reales y cémo utilizarlos en situaciones practicas. o

Esta UD se enfoca en revisar y aprender acerca de los niimeros enteros y racionales, sus operaciones y propiedades, y
cdmo aplicarlos para solucionar problemas cotidianos. Por tanto esta unidad explora la transicion desde los nimeros
fraccionarios hasta los nimeros reales. Se trabajara en la representacion de la informacién mediante herramientas|
manuales o digitales, buscando estrategias para resolver problemas relacionados con nimeros racionales y reales.
Ademas se puede considerar como efeméride a celebrar el «Dia Internacional del Nimero Pi» que se celebra el 14 de
marzo.

La programacién de esta UD se basa en la normativa legal vigente. En esta unidad, se trataran temas que ya han sido vistos anteriormente,
pero se considera importante repasarlos para fortalecerlos y corregir posibles confusiones. También se incluirdn nuevas informaciones
para complementar y ampliar los conocimientos previos.
Esta UD es relevante por tanto porque proporciona al alumnado una base sélida en matematicas, les permite resolver problemas
cotidianos, desarrolla habilidades de pensamiento légico, amplia su conocimiento de los nimeros reales y les ensefia a aplicar conceptos
matemadticos en situaciones practicas; por las siguientes razones:
Fundamentos matematicos importantes. Estos conceptos proporcionan una base sélida para que los y las estudiantes comprendan
operen con nimeros mds complejos en etapas posteriores. El alumnado adquirird conocimientos fundamentales y mejoraran su
habilidades de calculo.
Solucion de problemas cotidianos. La aplicacidn de los nimeros racionales y reales en la resolucién de problemas cotidianos es esencial
para el desarrollo de habilidades practicas y el razonamiento matematico.
Desarrollo del pensamiento Igico. Al abordar operaciones basicas como la adicion, sustraccion, multiplicacién y division de fracciones,
asi como el calculo de potencias y raices cuadradas, el alumnado desarrollard habilidades de pensamiento ldgico y analiticoj]
permitiéndoles descomponer problemas complejos en pasos mas simples y encontrar soluciones efectivas.

Conocimiento de los nimeros reales. Comprender la diferencia entre nimeros racionales e irracionales y familiarizarse con los|
numeros reales es esencial para tener una vision completa de la matemdtica. Al explorar los nimeros reales, el eje de coordenadas V}
los rangos o intervalos, desarrollaran una comprensién mds profunda de la estructura de los nimeros y su representacion grafica.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA
) ) ) o ) ) ) ] ) CE1.1 ICCL1,CCL2,STEM1, CD2, CC2, CE3
C1: interpretar, rr'lodellzar y resolver pr'ob'lemas de la vida cotidiana y propios de Igs matemfztlcas, aplicando diferentes estrategias y formas CEL2 STEMIL,STEM2, STEMI3,CD2, CPSAAS,CE3 :2.3:32,41:51 5.2
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
CE1.3 ISTEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3
2: inar I luci /i i 1 Scni ili 1 I 1 I
C examlr'mr las so yc:on?s a un problema ap /'cando varlgqas tec’n/cas y ulfensz ios, valorando los resultados logrados para comprobar su CE2.1 CCL2; STEMI; STEM2; CD2; CPSAAG; CC3; CE3 141
exactitud y pertinencia desde una perspectiva matemdtica, asi como su impacto global.
L . . L 1:2.4;3.4
Cca: qpl/car los fundamentos del razonqmlento compt{tac:onal para 'estructura'r datos, qesglosar en componentes, lde.nt/ﬁcar patrones, CE42 STEM1; STEM2; STEM3; CD2; CD3; CDS; CE3 121
interpretar, alterar y elaborar algoritmos que permitan modelar circunstancias y solucionar problemas de manera eficiente. IV:21 22 23
C5: recono.ceif y utilizar conextcfn.es entre los diferen Fes elementos matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar CE5.1 CCL3: STEML; STEM2; STEM3; CD2 123
una vision de las matemdticas como un todo integrado.
C7: representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes 1:4.1;5.1/11:3.2
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. CE7.1 ICCL1; CCL2; STEM3; STEM4; CD1; CD2; CD5; CE3; CCEC4 IV:2.1;3.1/V:1.4,
VI: 2.1
C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 ISTEMS; CPSAA1; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de VI:1.1,1.2,13;2.2;3.1
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 ICPSAA1L; CPSAA4; CPSAAS; CE2; CE3
C10: desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente CE10.1 ICCL1; CCL5; STEM3; CPSAA1; CPSAA3; CC1; CC2; CC3 5.2
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemadticas, CE102 ICCL1; CCLS; STEM3; CPSAAL; CPSAA3; CC1; CC2; CC3 \'"_'1 3.2122:31.32

fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO: De fracciones a fiestas: conquistando los niimeros racionales y reales (NUMEROS RACIONALES Y REALES)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en Tareas (ABT)

METODOLOGIAS: —
IMODELOS DE ENSENANZA: Inductivo Basico (IBAS); Formacion de conceptos (FORC); Deductivo (DEDU), Ensefianza no directiva (END)

. Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segtin el agente
2

‘8 - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) (Demostracion) - Diario de clase del profesorado - Cuestionarios - Heteroevaluacion.

g - Presentacion digital explicando utilidad nimeros racionales y reales en la vida real enviadas por | = Registro descriptivo - Rdbricas de evaluacion - Autoevaluacién.

= classroom (PowerPoint o Google Slides) (Aplicacion) - Escalas de valoracion

& | - Pruebaescrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en Parejas (TPAR), Gran Grupo (GGRU), Grupos Heterogéneos (GHET)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Centro (canchas, jardines, biblioteca), Casa

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes personales y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, EVAGD, Programa Brujula), multimedia (Videos educativos sobre la clasificacion y
operaciones con nimeros racionales y reales), ordenadores (para acceso a recursos online y software como Graphmatica)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Enfoque participativo para fortalecer las habilidades de resolucion de problemas y pensamiento I6gico, donde destacan tanto la comprension lectora como la expresion oral y escrita, asi como el uso de las TIC. Asi mismo se plantean dinamicas
de motivacion y activacion enfocadas a que el alumnado colabore activamente en equipos heterogéneos con actitud cooperativa y respetuosa, pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y gestionando los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para contribuir en el bienestar personal y social.
Esta UD contribuye al logro principalmente de la ODS 4, aunque también las ODS 5, ODS 10y ODS 12.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Plan Lector, Programas de aula virtual, Programa AICLE, Eje tematico Red CANARIA-Innovas 1. Promocion de la Salud y la Educacién Emocional (Uso de fracciones para entender nutricion y cuidado de la salud), Eje temético Red CANARIA-
Innovas 2. Educacion Ambiental y Sostenibilidad (uso de datos en andlisis medioambiental), Proyecto «Nuestra cooperativa» (cdlculos y andlisis en gestion empresarial), Programa «ITESplus» (uso de fracciones y porcentajes para consumos de
bebidas y tabaco entre jovenes), Proyecto «Matematicas para la vida» (trabaja las destrezas con nimeros reales), Proyecto «Talentum Future» (comprender numeros reales como base para STEM)

Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades fuera del aula se realizaran dentro del IES (No hay actividades complementarias o extraescolares en esta UD)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica y Quimica (medicion y cdlculo de magnitudes fisicas), Economia (andlisis de datos financieros) y Lengua (comprension de textos matemdticos), buscando siempre que
el alumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.22

TITULO: Explosién de poder matematico! Aprendiendo potencias y raices con estilo (POTENCIAS Y RAICES)

Periodo de implementacion: de la semanan.24ala?7

N.2 de sesiones: 14

Trimestre: PRIMERO

Descripcion:
En esta UD las personas estudiantes aprenderan acerca de las potencias y las raices, explorando su idoneidad y
limitaciones en diferentes problemas matemdticos. A través de metodologias activas y recursos diversos como la
resolucion de acertijos y problemas matematicos, se busca fomentar el pensamiento critico, la colaboracién y el respeto,
para demostrar su comprension y capacidad para aplicar estos conceptos en diversas situaciones y asi como establecer
conexiones con otras areas y promover el aprendizaje significativo de los y las estudiantes.
Durante esta unidad, los estudiantes trabajaran los siguientes contenidos:

1. Célculos basicos y operaciones de potencias y raices con nimeros reales.

2. Notacidn cientifica para representar nimeros grandes o pequefios de manera abreviada y operaciones

matematicas con ella.

En esta SA se trabajaran el desarrollo de habilidades y conocimientos relacionados con las potencias y raices en el dmbito
de las matemdticas. La UD se desarrollara a través de diversas metodologias, como el aprendizaje basado en problemas
y el aprendizaje cooperativo, donde el alumnado resolverd situaciones problematicas y trabajard en equipos
colaborativos. Ademds, se emplearan recursos digitales, como plataformas educativas y herramientas interactivas, asi
como manipulativos matematicos, para facilitar la comprension y el aprendizaje de los conceptos.
Ademas como efeméride a celebrar se considera el «Dia Logaritmo» que se celebra el 10 de mayo.

Justificacion:
La programacion de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente, y es importante para el alumnado de 3.2 ESO porque
brinda a las personas estudiantes una base sélida en potencias y raices, les permite simplificar nimeros grandes o pequefios utilizando la
notacion cientifica, desarrolla habilidades de célculo, tiene aplicaciones practicas en ciencia y tecnologia, y fomenta el pensamiento critico
y el razonamiento légico, debido a las siguientes razones:

Fundamentos de potencias y raices. Las potencias y raices son conceptos matematicos fundamentales que se utilizan en diversas areas,
como la ciencia, la ingenieria y las finanzas. Al abordar los calculos basicos y las operaciones con potencias y raices en la SA, las personas|
estudiantes adquiriran una comprensidn sélida de estos conceptos y podran aplicarlos en diferentes contextos.
Simplificacién de numeros grandes o pequefios. Aprender a utilizar la notacién cientifica y realizar operaciones matematicas con ella|
ayudard al alumnado a manejar nimeros de gran magnitud y comprender mejor las magnitudes relativas en diferentes campos, como]
la astronomia o la microbiologia.
Desarrollo de habilidades de calculo. Al trabajar las potencias y raices el alumnado mejorara sus habilidades de célculo y desarrollard|
un enfoque mas sistematico para resolver problemas relacionados con potencias y raices. Esto le permitird simplificar expresioned
algebraicas, resolver ecuaciones y realizar operaciones matemdticas mdas complejas en el futuro.
Aplicaciones en ciencia y tecnologia. Al aprender a aplicar estas operaciones matemdticas, el alumnado podra comprender y resolver
problemas relacionados con magnitudes fisicas, propiedades quimicas y calculos de ingenieria. Esto fortalecera su capacidad para|
analizar y abordar situaciones reales en el ambito cientifico y tecnolégico.
Fomento del pensamiento critico. La comprension de potencias y raices implica el razonamiento légico y el pensamiento critico; con
ello el alumnado debera analizar informacidn, identificar patrones y tomar decisiones fundamentadas. Esto promovera el desarrollo dej
habilidades de pensamiento critico, que son valiosas en todas las dreas de la vida y no solo en matematicas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA
2: inar I Juci e i 1 SChni ili Il I 1 I

C examlr.mr las soi .uaon.es a un problema ap. licando varlla.das te,cn/cas y gtens: ios, valorando los resultados logrados para comprobar su CE2.1 CCL2, STEM1, STEM2, CD2, CPSAAA, CC3, CE3 1:1.1;2.2,2.4;3.2,3.3
exactitud y pertinencia desde una perspectiva matemdtica, asi como su impacto global. m:1.2;

C4: aplicar los fundamentos del razonamiento computacional para estructurar datos, desglosar en componentes, identificar patrones, CE4.1 STEM1, STEM2, CD2, CE3 1:2.4;34;41
interpretar, alterar y elaborar algoritmos que permitan modelar circunstancias y solucionar problemas de manera eficiente. CE4.2 STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CDS, CE3 I:2.3

C5. Recono.c.eir y utilizar conextlo.nes entre los du‘ere.ntes elementos matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar, CE5.1 (CCL3, STEM1, STEM?2, STEMS3, CD2 123
una vision de las matemdticas como un todo integrado.

C7: representf]n de for.ma ./nd/\.//dual y colectiva, conceptos, proc’ec.f/m/entos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes CE7.1 cCL1, coL2, STEMS, STEM4, CD1, CD2, CDS, CE3, CCECA 1:4.1;5.1
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. m:41/vi:2.1

C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 ISTEMS5; CPSAAL; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de VI:1.1,1.2,1.3;2.2;3.1,3.2
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 ICPSAA1; CPSAA4; CPSAAS; CE2; CE3
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.22 TITULO: Explosién de poder matematico! Aprendiendo potencias y raices con estilo (POTENCIAS Y RAICES)
3 TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Basado en Problemas (ABPb), Flipped classroom
METODOLOGIAS: —
MODELOS DE ENSENANZA: Inductivo Basico (IBAS), Investigacion guiada (INV), Expositivo con Clase Magistral (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR)
5 Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
‘0
g |- Eercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Entrevistas - Heteroevaluacion.
3| - Video explicativo en grupo (Software de edicion de video) - Listas de cotejos - Rdbricas de evaluacién - Coevaluacion.
\ ‘E’: - Informe individual - Registro anecddtico - Autoevaluacion.
- Prueba escrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND, Grupos Heterogéneos (GHET), Grupos Homogéneos (GHOM)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (Mercado Municipal)

RECURSOS: Textuales (Libro de texto, apuntes personales y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, EVAGD, Programa Brujula, Aula Digital Canaria), multimedia (Videos
educativos sobre las potencias y raices), dispositivos méviles, calculadoras y ordenadores (para acceso a recursos online y software como Geogebra) y material manipulativo de matematicas (bloques/fichas para representar visualmente las
operaciones con potencias y raices)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Fomentar la resiliencia y la perseverancia al desafiar al alumnado a resolver problemas y acertijos dificiles. Fomentar la discusion y el intercambio de diferentes ideas y enfoques para resolver problemas. Esta UD contribuye al logro
principalmente de la ODS 4, aunque también se trabajan OD 9, ODS 16 y ODS 17

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Programa AICLE, Programas de aula virtual, Proyecto «TIC, inclusion y NEAE» (promocion del pensamiento I6gico y resolucion de problemas), Proyecto «Nuestra cooperativa» (cdlculos y andlisis en gestion empresarial), Proyecto «Estalmat»
(resolucion de problemas y razonamiento Idgico), Proyecto «Talentum Future» (trabaja la comprension de las operaciones y cdlculos en ciencias)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita al Mercado de abastos colindante con el IES (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica (leyes de potencias en fisica, cdlculo de distancias), Tecnologia e Informatica (uso de logaritmos y exponentes en algoritmos y codificacion de datos) y Biologia
(descripcion de patrones de escala y crecimiento, cdlculo de desviaciones estandar en andlisis estadisticos), buscando siempre que el alumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.23 TITULO: Viajando a través de los polinomios: explorando conceptos, operaciones y aplicaciones (POLINOMIOS)
Periodo de implementacion: de la semanan.28ala 11 N.2 de sesiones: 16 Trimestre: PRIMERO
Descripcion: Justificacion:

En esta UD, el alumnado aprendera a entender y realizar operaciones con polinomios, a través de la creacién de una
historia que utilice estos conceptos para describir diferentes escenas o eventos, para mejorar su comprension de los
polinomios y su utilidad en diferentes contextos.

En esta SA el alumnado se adentrara en el mundo de los polinomios, formulando conjeturas sencillas y reconociendo
patrones, trabajando los contenidos matematicos que se indican a continuacion:

Expresiones algebraicas.

Monomios con un solo término y polinomios con varios términos algebraicos.

Operaciones basicas como suma, resta, multiplicacion y division con monomios y polinomios.

Productos notables como férmulas algebraicas para simplificar expresiones.

Factorizacion de polinomios mediante: factor comun, productos notables y método de Ruffini.

agrwdPE

Un hito importante en la historia de los polinomios es el teorema fundamental del algebra, descubierto por Gauss.
Como efeméride a celebrar se considera el «Dia de la Polinomiofobia» o el «Dia del Numero Fibonacci» que se celebran
ambos el 23 de noviembre.

La programacioén de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente y es valiosa porque brinda al alumnado una comprensién
solida de las expresiones algebraicas y los polinomios, y les permite manipular y simplificar estas expresiones, explorar productos notables
y desarrollar habilidades de factorizacién. Ademas, proporciona aplicaciones practicas en varios campos y promueve el desarrollo de
habilidades matematicas esenciales para el razonamiento légico y la resolucion de problemas. Las razones son:

¢ Fundamentos de expresiones algebraicas. Al abordar los conceptos relacionados con las expresiones algebraicas en esta SA, adquiriran|
una comprension sélida de cémo manipular y simplificar estas expresiones, lo cual es esencial para resolver problemas matematicod
mds complejos en el futuro.

¢ Polinomios como estructuras algebraicas. Al trabajar con monomios y polinomios en esta SA, desarrollaran habilidades para identificar]
términos algebraicos, realizar operaciones basicas (suma, resta, multiplicacién y division) y comprender la estructura de los polinomios,|

¢ Productos notables y simplificacion de expresiones. Al aprender los productos notables y aplicarlos en la multiplicacion y factorizacion
de polinomios, mejoraran su habilidad para manipular y simplificar expresiones algebraicas, lo que le ayudara a resolver problemas de
manera mas eficiente.

e Factorizacién de polinomios. Al explorar métodos de factorizacion como el factor comun, productos notables y el método de Ruffini,
desarrollaran estrategias para descomponer polinomios en factores mas simples y comprenderdn cémo encontrar las raices de un|
polinomio.

e Aplicaciones practicas. Los polinomios y las expresiones algebraicas tienen aplicaciones practicas en campos como la fisica, la ingenierig
y las ciencias sociales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA

C1: interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemadticas, aplicando diferentes estrategias y formas CE1l.1l ICCL1,CCL2,STEM1, CD2, CC2, CE3 Lo
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CE12 STEMZ,STEM2, STEM3,CD2, CPSAAS,CE3 B

C3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la CE3.1 (CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE3 1:3.3
argumentacién, para generar nuevo conocimiento. CE3.2 ICCL1, STEM1, STEM?2, CD1, CD2, CD5, CE3 IvV:2.1,2.2

C4: aplicar los fundamentos del razonamiento computacional para estructurar datos, desglosar en componentes, identificar patrones, CE4.1 STEM1, STEM2, CD2, CE3 1:2.1;3.4;42/11: 2.3
interpretar, alterar y elaborar algoritmos que permitan modelar circunstancias y solucionar problemas de manera eficiente. CE4.2 STEM1. STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3 IvV:1.1,1.2;2.2

C7: representf:r, de forma /.nd/v./dua/ y colectiva, conceptos, proce’d/{’n/entos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes CE7.1 cCL1, coL2, STEMS, STEMA4, CD1, CD2, CDS, CE3, CCECA V:2.1/VE2.1
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemadticos.

C8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemdticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, CE8.1 (CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3 1:42/1:2.3
utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemdticas. CES.2 ICCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3 V:12/VIE11,1.2,13

C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 ISTEMS5; CPSAAL; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de VI:1.1,1.2,13;2,1,2.2;3.1,3.2
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemadticas. CE9.2 CPSAAL; CPSAA4; CPSAAS; CE2; CE3
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UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO: Viajando a través de los polinomios: explorando conceptos, operaciones y aplicaciones (POLINOMIOS)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS:: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPy), Gamificacion

METODOLOGIAS —
MODELOS DE ENSENANZA: Inductivo Baésico (IBAS), Formacion de conceptos (FORC), Ensefianza directa (EDIR)

> Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
‘Q
G | - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado = Cuestionarios = Heteroevaluacion.
< . . " s - .
3| - [Infografia en grupo (Canva, Piktochart...) - Escala de valoracion - Rdbricas de evaluacion - Coevaluacién.
E - Exposicion de grupo - Lista de cotejo

= Prueba escrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Grupos Interactivos (GINT), Gran Grupo (GGRU)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (Puerto maritimo)

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes personales y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (actividades subidas a GSuite, EVAGD, Programa Brdjula, Aula Digital Canaria), multimedia
(Videos educativos, presentaciones interactivas), dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (para acceso a recursos online y software como Geogebra)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Fomentar la creatividad y la imaginacion al pedir al alumnado que cree una historia que incorpore los conceptos aprendidos. Esto también ayuda al alumnado a relacionar los conceptos abstractos con situaciones mds tangibles. Promover la
empatia y el respeto pidiendo al alumnado que considere diferentes perspectivas y experiencias al desarrollar sus historias. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 5, ODS 9y ODS 17

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Programa AICLE, Programas de aula virtual, Proyecto «Espacios Creativos» (resolucion de problemas y pensamiento abstracto), Eje tematico Red CANARIA-Innovas 8. Arte y Accion Cultural (Uso de polinomios para disefiar patrones en artes
grdficas), Proyecto «Estalmat» (resolucion de problemas y razonamiento légico), Proyecto «Talentum Future» (uso de polinomios en ecuaciones de ciencia y tecnologia), Proyecto «Ajedrez Educativo» (conceptos matemdticos como patrones y
secuencias)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita al Puerto de la capital de la isla, cercano al IES (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica (modelizacion matemdtica de fendmenos fisicos) y Tecnologia (uso de polinomios en programacion y disefio digital), buscando siempre que el alumnado trabaje
problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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N.24

TITULO: Resolviendo misterios matematicos: Las ecuaciones en accién (ECUACIONES Y SISTEMA DE ECUACIONES)

Periodo de implementacion: de la semanan.212ala 18

N.2 de sesiones: 20 Trimestre: SEGUNDO

Descripcion:

En esta UD, el alumnado aprendera a resolver sistemas de ecuaciones, a través de la resolucién de un misterio o enigma
que requiera la aplicacion de estos conceptos, para demostrar su habilidad para utilizar ecuaciones en la solucién de
problemas. Otro de los objetivos es solucionar problemas que se presentan en diferentes contextos mediante la
utilizacién de sistemas de ecuaciones de primer grado. Se trabajaran los contenidos matematicos que se indican a
continuacion:

1. Lasecuaciones e identidades. 7. Ecuaciones lineales con dos incognitas.
2. Ecuaciones equivalentes. 8. Sistemas de ecuaciones lineales.
3. Ecuaciones de primer grado con una incognita. 9. Resolucion algebraica de sistemas de ecuaciones lineale
4. Ecuaciones de segundo grado con una incdgnita. con dos ecuaciones y dos incognitas.
5. Ecuaciones de grado mayor que dos. 10. Resolucion grafica de sistemas de ecuaciones lineale
6. Problemas con ecuaciones: métodos vy con dos ecuaciones y dos incognitas.

estrategias a seguir 11. Resolucion de problemas con sistemas de ecuaciones.

En esta UD, el alumnado resolvera problemas usando ecuaciones de primery segundo grado, interpretara los resultados
y considerarad diferentes enfoques, y aceptara criticas razonadas y comunicaran su proceso oralmente o por escrito. Se
aplicardn métodos variados para resolver estos sistemas, y se analizaran e interpretaran los resultados obtenidos.
Como un hito notable se puede considerar el desarrollo del método de eliminacidn de Gauss para resolver sistemas de
ecuaciones y como efeméride a celebrar el «Dia del Algebra» que se celebra el 12 de diciembre.

I
Justificacion:
La programacion de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente. Las ecuaciones son Utiles para resolver problemas en
nuestra vida cotidiana, asi como en disciplinas como ingenieria, fisica, matematicas, economia y otras ciencias. Aprender a comprendery
resolver ecuaciones promueve el pensamiento razonado, légico e independiente del estudiantado.
Esta UD se justifica al dominar el alumnado los conceptos de ecuaciones y sistemas de ecuaciones y donde adquirira habilidades
matemadticas fundamentales para enfrentar problemas complejos y tomar decisiones informadas en diferentes ambitos académicos y de
la vida real y estard por tanto mejor preparado para enfrentar los desafios académicos y profesionales en el futuro. Las razones son:
Relevancia curricular. Los conceptos de ecuaciones y sistemas de ecuaciones permiten al alumnado comprender y resolver problemas
de la vida cotidiana, asi como desarrollar habilidades matematicas fundamentales.
Desarrollo de habilidades clave. La resolucion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones promueve el pensamiento critico, el
razonamiento légico y la capacidad de andlisis que son fundamentales para el desarrollo intelectual del alumnado.
Aplicabilidad en diversas areas. El conocimiento de ecuaciones y sistemas de ecuaciones es aplicable en una amplia gama de disciplinas|
y profesiones, como la fisica, la quimica, la ingenieria, la economia y la informatica.
Resolucion de problemas. La resolucion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones implica la capacidad de analizar un problema,)
identificar las incdgnitas, establecer relaciones matematicas y llegar a una solucion.
Promocion del pensamiento critico. El estudio de ecuaciones y sistemas de ecuaciones fomenta el pensamiento critico al desafiar al
alumnado a analizar diferentes enfoques y estrategias para resolver problemas. Las personas estudiantes deben evaluar las soluciones|
obtenidas, interpretar los resultados y comunicar su proceso de razonamiento.
Preparacion para estudios superiores. El dominio de ecuaciones y sistemas de ecuaciones es fundamental para el avance en
matematicas y otras disciplinas cientificas y estudios avanzados en ciencias, ingenieria y otros campos relacionados.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA

C1: interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemdticas, aplicando diferentes estrategias y formas CE1.1 CCL1,CCL2,STEM1, CD2, CC2, CE3 1:2.3;3.2;4.1
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CE1.2 STEM1,STEM2, STEM3,CD2, CPSAA5,CE3 IV:4.1,42,43/V: 15

c2: exam/r'rar las solgc:onfas a un problema apl{cando varlfzqas tecln/cas y ut.fenstllos, valorando los resultados logrados para comprobar su CE2.1 CCL2, STEML, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3 V43
exactitud y pertinencia desde una perspectiva matemdtica, asi como su impacto global.

C3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la CE3.1 ICCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE3 V2122 23
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. CE3.2 CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3 e

C5: recono.a.ff y utilizar conexn?n.es entre los d/feren?es elementos matemdticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar CE5.1 (CCL3; STEML; STEM2; STEM3; CD2 1:23/1V:4.1,4.2,43,4.4
una vision de las matemdticas como un todo integrado. V:11

C7: representf]r, de forma i.ndiv‘idual y colectiva, conceptos, procef!imientos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes CE7.1 cCL1, COL2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CDS, CE3, CCECA 14.1/1V:2.1;52
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemdticos.

C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CES.1 ISTEMS5; CPSAAL; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de ] ] ] ] VI:1.1,1.2,1.3
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 [CPSAAL; CPSAA; CPSAAS; CEZ; CE3

C10: desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente CE10.1 ICCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2,CC3
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, 11 caL £ 1 1co VI:2,1,2.2;3.1,3.2
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. CE10.2 (CCLL, CCL5, STEMS, CPSAAL CPSAAS, CC1, CC2, CC3
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.24 TITULO: Resolviendo misterios matematicos: Las ecuaciones en accién (ECUACIONES Y SISTEMA DE ECUACIONES)

METODOLOGIAS

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Basado en el Pensamiento: Rutinas y Destrezas de Pensamiento

MODELOS DE ENSENANZA: Formacion de conceptos (FORC), Expositivo (EXPO), Ensefianza directa (EDIR)

Producto/s final/es e instrumentos:

Herramientas de evaluacion

Tipos de evaluacion segun el agente

- Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante)
- Role Play (Guia y elementos de role play)
= Prueba escrita

EVALUACION

Diario de clase del profesorado - Registro anecddtico y descriptivo
Listas de control - Cuestionarios
Lista de cotejo - Rdbricas de evaluacion

Heteroevaluacién.
Coevaluacién.
Autoevaluacion.

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Grupos Heterogéneos (GHET), Gran Grupo (GGRU)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (Calles, Plazas)

RECURSOS:

Textuales (Libro de texto, apuntes personales y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (actividades subidas a GSuite, EVAGD, Programa Brujula, Aula Digital Canaria), multimedia
(Videos educativos, presentaciones interactivas), dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (para acceso a recursos online y software como Geogebra y Graphmatica)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Promover la curiosidad y el pensamiento critico al desafiar al alumnado a resolver un misterio. Fomentar la integridad y la honestidad al establecer reglas claras sobre cémo el alumnado debe trabajar en equipo y resolver problemas a través de
actividades cooperativas para fortalecer las habilidades de comunicacién y colaboracion. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 8, ODS 9y ODS 13.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:

Programa AICLE, Programas de aula virtual, Proyecto «Nuestra cooperativa» (resolucion de problemas y gestion empresarial), Proyecto «Eurobiblio» (interpretacion y andlisis de datos), Proyecto «Estalmat» (resolucion de problemas y
razonamiento Iégico), Proyecto «Talentum Future» (las ecuaciones se utilizan en multiples campos STEM) ), Proyecto «Ajedrez Educativo» (relacionar la resolucion de ecuaciones con estrategias de movimientos y respuestas)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita al rastro navidefio organizado por ONG (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Jalumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica (aplicacion de ecuaciones en la resolucion de problemas fisicos), y Economia (uso de sistemas de ecuaciones en economia y finanzas), buscando siempre que el

Referentes:

(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.25 TITULO: iCreciendo a lo grande! Descubriendo progresiones y sucesiones (PROGRESIONES Y SUCESIONES)
Periodo de implementacién: de la semana n.219 a la 22 N.2 de sesiones: 16 I Trimestre: SEGUNDO
Descripcion: Justificacion:

En esta UD, el alumnado aprenderd a identificar y calcular progresiones y sucesiones, a través de la modelacién de
situaciones de crecimiento o decrecimiento, como una poblacién de animales o una cuenta bancaria, para entender y
aplicar estos conceptos matematicos en situaciones reales.
En esta SA se trabajaran los contenidos matematicos que se indican a continuacién:

1. Sucesiones de nimeros reales. 3. Progresiones geométricas.

2. Progresiones aritméticas. 4.  Interéssimple e interés compuesto.

El alumnado investigara las progresiones y sucesiones, encontrando patrones y desarrollando conjeturas.

La efeméride que se remarcard es la fecha de nacimiento de Fibonacci (23 de noviembre), quien introdujo secuencia de
Fibonacci, aunque ya recordada en la UD n.23. Se sefiala el «Dia de Euler» el 7 de febrero como otra efeméride a
destacar.

La programacion de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente y los contenidos matematicos abordados estan en
consonancia con el curriculo establecido para el nivel de 3.2 ESO. Algunos de los temas previamente estudiados seran abordados
nuevamente desde una perspectiva mas profunda y compleja.

A través de esta revision, el alumnado podra afianzar su comprensién y construir sobre lo que ya han aprendido. Ademas, tendran la
oportunidad de explorar nuevos conceptos relacionados con los temas anteriores, ampliando asi su base de conocimientos. Esta UD es
relevante para el éxito académico y la vida cotidiana del alumnado por las siguientes razones:

Desarrollo de habilidades matematicas. La comprensién y aplicacién de las progresiones y sucesiones permite al estudiantado)
desarrollar habilidades matematicas fundamentales, como el andlisis de patrones, la resolucién de problemas y la interpretacion dej
resultados.
Preparacion para contenidos futuros. Los conceptos estudiados en esta UD sientan las bases para el estudio de temas mas avanzados
en matematicas, como las series numéricas, el calculo y la estadistica.
Aplicabilidad en situaciones reales. Al comprender y utilizar los conceptos estudiados en esta UD, el alumnado podra analizar y predecin
patrones en diferentes situaciones reales, lo que le brinda una perspectiva practicay aplicada de las matematicas; pues las progresioned
y sucesiones estan presentes en muchos aspectos de la vida cotidiana, desde el crecimiento de poblaciones hasta la evolucion dej
fenémenos naturales.

Desarrollo del pensamiento légico y abstracto. El estudio de las progresiones y sucesiones requiere que el alumnado utilice el
pensamiento légico y abstracto para identificar y analizar patrones, formular hipétesis y generalizar resultados. Estas habilidades son
transferibles a otras areas académicas y son fundamentales para el desarrollo cognitivo en general.

Promocidn del trabajo colaborativo. La resolucion de problemas relacionados con progresiones y sucesiones fomenta el trabajo en
equipo y la colaboracion pues al enfrentarse a desafios matematicos juntos, el alumnado puede compartir ideas, discutir estrategias

y construir conocimiento de manera colectiva, fortaleciendo asi sus habilidades sociales y su capacidad para trabajar en equipo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA

C1: interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemadticas, aplicando diferentes estrategias y formas de CEL1 (CCL1,CCL2,STEML, CD2, CC2, CE3 1:2.3;3.2;4.1,4.2;5.1,5.2
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CE1.2 ISTEM1,STEM?2, STEM3,CD2, CPSAA5,CE3 IV:4.1,42,43

CA4: aplicar los fundamentos del razonamiento computacional para estructurar datos, desglosar en componentes, identificar patrones, CE4.1  [STEMI, STEM2, CD2, CE3 1:2.1,23,34
interpretar, alterar y elaborar algoritmos que permitan modelar circunstancias y solucionar problemas de manera eficiente. CE4.2 ISTEMZ1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3 IvV:1.1,1.2;2.1,2.2,23;6.1,6.2

C8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, CEs.1 CCL1, CCL3, STEM2, STEM, CD2, CD3, CE3, CCEC3 1:2.1,2.3;3.2,3.4;,4.1,4.2;,5.1,5.2
utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemdticas. CE8.2 ICCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3 IV:6.1,6.2,6.3

C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 STEMS; CPSAAL; CE2 V4.2 43
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de VI: 1'1' 1' 2132122
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2  [CPSAAL; CPSAA4; CPSAAS; CE2; CE3 T

C10: desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente CE10.1  [CCL1, CCLS, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3 V:13 21
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemadticas, Vi' 1 1’ 1 213:2122:31.32
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. CE10.2  [CCLI, CCLS, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3 T T e e T
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TITULO: iCreciendo a lo grande! Descubriendo progresiones y sucesiones (PROGRESIONES Y SUCESIONES)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Servicio, Aprendizaje Basado en Tareas (ABT)

METODOLOGIAS: —
IMODELOS DE ENSENANZA: Indagacion cientifica (ICIE), Investigacion grupal (IGRU)

.. [Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
2

‘8 - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Entrevistas - Heteroevaluacion.

<Dt - Montaje visual en grupo (Software de edicion de imagen) - Registro anecddtico o descriptivo - Rdbricas de evaluacion - Coevaluacion.

= | - Informe de grupo con ejemplos de progresiones y sucesiones - Listas de cotejo

& | - Pruebaescrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo individual (TIND), Grupos Homogéneos (GHOM), Gran grupo (GGRU)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (Auditorio)

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes personales y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (actividades subidas a GSuite, EVAGD, Programa Brdjula, Aula Digital Canaria), multimedia
(Videos educativos, presentaciones interactivas), dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (para acceso a recursos online y software como Geogebra y Graphmatica)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Uso de modelos matemdticos para describir y resolver problemas del mundo real, fomentando la aplicacién de conocimientos y la creatividad. Fomentar la responsabilidad y la conciencia financiera al ensefiar sobre interés simple y compuesto.
Promover la toma de conciencia sobre la sostenibilidad al discutir cémo el crecimiento de la poblacién afecta al medio ambiente. Esta UD contribuye al logro principalmente de la ODS 4, aunque también de las ODS 8, ODS 10, ODS 13y ODS 17

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Programas de aula virtual, Programa AICLE, Proyecto «TIC, inclusién y NEAE» (pensamiento I6gico y secuencial), Eje tematico Red CANARIA-Innovas 6. Cooperacidn para el Desarrollo y la Solidaridad (Uso de progresiones y sucesiones para
entender crecimiento poblacional y econémico), Proyecto «Estalmat» (razonamiento Iégico y secuencial), Proyecto «Talentum Future» (utilizacidn de sucesiones y series en ciencias)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita guiada a Auditorio cercano al IES (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Economia (cdlculo de intereses compuestos y crecimiento financiero) y Biologia (modelizacion de crecimiento poblacional), buscando siempre que el alumnado trabaje
problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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N.26 TITULO: Comprendiendo las funciones matematicas: conceptos, operaciones y aplicaciones practicas (FUNCIONES E INTERVALOS)
Periodo de implementacion: de la semana n.2 23 a la 24 N.2 de sesiones: 10 I Trimestre: SEGUNDO
Descripcion: Justificacion:

En esta UD, el alumnado aprendera a comprender, interpretar y aplicar funciones matematicas y a identificar y analizar
intervalos, a través de la creacion de representaciones graficas y resolucién de problemas reales que reflejen variaciones
y tendencias, para mejorar su habilidad para entender y manipular funciones e intervalos en diferentes contextos. Se
trabajaran los contenidos matematicos que se indican a continuacion:

1. Funcién. 7.  Crecimiento y decrecimiento.

2. Dominioy recorrido. 8.  Interpretacion de una grafica.

3. Periodicidad. 9.  Funciones afines.

4. Puntos de corte con los ejes. 10. Funciones lineales.

5. Simetria. 11. Ecuaciones de la recta.

6.  Continuidad. 12. Posiciones relativas de dos rectas.

En esta unidad, el alumnado explorara las funciones y los intervalos, incentivando la representacién y comunicacion de
ideas y conceptos matemadticos; siendo el objetivo estudiar las funciones y analizar sus caracteristicas, como la
monotonia, los extremos y la continuidad.

Para esta UD se considera destacar el hito histérico de la «Introduccion de los intervalos en el dlgebra de Boole» en el
afio 1872.

La programacion de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente. Esta UD es importante para el desarrollo matemdtico
del alumnado y su habilidad para aplicar las matematicas a una variedad de contextos académicos y del mundo real por varias razones:

e Desarrollo de habilidades matematicas. El estudio de las funciones ayuda al alumnado a desarrollar habilidades matematicas
esenciales, como la resolucién de problemas, el pensamiento critico y el andlisis, pues aprende a interpretar y trabajar con graficos
de funciones, un aspecto importante de las matemdticas que es Util tanto en el dmbito académico como en el real.

e Conexiones interdisciplinarias. La comprension de las funciones y sus caracteristicas es esencial en muchas otras areas de la
matemadtica, como la geometria, el célculo y la estadistica. También se aplica a otras disciplinas, como la fisica, la biologia y la
economia.

e Preparacion para el estudio avanzado. Los conceptos introducidos en esta unidad, como la periodicidad, la simetria, la continuidad,
y el crecimiento y decrecimiento de las funciones, son fundamentales para el estudio avanzado de las matematicas en los cursos
superiores.

o Aplicaciones del mundo real. Las funciones son elementos fundamentales en las matematicas y tienen aplicaciones en diferentes
dreas, desde situaciones cotidianas hasta problemas en disciplinas como ingenieria, fisica, matemdticas, economia y otras ciencias.
Por ejemplo, pueden ser usadas para modelar la trayectoria de un proyectil en fisica, para representar el crecimiento de una
poblacion en biologia, o para predecir tendencias econdmicas. Al entender cdmo funcionan las funciones, las personas estudiantes
estaran mejor equipados para entender y analizar estos fendmenos del mundo real.

e Desarrollo del pensamiento abstracto. Finalmente, el estudio de las funciones ayuda al alumnado a desarrollar su capacidad de
pensar de manera abstracta pues aprenden a ver patrones, a hacer generalizaciones, y a entender las relaciones entre variables.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA
C2: examinar las soluciones a un problema aplicando variadas técnicas y utensilios, valorando los resultados logrados para comprobar su :1.1;2.2,24;3.2,3.3,4.1
. . . . L , ) ! CE2.1 ICCL2, STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3 1:3.4/M:1.2/IV:4.3;54
exactitud y pertinencia desde una perspectiva matemdtica, asi como su impacto global. A .
V:16;2.2,23,24;3.1
P . . . . P - ICCL3, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CE3 :1.1;2.1,2.2; 3. :3.
C6: identificar las matemdticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matemdticos, CE6.1 :“.1 11’12 11'2_2 42 ’13 412/ /"“‘:’. ; 1:53
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. CE6.2 ICCL3, STEM2, STEMS, CC4, CCEC1 V:13,14,15;23:32/VI:3.1
C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 STEMS; CPSAA1; CE2 1:3.1,3.2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de IvV:4.1
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 ICPSAAT; CPSAA4; CPSAAS; CE2; CE3 VI:1.1,1.2,1.3;2,1,2.2;3.1,3.2
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UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO: Comprendiendo las funciones matematicas: conceptos, operaciones y aplicaciones practicas (FUNCIONES E INTERVALOS)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Cooperativo, Flipped Classroom

METODOLOGIAS —
IMODELOS DE ENSENANZA: Ensefianza no directiva (END), Organizadores previos (ORGP)
% Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
(=]
g - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Listas de cotejo - Heteroevaluacion.
= | - Mapamental (MindMeister, GitMind) - Escala de valoracién - Cuestionarios
& | - Pruebaescrita - Formularios de retroalimentacion - Rdbricas de evaluacion

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Pequefios Grupos (PGRU), Gran Grupo (GGRU), Grupos Homogéneos (GHOM)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa),, Casa, Oficinas empresa tecnoldgica

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, Programa Brdjula, , EVAGD), multimedia (Videos educativos, presentaciones interactivas),
dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (acceso a recursos online y softwares como Geogebra, EdPuzzle y Graphmatica)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Fomento del pensamiento critico y resolucién de problemas, aprendizaje basado en proyectos, desarrollo de habilidades de comunicacién a través de la creacion de representaciones graficas y discusiones grupales. Innovacién metodoldgica 'y
digitalizacién, Educacion en igualdad y coeducacion, Promocion del aprendizaje auténomo. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 8, ODS 9y ODS 13

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Programa AICLE, Programas de aula virtual, Eje tematico Red CANARIA-Innovas 1. Promocion de la Salud y la Educacion Emocional (Usar funciones para modelar la frecuencia cardiaca) Eje tematico Red CANARIA-Innovas 2. Educacion
Ambiental y Sostenibilidad (modelado y andlisis de fendmenos naturales), Proyecto «Nuestra cooperativa» (andlisis de tendencias en negocios), Proyecto «Matematicas para la vida» (modelado de situaciones de la vida real a través de
funciones), Proyecto «Talentum Future» (modelado y andlisis de fendmenos naturales y tecnoldgicos)

Actividades complementarias y extraescolares

Salida extraescolar para visitar empresa tecnolégica cercana al IES (Vision prdctica del uso de los logaritmos y potencias en las empresas)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica y Quimica (representacion de fenomenos naturales a través de funciones) y Tecnologia (creacion de algoritmos basados en funciones), buscando siempre que el
Jalumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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N.27

TITULO: La férmula secreta de la diversion matematica: conquistando las funciones cuadraticas (FUNCIONES CUADRATICAS)

Periodo de implementacion: de la semanan.225a la 26

N.2 de sesiones: 10 Trimestre: TERCERO

Descripcion:

En esta UD, el alumnado aprenderd a resolver y graficar funciones cuadrdticas, a través de la creacién de un juego de
matemdticas basado en estos conceptos, para demostrar su comprension de las funciones cuadraticas y su habilidad
para aplicarlas en situaciones Itdicas.

Se trabajara los contenidos matematicos que se indican a continuacion:
1. Funciones cuadraticas

En esta SA, el objetivo es estudiar las funciones lineales y cuadraticas, descomponiendo este concepto complejo en
partes mas simples para su comprensién y ademas explorar su aplicacién en situaciones de la vida cotidiana.

Como efeméride a celebrar se considera el «Dia del Numero Pi» o «Dia Internacional de las Matemdticas» que se
celebra el 14 de marzo.

fu

Justificacion:
La programacion de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente, y permite a las personas estudiantes explorar las

nciones cuadrdticas de manera activa y contextualizada, lo que fomenta su compromiso y comprension y ademas es transcendental

para el alumnado de 3.2 de ESO. Es crucial desarrollar habilidades para trabajar con funciones, y como una introduccidn a este curso, es
importante familiarizarse con las funciones lineales y cuadraticas por varias razones:

Habilidades matematicas fundamentales. Las funciones cuadrdticas son una parte esencial del curriculo de matematicas y
proporcionan las bases para el estudio de conceptos mas avanzados en matemadticas en cursos posteriores.

Aplicaciones en la vida real. Al aprender sobre las funciones cuadrdticas, el alumnado gana una herramienta valiosa al tener muchas
aplicaciones en la vida cotidiana, desde la fisica (como la trayectoria de un proyectil) hasta la economia (como el célculo de costes y
beneficios), y asi poder entender y analizar el mundo que le rodea.

Desarrollo de habilidades del siglo XXI. Esta UD no sélo ensefia matematicas, sino que también a través del Aprendizaje Basado en
Proyectos y trabajar en equipo para desarrollar soluciones; ayuda a desarrollar habilidades del siglo XXI, como el pensamiento critico,
la resolucion de problemas, la colaboracién y la comunicacion.

Preparacion para carreras STEM. Estas funciones son especialmente relevantes en la resolucion de problemas practicos y
proporcionan una base sélida para el estudio de funciones mas complejas en cursos posteriores. Las funciones cuadraticas son un
concepto fundamental y son ampliamente utilizadas en diversos campos y muchas carreras STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas).

Estimulacion de la curiosidad y el amor por el aprendizaje. Al ensefiar las matematicas de una manera que esta directamente
relacionada con la vida real y los intereses del estudiantado, esta unidad puede ayudar a estimular su curiosidad y a fomentar un
amor por el aprendizaje.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA

C1: interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemdticas, aplicando diferentes estrategias y formas de CE11 CCLLCCL2,STEMY, €D2, CC2, CE3 {Izllé 3i1 4/ IV:4.1,4.2,43
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CE1.2 ISTEM1,STEM2, STEM3,CD2, CPSAAS5,CE3 Vi' 1 1' 1 213:3132

C5: recono.c?l: y utilizar conex:g)r}es entre los d/ferefrtes elementos matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar CE5.1 (CCL3; STEML; STEM2; STEM3; CD2 M:1.1;4.1,4.2
una vision de las matemdticas como un todo integrado. IV:4.1,42/V:13,1.4

— . . . . - o ce6.l  |CCL3 STEML STEMZ, CD2, CD3, CE3 1:1.1;2.1,2.2;3.1,32

C6: identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, V:21:3.1:53 /V: 13, 1.4:3.2
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. CE6.2 ICCL3, STEM2, STEMS, CC4, CCEC1 VI:11,12,1.3;3.1,32

C7: representhr, de for.ma .lndl\./ldual y colectiva, conceptos, procleqlm/entos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes CE7.1. CCL1, CCL2, STEM3, STEMA, CD1, CD2, CDS, CE3, CCECA IV:53/V:13,14
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemadticos. VI:2.1,2.2;3.1,3.2

C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 ISTEMS5; CPSAAL; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de ] ] ] ] VI:1.1,1.2,1.3;2,1,2.2;3.1,3.2
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 [CPSAAL; CPSAA; CPSAAS; CEZ; CE3
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UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO: La férmula secreta de la diversion matematica: conquistando las funciones cuadraticas (FUNCIONES CUADRATICAS)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPy), Gamificacion

METODOLOGIAS: —
MODELOS DE ENSENANZA: Formacién de conceptos (FORC), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR)

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
3 | - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Cuestionarios - Heteroevaluacion.
8 - Exposicion de grupo (Software de presentacion: PowerPoint, Google Slides, Canva, Prezi...; - Listas de cotejo - Rdbricas de evaluacion - Coevaluacion.
g material exposicion) - Registro anecddtico
< | - Informede grupo
& | - Pruebaescrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Gran Grupo (GGRU), Equipos Mdviles o Flexibles (EMOV), Grupos de Expertos (GEXP), Grupos Interactivos (GINT)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (Museo)

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, Programa Brdjula, , EVAGD), multimedia (Videos educativos, presentaciones interactivas),
dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (acceso a recursos online y softwares como Geogebra, EdPuzzle y Graphmatica) y juegos didacticos (para practicar las funciones cuadraticas de manera ludica)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Aplicacion practica de conceptos matematicos a través de la creacion de un juego, aprendizaje ludico, estimulacion de la creatividad y la innovacion. Innovacién metodoldgica, promocion de la creatividad y las habilidades de pensamiento
critico, fomento de la autonomia y el espiritu emprendedor. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 9y ODS 10

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Programa AICLE, Programas de aula virtual, Eje tematico Red CANARIA-Innovas 8. Arte y Accion Cultural (Usar funciones cuadrdticas para disefiar patrones en artes grdficas), Proyecto «Nuestra cooperativa» (modelado y andlisis en gestion
empresarial), Programa «ITESplus (uso de fracciones y porcentajes para consumos de bebidas y tabaco entre jévenes), Proyecto «Estalmat» (resolucion de problemas y razonamiento Iégico), Proyecto «Talentum Future» (funciones cuadrdticas
en ingenieria y ciencias)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita al Museo de las Mateméticas (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica (modelizacién del movimiento parabdlico y de las leyes de la fisica) y Tecnologia e Informatica (grdficas de datos y animaciones en programacion de logaritmos y
lexponentes en algoritmos y codificacion de datos) y Biologia (descripcion de patrones de escala y crecimiento, cdlculo de desviaciones estdandar en andlisis estadisticos), buscando siempre que el alumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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N.28 TITULO: Geometria para armar: a reformar nuestro bafio (GEOMETRIA PLANA Y EN EL ESPACIO)
Periodo de implementacién: de la semana n.2 28 a la 32 N.2 de sesiones: 18 I Trimestre: TERCERO
Descripcion: Justificacion:

En esta UD, el alumnado aprendera los conceptos fundamentales de la geometria plana y en el espacio, a través de un
proyecto de remodelacién del bafio en el que deben aplicar estos conceptos, para mejorar su comprension de la
geometria y su utilidad en la vida cotidiana. La actividad consiste en que cada alumno elija un bafio de su casa que se
asemeje a un rectdngulo y realice un presupuesto para cambiar el revestimiento de las paredes, el sueloy los elementos
sanitarios del bafio. El objetivo es fomentar el trabajo auténomo del estudiantado y potenciar su capacidad creativa.
Se trabajaran los contenidos matemdticos que se indican a continuacion:

Puntos, rectas y planos. 7.  Principio de Cavalieri.
Lugares geométricos del plano. 8.  Prismas.
Figuras planas. 9.  Piramides.

10.
11.

Cuerpos de revolucién.
Cilindros y conos.

Teorema de Pitagoras.
Teorema de la altura y del cateto.
Poliedros y poliedros regulares

oA~ wWNE

En esta SA, el objetivo es que el alumnado desarrolle la comprension de las diferentes figuras en el plano, como rectas,
angulos, y adquieran habilidades en la formulacion de areas, el teorema de Pitagoras, el principio de Cavalieri, entre
otros conceptos geométricos. También que pueda reconocer, describir y comprender los elementos y propiedades de
los poliedros y cuerpos de revolucién presentes en su entorno.

Ademas, se busca que pueda aplicar estos conceptos geométricos para resolver problemas contextualizados
relacionados con el célculo de dreas y volimenes de cuerpos en el espacio, como poliedros, cilindros, conos y esferas.

Como efeméride a conmemorar se considera el «Dia de la Geometria» que se celebra el 20 de abril.

La programacion esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente. Ya avanzado el curso se quiere favorecer la autonomiay la
creatividad del alumnado. Ya la clase funciona correctamente, el alumnado sabe cdmo comportarse y se puede centrar en esta SA que
haré que el alumnado que se haya desmotivado vuelva a permitir apreciar la materia con una situacion real de la vida cotidiana.

La geometria es una rama fundamental de las matematicas que se dedica al estudio de objetos geométricos y sus propiedades, y asi
tenemos que esta UD se justifica en base a:

Pertinencia y contextualizacion. Al seleccionar un bafio que se asemeje a un rectangulo de su propia casa, el alumnado podra
relacionar los conceptos matemdticos estudiados con una situacion real y significativa.

Desarrollo de habilidades matematicas. La geometria plana y espacial es una rama esencial de las matematicas que ayuda al
alumnado a entender y describir el mundo fisico. Involucra habilidades importantes como el calculo de areas, volimenes, angulos y
distancias, asi como el entendimiento de conceptos como la simetria, la congruencia y la proporcionalidad. La SA promueve el
desarrollo de habilidades matematicas esenciales, como el célculo de areas y volumenes, la aplicacion de teoremas geométricos
(como el teorema de Pitagoras), la formulacion de presupuestos y la resolucién de problemas contextualizados relacionados con la
geometria planay en el espacio.

Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas: La geometria es una excelente herramienta para ensefiar al alumnado cémo
abordar y resolver problemas. Desde descubrir la mejor manera de utilizar un espacio, hasta calcular distancias y angulos, la
geometria ensefia a utilizar las matematicas para encontrar soluciones creativas y efectivas a problemas del mundo real.
Preparacion para otras profesiones: Los conceptos de geometria plana y espacial son fundamentales en muchas profesiones,
incluyendo la ingenieria, la arquitectura, el disefio grafico, la geografia, la astronomia, y muchas mas. Conocer y entender estos
conceptos puede abrir muchas puertas en el mundo laboral.

Fomento de la autonomia y creatividad. Al permitir que el estudiantado trabaje de forma auténoma, se potencia su capacidad de
tomar decisiones, organizar el trabajo y expresar su creatividad en el disefio y renovacion del baiio seleccionado. Esto promueve su
responsabilidad y compromiso con el proceso de aprendizaje.

Trabajo colaborativo. Aunque la tarea se realiza de forma individual, se permite el trabajo en pequefios grupos, lo cual favorece el
intercambio de ideas, la colaboracion y el aprendizaje entre pares. Las personas estudiantes podran compartir sus disefios, debatir
opciones y brindarse retroalimentacion constructiva.

Estimulacion de la curiosidad y el amor por el aprendizaje. Aprender geometria puede ser una experiencia enriquecedora que
fomenta el amor por el aprendizaje. Es una forma tangible de ver cdmo las matematicas pueden describir y explicar el mundo que
nos rodea. Ademas, los proyectos practicos como el de esta unidad (la remodelacion del bafio) hacen que el aprendizaje sea
interactivo y divertido.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA

C3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la CE3.1 CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE3 :"313 2/ ;:v 1'.21;12,222 23
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. CE3.2 CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3 viis T

Ca4: aplicar los fundamentos del razonamiento computacional para estructurar datos, desglosar en componentes, identificar patrones, CE4.1 STEM1, STEM2, CD2, CE3 :"324 1/ I:1.1,31,32,33
interpretar, alterar y elaborar algoritmos que permitan modelar circunstancias y solucionar problemas de manera eficiente. CE4.2 STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3 I\I" 1' 112:23:6.1 63

C7: representhr, de for.ma .indi\./idual y colectiva, conceptos, procleqimientos, informacion y resultados matemdticos, usando diferentes CE7.1 CCL1, CCL2, STEM3, STEMA4, CD1, CD2, CDS, CE3, CCECA M:11,13;3.1:4.1
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

C8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, CE8.1. CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3 :"421’1442 1/ I: 3/193?? 3
utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemdticas. CES.2. CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3 VI: 1‘1’1 1 2" 13,313, é
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N.28

TITULO: Geometria para armar: a reformar nuestro bafio (GEOMETRIA PLANA Y EN EL ESPACIO)
C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como
. . . . . . . . L CE9.1 STEMS5; CPSAA1; CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de VELL 12 13:21.2.2:31 3.2
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 CPSAAL; CPSAAG; CPSAAS; CE2; CE3

C10: desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, 1:5.2
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. VI:11,12,13;21,2.2;3.1,3.2

CE10.1 CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC1,CC2,CC3

CE10.2 CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Design Thinking, Aprendizaje Basado en Problemas (ABPB)

METODOLOGIAS
MODELOS DE ENSENANZA: Simulacion (SIM), Inductivo Bésico (IBAS), Formacién de conceptos (FORC), Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR)
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segtin el agente
- Registro de ideas y preguntas desafiantes planteadas por alumnado (Activacién) - Diario de clase del profesorado - Rdbricas de evaluacion - Heteroevaluacion.
- Presentacion con diagramas o esquemas de geometria (Geogebra, Desmos, TinkerCAD, = Andlisis de documentos - Registro anecddtico y descriptivo - Coevaluacion.
Sketchup, Powerpoint, Google Slides)(Demostracion) - Observacion sistematica - Cuestionarios - Autoevaluacion.
- Planos 0 maquetas del disefio del bafio (Materiales construccidn) (Aplicacion) - Pruebas escritas - Listas de cotejo
S - Presentacion e Informe (TinkerCAD, Sketchup,...) (Aplicacion e Integracion) - Formularios de retroalimentacion - Entrevistas individuales o grupales.
8 - Cuestionarios interactivo (Kahoot,) (Integracion)
<Dt - Documento que destaca la geometria en el disefio del bafio (Integracion)
= - Reflexiones de la actividad (Cuaderno estudiante) (Integracion)
bl - Prueba escrita (Integracion)

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Trabajo en Parejas (TPAR), Pequefios Grupos (PGRU), Gran Grupo (GGRU), Grupos de Expertos (GEXP), Grupos Heterogéneos (GHET), Equipos Mdviles o Flexibles (EMOV)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (hipermercado).

RE

CURSOS:

Textuales (Libro de texto, apuntes y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, Programa Brdjula, , EVAGD), multimedia (Videos educativos, presentaciones interactivas),
dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (acceso a recursos online y softwares como Geogebra, Graphmatica, Desmos, TinkerCAD y/o Sketchup y a software de encuestacién como Google forms y/o Kahoot) y materiales especificos
(papel, boligrafos, reglas, compases, escuadras y cartabones para dibujo técnico).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Desarrollo de habilidades espaciales y de resolucion de problemas a través de un proyecto de remodelacion, aprendizaje basado en proyectos, estimulacion de la creatividad y el pensamiento critico. Innovacién metodoldgica y digitalizacion
(Integracion de las TIC para mejorar la comprension espacial y la precision en las mediciones), Educacion en igualdad y coeducacion, Promocidn del aprendizaje auténomo. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 9, ODS 11y ODS 12

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:

Plan para la incorporacién y uso de las TIC, Programa AICLE, Eje tematico Red CANARIA-Innovas 2. Educacion Ambiental y Sostenibilidad (Uso de la geometria para disefiar un bafio eficiente en el uso de agua), Eje tematico Red CANARIA-
Innovas 8. Arte y Accion Cultural (aplicaciones de la geometria en el arte), Proyecto «Espacios Creativos», Proyecto «Educativo Huertos Escolares Ecoldgicos» (disefio y planificacion de espacios), Proyecto «Matemadticas para la vida» (entender la
geometria en la vida cotidiana), Proyecto «Talentum Future» (aplicaciones de la geometria en ingenieria y disefio) ), Proyecto «Ajedrez Educativo» (movimientos de las piezas ayuda a entender conceptos como lineas, dngulos y patrones)

Actividades complementarias y extraescolares

Visita a un hipermercado de la construccion para ver productos y obtener catalogos (recogido en la PGA del IES)

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Tecnologia (uso de la geometria en disefio grdfico y programacion) y en Arte y Dibujo Técnico (comprension de la geometria en el arte y el disefio) buscando siempre que el
Jalumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https;//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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N.29 TITULO: iMuévete con las matematicas!: aprendiendo traslaciones, rotaciones y simetrias en el plano (MOVIMIENTOS Y SEMEJANZA)
Periodo de implementacién: de la semana n.232 a la 34 N.2 de sesiones: 8 I Trimestre: TERCERO
Descripcion: Justificacion:

En esta UD, el alumnado aprenderd sobre traslaciones, rotaciones y simetrias en el plano, a través de la creacién de una
coreografia de danza que incorpora estos conceptos, para demostrar su comprension de los movimientos y la similitud
en el plano matematico. El alumnado explorara los conceptos de traslaciones, rotaciones y simetrias.

Se trabajaran los contenidos matematicos que se indican a continuacién:

1. Vectores. 6.  Teorema de Tales.

2. Movimientos en el plano. 7.  Escalasymapas.

3. Traslacionesy giros. 8.  Escalas.

4.  Simetrias. 9.  Transformaciones geométricas.
5. Homotecias y semejanza.

En esta SA, el objetivo es que el alumnado desarrolle la capacidad de identificar y reconocer centros, ejes y planos de
simetria en figuras planas y poliedros. Asimismo, se busca que pueda aplicar los movimientos en el plano, como
traslaciones, giros y simetrias, para analizar configuraciones presentes en la naturaleza, el arte, los calados y pintaderas
canarias, y otras construcciones humanas. Ademas, se busca fomentar la creatividad de las personas estudiantes,
permitiéndoles generar sus propias creaciones mediante la composicién de movimientos, utilizando instrumentos de
dibujo y herramientas tecnoldgicas de geometria dindmica cuando sea necesario.

Un hito relevante que destacar es la creacion de los axiomas de Hilbert para la geometria, y como efeméride a sefialar
es el «Dia de la Cinemdtica» que se celebra el 20 de junio

La programacién de esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente y cumple con los requisitos y principios establecidos;
estando alineada con las competencias especificas y los objetivos del drea de matemadticas para 3-2 ESO.

La justificacidn se basa en los siguientes aspectos:

Habilidades matemadticas fundamentales. La comprension de los movimientos y la semejanza en la geometria permite al alumnado
reconocer y utilizar transformaciones geométricas (traslaciones, rotaciones, reflexiones) y relaciones de proporcionalidad. Estos son
fundamentales para entender los patrones, las simetrias y las escalas, asi como para predecir y describir los cambios en las figuras.
Conexion con la realidad y el entorno: Las transformaciones geométricas y la semejanza son omnipresentes en la vida diaria. Por
ejemplo, se pueden ver en el disefio grafico, la fotografia, la navegacion, la arquitectura y el arte. También son cruciales en la ciencia
y la tecnologia, desde la fisica y la ingenieria hasta la robdtica y la informatica grafica. Esto permite al alumnado comprender la
importancia y aplicabilidad de los contenidos matematicos en su entorno, lo cual estd en linea con la vision educativa de la LOMLOE
de conectar los aprendizajes con la vida real.

Preparacion para otras profesiones. Las habilidades y conceptos aprendidos en este tema son esenciales para una amplia variedad
de profesiones, incluyendo areas como la ingenieria, disefio, arquitectura, desarrollo de videojuegos, geografia y muchas otras en las
que se requiere una comprension de como se pueden transformar y escalar las formas.

Estimulacion de la curiosidad y el amor por el aprendizaje. Al estudiar movimientos y semejanza, el alumnado puede descubrir por
si mismos los patrones y simetrias en el mundo a su alrededor. Esto puede fomentar la curiosidad y el amor por el aprendizaje, a
medida que el alumnado ve las aplicaciones practicas y cotidianas de lo que estd aprendiendo.

Fomento de la creatividad y el pensamiento visual. Al generar sus propias creaciones utilizando transformaciones geométricas y
semejanza, el alumnado ejercita su creatividad y pensamiento visual. Estas habilidades son valiosas no solo en matematicas, sino
también en disciplinas artisticas y cientificas, donde la capacidad de visualizar y manipular formas y patrones es esencial.

Conexion con la realidad y el entorno: La UD busca relacionar los conceptos matematicos con situaciones reales y cotidianas, como
la naturaleza, el arte y las construcciones humanas. Esto permite al alumnado comprender la importancia y aplicabilidad de los
contenidos matematicos en su entorno, lo cual esta en linea con la visién educativa de la LOMLOE de conectar los aprendizajes con
la vida real.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA
C1: interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemadticas, aplicando diferentes estrategias y formas de CEL1 CCLL,CCL2,STEMI, CD2, CC2, CE3 :“21122/?\/34113422441342 >.1,5.2
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CE1.2 ISTEM1,STEM2, STEM3,CD2, CPSAAS5,CE3 V:13,14, 1.5;’ 2.1 ,’ 32
C8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, CE8.1. CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3 :“421’1442 1/ I: ;’ /2;\‘;":’3 16263
utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemadticas. CES.2. lCCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEMA4, CD2, CD3 V:33 ’/ VI:11.1, 12, 1'3;’ 3.1"3.2
C9: desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como CE9.1 STEMS: CPSAAL: CE2
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de ’ ’ 1:3.1,32/11:3.2,33
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2  |CPSAAL; CPSAAL; CPSAAS; CE2; CE3 IV:41/VI:1.1,12,13
C10: desarrollar destrezas ‘socmles recorzoc:endo y respetar.)do las emociones y exper/enqas d? los demqs, participando gct/va y reﬂeXIvarln{ente CE10.1  [CCLL CCLS, STEM3, CPSAAL CPSAA3, CC1, CC2, CC3 152
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, Vi13:21:31 32
‘'omentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. o S
f p ygrupaty CE10.2  (CCL1, CCL5, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3 VI:2,1,22;3.1,32
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TITULO: iMuévete con las matematicas!: aprendiendo traslaciones, rotaciones y simetrias en el plano (MOVIMIENTOS Y SEMEJANZA)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Basado en el Pensamiento: Rutinas y Destrezas de Pensamiento, Flipped Classroom

METODOLOGIAS —
IMODELOS DE ENSENANZA: Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU), Juego de roles (JROL)
5 Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente
]
g - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Cuestionarios - Heteroevaluacion.
= | - Video animado explicativo (Software de edicion de video y animacion) - Escalas de valoracion - Rdbricas de evaluacion - Coevaluacion.
& |- Pruebaescrita - Listas de cotejo

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Pequefios Grupos (PGRU), Gran Grupo (GGRU), Grupos Homogéneos (GHOM), Grupos Heterogéneos (GHET)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Publicos (calles y plazas aledafias al IES para observaciones practicas).

RECURSOS:
Textuales (Libro de texto, apuntes y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, Programa Brdjula, , EVAGD), multimedia (Videos educativos, presentaciones interactivas),
dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (acceso a recursos online y softwares como Geogebra) y materiales especificos (papel, boligrafos, reglas, compases para dibujo técnico).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Desarrollo de la creatividad y habilidades de comunicacion a través de la creacion de una coreografia de danza, aprendizaje kinestésico, fomento del trabajo en equipo. Innovacién metodoldgica, Promocién de la creatividad y las habilidades de
pensamiento critico (como la capacidad de resolver problemas, la creatividad, la visualizacion espacial y el pensamiento légico), Educacion en igualdad y coeducacion. Integracién de las TIC para mejorar la comprensidn espacial y la precision en
las mediciones. Esta UD contribuye al logro de los ODS 3, ODS 4, ODS 5, ODS 9y ODS 11

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Plan para la incorporacién y uso de las TIC, Programa AICLE, Proyecto «Espacios Creativos», Eje tematico Red CANARIA-Innovas 3. Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género (Exploracion de la simetria y la igualdad en diferentes
contextos), Proyecto «Educativo Huertos Escolares Ecoldgicos» (estudio de simetrias y patrones), Proyecto «Estalmat» (resolucion de problemas y razonamiento Idgico), Proyecto «Talentum Future» (principios de simetria en la ciencia y la
ingenieria)

Actividades complementarias y extraescolares

Paseo geométrico por centro de ciudad y cercano al instituto (recogida en la PGA del IES)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Fisica (comprension de simetrias en la naturaleza y la fisica) y Arte (composicion artistica y disefio basados en simetrias y transformaciones), buscando siempre que el
Jalumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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TITULO: jApuesta por ti mismo! Descubre la magia de los niimeros (ESTADISTICA Y PROBABILIDAD)

Periodo de implementacion: de la semanan.235a la 37

N.2 de sesiones: 12 Trimestre: TERCERO

Descripcion:

En esta UD, el alumnado aprenderd los principios basicos de la estadistica y la probabilidad, a través de la creacién y
andlisis de una encuesta, para entender y apreciar cdmo la estadistica y la probabilidad pueden informar decisiones y
pronosticar resultados.

En esta Ultima unidad, el estudiantado descubrird los principios de la estadistica y la probabilidad. Se incentivard la
aplicacion de estas herramientas para resolver problemas cotidianos, y se promovera la exploracién de la relacién entre
estadistica y probabilidad con otras disciplinas.

Se trabajaran los contenidos matematicos que se indican a continuacién:

1. Poblacién, muestra e individuo. 9.  Interpretacién conjunta de media y desviacion tipica.
2. Variables estadisticas. 10. Experimentos aleatorios.

3. Tablas de frecuencias. 11. Operaciones con sucesos.

4.  Graficos estadisticos. 12. Probabilidad de un suceso.

5. Pardmetros estadisticos. 13. Propiedades de la probabilidad.

6.  Parametros de centralizacion. Cuartiles. 14. Regla de Laplace.

7.  Parametros de dispersion. 15. Frecuencia relativa de un suceso y probabilidad.

8.  Diagrama de caja y bigotes.

En esta SA el objetivo es desarrollar en el alumnado la capacidad de comprender, analizar e interpretar informacion
estadistica presentada en los medios de comunicacidn. Para lograr esto, se llevaran a cabo informes orales, escritos o
en formato digital. Ademads, se fomentara que el estudiantado sea capaz de disefiar y realizar encuestas sencillas para
llevar a cabo estudios estadisticos. Se utilizaran herramientas tecnoldgicas como calculadoras y hojas de calculo para
organizar los datos, generar graficos estadisticos y calcular pardmetros de posicidn y dispersion.

Se busca que el alumnado por tanto adquiera la habilidad de identificar experimentos aleatorios, aquellos en los que
los resultados dependen del azar. A su vez, se les ensefiara a calcular las probabilidades de los sucesos asociados a estos
experimentos mediante el uso de la regla de Laplace, tablas, diagramas de arbol u otras estrategias personales. Esto les
permitira tomar decisiones en situaciones de incertidumbre. Se hara hincapié en el uso de un vocabulario adecuado
para describir las situaciones relacionadas con el azar y se analizaran las consecuencias negativas de las conductas
adictivas en juegos de azar.

La efeméride que sefialar y que se conmemora el 20 de octubre es el «Dia Mundial de la Estadistica»

Justificacion:
La programacion esta UD se sustenta en la reglamentacion legislativa vigente. Esta UD es por tanto crucial para el alumnado de 3.2 ESO
por, entre otras, las siguientes razones:

Habilidades matematicas fundamentales. A través de la estadistica y la probabilidad, el alumnado adquiere habilidades esenciales
en el manejo de datos, andlisis de tendencias, y comprensidn de conceptos fundamentales como la media, la mediana, el rango, el
desvio estdndar, y los diferentes tipos de probabilidades. Este aprendizaje le permitird desarrollar una comprension sélida de cémo
se recopilan, analizan e interpretan los datos.

Aplicaciones en la vida real. La estadistica y la probabilidad se utilizan en practicamente todas las areas de nuestra vida diaria, desde
la comprensién de las noticias y la interpretacion de los resultados de las encuestas, hasta la toma de decisiones basada en los datos,
como calcular las probabilidades en los deportes o las finanzas. También son cruciales para evaluar riesgos y tomar decisiones
informadas en situaciones de incertidumbre.

Preparacion para otras profesiones. Los conceptos y habilidades aprendidos en esta unidad son esenciales para una amplia variedad
de profesiones, incluyendo roles en economia, ciencias sociales, ciencias de la salud, ciencias fisicas, ingenieria, y cualquier campo
que requiera analisis de datos. Asimismo, la comprension de la probabilidad es fundamental para las carreras en finanzas, seguros, y
cualquier area que involucre la toma de decisiones en contextos de incertidumbre.

Estimulacion de la curiosidad y el amor por el aprendizaje. La estadistica y la probabilidad pueden proporcionar al alumnado una
apreciacion mas profunda de cdmo los nimeros y los datos influyen en nuestro mundo y como podemos utilizarlos para tomar
decisiones informadas. Esto puede fomentar la curiosidad y el amor por el aprendizaje, al demostrar como las matematicas pueden
tener aplicaciones practicas y relevantes en la vida cotidiana.

Desarrollo del pensamiento critico y la toma de decisiones informadas (comprension del mundo). Al aprender estadistica y
probabilidad, el alumnado desarrolla habilidades de andlisis critico, lo que le permite comprender y evaluar la informacion estadistica
presente en los medios de comunicacion y otros canales de informacién. También aprendera a tomar decisiones informadas en
situaciones de incertidumbre, lo que es esencial para la resolucién de problemas en una variedad de contextos. Esta capacidad de
tomar decisiones informadas basadas en la comprension de los datos es crucial en nuestra sociedad actual, donde nos enfrentamos
a una gran cantidad de informacion y datos de diversas fuentes.

Competencia Matematica: Esta UD proporciona al alumnado una introduccion sélida a la estadistica y la probabilidad, dos campos
fundamentales de las matematicas. Las habilidades aprendidas, como la capacidad de analizar y comprender datos, y el calculo y la
interpretacion de las probabilidades, son aplicables a muchas otras areas de estudio y seran Utiles en la vida diaria.

Competencia Digital: La UD hace uso de herramientas digitales, como calculadoras y hojas de calculo, para recopilar y analizar datos.
Esto no solo proporcionard habilidades técnicas importantes al alumnado, sino que también le ayudarad a entender cémo la
tecnologia puede ser utilizada para resolver problemas y obtener informacion de los datos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DESCRIPTORES COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS
EVALUACION PERFIL DE SALIDA
C2: examinar las soluciones a un problema aplicando variadas técnicas y utensilios, valorando los resultados logrados para comprobar su 1:1.1;2.2,2.4;3.2
. . ) . . , . Y CE2.1 ICCL2, STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3 IV:2.1,2.3
exactitud y pertinencia desde una perspectiva matemdtica, asi como su impacto global. V:13 15
CE3.1 ICCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE3 1:3.1
C3. Formular y c'o/mprobar conjeturas senc:llas g plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la ICCL1, STEM1, STEM?2, CD1, CD2, CD5, CE3 I1:1.1;2.1,2.2,34
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. CE3.2 IV:2.2;4.1
V:21,2.2,2.3
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N.210 TITULO: jApuesta por ti mismo! Descubre la magia de los niimeros (ESTADISTICA Y PROBABILIDAD)
C9: desarrollar destrezas persona{es,‘ /dent/]‘/ca/?do y gest/ongndo.emoaon.es, po.n/endo en pract/cz.: estrategias de aceptac:on del error.c’omo CE9.1 STEMS; CPSAAL; CE2 134
parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de Vi2d 25
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas CE9.2 CPSAAL; CPSAAG; CPSAAS; CE2; CE3 V11,1213
C10: desarrollar destrezas .socmles recorzoaendo y respetaado las emociones y experlenqas d? los dem.a.s, participando z.:lct/va y reﬂex:var’n?nte CE10.1  [CCLL, CCLS, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, V:3.1,3.2
tar el bienest I | laci ludables. VI:2,1,2.2;3.1,32
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. CE10.2  |CCLL, CCLS, STEM3, CPSAAL CPSAA3, CCL CC2, CC3

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

TECNICAS DIDACTICAS: Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPy)

METODOLOGIAS: —
MODELOS DE ENSENANZA: Expositivo (EXPO), Indagacion cientifica (ICIE), Ensefianza directa (EDIR)

3 Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segtin el agente
‘Q

g - Ejercicios resueltos (Cuaderno estudiante) - Diario de clase del profesorado - Cuestionarios - Heteroevaluacion.

3| - Cuestionarios interactivo (Kahoot) - Entrevistas - Rdbricas de evaluacion - Autoevaluacion.

é - Informe individual - Registro descriptivo

= Prueba escrita

AGRUPAMIENTOS: Trabajo Individual (TIND), Pequefios Grupos (PGRU), Grupos de Expertos (GEXP), Grupos Heterogéneos (GHET), Equipos Mdviles o Flexibles (EMOV)

ESPACIOS: Aula asignada a los grupos, Aulas de recursos TIC (Medusa), Casa, Centro (canchas y jardines), Publicos (Oficinas ISTAC)

RECURSOS:

Textuales (Libro de texto, apuntes y resimenes), pizarra y proyector de aula (para la ensefianza en clase y presentaciones), recursos web (GSuite, Programa Brdjula, , EVAGD), multimedia (Videos educativos, presentaciones interactivas),
dispositivos moviles, calculadoras y ordenadores (acceso a recursos online y softwares como Geogebra, EdPuzzle y Graphmatica) y juegos didacticos (relacionados con la probabilidad y estadistica)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Fomento del pensamiento critico y habilidades analiticas a través de la creacidn y andlisis de encuestas, aprendizaje basado en proyectos, desarrollo de habilidades de comunicacion y toma de decisiones. Innovacién metodoldgica y
digitalizacién, Educacion en igualdad y coeducacion, Promocion de la responsabilidad social y ciudadana. Esta UD contribuye al logro de los ODS 4, ODS 9, ODS 10y ODS 16

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro:
Plan Lector, Programa AICLE, Programas de aula virtual, Eje tematico Red CANARIA-Innovas 1. Promocion de la Salud y la Educacion Emocional (Uso de las estadisticas para entender decisiones saludables y riesgos asociados con ciertos
comportamientos), Eje tematico Red CANARIA-Innovas 2. Educacién Ambiental y Sostenibilidad (andlisis de datos ambientales), Proyecto «Nuestra cooperativa» (andlisis de datos para toma de decisiones empresariales), Proyecto «Proyecto
sobre Compostaje» (andlisis de datos de compostaje), Programa «ITESplus» (estudio sobre las estadisticas de consumo de tabaco y alcohol entre jévenes)
Proyecto «Matemadticas para la vida» (comprension y uso de estadisticas en la vida cotidiana), Proyecto «Estalmat» (razonamiento I6gico), Proyecto «Talentum Future» (estadistica y probabilidad en ciencia de datos e inteligencia artificial)

Actividades complementarias y extraescolares

El Dia Escolar de las Matemdticas (recogida en la PGA del IES) y visita al ISTAC (Instituto Canario de Estadistica)

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:

Los problemas para implementar estaran asociados a otras materias y asignaturas como Economia (conceptos como la variabilidad del mercado, el riesgo y la prediccion de tendencias), Geografia e Historia (analizar datos demogrdficos, econdmicos y sociales,
loroporcionando un contexto histdrico y geogrdfico) y Biologia (descripcidn de patrones de escala y crecimiento, cdlculo de desviaciones estdndar en andlisis estadisticos), buscando siempre que el alumnado trabaje problemas vinculados con la vida cotidiana.

Referentes:

Libro de texto, PGA y PAT del IES. Programa Brujula20 (https.//www3.gobiernodecanarias.org/medusa/campus2/brujula20/). Recursos online de Marea Verde (https.//www.apuntesmareaverde.org.es/). Calendario escolar en Canarias
(https.//www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/calendario_escolar/)
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4. Metodologia

La metodologia es un elemento adaptable del plan de estudios, que brinda al docente la opcién
de elegir y aplicar el procedimiento adecuado para impulsar el proceso de enseifanza del
estudiantado y alcanzar las metas educativas previamente establecidas. Es crucial que la ensefanza
de las matematicas se centre en la resolucidn de problemas y tareas practicas, lo que significa que
debe estar contextualizada en situaciones reales y relevantes. En consecuencia, es importante que
el estudiantado comprenda la finalidad y el propdsito de los calculos que realizan, asi como la
precision y la correccidon necesarias en su aplicacion. De esta manera, las personas estudiantes
adquiriran las habilidades y herramientas necesarias para aplicarlas de manera efectiva en

diferentes contextos.

4.1. Principios metodologicos

En esta materia, el curriculo busca fomentar el desarrollo de competencias y habilidades en el
alumnado, para que puedan trabajar de manera auténoma en un ambiente de aprendizaje flexible.
El propdsito de esta metodologia es utilizar las variadas interpretaciones de la comunidad estudiantil
para potenciar su aprendizaje y su motivacién, asi como fomentar el entendimiento y la

consideracion reciproca (Domingo, 2008).

Las acciones docentes, que dan sentido a esta programacioén, estan guiadas por los siguientes

principios pedagdgicos:

¢ Se fomentard el aprendizaje activo y participativo del alumnado, mediante la implementacién
de actividades individuales como en grupo, y la solucidn de problemas, el debate y una reflexién
critica, se busca mejorar la comprension y el aprendizaje del alumnado.

e Se utilizaran las nuevas tecnologias y recursos didacticos innovadores para enriquecer el tipo de
ensefianza y de aprendizaje.

e Se promovera la resolucion individual de problemas matematicos y se ensefaran tanto
estrategias como técnicas que faciliten esta resolucion.

e Se impulsara el uso practico de los conocimientos y habilidades matematicas en situaciones
cotidianas y en contextos interdisciplinarios.
El desafio para el profesorado es encontrar el equilibrio adecuado entre un enfoque demasiado

estructurado que limite la capacidad de toma de decisiones de los y las estudiantes durante la

realizacidon de proyectos, y un enfoque excesivamente abierto que pueda generar confusion y
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frustracion por la falta de objetivos claros; mientras que la meta es utilizar metodologias mas
participativas y activas que favorezcan un aprendizaje significativo. Es importante tener dominio de
las rutinas basicas y evitar realizar ejercicios numéricos descontextualizados y sin aplicacién, ya que
actualmente se pueden realizar con calculadoras y programas informaticos. Se debe transmitir la

importancia de la precisidn y correccion en los calculos, y el uso de herramientas adecuadas segun

el contexto y la situacion.

Las competencias especificas de matematicas se basan en resolver problemas, el razonamiento
|6gico-matematico y la indagacién matematica para lograr la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos. Hay que indicar que la competencia especifica 9 es transversal y se va a utilizar a

lo largo de todo el curso escolar, como ya se ha indicado en el apartado 3.5.

4.2. Estrategias

El papel del cuerpo docente es el de orientar y guiar al estudiantado, para que pueda tomar
progresiva y auténomamente decisiones respecto a su proceso de aprendizaje y asi tomar
conciencia de las estrategias empleadas y aumentar su propia motivacién. Por tanto, los criterios

gue va a seguir el profesorado a lo largo del curso como estrategias son:

Evitar el uso excesivo de ejercicios repetitivos para evitar la monotonia.

¢ Incluir diferentes niveles de complejidad, que abarquen desde la reproduccién hasta la reflexion,
para permitir que el alumnado pueda desarrollar diferentes habilidades y competencias.

e Comenzar, siempre que se pueda, desde un contexto concreto o una situacién problematica.

¢ Inclusién de diferentes formas de representacién, como tablas, mapas y graficos.

* Incorporar la opcidn de utilizar herramientas tecnoldgicas en las actividades.
Se elegiran las estrategias de ensefianza y aprendizaje mas apropiadas para lograr los objetivos

establecidos en cada unidad, teniendo las particularidades del colectivo, los medios pedagdgicos a

disposicidn y los entornos en los que se desarrolla la ensefianza.

Se buscara fomentar la motivacion del estudiantado por el aprendizaje mediante la aplicacién
de metodologias dinamicas y adaptadas, concediendo una importancia esencial a la resolucién de
problemas. Por ello y con el fin de asegurar un aprendizaje completo y efectivo, se emplearan
diversos modelos metodoldgicos en las distintas unidades y actividades. Entre ellos se incluyen el
modelo expositivo (EXPO), modelo inductivo basico (IBAS), modelo deductivo (DEDU), la

investigacion guiada (INV), indagacion cientifica (ICIE), investigacién grupal (IGRU), ensefianza no
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directiva (END) y directa (EDIR), formacion de conceptos (FORC), organizadores previos (ORGP),
simulacion (SIM), juego de roles (JROL), y el aula invertida o «flipped classroom». Se seleccionaran
aquellos modelos que se consideren mas adecuados para cada situacién de ensefianza, teniendo en
cuenta las necesidades y caracteristicas especificas del grupo y de los recursos educativos
disponibles en cada momento y dependiendo de las circunstancias mencionadas, se dard prioridad
a modelos de investigacidn guiada y al modelo expositivo. Ademas, se trabajara en el uso de las TIC,
a través del manejo de las plataformas digitales Google gSuite, Moodle EVAGD y CAMPUS con la
divulgacién de videos explicativos, videos tutoriales y enlaces web. Para ello, se ha confirmado con

el alumnado, que todos y todas disponen de medios digitales para el acceso a estas plataformas

En conclusién, aunque se van a usar diferentes estrategias a lo largo de todo el curso, en el

desarrollo cotidiano de las clases principalmente se van a emplear dos enfoques didacticos:

¢ El método de ensefianza basado en la explicacion verbal docente. Dentro de este enfoque, se
aplicard la técnica de leccion magistral, mediante la cual el profesorado transmitird los
conocimientos al alumnado mediante una exposicion oral.

e El método de elaboracion-descubrimiento, el cual es esencial en todas las UD. Para
implementar este método, se utilizaran diversas técnicas disefiadas para promover la resolucién

de problemas y los conceptos matematicos por parte del alumnado.

4.3. Tipos de actividades

A menudo, el alumnado siente aversidon por la asignatura de Matematicas debido a su
naturaleza abstracta. Por esta razdn, esta programacion se centra en la creacion de un entorno de
aprendizaje atractivo y dinamico, que mantenga el interés del estudiantado. Es importante
considerar la Taxonomia de Bloom, que organiza los objetivos de aprendizaje y los resultados
esperados en escalones de dificultad y sofisticacidn cognitiva. Estos escalones incluyen: adquisicion
de conocimientos, entendimiento, aplicacidn, analisis, sintesis y evaluacién. Cada escalén se basa en

el anterior y demanda habilidades y conocimientos mdas avanzados para su logro.

Las actividades que se han disefiado para su aplicacién en esta PD siguen la secuencia
establecida por David Merrill, Ia cual se divide en cuatro fases: activacidon, demostracién, aplicacion,

y metacognicion e integracion.

e Actividades de activacion: incluyen la utilizacion de cuestionarios interactivos a través de

plataformas digitales; la presentacion y resolucion grupal de problemas matematicos cotidianos
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qgue demanden calculo mental y la instauracién de rutinas de pensamiento que enlacen el
contenido y promuevan el interés en el tema a discutir.

Actividades de demostracion: abarcan la instruccién en los pasos del método de Pdlya para la
resolucion de problemas; la implementacién del aula invertida para ensefiar el uso de
herramientas especificas como hojas de cdlculo y Graphmatica, asi como la utilizacién de la
calculadora; las demostraciones empleando GeoGebra; las explicaciones de contenidos
generales en la pizarra mediante la enseifanza directa, en linea con los criterios del curriculo y el
uso de técnicas pictdricas o de instrumentos visuales para facilitar la comprensién de aspectos
gue puedan resultar dificiles para el estudiantado.

Actividades de Aplicacion: comprenden tareas proporcionadas a través de fichas en papel o
mediante las plataformas GSuite o EVAGD; la gamificacién para implementar los conocimientos
previamente adquiridos, permitiendo que el estudiantado pueda aplicar los contenidos de
manera ludica y competitiva; la resolucién de problemas de nivel cognitivo medio en parejas o
pequeiios grupos, incluso sin un contexto de la vida cotidiana y la realizacién de juegos utilizando
GeoGebra u otras herramientas.

Actividades de integracion y metacognicidon: incluyen la resolucion de problemas
contextualizados en la vida cotidiana del estudiantado, los cuales se llevan a cabo de forma
individual o en distintos tipos de grupos; actividades de Aprendizaje Basado en Problemas,
Proyectos o Tareas, que comprenden la creacidon de problemas y su resolucion mediante
distintos métodos, asi como un trabajo final para recoger y procesar datos obtenidos por medio
de formularios de Google Forms y presentar los resultados; salidas complementarias al patio o
al exterior del IES, visitando alguin edificio caracteristico como el Mercado y la realizacién de un
examen final para evaluar los conocimientos adquiridos en cada UD.

Las actividades que se encuentran encuadradas en la secuenciacién anterior que se van a

desarrollar a lo largo del curso son del tipo de:

Actividades de aula invertida: donde se solicitara al alumnado que realice una investigacion
previa sobre el tema que se abordara en clase, principalmente a través de la visualizacién de
videos proporcionados por el profesorado. Posteriormente, en el aula, se promovera la
exposicidn y discusion del tema, asi como la realizacidn de actividades practicas relacionadas
con la informacién obtenida. Esta estrategia se aplicard de manera recurrente en casi todas las

UD, buscando facilitar y agilizar la comprensién de los contenidos por parte del alumnado.
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Actividades de solucion de problemas, proyectos y tareas: estas actividades permiten al
alumnado aplicar los conceptos y procedimientos matematicos para resolver situaciones
problematicas reales o simuladas. En este curso se enfatizara en la importancia de la expresion
escrita de los procesos y razonamientos utilizados en la resolucion de un problema matematico.

Para ello, se estableceran los siguientes pasos de manera general:

Leer cuidadosamente el enunciado del problema y comprenderlo.

- Reflexionar sobre los datos disponibles y lo que se solicita.

- Seleccionar una estrategia de solucion del problema.

- Realizar las operaciones necesarias.

- Verificar la validez de la solucién obtenida.

Actividades de investigacion: en algunas situaciones, en vez de presentar el contenido de
manera acabada, se ofrece al alumnado una serie de actividades que les permite explorar
patrones, realizar clasificaciones y reflexionar sobre el tema en cuestion. Este tipo de actividades
fomentan el aprendizaje auténomo y el pensamiento critico, ya que el estudiantado debe
disefiar y realizar investigaciones sobre un tema matematico concreto.

Actividades de comunicacién: buscan que el alumnado aprenda a expresar sus ideas de manera
clara y coherente utilizando el lenguaje matematico. Pueden incluir presentaciones orales,
debates o la elaboracién de informes escritos.

Actividades de exploracion y experimentacién: buscan que el estudiantado manipule objetos
y materiales concretos para descubrir las propiedades y caracteristicas de los conceptos
matematicos.

Actividades de modelizacion: buscan que el alumnado aprenda a crear modelos matematicos
que representen situaciones reales y a utilizarlos para predecir y analizar situaciones futuras.
Actividades de refuerzo y ampliacion: se ofreceran estas actividades a aquel o aquella
estudiante que no haya logrado comprender el temario y asi cumplir con los requisitos
necesarios. En situacion de aprendizaje (SA) el profesorado va a elaborar un documento extra
con ejercicios y desafios que se publicara en la plataforma virtual (Google Classroom o EVAGD)
para que el alumnado interesado pueda repasar.

Actividades de evaluacion: Después de terminar cada SA se llevaran a cabo pruebas para

evaluar el nivel de conocimientos alcanzado por el alumnado.
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En general, la distribucién temporal del tiempo de clase o de una sesidn sigue el siguiente

patron:

¢ Elinicio de las sesiones incluird la correccién de tareas previas, en caso de que se hayan asignado
para hacer en casa o no se hayan podido corregir en la sesién anterior. Para ello, el alumnado
intentara corregir los errores de sus compafieros y compafieras y aclarar las dudas que surjan.

¢ Durante la mayor parte de la sesion de clase, se espera que el alumnado realice actividades y
problemas para consolidar lo aprendido. Es importante que gran parte de este trabajo sea
realizado por el alumnado, mientras que el o la docente actuard como guia o corrector de
errores.

¢ Alfinal de la clase se realizara un esquema que resuma lo dado, en la medida de lo posible.
En definitiva, el propdsito de esta programacion es proporcionar una amplia variedad de tipos

de actividades, que se complementen entre si y ayuden al alumnado a comprender los conceptos

con mayor claridad.

4.4. Agrupamientos

El alumnado trabajard juntandose en diferentes formas de agrupamiento segln lo que esté
programado en cada momento, teniendo en cuenta la actividad, las caracteristicas del aula y las
herramientas pedagdgicas que se dispongan. Se tendra en cuenta las particularidades de cada
estudiante y del grupo en general, donde es primordial las interacciones sociales en la clase para
organizar los grupos. El estudiantado podran trabajar individualmente para fomentar la
independencia, en parejas para compartir diferentes formas de pensamiento y aprender del otro;
en grupos heterogéneos para colaborar y beneficiarse mutuamente al mismo tiempo que se
desarrollan habilidades como la argumentacidn, el respeto a las diferencias y la comprension de
diferentes caminos para llegar al mismo resultado; en grupos homogéneos para buscar el apoyo
entre iguales en la consolidacion de conceptos, trabajando a ritmo similar, compartiendo ideas y
estrategias de resolucion de problemas y usado para la revisién de contenidos; en grupo de
expertos donde cada estudiante asume un rol o tarea especifica en funcién de sus fortalezas, y luego
se comparte sus hallazgos con el resto del equipo y finalmente en grupos grandes para llegar a
conclusiones en conjunto, pues conforme a la teoria de Vygotsky, el trabajo colaborativo potencia
el constructivismo sociocultural de las personas, realzando sus competencias sociales y

facilitdindoles la adquisicion de habitos laborales beneficiosos para su futuro.
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Por lo tanto, los tipos de agrupaciones que se manejan en esta programacion incluyen: trabajo
individual (TIND), en parejas (TPAR), en grupos heterogéneos (GHET), en grupos homogéneos
(GHOM), en grupos interactivos (GINT), en grupos de expertos (GEXP), en equipos mdviles o flexibles
(EMQV), en pequefios grupos (PGRU) o en gran grupo (GGRU), que se especificaran en cada UD en

el apartado 3.5 de este documento.

4.5. Actividades complementarias

La Orden 15/01/2001 indica que los IES deben llevar a cabo actividades extraescolares y
complementarias, para asi enriquecer y complementar los contenidos impartidos consiguiendo
mejorar la ensefianza al alumnado. En el apartado 3.5 Unidades de programacion se indica qué
actividades complementarias y extraescolares se van a llevar a cabo durante este curso, siempre en
horario lectivo y utilizando espacios tanto dentro como fuera del IES. Para ello, si se realizan fuera
del IES deben estar reflejadas en su PGA y ser aprobadas por el Consejo Escolar, ademdas que es

necesaria la autorizacion de los familiares o tutores legales.

El objetivo principal de las actividades complementarias propuestas es asegurar el aprendizaje
de la materia y promover en el alumnado unas competencias especificas, como son el solucionar
problemas y tomar decisiones. Se busca con estas actividades el acercar al alumnado a
conocimientos que de otra manera serian dificiles de asimilar. En esta PD se han seguido ciertos

criterios para la seleccién de las actividades complementarias y extraescolares, los cuales incluyen:

e Disefio de actividades fuera del ambito académico.

¢ Motivar la participacion del alumnado.

e Despertar el interés por las matematicas buscando elementos concretos y aplicables en el dia a
dia.
Desde el departamento de Matematicas se organizan para este curso las siguientes salidas

extraescolares o complementarias para el alumnado de 3.2 ESO:

e Visita al «kMuseo de las Matematicas». Se trata de una exhibicidn de recursos didacticos y juegos
relacionados con las matematicas, presentados en mesas con instrucciones claras y sencillas
para cada actividad. Se pretende que el alumnado por grupo elija un juego, y estudie sus
estrategias ganadoras y asi pueda construir una maqueta de este. Los y las participantes pueden
jugar y resolver los desafios planteados para familiarizarse con conceptos matematicos de forma

ludica y entretenida.
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e Paseo geométrico por exterior del instituto. Los inmuebles cercanos al edificio resaltan por su
arquitectura, aunque, a veces, los pequefios detalles geométricos no se aprecian a simple vista.
Para ello se organizan, por parte del profesorado del IES, unas rutas matematicas visitando los
edificios del casco de la ciudad o una visita «geométrica» por el mercado cercano al centro en
colaboracién con la direccidn del propio mercado, visitando toda la «recova» viendo los espacios
geomeétricos existentes y conociendo el mercado y la historia de este.

e Otras visitas que se han incluido en las UD de esta PD y que estan reflejadas en la PGA del IES
son visitar el puerto maritimo de la capital de la isla, el rastro navideiio de la ciudad, el auditorio
insular, una empresa tecnoldgica y un hipermercado de la construccion; todos cercanos al IES.
Finalmente, es importante mencionar que el Departamento de Matematicas ofrece al

alumnado la posibilidad de ser participe del concurso «Canguro Matematico» de la FESPM,

disponible para todo el alumnado de la ESO y Bachillerato y que se celebra en el mes de marzo,
teniendo por objetivo el potenciar el gusto por las matematicas, contribuyendo a que el alumnado
supere el miedo escénico que da esta materia. El Dia Escolar de las Matematicas (12 de mayo)

también podria representar una excelente oportunidad para exhibir, durante la semana del 8 al 12

de mayo, el trabajo realizado por la comunidad estudiantil en el centro, y/o para coordinar un taller

de matematicas. Por otra parte se realizaran unas clases a lo largo del afio escolar, formando parte
del programa ESTALMAT, como una actividad extraescolar y fuera del horario lectivo, enfocadas en
estimular el talento matematico. Este enfoque busca que el alumnado se adentre en nuevos
conceptos matematicos, fomenten su imaginacién y aprendan a argumentar y transmitir sus

procesos de pensamiento matematico de manera efectiva.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios

Esta PD ha sido elaborada teniendo en cuenta el calendario académico de Canarias para el aho
escolar 2022/2023. En concordancia con dicho calendario, se han planificado y repartido las diversas
UD y SA, y abarcando todo el plan de estudios de la materia. La distribucion de las sesiones se ha
establecido basandose en la relacion existente entre los contenidos abordados vy los criterios de
evaluacion establecidos para cada SA. Siguiendo el enfoque de esta PD de ser «flexible», se reconoce
qgue la distribucidon de las sesiones se ajustara segln circunstancias externas o necesidades

educativas adicionales que puedan presentarse a lo largo del afio académico.
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En el apartado 3.5 se relacionan las competencias especificas con las UD y su periodo de

realizacién. La temporalizacion de las situaciones de aprendizaje de Matematicas de 3.2 ESO se

muestra a continuacion:

utili

Tabla 4. Temporalizacién de las Situaciones de Aprendizaje
SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE | ENERO | Situacion Aprendizaje

3 4&6 7] W23 4| SA1
*h |10 11BP11314] 7 8 9 10115 9 1011 12 13 SA2
1213 14 15 16|17 18 19 20 21|14 15 16 17

16 17 18 19 20 SA3
1920 21 22 23|24.25 26 2728 2324 25 26 27 SA4
26 27 28 29 3001

3031 SAS

FEBRERO MARZO JUNIO SA6
13 12 3] 5| 1]2] SA7
6/7 89100678 910 111213148 9 101112567 8 9 SA8
1713 14 15 16 17]17/18119 20 21|15 16 17 18 19/12.13 14 15 16 SA9
2420 21 22 23 24|24 25 26 27 28[22 23 24 25 2619 20 21 22/ 23 SA10

2712829 30 31|31 2302 - Vacaciones

Con el fin de llevar a cabo la ensefianza diaria del grupo de estudiantes, los espacios fisicos a

zar seran principalmente las clases designadas por la Jefatura de Estudios, las aulas Medusa, las

aula exteriores de la planta primera (situada junto a la biblioteca) para el uso de los portatiles y

tabl

etas facilitadas por el propio centro y en otras dependencias comunes del IES (Salén de Actos,

Aula Tecnologia, Pabelldn, etc.). Asimismo, se emplearan los espacios al aire libre situados dentro

del

recinto escolar tales como las canchas y zona ajardinada, asi como la propia casa del alumnado

y los espacios exteriores reflejados en las distintas UD.

4.7. Materiales y recursos didacticos

Los recursos seran de la forma mas variada posible, como:

Libro de texto. Es fundamental considerarlo como un material de consulta integral y no limitarse
a utilizarlo Unicamente como una coleccién de problemas. Es esencial que el alumnado se
acostumbre a su lectura, recibiendo orientaciones para su correcto manejo y familiarizandose
con su estructura y simbologia.

Calculadora. Es importante que el alumnado adquiera habilidad en su uso y aproveche al
maximo las diversas funcionalidades que ofrece. Resulta crucial que el alumnado tenga un
conocimiento profundo sobre la jerarquia de las operaciones que puede realizar la calculadora,
las diversas precisiones y redondeos que se pueden aplicar, y el uso de otros modos de célculo,
como el modo estadistico.

Recursos de red. En la medida de lo posible se podra recurrir a enlaces que dispongan de

actividades dinamicas o videos que ofrecen una mayor potencia visual. También se pueden usar
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otras actividades extraidas de internet y que en un momento dado pueden ayudar a
comprender mejor lo explicado o trabajado en clase.

Software informatico. Permite evitar la realizacion de calculos tediosos y centrarse mas en el
analisis de los resultados obtenidos. Estos programas también se pueden utilizar como recursos
de internet sin que se descargue como programa. En este sentido, cabe destacar la utilidad de

los siguientes programas

Hojas de cdlculo, como Excel o Google Sheets para la elaboracidn de graficos y calculos de
pardmetros estadisticos.
- Graphmatica, que permite tanto el andlisis grafico como analitico de funciones.
- Geogebra, principalmente usado para construir y analizar distintos elementos geométricos.
- Edpuzzle, plataforma educativa con videos interactivos y personalizados para el
estudiantado, afiadiendo preguntas, comentarios y notas en momentos especificos del
video.
Apuntes del profesorado. Realizacién propia del o la docente para abordar la materia y que se
puede acompanfiar por presentaciones tipo Powerpoint para un alcance mas visual. También se
pueden usar los apuntes realizados por la pagina web Marea Verde, que ha sido desarrollado
por profesorado con conocimientos matematicos y que tiene licencia creative commons.
Recursos Institucionales. Se usan actividades y situaciones de aprendizaje del programa Brujula
y Aula Digital Canaria (Consejeria de Educaciéon de Canarias). Como ya se indicé se utilizara el
aula virtual Moodle EVAGD como herramienta de seguimiento de la actividad docente con el
alumnado. También se emplearad la plataforma virtual Google Classroom de la cual la consejeria
actualmente tiene un acuerdo de uso. Resefiar que al comienzo del curso se hara hincapié en el

manejo de estas plataformas.

5. Atencion a la diversidad

La diversidad en el aula se refiere a la variedad de estudiantes que conviven en un mismo

ambiente. Las personas estudiantes difieren en aspectos como género, cultura, estilo de

aprendizaje, forma de pensar, limitaciones fisicas o habilidades, discapacidades, entre otros. Asi, la

atencion a la diversidad se enfoca en atender a todo el estudiantado teniendo en cuenta sus

particularidades, sin que esto represente un obstaculo en el proceso de ensefianza y aprendizaje del

grupo (Cabrera, 2011).
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Asi tenemos que cuando se trata de diversidad en el aula, es importante recordar que cada
estudiante tiene necesidades educativas individuales y Unicas, y por lo tanto, no se les puede
ensefiar a todos y todas de la misma manera. Cada estudiante tiene sus propias formas de procesar
la informacion y es importante atender a estas necesidades de manera igualitaria. Para asegurar la
calidad del sistema educativo, es necesario proporcionar atencién individualizada y adaptar el
disefio de los contenidos a las necesidades de cada estudiante, asegurandose de que entiendan y
aprendan los criterios y objetivos de la materia. En el caso de las matematicas, es crucial que el
alumnado desarrolle las estrategias y conocimientos necesarios para solucionar problemas

matematicos en situaciones cotidianas.

Trabajar en equipo permite aprovechar las fortalezas de cada miembro y coordinar el progreso
de las tareas. La colaboracion en la definicién de las responsabilidades de cada miembro vy la
autoevaluaciéon fomentan la confianza y la valoracion de las habilidades propias. Por ello, se va a
utilizar una metodologia que promueva la participacién activa del estudiantado en la exploracién de

su propio aprendizaje y en la colaboracidn con sus comparieros y compafieras.

En cada grupo de clase se implementara una metodologia que se adecue a sus particularidades.
Se considerara la idoneidad de ofrecer solo contenidos basicos y contextualizados, enfocandose en
su utilidad y aplicabilidad, sin prestar atencién a los secundarios, o bien se podrian proporcionar la
mayoria de los contenidos programaticos o incluso expandirlos. Otra forma de atender a la
diversidad es graduar los contenidos y las actividades a realizar segin un nivel de dificultad
ascendente. Se organizaran actividades de refuerzo para el estudiantado que haya enfrentado retos
en el proceso de ensefianza-aprendizaje y que necesite afianzar y consolidar contenidos. Asimismo,
se plantearan actividades de ampliacién para el alumnado que, habiendo superado de forma
satisfactoria el proceso de aprendizaje de la unidad, pueda profundizarlo y enriquecerlo con nuevas

propuestas de trabajo. En estas actividades, el estudiantado operara de manera mas auténoma.

5.1. Aspectos generales

Las especificaciones de los Programas Educativos Personalizados (PEP) seran elaboradas
siguiendo la normativa vigente por el profesorado de Matematicas, adaptando también los
materiales, fichas, tareas, al nivel curricular del estudiantado, de acuerdo con las orientaciones y
directrices que aporte el Departamento de Orientacién del IES y la persona docente de Pedagogia
Terapéutica. Es importante destacar que cada uno de estos y estas escolares presentan una

diversidad Unica, por lo que la coordinacidn con el Departamento de Orientacidn es esencial para
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garantizar una ensefianza y aprendizaje efectivos. A pesar de que no existe una hora de coordinacion
establecida con el profesorado de apoyo a las NEAE, se coordinara fuera del horario lectivo para

asegurar la atencién individualizada y adecuada a las necesidades de cada estudiante.

Indicar por otra parte que las estrategias de atencidn a la diversidad en la ESO no deberdn, en
ninguna circunstancia, representar una discriminacion que impida al estudiantado alcanzar los
objetivos del ciclo y la titulacién correspondiente, de acuerdo con el Decreto 25 de 26 de febrero de
2018 vigente en Canarias, que regula la atencién a la diversidad del estudiantado. También se han
tenido en cuenta las Instrucciones de la DGOIPE del Gobierno de Canarias, que describen como
valorar, atender y educar al alumnado con altas capacidades intelectuales y que fueron publicadas
por el Gobierno de Canarias en 2013. Hay otras normativas importantes que se tendran en cuenta
con relacion a la atencién a la diversidad en la ensefianza no universitaria en la Comunidad
Auténoma de Canarias, entre las que estan la Orden de 13 de diciembre de 2010, que regula la
atencion al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) en la region; la
Resolucion de 9 de febrero de 2011 que establece los procedimientos y plazos para la atencién
educativa de este alumnado y la Resolucién de 22 de mayo de 2018 que va a proporciona directrices

para el disefio de la intervencion educativa dirigida al estudiantado de ESO y Bachillerato.

Ademas, esta programacion se disefia siguiendo los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), que busca eliminar obstaculos y proporciona diversas opciones para que el
alumnado represente, exprese y se comprometa con el aprendizaje, consiguiendo de ese modo

desarrollar todo su potencial en un ambiente de aprendizaje totalmente inclusivo.

5.2. Medidas ordinarias

Se van a implementar diversas medidas para mejorar el aprendizaje en el aula y que afectan a
todo el alumnado independientemente de si tienen o no necesidades especiales. En primera
instancia, se adoptan diversas estrategias y actividades para conseguir la atencién del alumnado y
fomentar su participacion activa y se procura crear un ambiente de apoyo y aceptacion; evitando
sensaciones de inseguridad o distracciones. Para ello, se establecen rutinas de trabajo y se utiliza el
entorno virtual para volver a hacer tareas y facilitar la organizacién del alumnado. Ademas, se
fomenta la colaboracion y la comunicacién mediante el uso de metodologias como el aprendizaje
basado en proyectos y el trabajo en equipo. También se proporcionan diversos patrones y guias para
estimular la evaluacion propia y la gestion emocional, y se ofrecen variadas alternativas para evaluar

al alumnado y asi pueda establecer sus propios objetivos y organizarse mejor.
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El alumnado que cursa Matematicas en 3.2 ESO con NEAE son los siguientes:

e 3.2 ESO A: Un alumno con TEA (Asperger), otra alumna con TDAH y un alumno que es Menor

Acompafiado (MENA) con dificultades idiomaticas.

e 3.2 ESO B: Una alumna con ALCAIN, un alumno TEA (Asperger) y una alumna con TDAH.

e 3.2ESO C: No hay alumnos ni alumnas con necesidades especiales.

En esta programacion, se promueve la diversidad en la forma en que el alumnado presenta sus

trabajos y proyectos. Se establecen normas minimas a seguir mediante rdbricas, pero se ofrecen

multiples elecciones de configuraciones, tipos de muestras y soluciones no visuales. De esta manera,

no hay restricciones sobre cémo se debe presentar el contenido, permitiendo que cada estudiante

pueda elegir la forma que mejor se adapte a sus habilidades y preferencias. Ademas, en la

plataforma virtual se proporciona material adicional para que el alumnado adquiera habilidades en

el uso de diferentes recursos de presentacion de forma adecuada. Asi tenemos que:

e Para el alumnado con ALCAIN:

Se ofrecen actividades adicionales para enriquecer los conocimientos, tanto para este
alumnado como para quienes finalicen las tareas rapidamente. En el campus virtual, se
ofrece material adicional con una variedad de herramientas y contenidos mas amplios.
Cada cierto tiempo se plantea un desafio de mayor nivel cognitivo para resolver en grupo,
lo que potencia la motivacién del alumnado y sus habilidades metacognitivas.

Se sugiere y disefia un plan de mejora personalizado a sus intereses y preocupaciones,
incluyendo actividades y charlas fuera del IES.

Si se observa que otro u otra estudiante necesita asistencia con la tarea en curso, el

alumnado asignado con ALCAIN se encargara de brindar ayuda a dicho estudiante.

e Para el Alumnado con TDAH:

No se requieren actividades extras, pero se le debe prestar especial atencidn y se le ubicara
en las primeras filas del aula, cerca de la persona docente, para maximizar su concentracion.
Se debe confirmar que esté prestando atencién, haciéndole preguntas periédicas para
verificar que sigue la clase y supervisando regularmente que esté realizando la tarea.

Si tiene un diagnostico, para los examenes y tareas, se fraccionaran de manera que solo se
le dara el siguiente ejercicio cuando hayan terminado o decidido dejar de intentar el actual

de manera gradual, uno por uno.

50



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

e Para el Alumnado con TEA (Asperger):

- Se utilizan técnicas de ensefianza visual y se proporcionan instrucciones claras y concisas, asi
como rutinas. Esto puede incluir el uso de diagramas, tablas, imagenes, videos y otras
herramientas visuales para presentar informacion.

- El material educativo se adapta para que sea facilmente entendible y asimilable por este
estudiantado. Esto puede incluir el uso de lenguaje sencillo y directo, asi como la
incorporacién de intereses personales del estudiante en las tareas.

- Se ofrece un apoyo emocional y social a través de un ambiente de aceptacidn y respeto. Al
igual que se trabajara en habilidades sociales y de comunicacién, adaptandolas al contexto
escolar de 3.2 ESO.

- Se fomenta su participacion en actividades grupales para mejorar su interaccién social.

- Elalumnado con TEA se le dejard tomar breves tiempos de descanso para regular su nivel
de excitacién y concentracion.

-  También es importante trabajar con especialistas profesionales; como terapeutas
ocupacionales, logopedas y psicélogos, para desarrollar e implementar estrategias de apoyo
en el aula.

e Para el Alumnado MENA con dificultades idiomaticas:

- Se promueve un ambiente inclusivo y seguro para fomentar su participacion y se fomentara
la interaccién con el resto del alumnado para mejorar su destreza comunicativa.

- Se trabajard de manera coordinada con el departamento de orientacién para atender de
manera personalizada sus necesidades y dificultades, y su adaptacion.

- Se ofreceran actividades culturales para facilitar su integracién y conocimiento del entorno
social y cultural.

- Se ofrecerd apoyo adicional en el aprendizaje del idioma a través de actividades
extraescolares o tutorias.

- Se adaptardan los contenidos y los materiales diddacticos para facilitar su comprension, y se
promovera el uso del idioma en situaciones cotidianas dentro y fuera del aula para su
practica.

Y por ultimo, en las clases de Matematicas para 3.2 ESO, se adoptan las orientaciones vy

recomendaciones recogidas en los programas de Estrategias en la ESO para estudiantes con NEAE,
Estas pautas se aplican cuando se recurre al uso de las TIC a lo largo de todas las situaciones de

aprendizaje. Algunas de estas pautas son, el modificar los contenidos o las actividades para
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adecuarlas al nivel de comprensién y capacidad de cada estudiante, utilizando tecnologias que
faciliten este proceso y con el uso de software educativo especializado. Se van a utilizar herramientas
tecnoldgicas como Google Classroom, GeoGebra y programas en 3D para optimizar la compresion
de los contenidos. Ademas, se ensefia el uso correcto de la calculadora y se ofrecen videos
explicativos mediante Edpuzzle. Todo ello con el objetivo de facilitar el acceso a la informacién y
adaptarse a las necesidades de cada estudiante, incluyendo aquellos con problemas visuales, y
permitiendo que tengan sus propios tiempos de aprendizaje. Para aquellos miembros del grupo que
por algun motivo no logren mantener el ritmo de la clase, se proporcionaran recursos adicionales y
se les apoyara hasta que logren adaptarse al ritmo general de la ensefianza. Como parte de las
estrategias, se han revisado las pautas del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) para asegurar

un entorno de aprendizaje mas inclusivo.

6. Educacion en valores, planes y programas

El tratamiento transversal en el IES se concreta en llevar a cabo actividades y proyectos que
fomenten la practica y desarrollo de valores como la solidaridad, la paz y los derechos humanos en
el instituto, con la participacién de estudiantes y docentes. También se abordardn contenidos
relacionados con la educacién en valores en el PAT y en las PD de cada materia y nivel. Cada materia
y departamento disefiara actividades que involucren la reflexion o la practica de valores especificos
para contribuir a su desarrollo, y contaran con la participacion de la comunidad educativa. Se dara
prioridad a los dias internacionales que se relacionan con valores como la solidaridad, la paz, la no

violencia escolar y de género, la igualdad y los derechos humanos.

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

En el drea de Matematicas se trabajan aspectos como el orden, diferentes perspectivas sobre la
solucién de problemas y aceptacién de las opiniones ajenas. También se fomenta la valoracion
positiva de la diversidad cultural, mostrando que la construccién de las matematicas es un esfuerzo
intercultural a lo largo de toda la historia de la humanidad. Los bloques de funciones y estadistica,
por ejemplo se utilizan como oportunidad para trabajar la educacién para la salud, el medio
ambiente, la educacion vial, el feminismo, la educacidn para el consumo responsable, entre otros.
Se busca lograr que el alumnado sea tolerante, fomente la paz y resuelva conflictos mediante el
didlogo, trabajando en equipo y respetando las opiniones de los demas. El trabajo en grupo es una

herramienta clave para alcanzar todos estos objetivos.
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Otro aspecto de gran relevancia es la formacién en valores de igualdad, buscando incorporar
estos principios a través de las dinamicas ejecutadas en el aula; esto supone un desafio considerando
la neutralidad de los contenidos matematicos. Sin embargo, por medio de uno de los objetivos
fundamentales de las matematicas, que es la resolucion de problemas, se plantearan situaciones
con un lenguaje coeducativo. En otras tareas, se analizaran noticias sobre violencia de género donde
el estudiantado aprendera a recopilar informacién de los medios de comunicaciéon, manejara
conceptos de proporcionalidad y porcentajes y, simultaneamente, reflexionara sobre la igualdad

entre géneros (Garcia, 2002).

6.2. Desarrollo de la comunicacion lingtiistica

Una dificultad importante en la educacion es la falta de comprensién lectora, especialmente en
textos con contenido matematico. Hay que indicar que el IES cuenta con un Plan Lector, basado en
la asignacion de tiempos especificos para la lectura en clase (15 minutos diarios) donde se solicita a
la comunidad estudiantil que lea un contenido de la asignatura que esté fuertemente vinculado con
la educacion en valores y también en la ejecucidon de tareas complementarias, como debates e

infografias para que el alumnado pueda mejorar y fortalecer su comunicacion lingtiistica.

Todo el equipo docente del departamento estara implicado en la realizacion de estrategias para
fomentar la lectura y mejorar la comprensidn lectora del estudiantado, todo ello con el objetivo de
fomentar el amor por la lectura y la mejora en su capacidad de comprension. Se trabaja el desarrollo

de la comunicacion lingliistica de diversas maneras:

e En primer lugar, en las sesiones de activacidn, se solicita a la comunidad estudiantil que
responda o solucione preguntas de forma verbal. A continuacién, mediante los juegos en clase,
para ganar puntos o completar la actividad, se debe responder de manera correcta y coherente,
lo que promueve el uso del lenguaje matematico y las expresiones algebraicas. Posteriormente,
al concluir algunas unidades, se exige la presentacién de un trabajo de matematicas a través del
aprendizaje cooperativo ante el resto del grupo de estudio. Se requiere precision al explicar los
resultados, ya que este aspecto serd evaluado en las rubricas. Finalmente, en la Ultima sesién de
cada UD, se requerird contextualizar los aprendizajes obtenidos y donde se deben formular las
preguntas de tal manera que facilite el posterior tratamiento de los contenidos matematicos.

e También se incentivarad la realizacidn de lecturas complementarias que destaquen la evolucién
historica de los conceptos matematicos, para que los y las estudiantes comprendan que estos

no surgieron de manera espontanea. Por Ultimo, resefiar que el profesorado del Departamento
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de Matematicas dispone de unas fichas de trabajo de elaboracion propia que se usan para

ayudar al alumnado a familiarizarse con el vocabulario matematico.

6.3. Integracion delas TIC

La ensefianza se debe conceptualizar como una serie de intercambios comunicativos, donde los
instrumentos y recursos aplicados forman parte integral de este proceso y, simultdneamente,
influyen en su evoluciéon (Solano, 2010). Por tanto, ademds de los instrumentos tradicionales
empleados en el ambiente educativo, como los libros de texto y medios audiovisuales, actualmente
se hace cada vez mas necesario integrar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. A través del uso de las TIC, el estudiantado adquiere
habilidades digitales que abarcan la resolucién creativa e innovadora de problemas complejos, la
comunicacion y expresion en multiples formatos multimedia, la capacidad de adaptarse
rapidamente a los cambios, la habilidad para trabajar en equipo y en red, y el manejo efectivo de las
tecnologias de inteligencia artificial, asi como teléfonos madviles y ordenadores.

El IES se enfoca en las necesidades de formacion del profesorado en el uso de las TIC en el ambito
educativo, especialmente en herramientas como Moodle EVAGD y Google Suite. El objetivo es
integrar las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como en el desarrollo de
competencias tanto para el profesorado como para el alumnado. Se cuenta con recursos como
proyectores, pizarras digitales, aulas Medusa, portatiles y tabletas, ademas de material exclusivo del
Proyecto "Espacios Creativos" y tres pizarras interactivas multitactiles (PIM), con el fin de fomentar
el uso critico y racional de las TIC, y fortalecer las habilidades de acceso, organizacién y gestién de
informacion.

También se ha programado una charla especializada en delitos cibernéticos, riesgos
tecnoldgicos y pautas para un uso seguro de internet, impartida por la Unidad Especial de Delitos
Informaticos de la Policia. Se implementaran restricciones en el uso de dispositivos personales y
acceso a redes sociales en el centro, y se brindara formacién sobre el uso adecuado de programas y

busqueda de informacién en linea.

6.4. Planesy programas del centro

El Centro esta participando en varios programas, proyectos y planes, entre ellos se encuentran
los programas de aula virtual G Suite y EVAGD, el Plan Lector del IES y el Plan para la incorporacion
y uso de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion (TIC). Estos programas y planes buscan

promover el uso de herramientas digitales, fomentar la lectura y mejorar la integracién de las TIC en
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el proceso educativo del Centro. El instituto es parte de la Red Canaria de Centros Educativos para

la Innovacién y Calidad del Aprendizaje Sostenible (RED CANARIA-InnovAS) donde se promueven los

17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 y asi impulsar el desarrollo de la

educacion innovadora.

Por otro lado el IES enfoca su accién en PIDAS en varios ejes tematicos, que incluyen la

promocion de la salud y la educacién emocional, la educacidn ambiental y la sostenibilidad, la

igualdad y la educacidn afectivo-sexual y de género, la comunicacién linglistica a través de

bibliotecas y radios escolares, la cooperacidn para el desarrollo y la solidaridad, y el arte y la accion

cultural. Estos ejes tematicos guian las actividades y proyectos desarrollados por el IES en el marco

de PIDAS. El centro también participa en proyectos especificos como:

Programa BACHIBAC de Intercambio con reciprocidad (Francia), donde existe la posibilidad de
obtener simultdneamente el bachillerato y el «Baccalauréat»

Programa AICLE, que busca mejorar el aprendizaje del inglés mediante su uso como forma de
comunicacion en la imparticién de materias curriculares como son las matematicas.

Proyecto «Eurobiblio». Tiene como objetivo fomentar la lectura en el IES mediante la creacion
de un club de lectura.

Proyecto «Nuestra cooperativa». Es una iniciativa que busca incrementar las destrezas y
aptitudes del estudiantado de PFPA del centro a través de la creacién y gestidn de una pequeia
cooperativa.

Proyecto «TIC, inclusion y NEAE». Busca mejorar la inclusion del alumnado NEAE del centro en
el aula, usando tecnologias de la informacion y la comunicacién junto con una metodologia
disefiada a sus necesidades, promoviendo la cooperacidn y trabajo conjunto del alumnado.
Proyecto «Abriendo Espacios y Tiempos de Convivencia». Pretende fomentar la convivencia
positiva en el IES, a través de diversas estrategias y acciones que permitan crear un ambiente de
respeto, tolerancia y entendimiento entre los miembros de la comunidad educativa.

Proyecto «Proyecto sobre Compostaje». Tiene como objetivo principal fomentar la educacion
ambiental en el alumnado del centro, mediante la puesta en marcha de un programa de
compostaje destinado a producir abono organico a partir de residuos generados en el IES, asi
como la promocién de habitos saludables y sostenibles en el alumnado y promocién de la
conciencia ambiental y la importancia del cuidado del medio ambiente.

Proyecto «Espacios Creativos». Pretende fomentar la creatividad y la innovacion entre el

alumnado a través de la creacién de espacios adecuados para ello en el instituto. Se trata de
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generar ambientes de aprendizaje que favorezcan la imaginacidon y el pensamiento critico,
propiciando la colaboracién y el trabajo en equipo.

Proyecto «Proyecto Educativo Huertos Escolares Ecoldgicos». Sirve para promover el
aprendizaje practico y la educacién ambiental entre el alumnado mediante la creacién y
mantenimiento de huertos escolares ecoldgicos. También se promueve la participacion del
alumnado en actividades como la recoleccién y preparacién de alimentos saludables y la
realizacion de investigaciones cientificas sobre temas relacionados con el medio ambiente y la
agricultura ecoldgica.

Programa «ITESplus». Es un programa de prevencién del consumo de tabaco y alcohol dirigido
a estudiantes del IES. Su objetivo es reducir los efectos negativos que estos habitos tienen en la
salud de los jovenes, a través de la educacion y la concienciacién sobre los riesgos del consumo
de estas sustancias.

Proyecto «Ajedrez Educativo». Pretende fomentar la ensefianza del ajedrez en el IES,
promoviendo sus beneficios para el desarrollo cognitivo, emocional y social del alumnado.
Proyecto «Estela». Tiene como objetivo en el IES el implementar estrategias para facilitar la
transicion entre las etapas primaria y secundaria, para alumnado de 1.2 ESO.

En especial incumben directamente al Departamento de Matematicas los proyectos

«Matematicas para la vida», «Estalmat» y «Talentum Future» y que son explicados en el siguiente

apartado 6.5 «Concrecion en la programacion de los planes institucionales del centro».

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del centro

En menor o mayor medida todos los planes o proyectos del IES inciden en la materia impartida

de Matematicas, pero especialmente incumben directamente al Departamento de Matemiticas los

siguientes proyectos:

Proyecto « Luis Balbuena: Matemadticas para la vida». Donde se trabajan las matematicas
desde un punto de vista metodolégico atractivo para el alumnado que le ayude a mejorar sus
destrezas. Cuando el alumnado se enfrenta a una situacion matemadtica que no comprende o
no puede resolver de inmediato, a menudo se pregunta: «¢Para qué me sirve esto?» Para
responder a esta pregunta y acercar la realidad matemidtica al centro, se ha creado este
proyecto que tiene como objetivo fomentar el pensamiento matematico mediante la
motivacion y la practica, y proporcionar una vision mas amplia al alumnado de que son las

matematicas.
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* Proyecto «Estalmat». Sirve para detectar, orientar y atender al alumnado, que desarrolla un
especial interés por la resolucién de problemas y el razonamiento ldgico, con el fin de estimular
su motivacion en las matematicas.

¢ Proyecto «Talentum Future». Su objetivo es avivar el desarrollo de habilidades y talentos del
alumnado del centro en el ambito de la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas
(STEM). Buscando estimular el interés del estudiantado por estas dareas y brindarles
herramientas y recursos para que puedan explorar y profundizar en ellas, fomentando asi su

desarrollo personal y su capacidad para enfrentar los retos del mundo actual y futuro.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La regulacién de la evaluacidn y la promocién del alumnado de 3.2 ESO en la Comunidad
Autonoma de Canarias se establece en la Orden de 24 de mayo de 2022 y recientemente actualizada
por la Orden de 31 de mayo de 2023, que hace una distincidn entre los conceptos de evaluar y

calificar.

La evaluacién tiene como objetivo mejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje a través de la
recopilacion continua de informacién sobre la practica educativa. Se lleva a cabo mediante una
evaluacion continua, vinculada a los criterios establecidos, y una evaluacién global que se enfoca en
los objetivos generales de la etapa y los estandares de aprendizaje. Con la evaluacién, se busca
obtener la informacién necesaria para detectar dificultades y verificar la adquisicién de los
aprendizajes, asegurando que el proceso educativo se adapta a las necesidades del alumnado, se
toman medidas adecuadas para promover la inclusion y se adquieren competencias. Por otro lado,
la calificacidon implica cuantificar el grado o nivel de aprendizaje que el alumnado ha alcanzado

mediante el uso de herramientas de evaluacion.

En esta programacion, se busca que la evaluacion sea continua, formativa e integradora y

ademas, se diferencia en las distintas materias de la etapa de ESO:

e Continua, en el sentido que se realiza a lo largo de todas las unidades didacticas y se utiliza una
variedad de instrumentos de evaluacion.

e Formativa, porque se analiza el punto de partida en cada unidad y se ajusta el proceso de
ensefianza posterior.

e Integradora, ya que se considera una vision global del trabajo realizado en todas las areas y el

esfuerzo individual de cada alumno/a para alcanzar los objetivos de la etapa
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Por tanto, la evaluacién en el curso de 3.2 de la ESO es un proceso continuo, sumativo, formativo
e integrador que busca evaluar el aprendizaje del alumnado. Evaluacion continua, para ir mas alla
de una simple calificacién al final del curso y permitir la entrega de actividades de refuerzo como
medida de recuperacion. La continuidad de la evaluacién se trabaja mediante medidas de refuerzo
educativo, las cuales se implementan cuando se detectan dificultades, especialmente en alumnado
con necesidades especiales. Estas medidas estdn dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias necesarias y a continuar el proceso educativo. La nota final se calcula como una media
ponderada de todas las notas obtenidas por criterio, logrando asi una evaluacion sumativa. La
evaluacion formativa esta relacionada con la evaluacién continua, ya que su propdsito es detectar
las causas de las dificultades y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los trabajos de
refuerzo o recuperacion brindan al alumnado la oportunidad de abordar las areas en las que
presentan mayores dificultades. Para ello, se proponen actividades de aula invertida y se establece
un plan de trabajo en casa con contenido de refuerzo en la plataforma virtual. Por ultimo, una
evaluacion integradora busca ir mas alld de los estandares de aprendizaje evaluables, buscando

que los y las estudiantes alcancen objetivos transversales en cada etapa educativa.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

En este IES se han proporcionado directrices sobre las caracteristicas que deben tener los
instrumentos de evaluacidn para medir con precision el nivel de adquisicién de las competencias.
Se ha dado prioridad al uso del proyecto de grupo como una herramienta de evaluacién que se
centra en diversos aspectos, como el trabajo en equipo, la realizacién de actividades complejas, la
aplicacidon de conocimientos adquiridos y la capacidad de identificar las herramientas adecuadas
para abordar tareas o situaciones especificas. Es fundamental comunicar de manera clara y concisa
las conclusiones obtenidas, destacando las ideas principales de manera accesible para el equipo y
otros interesados. Ademas, se ha puesto énfasis en mejorar la expresién escrita en los
procedimientos y en proporcionar un contexto adecuado y preguntas con diferentes niveles de
dificultad en las pruebas escritas. También se ha buscado estandarizar las pruebas por niveles en la

medida de lo posible, reconociendo la importancia de una evaluacidn rigurosa y equitativa.

En la evaluacion se utilizan diversas herramientas, como exdmenes, trabajos individuales y en
grupo, y actividades de aprendizaje, asignando un valor especifico a cada una. Se considera el
progreso individual, el trabajo en equipo y el cumplimiento de tareas. Se evallan las competencias

matematicas, la aplicacidon de conocimientos en situaciones reales y la capacidad de reflexién critica
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y autonomia en el aprendizaje. La evaluacién tiene un enfoque formativo, guiando y acompafiando
al alumnado en su proceso de aprendizaje. Se busca alcanzar con ello los objetivos del nivel

educativo y asegurar la continuidad del proceso de ensefianza.

Para este curso, se busca enfatizar y ajustar de manera mas precisa la conexién entre los
métodos de evaluacién y los estandares de puntuacién; implementandose un enfoque de

evaluacion por etapas y continua, que consta de las siguientes fases:

e Evaluacion inicial: Se llevara a cabo al comienzo del curso escolar y al inicio de cada unidad
didactica. El propdsito es obtener una visidn general de los conocimientos del alumnado y
establecer un punto de partida. Esto permitird adaptar las unidades y ser flexibles para abordar
la diversidad del alumnado.

¢ Evaluacion continua: A medida que avanza el proceso de ensefianza y aprendizaje, se realizard
una evaluacion constante para monitorear el progreso del alumnado. Mediante la recopilacion
de informacién continua, se podrd ajustar el contenido y el ritmo de ensefianza segun sea
necesario. Esta evaluacion puede tener un enfoque global, considerando a toda la clase, o puede
centrarse en casos particulares, prestando atencién al estudiantado con NEE.

e Evaluacion final: Al finalizar cada UD, se realizard una evaluacién final que integrara los
resultados de las evaluaciones anteriores. Esto permitira analizar el contenido y la calidad de los
aprendizajes alcanzados. Los resultados obtenidos en cada unidad proporcionaran informacién
sobre si se han cumplido los objetivos planteados y si se han adquirido las competencias
establecidas en el curriculo.

En linea con la normativa vigente en Educacion en Canarias y la PGA del IES, se llevaran a cabo
tres evaluaciones a lo largo del curso, una por cada trimestre, y una evaluacidn final que abarcara
todo el curso. Cada evaluacién se correspondera con un periodo determinado del curso, siendo la

12 evaluacién para el primer trimestre, la 22 evaluacién para el primer semestre (6 meses) y la 32

evaluacion para todo el curso.

En el curso también se utilizardn diferentes tipos de evaluacién, dependiendo del agente

involucrado:

e Heteroevaluacion: Sera el profesorado quien predominantemente evalle el progreso vy
aprendizaje obtenido por el alumnado. Esta evaluacién se basara en la perspectiva externa de

la persona docente.
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e Coevaluacion: En algunas UD en que se realizan trabajos colaborativos y que estan indicadas en
el apartado 3.5, se fomentara que el alumnado evallie de forma légica y critica y juzgando el
grado de implicacién y actitud mostrada, a sus compaieros y compaiieras. Esto permitird
reconocer y apreciar los méritos de todo el estudiantado, no solo al dar una retroalimentacion
al compariiero o companiera si no al mismo alumnado evaluador de su propio trabajo.

e Autoevaluacion: A través de esta evaluacién, el alumnado desarrollara la capacidad de
autocritica y podra identificar sus propias fortalezas y debilidades en el proceso de aprendizaje,
con ello se consigue alcanzar la competencia de juzgar. Es conveniente que la implementacién
de esta forma de evaluar se haga gradualmente y siendo orientado el alumnado por el
profesorado.

En cuanto a las herramientas de evaluacion, las rdbricas analiticas seran las mas utilizadas en
esta programacion donde cada trabajo o presentacion estard acompafiado de una rubrica que
establecera claramente los criterios de evaluacion (CE). Esto permite una evaluacidon objetiva y
transparente, brindando al alumnado una comprensidon clara de lo que se espera y cémo debe
entregar su trabajo. En algunas ocasiones, también se utilizard una lista de control o de cotejos para
realizar observaciones sistematicas y verificar el cumplimiento de diferentes aspectos. En esta
programacion para realizar la autoevaluacion o coevaluacién, la herramienta mayormente utilizada

sera el de la escala estimativa o de Likert.

Para implementar la evaluacion, se recurre a variados instrumentos como son las pruebas
escritas, cuadernos del estudiante, trabajos y problemas individuales o grupales que incluye entre

otros infografias, presentaciones digitales o exposiciones y que estan interconectados entre si.

Hay que destacar que una vez se contabilice el 25% de faltas de asistencia a la materia, se pierde el
derecho a evaluacidon continua, y asi se tiene que el plan de recuperacion de la pérdida de evaluacidn

continua abarca los siguientes puntos:

e Al alumnado absentista que ha faltado a clases por motivos justificados, se le realizara una
evaluacion de las competencias no evaluadas mediante instrumentos a determinar por el
profesorado.

e Al alumnado absentista que ha faltado a clases sin una justificacion valida, se le llevara a cabo
una evaluacion a través de una prueba escrita que incluira al menos una pregunta para evaluar
las competencias correspondientes. Esta prueba se realizara al final del curso, siguiendo las

indicaciones establecidas por la Jefatura de Estudios.
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En resumen, mediante la heteroevaluacién, coevaluacién y autoevaluacién, junto con el uso de
rdbricas analiticas y listas de control, entrevistas, diario de clase del profesorado y cuestionarios, se
busca avalar una evaluacion justa, objetiva y transparente que promueva el aprendizaje y el

crecimiento integral del alumnado.

7.2. Criterios de calificacion

En esta seccion es relevante destacar como ya se ha dicho que la calificacidn y la evaluacién son
conceptos distintos. En el caso de la calificacion, se incluyen los resultados obtenidos en todas las
evaluaciones realizadas. La calificacion de las competencias especificas sera clave para la evaluacion
del estudiantado y se obtendra a través de la media aritmética de las notas obtenidas en cada una
de ellas y sus correspondientes criterios de evaluacién. Se evaluaran las diez competencias que se
concretan en un total de dieciocho criterios de evaluacion, descritas en el curriculo a través de
diferentes instrumentos y productos que lleve a cabo el alumnado, tales como tareas diarias,
pruebas escritas, actividades en linea, cuestionarios, presentaciones digitales, uso de la calculadora
y plataformas digitales tipo GSuite o Geogebra en la resolucién especifica de ejercicios y problemas,

entre otros.

Estos CE presentan una marcada naturaleza competencial, de manera que se relacionan
directamente con los descriptores operativos del perfil de salida a los que contribuye la competencia
especifica. El efectivo logro de cada CE se traducira en una referencia del desempefio logrado de
cada criterio: insuficiente, suficiente, bien, notable, sobresaliente. La evaluacién y calificacion de las
competencias clave, se realizara con los calificadores de Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado

y Excelente.

Se realizard una prueba escrita al final de cada situacién de aprendizaje y se calificara cada
criterio de evaluacién o competencia especifica por separado. Las pruebas escritas abarcan los
contenidos de una unidad programatica (UD) y son similares al nivel de trabajo en clase. Se busca
que las pruebas escritas se enfoquen en la resolucion de problemas en la medida de lo posible. Al
ser todos los CE y competencias especificas prescriptivos e importantes se tendran en cuenta para
cada evaluacion el logro de los objetivos de la etapa y del grado de desarrollo y adquisicién de las

competencias.

Con el objetivo de mejorar la entrega de actividades por parte del alumnado, se seguiran las
siguientes indicaciones propuestas por la COCOPE: se recopilardn todas las actividades presentadas, se

estableceran plazos de entrega realistas, se creara un Calendario Google y una clase en Google Classroom
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compartidos entre el profesorado y alumnado del grupo, el alumnado serd responsable de registrar las
actividades y fechas de entrega, y se asignaran calificaciones diferentes segln la fecha de entrega. Estas

medidas buscan mejorar la organizacion y distribucién de las actividades y pruebas.

Por otro lado, el alumnado con NEAE presenta caracteristicas particulares en comparacién con el
resto del grupo en relacién con su evaluacién. En el proceso de elaboracién de informes o trabajos
individuales, se le otorgara un tiempo adicional para completarlos y se considerara la adaptacion del
contenido si resulta necesario. No obstante, en caso de que el alumnado no pueda o no desee llevar a
cabo estas tareas (por motivos como falta de motivacidn, carga de trabajo en otras materias, entre
otros), su evaluacién no se vera afectada. En su lugar, se consideraran Unicamente los productos
realizados en colaboracién con su grupo o pareja de trabajo, sin que esto influya en la calificacion del
resto de los miembros del grupo. La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo

educativo se regira, de manera general, por lo establecido en el Decreto 196 de octubre de 2022.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

La Resolucion n.2 89/2021 de la Viceconsejeria de Educacién, Universidades y Deporte establece
gue los equipos de coordinacion docente deben incluir medidas de refuerzo en sus programaciones
para compensar las dificultades de aprendizaje del alumnado que no ha adquirido los criterios
necesarios para promocionar. Esta situacion se refiere a casos individuales y no se puede aplicar un

plan Unico para todo el alumnado.

El alumnado que tenga materias pendientes de cursos anteriores y no logre superar la
evaluacién ordinaria o extraordinaria del curso actual, aprobara la asignatura pendiente si la persona
docente considera que ha superado los criterios de calificacidn de cursos anteriores, quedando la
nota a criterio de la persona docente del curso actual en funcién de las observaciones realizadas a
lo largo del afio. Se pueden retomar los aprendizajes del aio anterior y ampliarlos, ademas de
trabajar con tareas especificas, pero la medida mds importante es de caracter pedagogico en el aula,

prestando atencion especial y apoyo por parte del Departamento de Orientacidn del IES.

Para el estudiantado que presenta problemas de comprensién y asimilacion de lo dado en la
asignatura, se les proporcionaran actividades focalizadas y disefiadas para ayudarles a superar
dichas dificultades. Estas actividades pueden provenir de material creado especificamente para
abordar los conceptos de forma mas accesible y que seran dados a través de las plataformas GSuite

0 EVAGD o en papel.
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Para la recuperacion de las evaluaciones suspendidas, se tomaran en cuenta los CE especificos
que hayan sido suspendidos. Si esos criterios no se volviesen a abordar a lo largo del curso, el
profesorado responsable del grupo disefiara una actividad que refuerce y permita recuperarlos. En
caso de que los criterios suspendidos se sigan trabajando en la siguiente evaluacion, no se disefiara
ninguna actividad adicional a menos que el profesorado considere necesario hacerlo debido a la
naturaleza individualizada del proceso. No obstante, en cualquier situacion, si el profesorado
considera que la actividad disefiada no es suficiente y lo estima apropiado, también podra utilizar

una prueba escrita objetiva como método de evaluacién adicional.

En la evaluacion posterior se llevaran a cabo pruebas escritas o trabajos que incluyan los CE y
contenidos que se trabajaron previamente y que estan suspendidos. Si el alumnado supera estas
pruebas escritas o trabajos, se recuperaran los CE no aprobados. También se puede realizar un
examen global que sirva para recuperar al alumnado suspendido y para aumentar la nota de quienes
ya la tengan aprobada (si obtienen una calificaciéon superior a la que obtuvieron en la evaluacién
anterior). La nueva calificacidon obtenida por el alumnado que recupere o suba nota sera la que se
tomara en cuenta para calcular su nota final del curso. La calificacidn final del curso se obtendra
mediante el promedio aritmético de las notas obtenidas segun los criterios evaluados. Si se han
recuperado criterios o se ha mejorado la nota en alguno de ellos, se utilizara la nueva calificacion

para el calculo de la media, tal como se ha especificado anteriormente.

63



Universidad
Europea CANARIAS

Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

8. Conclusion

Existe una cita andnima que afirma: «la educacion es la llave maestra que abre las puertas del
mundo», y que es la base sobre la que se sustenta la elaboracidn de esta programacion didactica. El
alumnado actual sera el profesorado del futuro, por lo tanto, el o la docente y sus ensefianzas deben
guiarle para que sea capaz de cultivar su caracter, desarrollar su pensamiento critico, valorar y
respetar la vida y el medio ambiente, y descubrir sus propios intereses con el objetivo de convertirse
en la persona que desee ser. Es importante destacar que la educacidn es un bien comun, no debe
tener limitaciones y se debe garantizar el acceso a todo el estudiantado, independientemente de su

condicidn social, género, religidn o raza.

En el dmbito educativo, planificar es esencial e implica tomar decisiones cruciales, siendo cada
docente responsable de establecer la metodologia de ensefianza para su curso. En esta PD, se
considera al estudiantado como protagonista de su propio proceso de aprendizaje, buscando su
participaciéon activa y que desarrolle todo su potencial y de paso buscando su motivacién y
fomentando el trabajo en equipo y el didlogo para llegar a acuerdos. Por tanto, el profesorado tiene
la responsabilidad de asegurar que adquiera no solo conocimientos, competencias y estandares,
sino también los principios y valores de una sociedad democratica, igualitaria e inclusiva. Se disefia
la misma para abordar dos aspectos fundamentales en la ensefianza: el aprendizaje cooperativo y
el uso de las TIC. Ademas es una programacién que se distingue por su flexibilidad, adaptandose a

cualquier circunstancia que se produzca a lo largo del curso.

Se emplea en esta PD una metodologia inclusiva e igualitaria que incluye a todo el alumnado,
involucrandolo en su propio proceso de aprendizaje y que abarca diversas competencias clave
vinculadas con los desafios que la sociedad actual y futura necesita; como son las sociales y civicas,
las lingtisticas, las STEM vy su iniciativa personal. Si a esto se le afiade el uso de herramientas y
programas que permiten adaptar los ritmos de aprendizaje y facilitan la interiorizacién de los

conocimientos deseados, se pueden trabajar las competencias digitales y la de aprender a aprender.

Para concluir, se resume la perspectiva como docente que se ha seguido en esta programacion
con esta cita andnima: «Los profesores son la columna vertebral de la sociedad, moldean las mentes
jovenes y les ensefian a pensar de manera critica”. Esta cita refleja que el objetivo de todo educador
o educadora debe ser que sus alumnos y alumnas superen sus ensefianzas y alcancen sus propios

suenos.
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Anexos

Francisco Javier Hernandez Torres

ANEXO. I.- DISENO PORMENORIZADO DE LA SA GEOMETRIA PARA ARMAR: CONSTRUYENDO NUESTRO BANO.

SA geometria para armar: construyendo nuestro bafio

Descripcion:

En esta SA, el alumnado tendrd la oportunidad de aplicar los
conceptos geométricos aprendidos en la unidad de
programacion de Geometria Planay en el Espacio de manera
practica y relevante. Se les pedira a los y las estudiantes que
seleccionen uno de los bafos de su casa que se asemeje a un
rectangulo y realicen un proyecto para renovar el alicatado,
pavimento y las piezas de este.

La tarea se llevard a cabo de forma individual, pero se
permitira el trabajo en pequefios grupos de 4 o 5 alumnos/as
para fomentar la colaboracion y el intercambio de ideas.

El objetivo es fomentar el trabajo auténomo del
estudiantado y potenciar su capacidad creativa.

La actividad consiste en que cada alumno elija un bafio de su
casa que se asemeje a un rectangulo y realice un
presupuesto para cambiar el revestimiento de las paredes, el
suelo y los elementos sanitarios del bafio. El objetivo es
fomentar el trabajo auténomo del estudiantado y potenciar
su capacidad creativa.

Justificacion:

El conocimiento basico de geometria es fundamental para desenvolverse de manera reflexiva en la vida cotidiana.
Ademas, el célculo de areas y volimenes de estos cuerpos es relevante en campos como la arquitectura, la ingenieria, la
fisica y otras ciencias. Esta SA proporciona al estudiantado una oportunidad concreta para aplicar los conceptos
geométricos estudiados en un contexto relevante, fomentando el desarrollo de habilidades matematicas, autonomia,
creatividad y trabajo colaborativo. Asi tenemos que esta SA se justifica en base a:

1.

Pertinencia y contextualizacion: La renovacidon de espacios en el hogar es una experiencia comun en la vida
cotidiana de las personas estudiantes. Al seleccionar un bafio que se asemeje a un rectangulo de su propia casa, el
alumnado podrad relacionar los conceptos matematicos estudiados con una situacion real y significativa.
Desarrollo de habilidades matematicas: La SA promueve el desarrollo de habilidades matematicas esenciales,
como el célculo de areas y volimenes, la aplicacion de teoremas geométricos (como el teorema de Pitagoras), la
formulacién de presupuestos y la resolucion de problemas contextualizados relacionados con la geometria plana'y
en el espacio.

Fomento de la autonomia y creatividad: Al permitir que el estudiantado trabaje de forma auténoma, se potencia
su capacidad de tomar decisiones, organizar el trabajo y expresar su creatividad en el disefio y renovacion del bafio
seleccionado. Esto promueve su responsabilidad y compromiso con el proceso de aprendizaje.

Trabajo colaborativo: Aunque la tarea se realiza de forma individual, se permite el trabajo en pequefios grupos, lo
cual favorece el intercambio de ideas, la colaboracién y el aprendizaje entre pares. Las personas estudiantes podran
compartir sus disefios, debatir opciones y brindarse retroalimentacién constructiva.

Desarrollo de competencias especificas: La SA aborda diversas competencias especificas, como formular y
comprobar conjeturas, aplicar el razonamiento computacional, desarrollar destrezas personales y sociales, y
trabajar en equipos heterogéneos. Estas competencias promueven el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y el desarrollo personal y social de las personas estudiantes.
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1 | TITULO: Descubre el potencial de tu bafio: iRenovacién a la vista! | ACTIVACION

DESCRIPCION:

En esta fase, el objetivo es despertar el interés y la motivacion del alumnado para el aprendizaje de lageometria y su aplicacién en la renovacién de un bafio. Se establecerd una conexion entre los aprendizajes esperados, extraidos de los criterios de evaluacion
vinculados a la situacion de aprendizaje, y los contenidos del area de Matematicas que se desarrollaran durante el proceso. Para activar y motivar al alumnado, se creara un contexto de aprendizaje atractivo y relevante. Se utilizaran diferentes estrategias
como efemérides, hitos, retos y problemas, centros de interés, entre otros. Estas estrategias buscaran despertar el interés y la curiosidad de las personas estudiantes sobre la renovacién de un bafio y como los conceptos geométricos pueden aplicarse en
esta situacion concreta. Se plantearan preguntas desafiantes para estimular el pensamiento critico y creativo, como:

o Lluvia de ideas: El profesorado inicia la clase con una lluvia de ideas sobre la importancia de los bafios en el hogar y cémo su disefio y funcionalidad pueden influir en nuestra calidad de vida. Se animard al alumnado a compartir sus experiencias, opiniones
y expectativas en relacion con la renovacion de un bafio. Se podria plantear preguntas como: ¢Qué caracteristicas consideras importantes al renovar un bafio? ¢Qué aspectos del disefio de un bafio pueden afectar su funcionalidad? ¢Cuales son los
elementos principales que debemos tener en cuenta al renovar un bafio? El profesorado facilitara la participacion de las personas estudiantes y registrard sus respuestas en un pizarra o en una plataforma digital para que todos puedan visualizarlas.

o Pregunta desafiante: Una vez que se hayan compartido las ideas iniciales, el profesorado planteard una pregunta desafiante que una los conceptos de geometria y la renovacién de un bafio: ¢ Cémo podriamos utilizar los conocimientos de geometria para
aprovechar mejor el espacio de un bafio durante su renovacién? ¢Qué elementos geométricos podriamos considerar al disefiar el alicatado, pavimento y las piezas de un bafio para lograr un efecto visual y funcional dptimo? El objetivo de esta pregunta
desafiante es involucrar a las personas estudiantes en un pensamiento critico y creativo, incentivandolos a reflexionar sobre la conexion entre los conceptos geométricos y el proceso de renovacién de un bafio.

Se especificaran los productos finales que el alumnado llevara a cabo, como el disefio y presupuesto detallado de la renovacién del bafio seleccionado. Estos productos finales permitiran a las personas estudiantes aplicar los conceptos geométricos aprendidos
y mostrar su creatividad en el proceso de disefio.

La finalidad de los aprendizajes en esta fase de activacion es motivar al alumnado, despertar su interés y demostrarles la relevancia de los conceptos geométricos en situaciones reales. Al establecer la conexién entre la renovacién de un bafio y los contenidos
de geometria, se busca que las personas estudiantes comprendan cémo los conceptos y habilidades matematicas pueden aplicarse en su vida cotidiana. Ademas, se fomenta el desarrollo de habilidades de pensamiento critico, resolucién de problemas y
creatividad, asi como el trabajo auténomo y colaborativo. En Ultima instancia, el propdsito es que el alumnado se sienta motivado y comprometido con el proceso de aprendizaje y vean el valor de la geometria en la resolucién de problemas del mundo real.
Las sesiones de activacion son:

e Sesion 1: Introduccion y presentacion de la situacion de renovacion del bafio. Explicacion de los conceptos de geometria relacionados.
e Sesion 2: Lluvia de ideas sobre la renovacién del bafio y la relacion con los conceptos geométricos. Planteamiento de preguntas desafiantes.
e Sesion 3: Organizacion de los grupos de trabajo. Recopilaciéon de medidas de los bafios de los alumnos y seleccién de los mas adecuados para el proyecto.

® Sesion 4: Elaboracion de presupuestos preliminares y presentacion de estos en grupos.

. . Criterios de . Descriptores Operativos. . .. Herramientas de Instrumentos de
Competencia especifica P Saberes basicos " N Técnicas de evaluacion . . .
evaluacion Perfil de salida evaluacion evaluacién
CE3.1,CE3.2;CE4.1, | :i|-3'13’13f 25123/ ';’ ;13 f;i 1 CCLL, CCL2, STEML, STEM2, STEM3, STEM4, CDL, | (o oo ip i - Lista de cotejo - Lista de cotejo
C3,C4,C7,09,C10 CE4.2;CE7.1;CE9.1, |_ IV.' 2'1’ 2' 2’ 2' 3' / \-I"l 5 . CD2, CD5, CPSAA4, CE3, CES.1, CE10.1, CE10.2, E i - Cuestionarios - Cuestionario de opinién
E9.2; CE10.1, CE10.2 AN i EC4 - Encuestacion . . ] y
CE9.2; CE10.1, CE10 - VIE1.1;1.2;2.1;2.2;3.1;3.2 CCEC - Portafolio de trabajos - Registro de observacion
Tipos de . . . .
Productos P P Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion
- Registrode |dea_so ) - Ordenador y Proyector Verificar que la |ntr_oduc_c’|on y
conceptos relacionados con = Pequefios grupos (PGRU) . presentacion de la situacion de
L, o . , - Papel y boligrafos. - Aula Grupo i "
la renovacion de un bafio. - Heteroevaluacion = Grupos heterogéneos (GHET) 4 . renovacion del bafio sea claray
- . . - Pizarra = Aula con recursos TIC .
- Preguntas desafiantes = Equipos moviles o flexibles (EMOV) . . ’ . motivadora para captar el
= Presentaciones multimedia y videos. . , .
planteadas por alumnado interés de los estudiantes.
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 2 | TITULO: Explorando disefios y calculos: Convierte tu bafio en un espacio tinico | DEMOSTRACION

DESCRIPCION:
CONCRECI ON . SECUENCIA DE ACTIVIDADES FASES DE MERRILL en esta fase de demostracién, las personas estudiantes aprenderan a aplicar los conceptos geométricos y matematicos relacionados con la geometria planay

en el espacio en el proceso de disefio y renovacién de un baiio. Se enfocardn en comprender y utilizar los conocimientos sobre rectas, angulos, areas, teorema de Pitdgoras, principios geométricos, poliedros, cuerpos de revolucién y cilindros y conos.

Para facilitar el aprendizaje, se presentaran ejemplos y se llevaran a cabo demostraciones practicas de los conceptos y procedimientos relevantes para el disefio y la renovacién del bafio. La persona docente utilizara recursos visuales, como presentaciones,
maodelos tridimensionales o videos, para mostrar como se aplican los conceptos geométricos en situaciones concretas de disefio de bafios. Se usard lecciones en audio para el alumnado con problemas auditivos, asi como se proporciona material escrito junto
con las representaciones visuales, que contienen informacién clave, explicaciones y ejemplos.

Se plantearan retos y problemas que requieran el uso de los conocimientos geométricos adquiridos, y se proporcionaran herramientas y estrategias para resolverlos. Las personas estudiantes tendran la oportunidad de realizar calculos de areas, volimenes
y medidas, aplicar el teorema de Pitagoras para determinar dimensiones y explorar diferentes disefios utilizando elementos y propiedades geométricas.

Ademads, se promovera la interaccion y participacion activa de las personas estudiantes, quienes podran compartir ideas, discutir soluciones y realizar experimentos practicos en relacion con el disefio y la renovacion del bafio. Se fomentara la exploracion
creativa y el uso de diferentes recursos y materiales para lograr un disefio Unico y personalizado.

El propdsito de esta fase de demostracién es proporcionar a las personas estudiantes los conocimientos, habilidades y estrategias necesarias para aplicar los conceptos geométricos y matematicos en el disefio y la renovacion de un bafio. Se busca que las
personas estudiantes comprendan la utilidad de los conceptos geométricos en la vida cotidiana y vean la geometria como una herramienta practica y creativa.

Al finalizar esta fase, las personas estudiantes habran adquirido la capacidad de aplicar los conceptos geométricos para realizar célculos precisos de dreas y volimenes, resolver problemas relacionados con el disefio del bafio, utilizar el teorema de Pitagoras
y reconocer y aplicar principios geométricos en la toma de decisiones de disefio. Ademads, se fomentara el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de comunicar y justificar las decisiones tomadas en el disefio y la renovacion del bafio.

Las sesiones de demostracion son:

e Sesion 5: Presentacion de ejemplos de alicatados, pavimentos y piezas de bafio. Explicacion de conceptos y técnicas relacionadas.

® Sesidn 6: Demostracion practica de cdmo calcular dreas y perimetros de las superficies alicatadas. Uso de herramientas y materiales para la medicién.

e Sesidn 7: Demostracién practica de cdmo calcular la cantidad de pavimento necesaria. Uso de herramientas y materiales para la medicién.

o Sesion 8: Demostracion practica de cdmo seleccionar y calcular la cantidad de piezas de bafio requeridas. Uso de catalogos y herramientas para la seleccion.

Competencia especifica Criterios de Saberes basicos Descriptores Operativos. Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion Perfil de salida evaluacion evaluacion
- . - Rubri luacién.
ce31,ce3;ced1, | F333452 - Observacion sistematica - Rabricas de evaluacion tbrica de evaluaci
G3.ca.c10 CEaz: CE9.2- CE104. |~ W1122;3.,32;33 CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3, CE4.1, ) ) - Examen escrito.
, C4, z .2, BT S . - Pruebas escritas - Pruebas escritas
CE10.2 M:12;2.1/V:2.1,2.2,2.3 (4.2, CE9.2 - Andlisis de trabajos escritos
- - V:15/VI: 1.1;1.2;2.1;2.2;3.1; 3.2 - Andlisis de documentos - Andlisis de informes ) | -,
con rubrica de evaluacion.
Tipos de . . . .
Productos evaluacién Agrupamientos Sesiones | Recursos Espacios Observaciones
- Diaeramas o esquernas de - Ordenador y Proyector y pizarra aula.
geogmetrl'a que ?Iustran ol = Material manipulativo (reglas, compas, figuras) Poner ejemplos de alicatados,
disefio del nuevo bafio - Trabajo individual (TIND) B Gﬁggszmf;ﬁp: ; :;‘:;M;:e‘:;’e;;zzzn O ) - Aula con recursos TIC sz;:;entos Y p';z:: liis:ﬁzs
- Presentacion oral o digital - Heteroevaluacion - Trabajo en parejas (TPAR) 4 LILLE: -9€0GEra.010 - Aula Medusa - v pr !
- TinkerCAD (https.//www.tinkercad.com/) y/o Sketchup , utilizando ejemplos visuales o
sobre los conceptos - Gran grupo (GGRU) ) ) - Taller tecnologia ol .
cométricos aplicados en la (https;//www.sketchup.com/es/try-sketchup#for-primary-and-secondary- materiales concretos si es
Eenovacién del bafio education) (seguin uso en area de tecnologia): posible.
- Material didactico docente

71



https://www.geogebra.org/m/Q97UwvGJ
https://www.geogebra.org/m/cfbekes4
https://www.tinkercad.com/
https://www.sketchup.com/es/try-sketchup#for-primary-and-secondary-education
https://www.sketchup.com/es/try-sketchup#for-primary-and-secondary-education

Universidad
Europea CANARIAS L. . . i
Razono, aprendo, resuelvo: Matematicas 3.2 ESO Francisco Javier Hernandez Torres

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 3 | TITULO: iManos a la obra! Disefia y presupuesta tu propio bafio renovado | APLICACION

DESCRIPCION:
En esta fase de aplicacidn, las personas estudiantes pondran en practica los conocimientos adquiridos sobre geometria planay en el espacio al llevar a cabo la renovacion real o simulada del bafio seleccionado. Se espera que apliquen los conceptos geométricos
para calcular areas y volimenes, seleccionar materiales, tomar medidas precisas y realizar ajustes necesarios en su disefio.

El alumnado trabajard individualmente o en pequefios grupos de 4 o 5 integrantes para llevar a cabo la renovacién del bafio. Se les proporcionara una lista de tareas y pasos a seguir, que incluiran aspectos como:

e Tomar medidas precisas del bafio seleccionado y registrarlas adecuadamente.

o Utilizar los conceptos geométricos aprendidos para calcular dreas de las superficies alicatadas y voliumenes de los elementos a renovar, como bafiera, lavabo, inodoro, etc.

o Seleccionar y justificar los materiales adecuados (alicatado, pavimento, piezas sanitarias) en base a criterios de disefio, calidad y coste.

e Elaborar un presupuesto detallado que contemple los materiales, mano de obray posibles imprevistos.

o Presentar el disefio final del bafio, mostrando las medidas, los calculos realizados y los materiales seleccionados.

Las personas estudiantes podran utilizar herramientas tecnolégicas como software de disefio o calculadoras especificas para agilizar los célculos y visualizar el resultado final. También se les animara a realizar investigaciones adicionales sobre nuevas tendencias
en disefio de bafios y considerar aspectos relacionados con la sostenibilidad y eficiencia energética.

El propésito de esta fase de aplicacion es permitir al alumnado poner en practica los conceptos geométricos y matematicos adquiridos en una situacion real o simulada. Se busca que el estudiantado aplique su creatividad, pensamiento critico y habilidades
de resolucién de problemas en el proceso de renovacion del bafio.

Al completar esta fase, las personas estudiantes habran desarrollado habilidades practicas, como la toma de medidas, el célculo de areas y volimenes, la seleccion de materiales y la elaboracion de presupuestos. También habran mejorado su capacidad para
aplicar los conceptos geométricos de manera significativa en un contexto real y podran apreciar la relacién entre la geometria y la practica de la renovacion del baiio. Ademas, se fomentara el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva y la capacidad de
presentar y justificar decisiones de disefio basadas en fundamentos matematicos y geométricos.

Las sesiones de activacion son:
o Sesiones 9-14: Trabajo en grupos para aplicar los conceptos y técnicas aprendidas en la fase de demostracion. Elaboracion detallada de los presupuestos, considerando medidas, calculos, materiales y costos.
e Sesion 15: Revisidn y correccion de los presupuestos elaborados en grupos.

® Sesion 16: Preparacion de la presentacion final de los presupuestos y exposicion de los trabajos realizados en grupos.

. p Criterios de . Descriptores Operativos. N .. Herramientas de Instrumentos de
Competencia especifica P Saberes basicos " N Técnicas de evaluacion . . L.
evaluacion Perfil de salida evaluacion evaluacion
- Observacion directa de la ) o
T - N L - Registro de desempefio
/ - Observacion sistematica aplicacion practica.
CE4.1,CE4.2;CE8.1, |- 1:3.4;4.1,42;5.2/11:11.1;3.1,33 . L - Inf licacié
. . Mo STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3, |- Trabajos practicos - Proyecto y/o presupuesto nforme de aplicacion
C4,Cs8, C9,C10 CE8.2; CE9.2; CE10.1, M:2.1;4.1,4.2 CFA2 CE9.1 CE9.2. CE10.1, CE10.2 ! - Evaluacion de resultados de
CE10.2 - V:33/VI:1.1;1.2;2.1;2.2;3.1;3.2 G RS EETS = ’ - Evaluacion de proyectos o realizado. aplicacion del
presupuestos - Rubricas de evaluacién de Fr>o ecto/presupuesto
proyecto/presupuesto proy presup
Tipos de . . . .
Productos - Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion
- Ordenador y Proyector - Papel, lapiz y boligrafos.
- Pizarra aula. - Herramientas de dibujo.

- Planos o maquetas del Monitorear el trabajo en grupos

- Catélogos de bafios: (PAVIMARSA: https://pavimarsa.es/catalogos/ y

disefio del baiio - Aula con recursos TIC para asegurarse de que el
. " Lo Roca: https.//www.roca.es/productos/descargas) B . .
- Informe escrito que describe " - Trabajo individual (TIND) " - - Taller tecnologia alumnado  esté  aplicando
= - Heteroevaluacién « 6 Leroy Merlin(https://www.leroymerlin.es/productos/banos/) ] »
el proceso de renovacion del - Pequefios grupos (PGRU) . ; - Hipermercado construccién correctamente los conceptos y
” R - TinkerCAD (https://www.tinkercad.com/) y/o Sketchup . P
bafio con referencias a la - - Bafio IES o casa. técnicas de la fase de
; (https;//www.sketchup.com/es/try-sketchup#for-primary-and-secondary- L.
geometria demostracion.

education) (seguin uso en drea de tecnologia):
- Geogebra (https.//www.qeogebra.org/classic/Rzz5xyMv )
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 4

| TITULO: Compartiendo y valorando nuestras renovaciones: jUn nuevo bafio para cada alumno

INTEGRACION / METACOGNICION

DESCRIPCION:

Las sesiones de integracion son:

e Sesion 18: Evaluacion del proyecto y cierre de la situacion de aprendizaje.

e Sesion 17: Reflexion individual y grupal sobre el proceso de aprendizaje, las competencias desarrolladas y los logros alcanzados.

En esta fase de integracidén o metacognicién, el alumnado reflexionara sobre su proceso de aprendizaje y cdmo aplicaron los conceptos geométricos en el disefio y renovacion del bafio. Se espera que adquieran conciencia de sus habilidades y fortalezas, asi
como de las estrategias que utilizaron para resolver los desafios encontrados. El alumnado debe participar en actividades de reflexion y autoevaluacién que les permitan analizar y evaluar su propio aprendizaje. Se les plantearan preguntas como: ¢ Qué nuevos
conocimientos y habilidades adquiri a lo largo de este proyecto de renovacion del bafio? ¢Cémo apliqué los conceptos geométricos en el disefio y calculos realizados? ¢ Cudles fueron los desafios que enfrenté durante el proceso y cémo los resolvi? ¢Qué
estrategias utilicé para tomar decisiones de disefio y seleccionar los materiales adecuados? ¢ Qué aspectos podria mejorar en futuros proyectos similares?

Ademas, se fomentara la discusion en grupo para que las personas estudiantes compartan sus experiencias, ideas y aprendizajes. Se podran organizar presentaciones o exposiciones en las que las personas estudiantes compartan sus disefios y expliquen las
decisiones tomadas, brindando la oportunidad de recibir retroalimentacién y sugerencias de mejora. También se les animard a hacer conexiones entre el proceso de renovacién del bafio y su propio crecimiento personal. Se les invitard a reflexionar sobre
cdmo el proceso de disefio y renovacion simboliza su capacidad para enfrentar desafios, tomar decisiones y aplicar el pensamiento critico en diferentes aspectos de sus vidas.

El propdsito de esta fase de integracion o metacognicion es que el alumnado reflexione sobre su propio aprendizaje, reconozca su progreso y se dé cuenta de cdmo aplicaron los conceptos geométricos en un contexto real. Se busca que las personas
estudiantes sean conscientes de sus habilidades, fortalezas y dreas de mejora, y desarrollen la capacidad de autorreflexion y autorregulacion en su proceso de aprendizaje. Al finalizar esta fase el alumnado habré desarrollado una mayor conciencia de su
aprendizaje, asi como habilidades metacognitivas que le permitird reflexionar sobre sus procesos de resolucién de problemas y toma de decisiones. Ademads, se fomentara la autoconfianza, el pensamiento critico y la capacidad de aprendizaje continuo,
promoviendo el desarrollo de competencias necesarias para su desarrollo personal y académico.

. ; Criterios de .. Descriptores Operativos. L. .. Herramientas de Instrumentos de
Competencia especifica P Saberes basicos " " Técnicas de evaluacion . . L.
evaluacion Perfil de salida evaluacion evaluacion
| 141,42:52/1:31,33 - Observacion sistemética - Entrevistas individuales o - Diario de aprendizaje
€8 C9, C10 CE8.1,CE8.2;CE9.1, |_ Iil: 2 ’1 4 ’1 4 ) T CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC1,CC2, |- Entrevistas al alumnado grupales. - Andlisis de reflexiones y
e CE9.2; CE10.1, CE10.2 PR CC3, CE2, CE3, CE9.2, CE10.1, CE10.2 o - ; : ; ;
- V:33/VE:1.1;1.2;2.1;2.2;3.1;3.2 - Analisis de documentos, Informes reflexivos y/o autorreflexiones, videncias de
producciones y artefactos presentaciones finales autorregulacion
Tipos de . . . .
Productos - Agrupamientos Sesiones | Recursos Espacios Observaciones
evaluacion
- Presentacion utilizando
elementos geométricos - Ordenador y Proyector . ., .
- Documento que destaca la . Realizar una conclusién efectiva
. L - Papel y boligrafos. . .
geometria en el disefio del N y motivadora, reconociendo los
bafio. - Heteroevaluacion - Equipos moviles o flexibles (EMOV) - Pizarra de aula logros y el esfuerzo del
- o . . - Kahoot (https://play.kahoot it/v2/start?quizid=eb9efde6-ca88-425d-851d- .
- Diario de aprendizaje que - Coevaluacion = Grupos heterogéneos (GHET) 2 794£72137) - Aula con recursos TIC alumnado, y enfatizando la
registra las reflexionesdela [~ Autoevaluacion - Grupos de expertos (GEXP) M. ) - importancia del aprendizaje
A - Thatquiz (https://www.thatquiz.org/es-4/?-j7i01v-la-mpnv600-p0) . A
actividad ; auténomo y la aplicacién de las
- . - Testeando (https://www.testeando.es/Geometria-tbdfanbr) » p
- Evaluacion de las estrategias matemdticas en la vida real.
y el progreso individual en el
desarrollo de competencias

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

Las actividades de ampliacion y refuerzo se adaptaran segun las necesidades y nivel del estudiantado, brindando un apoyo adicional para quién necesite reforzar sus conocimientos y desafiando a quienes que busquen ampliar sus habilidades.

- Como actividad de ampliacién: El alumnado va a llevar a cabo proyectos creativos donde aplique los conceptos y habilidades aprendidos en situaciones practicas. Por ejemplo, el disefiar y construir un modelo a escala, desarrollar una simulacién interactiva o
crear una presentacion multimedia, o el plantear problemas desafiantes que requieran un mayor nivel de pensamiento.
- Como actividad de refuerzo: Se propondran ejercicios y problemas adicionales, que incluyan ejercicios de aplicacién directa, de calculo. Se recomendaran recursos digitales interactivos, como aplicaciones, juegos o videos educativos que favorezcan al
alumnado practicar de manera auténoma y autogestionada los conceptos trabajados. Al comienzo de las clases se realizaran actividades de repaso periddico para reforzar los aprendizajes previos y asegurar que el alumnado tenga un buen dominio de los
conceptos y habilidades adquiridos.
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ANEXO. II.- FASES Y DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UD N.2 1: DE FRACCIONES A FIESTAS: CONQUISTANDO LOS NUMEROS RACIONALES Y REALES
(NUMEROS RACIONALES Y REALES) (14 SESIONES)

Fase de introduccion al ABP y contexto (2 sesiones)

e 1.- Presentacion de la metodologia. Explicacion de los objetivos de la UD y su relacion con el mundo real. Generacion de expectativas e interés en el
tema.

o 2.- Planteamiento del problema inicial.- «Organizacion de una fiesta con presupuesto limitado”. El alumnado discute en grupos y generan preguntas
de investigacion para abordar el problema.

Fase de exploracién de los niimeros racionales y fracciones (4 sesiones)

o 3.-Introduccion con uso de ejemplos prdcticos y manipulativos para comprender la representacion de fracciones y su relacion con las partes y el todo.

e 4.- Operaciones bdsicas con fracciones.- suma, resta, multiplicacion y division. Resolucion de problemas que involucren situaciones cotidianas.

o 5.- Trabajo con fracciones equivalentes y nimeros decimales a través de ejemplos y ejercicios.

e 6.- Aplicacion de fracciones en la resolucion de problemas de proporcion y porcentaje relacionados con la organizacion de la fiesta.

Fase de niimeros racionales e irracionales (3 sesiones)

e 7.- Introduccion con diferenciacion entre ambos conceptos y ejemplos de cada uno.

o 8.- Representacion en la recta numérica. Andlisis de la densidad de los nimeros reales.

e 9.- Uso de numeros racionales e irracionales en situaciones de medicion, como la cantidad de ingredientes para la fiesta o la duracién de actividades.

Fase de aplicacion de los niimeros reales y estimacion (3 sesiones)

e 10.- Introduccidn a los nimeros reales y el eje de coordenadas. Uso de intervalos y rangos para representar cantidades.

e 11.- Estimacion de ndmeros reales y su aplicacion en la toma de decisiones relacionadas con la fiesta, como la cantidad de invitados o el tiempo de
duracion.

e 12.- Resolucion de problemas que requieren el uso de nimeros racionales, irracionales y reales en la planificacion y organizacion de la fiesta.

Fase de cierre y evaluacion (2 sesiones)

o 13.- Reflexion sobre el aprendizaje obtenido a lo largo de la unidad. Evaluacion formativa y retroalimentacion.

e 14.- Evaluacion sumativa de los conocimientos y habilidades adquiridos. Presentacion de los resultados de la planificacion de la fiesta.

UD N.22: EXPLOSION DE PODER MATEMATICO! APRENDIENDO POTENCIAS Y RAICES CON ESTILO
(POTENCIAS Y RAICES) (14 SESIONES)

Fase de introduccion y contextualizacion (2 sesiones)

e 1.- Presentacion de la unidad de programacion, objetivos y expectativas. Introduccion a las potencias y raices. Ejemplos de situaciones cotidianas
donde se utilizan.

e 2.- Repaso de las propiedades bdsicas de las potencias y raices. Resolucion de ejercicios sencillos. Aplicacion de la notacidn cientifica en ejemplos
prdcticos.

Fase de desarrollo de conceptos y habilidades (6 sesiones)

e 3.- Potencias con exponente entero. Propiedades y ejercicios de aplicacion.

o 4.- Operaciones con potencias.- suma, resta, multiplicacion y division. Resolucion de problemas que involucren estas operaciones.

e 5.- Introduccion a las raices. Definicion y propiedades bdsicas. Resolucion de ejercicios de raices cuadradas.

o 6.- Operaciones con raices.- suma, resta, multiplicacion y division. Ejercicios prdcticos.

o 7.- Potencias con exponente racional. Aplicacion en situaciones reales.

o 8.- Aplicacion de la notacion cientifica en operaciones y problemas mds complejos.

Fase de consolidacion y practica (4 sesiones)

e 9.- Repaso y resolucion de problemas que involucren potencias y raices.

e 10.- Uso de la calculadora para calcular potencias y raices. Ejercicios prdcticos.

e 11.- Problemas de aplicacion que requieren el uso de la notacion cientifica.

e 12.- Repaso general y evaluacion formativa.

Fase de aplicacion y cierre (2 sesiones)

e 13.- Proyecto final o que permita aplicar los conceptos de potencias y raices en un contexto real. Presentacién de los resultados.

o 14.- Evaluacion final de la unidad de programacion y reflexion sobre el aprendizaje obtenido.

UD N.23: VIAJANDO A TRAVES DE LOS POLINOMIOS: EXPLORANDO CONCEPTOS, OPERACIONES
Y APLICACIONES (POLINOMIOS) (16 SESIONES)

Fase de activacion (2 sesiones)

e 1.- Activacion de conocimientos previos.- Repaso de conceptos bdsicos de expresiones algebraicas.

e 2.- Presentacion del problema.- Introduccion a los polinomios y sus caracteristicas.

Fase de demostracion (2 sesiones)

e 3.- Demostracion de habilidades.- Identificacion de términos y coeficientes en un polinomio.

o 4.- Modelado del proceso de resolucion.- Uso de los exponentes en los términos de un polinomio.

Fase de aplicacion (2 sesiones)

o 5.- Aplicacion guiada.- Suma y resta de polinomios con monomios y polinomios de varios términos.

e 6.- Prdctica supervisada.- Multiplicacion de polinomios utilizando la distributiva y la regla del producto de dos binomios conjugados.
Fase de integracion (2 sesiones)

o 7.- Prdctica independiente.- Division de polinomios utilizando la regla de Ruffini.

o 8.- Reflexion y metacognicion.- Andlisis y discusion de estrategias para simplificar expresiones algebraicas.
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Fase de evaluacion (2 sesiones)

e 9.- Evaluacion formativa.- Realizacion de ejercicios de evaluacion para verificar el progreso de los estudiantes.

o 10.- Evaluacion sumativa.- Evaluacion final para medir el nivel de comprension de los conceptos y habilidades sobre polinomios.

Fase de transferencia (2 sesiones)

o 11.- Resolucion de problemas que involucran aplicaciones de polinomios en situaciones de la vida real.

e 12.- Resolucion de problemas mds complejos que requieren el uso de diferentes estrategias y conceptos relacionados con los polinomios.

Fase de retroalimentacion (2 sesiones)

o 13.- Retroalimentacidn individual.- Retroalimentacidn individualizada sobre el desempefio de los estudiantes y dreas de mejora.

o 14.- Retroalimentacion grupal.- Discusion en grupos sobre los errores comunes y estrategias para mejorar el entendimiento de los polinomios.
Fase de reforzamiento (2 sesiones)

o 15.- Reforzamiento de habilidades clave.- Actividades prdcticas para reforzar las habilidades especificas relacionadas con los polinomios.

e 16.- Consolidacion y repaso final.- Repaso general de los conceptos y habilidades clave sobre polinomios antes de finalizar la situacion de aprendizaje.

UD N.24: RESOLVIENDO MISTERIOS MATEMATICOS: LAS ECUACIONES EN ACCION (ECUACIONES
Y SISTEMAS ECUACIONES) (20 SESIONES)

Fase de planteamiento del problema (1 sesién)

e 1.- Presentacion del problema.- Introduccion a la importancia de las ecuaciones y sistemas de ecuaciones en la resolucion de problemas cotidianos.
Identificacion y andlisis de situaciones problemdticas que requieren el uso de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

Fase de andlisis del problema (3 sesiones)

o 2-4.- Exploracidn de diferentes tipos de ecuaciones (de primer grado, de segundo grado, de grado mayor que dos) a través de ejemplos y ejercicios
prdcticos. Discusion de estrategias y métodos para resolver ecuaciones de distintos grados.

Fase de formulacion del problema (3 sesiones)

e 5-7.- Resolucion de problemas con ecuaciones de primer grado con una incégnita. Aplicacion de métodos y estrategias para resolver estos problemas.
Interpretacion y comunicacion de los resultados obtenidos.

Fase de busqueda de informacion (2 sesiones)

o 8-9.- Estudio y resolucion de ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Andlisis de diferentes métodos para resolver ecuaciones de segundo
grado. Discusion de casos especiales y situaciones problemdticas.

Fase de generacion de soluciones (3 sesiones)

e 10-12.- Introduccion a los sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas. Resolucion algebraica de sistemas de ecuaciones lineales mediante el
meétodo de igualacion, sustitucion y eliminacion. Aplicacion de estos métodos en la resolucion de problemas con sistemas de ecuaciones lineales.

Fase de evaluacion y presentacion de soluciones (3 sesiones)

e 13-15.- Resolucion grdfica de sistemas de ecuaciones lineales utilizando la representacion grdfica de las ecuaciones en el plano cartesiano.
Comparacion y andlisis de los resultados obtenidos mediante la resolucion algebraica y la resolucion grdfica. Comunicacion oral y escrita de los
procesos y resultados de resolucion de problemas con sistemas de ecuaciones.

Fase de reflexion y aplicacion (3 sesiones)

e 16-18.- Resolucion de problemas mds complejos que requieren la aplicacion de sistemas de ecuaciones en situaciones reales y cotidianas. Andlisis
critico de las diferentes alternativas y estrategias utilizadas en la formulacion y resolucion de los problemas.

Fase de evaluacion final y cierre (2 sesiones)

e 19-20.- Evaluacion final de los conocimientos y habilidades adquiridos en la resolucion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Reflexion sobre el
proceso de aprendizaje y aplicacion de los conceptos y estrategias aprendidas en situaciones reales. Cierre y sintesis de la situacion de aprendizaje.

UD N.25: jCRECIENDO A LO GRANDE! DESCUBRIENDO PROGRESIONES Y SUCESIONES
(PROGRESIONES Y SUCESIONES) (16 SESIONES)

Fase de activacion (4 sesiones)

e 1.- Presentacion interactiva sobre patrones numeéricos y la importancia de identificar y analizar progresiones y sucesiones en la vida cotidiana.

o 2.- Actividad prdctica donde el alumnado recolecta datos y crean una tabla con una secuencia de niimeros. Luego, analiza los datos para identificar
si existe una progresion aritmética o geométrica.

o 3.- Uso de Geogebra para explorar visualmente diferentes tipos de progresiones y sucesiones. El alumnado creard grdficas y observard como cambian
los términos a medida que se mueven a lo largo de la secuencia.

o 4.- Resolucion de problemas que involucren la identificacion de progresiones y sucesiones en situaciones reales, como el crecimiento de una poblacion
o el aumento de precios a lo largo del tiempo.

Fase de demostracion (4 sesiones)

o 5.- Explicacion y ejemplos de progresiones aritméticas, utilizando la férmula general para calcular cualquier término de la secuencia.

e 6.- Introduccion a las progresiones geométricas, mostrando como se obtiene el término general y como se calcula la suma de los términos.

e 7.- Uso de Geogebra para explorar cémo cambian los términos y las sumas parciales de diferentes progresiones aritméticas y geométricas.

o 8.- Aplicacion de las propiedades de las progresiones aritméticas y geométricas en la resolucion de problemas prdcticos, como el cdlculo de intereses
y descuentos.

Fase de aplicacion (4 sesiones)

e 9.- Resolucidn de problemas que requieren el uso de progresiones aritméticas y geométricas para modelar y resolver situaciones prdcticas, como la
trayectoria de un proyectil o el crecimiento de una poblacion.

e 10.- Uso de aplicaciones TIC como Geogebra para investigar y visualizar cémo cambian las sumas parciales y los términos de diferentes progresiones
en tiempo real.

e 11.- Presentacion de proyectos individuales o en grupos donde el alumnado crea una secuencia de nimeros con una regla especifica y la presenta
utilizando recursos digitales, como presentaciones o videos.

e 12.- Uso de Geogebra para explorar progresiones y sucesiones mediante una actividad especifica (explorar la variacion de los términos en una
progresion aritmética al cambiar la diferencia, o investigar cémo varian los términos en una progresion geométrica al modificar la razén) que permita
al alumnado experimentar y comprender cémo cambian los términos de una progresion o sucesion.
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Fase de integracion y metacognicion (4 sesiones)

e 13.- Resolucion de problemas desafiantes que involucran la combinacion de progresiones aritméticas y geométricas, como la determinacion de la
cantidad total de dinero ahorrado después de varios periodos de tiempo con diferentes tasas de interés.

e 14.- Creacion de un proyecto final donde los estudiantes disefian un juego usando herramientas TIC que utilice progresiones y sucesiones como base
matematica (por efemplo un juego de carrera de progresiones).

o 15.- Presentacion de los proyectos finales, donde el alumnado comparte su juego con sus compaiieros de clase y los guia en su resolucion.

o 16.- Reflexion y evaluacion final de la unidad, tanto a nivel de los conocimientos adquiridos como del proceso de aprendizaje donde el alumnado
escribird una reflexion individual sobre lo que han aprendido y como han aplicado lo trabajado en esta UD.

UD N.26: COMPRENDIENDO LAS FUNCIONES MATEMATICAS: CONCEPTOS, OPERACIONES Y
APLICACIONES PRACTICAS (FUNCIONES E INTERVALOS) (10 SESIONES)

Fase de activacion (1 sesion)

1.- Presentar a la clase un problema prdctico real que involucre el andlisis y la comprension de las funciones relacionado con el uso de funciones para

modelar situaciones de la vida real, como el crecimiento de una poblacion o el cambio climdtico. Discusion sobre la importancia de las funciones en la

matemdtica y en la vida real.

Fase de demostracion (2 sesiones)

e 2-3.- Introduccion y explicacion de conceptos nuevos.- funcion, dominio y recorrido. Demostracion de cémo determinar el dominio y recorrido de
una funcion a partir de su grdfica. Introduccidn a los conceptos de periodicidad, puntos de corte con los ejes y simetria.
Demostracion de como determinar la periodicidad, identificar los puntos de corte con los ejes y determinar la simetria de una funcion a partir de su
grdfica. Introduccion a los conceptos de continuidad, crecimiento y decrecimiento. Demostracion de cémo determinar si una funcion es continua y si
es creciente o decreciente en diferentes intervalos.

Fase de aplicacion (2 sesiones)

e 4-5.- Ejercicios para practicar la determinacion del dominio y recorrido de una funcion, la periodicidad, los puntos de corte con los ejes, la simetria,
la continuidad y el crecimiento/decrecimiento. Interpretacion de grdficas de funciones en contextos de la vida real.

Fase de integracion (1 sesion)

e 6.~ Discutir cmo los conceptos de funcion, dominio, recorrido, periodicidad, puntos de corte con los ejes y simetria se pueden aplicar en situaciones
de la vida real. Indicar al alumnado que encuentre ejemplos de como se pueden aplicar estos conceptos en su vida cotidiana.

Fase de demostracion (1 sesion)

o 7.- Introduccidn a las funciones afines y lineales, las ecuaciones de la recta y las posiciones relativas de dos rectas. Demostracion de cémo identificar
y trabajar con estas funciones y cémo determinar la posicion relativa de dos rectas.

Fase de aplicacion (1 sesién)

o 8.- Ejercicios para practicar la identificacion y el trabajo con funciones afines y lineales, la determinacion de las ecuaciones de las rectas y la
identificacion de la posicion relativa de dos rectas.

Fase de integracion (1 sesién)

e 9.- Organizar una discusion sobre cmo se pueden aplicar estos conceptos en situaciones de la vida real, y que el alumnado encuentre ejemplos de
como se pueden aplicar estos conceptos en su vida cotidiana.

Fase de evaluacion y retroalimentacion (1 sesién)

e 10.- Evaluacion final de los conceptos aprendidos, mediante un problema prdctico complejo que requiera la aplicacion de todos los conceptos que el
alumnado ha aprendido. Después reflexion y discusion en clase, y una retroalimentacion sobre el trabajo del alumnado y revision de los conceptos
mads dificiles.

UD N.27: LA FORMULA SECRETA DE LA DIVERSION MATEMATICA: CONQUISTANDO LAS
FUNCIONES CUADRATICAS (FUNCIONES CUADRATICAS) (10 SESIONES)

Fase de activacion (1 sesicn)

e 1.- Introduccion a las funciones cuadrdticas y a su importancia tanto en el mundo académico como en la vida diaria. Los estudiantes serdn motivados
a través de preguntas y problemas del mundo real relacionados con las funciones cuadrdticas.

Fase de demostracion (2 sesiones)

e 2-3.- Explicacion de la teoria y los conceptos bdsicos relacionados con las funciones cuadrdticas.- la forma estdndar de una funcion cuadrdtica, como
graficar una funcion cuadrdtica, y como identificar las caracteristicas clave (vértice, eje de simetria, ceros, dominio y rango).

Fase de aplicacion (3 sesiones)

e 4-6.- El alumnado practicard el dibujo y el andlisis de las funciones cuadrdticas a través de ejercicios y problemas. Se fomenta la colaboracion y el
aprendizaje de los errores a medida que se aplican los conceptos aprendidos.

Fase de integracion y metacognicion (4 sesiones)

e 7-8.- Presentacion del proyecto «Planificacion de una ruta por las montarfias» en el que el alumnado aplicard su conocimiento en un contexto realista,
donde debe identificar una situacion en la vida diaria que se pueda modelar con una funcion cuadrdtica pues investigara y elegird una montaria real
de Canarias, creando una ruta de senderismo usando funciones cuadrdticas. El alumnado debe analizar su modelo para determinar caracteristicas
importantes de la ruta, como los puntos mds altos y bajos, la altitud media, la longitud total de la ruta, entre otros. Durante el desarrollo del proyecto,
el alumnado también tendrd que reflexionar sobre su proceso de aprendizaje, identificar las dificultades que ha encontrado y como las ha superado.

e 9-10.- Las personas estudiantes presentardn su ruta de senderismo, explicando cémo usaron las funciones cuadrdticas para crear y analizar su
modelo. Deberdn presentar su modelo grdficamente y explicar en detalle como interpretaron las caracteristicas de la funcion cuadrdtica. Las
presentaciones de los proyectos permitirén al estudiantado recibir retroalimentacion de sus comparfieros/as y de la persona docente.

Finalmente, la unidad se cerrard con una reflexion sobre el proceso de aprendizaje y la metacognicion, en la que el alumnado pensard en lo que ha
aprendido y cémo puede aplicarlo en el futuro.
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UD N.28: GEOMETRIA PARA ARMAR: A REFORMAR NUESTRO BANO (GEOMETRIA PLANAY EN EL
ESPACIO) (18 SESIONES)

e Fase de activacion (4 sesiones)
e 1.- Introduccion y presentacion de la situacion de renovacion del bafio. Explicacion de los conceptos de geometria relacionados.
o 2.- lluvia de ideas sobre la renovacion del bafio y la relacién con los conceptos geométricos. Planteamiento de preguntas desafiantes.
e 3.- Organizacion de los grupos de trabajo. Recopilacion de medidas de los barios de los alumnos y seleccion de los mds adecuados para el proyecto.
o 4.- Elaboracion de presupuestos preliminares y presentacion de estos en grupos.
¢ Fase de demostracion (4 sesiones)
o 5.- Presentacion de ejemplos de alicatados, pavimentos y piezas de bafio. Explicacion de conceptos y técnicas relacionadas.
e 6.- Demostracion prdctica de como calcular dreas y perimetros de las superficies alicatadas. Uso de herramientas y materiales para la medicion.
e 7.- Demostracion prdctica de como calcular la cantidad de pavimento necesaria. Uso de herramientas y materiales para la medicion.
e 8.- Demostracion prdctica de como seleccionar y calcular la cantidad de piezas de bario requeridas. Uso de catdlogos y herramientas para la seleccion.
e Fase de aplicacion (8 sesiones)
e 9-14.- Trabajo en grupos para aplicar los conceptos y técnicas aprendidas en la fase de demostracion. Elaboracion detallada de los presupuestos,
considerando medidas, cdlculos, materiales y costos.
e 15.- Revision y correccion de los presupuestos elaborados en grupos.
o 16.- Preparacion de la presentacion final de los presupuestos y exposicion de los trabajos realizados en grupos.
¢ Fase de integracion y metacognicion (2 sesiones)
o 17.- Reflexion individual y grupal sobre el proceso de aprendizaje, las competencias desarrolladas y los logros alcanzados.
e 18.- Evaluacion del proyecto y cierre de la situacion de aprendizaje.

UD N.29: iMUEVETE CON LAS MATEMATICAS!: APRENDIENDO TRASLACIONES, ROTACIONES Y
SIMETRIAS EN EL PLANO (MOVIMIENTOS Y SEMEJANZA) (8 SESIONES)

e Fase de activacion (1 sesion)

e 1.- Presentacion a la clase de ejemplos de figuras planas y poliedros y discusion sobre sus caracteristicas de simetria. Realizacion de una actividad
prdctica donde el alumnado identifiquen y dibujen los centros, ejes y planos de simetria en diferentes figuras, fomentando asi su comprension y
habilidades prdcticas.

* Fase de adquisicion y demostracion (2 sesiones)

e 2-3.- Introduccion de los conceptos de vectores y movimientos en el plano. Explicar las traslaciones y giros como tipos de movimientos en el plano.

Demostracion de como realizar traslaciones y giros utilizando instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas de geometria dindmica.
* Fase de adquisicion y demostracion (2 sesiones)

o 4-5.- Realizacion de ejercicios prdcticos donde el estudiantado aplique los conceptos de traslaciones y giros para analizar configuraciones en figuras

planas y poliedros; fomentando la creatividad al permitir al alumnado generar sus propias creaciones mediante la composicion de movimientos.
* Fase de integracion y metacognicion (2 sesiones)

e 6-7.- Introduccion del concepto de simetrias y homotecias. Exploracion de como se pueden aplicar las simetrias y homotecias en la naturaleza, el arte,
los calados y pintaderas canarias, y otras construcciones humanas. Realizacion de actividades donde el alumnado identifique y analice simetrias y
homotecias en diferentes contextos.

e Fase de metacognicion, evaluacion y cierre (1 sesicn)

o 8.- Evaluacion del aprendizaje mediante la resolucion de problemas que involucren traslaciones, giros, simetrias y homotecias. En esta fase el
alumnado tiene que reflexionar sobre lo aprendido durante la SA y como se pueden aplicar las transformaciones geométricas en diferentes
situaciones de la vida diaria. Cerrar la unidad con una discusion final y proporcionar retroalimentacion a los estudiantes.

UD N.210: iAPUESTA POR TI MISMO! DESCUBRE LA MAGIA DE LOS NUMEROS (ESTADISTICA
Y PROBABILIDAD) (12 SESIONES)

¢ Fase de activacion (2 sesiones)

e 1-2.- Actividad inicial para desencadenar el interés y la motivacion. Se presentard una noticia de un medio de comunicacion que presente
informacion estadistica. El alumnado discutird en grupos pequefios sobre su interpretacion y presentardn sus conclusiones a la clase. Introduccion a
los conceptos bdsicos de estadistica: poblacion, muestra, individuo y variables estadisticas. Las personas estudiantes identificardn estos elementos
en el articulo periodistico inicial.

¢ Fase de demostracion (3 sesiones)

e 3-5.- Se introducirdn los conceptos de tablas de frecuencias, grdficos y pardmetros estadisticos. A través de ejemplos claros y concisos, se mostrard
al alumnado cémo representar, organizar y resumir datos utilizando estos métodos y aprenderd a aprenderdn a calcular y a interpretar los
pardmetros de centralizacion y de dispersion y a realizar un diagrama de caja y bigotes.

* Fase de aplicacion (3 sesiones)

e 6-8.- El alumnado, trabajando en grupos, disefiard y realizard una encuesta sobre un tema de su eleccion. Deberd recoger y organizar los datos,
generar tablas de frecuencias y grdficos estadisticos, y calcular los pardmetros de posicion y dispersion usando herramientas tecnoldgicas como
calculadoras y hojas de cdlculo. También aprenderd sobre experimentos aleatorios, operaciones con sucesos y como calcular la probabilidad de un
suceso utilizando la regla de Laplace y las frecuencias relativas.

* Fase de integracion y metacognicion (4 sesiones)

e 9-12.- Los grupos presentardn los resultados de sus encuestas en informes orales o escritos, incluyendo una discusion sobre la metodologia utilizada,
la interpretacion de los resultados y las posibles implicaciones. Se hard una reflexion sobre los conceptos aprendidos, identificando las dificultades
que se encontraron y como se superaron. Se debatird sobre las implicaciones éticas y sociales de la estadistica y la probabilidad, incluyendo una
discusion sobre el juego y el azar, y las consecuencias negativas de las conductas adictivas.

Finalmente, habrd una evaluacion de la unidad y se proporcionard retroalimentacion a los estudiantes sobre su rendimiento y aprendizaje.
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