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Resumen

En este trabajo se aborda todo lo aprendido durante el Master de profesorado en educacion
Secundaria y Bachillerato. Se hace uso en todo momento del aprendizaje tradicional mientras
innovamos introduciendo nuevas metodologias activas y uso de TIC para poder adaptarnos al

DUA.

La programacion didactica que analizaremos y mejoraremos sera la de matematicas de 3° ESO

en el IES los Batanes enmarcada en la nueva ley organica de educacion LOMLOE.

La Situacion de aprendizaje que se abordara durante el TFM es la de Poliedros, donde
incluiremos metodologias desde la clase magistral al aprendizaje cooperativo basado en

proyectos.
En todo momento enfocaremos las matematicas a situaciones reales y problemas cotidianos.

La innovacién con grupos cooperativos impulsa la creatividad colectiva y la colaboracion para
generar soluciones vanguardistas. A través del intercambio de ideas y el trabajo en equipo, estos
grupos fomentan la diversidad de perspectivas y el pensamiento critico. La sinergia resultante

potencia el desarrollo de competencias y la adquisicion de saberes basicos.

Palabras clave: Programacion didactica, Situacion de aprendizaje, metodologias activas,

poliedros, atencion a la diversidad.
Abstract

This paper deals with everything learned during the Master of Teachers in Secondary Education
and Baccalaureate. Traditional learning is always used while we innovate by introducing new

active methodologies and the use of TIC to be able to adapt to the DUA.

The didactic programming that we will analyze and improve will be that of mathematics of 3rd

ESO at IES The Batanes framed in the new organic law of education LOMLOE.

The learning situation that will be addressed during the TFM is that of Polyhedrons, where we

will include methodologies from the master class to cooperative learning based on projects.
At all times we will focus mathematics on real situations and everyday problems.

Innovation with cooperative groups drives collective creativity and collaboration to generate
cutting-edge solutions. Through brainstorming and teamwork, these groups encourage diversity
of perspectives and critical thinking. The resulting synergy enhances the development of skills

and the acquisition of basic knowledge.

Key words: Didactic programming, learning situation, active methodologies, polyhedral,

attention to diversity.
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Acronimos

ABP: Aprendizaje basado en proyectos

ACIS: alumnos/as con adaptaciones curriculares significativas.

ACNEE: alumnos/as con necesidades educativas especiales.

CC: Competencias clave.

CE: Competencia especifica.

C.S.: Ciencias Sociales

DUA: Disefio universal para el aprendizaje.

ESO: Educacion Secundaria Obligatoria.

INE: Instituto Nacional de Estadistica.

1ES: Instituto de Educacion Secundaria.

LOE: Ley Organica de Educacion.

LOMCE: Ley Organica para la mejora de la calidad educativa.

LOMLOE: Ley Organica por la que se modifica la Ley Organica de Educacion.

P.D.: Programacion Didactica.

PGA: Programacion General Anual del centro.

P.T.: Maestro/a de Pedagogia Terapéutica.

PTI: Plan de trabajo individual.



TEA: trastorno de espectro autista.

TIC: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

S.A.: Sindrome de Asperger.

STEAM: Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas.



Introduccion

Este trabajo fin de Master aborda el analisis y mejora de la programacion
didactica del departamento de matematicas para 3° ESO del IES Los Batanes, haciendo
inciso especialmente en la incorporacion de metodologias activas que son una excelente
manera de implementar el DUA en el aula, ya que fomentan la participacion activa, el

compromiso y el aprendizaje significativo.

En este trabajo se plantea también atencion a la diversidad, con especial
relevancia en la inclusion en el aula del alumnado TEA, en concreto una alumna con

sindrome de Asperger.

Para el desarrollo de todo este trabajo se ha tenido en cuenta la legislacion
vigente en la comunidad de Castilla-La Mancha, y sin dejar de lado en ninglin momento

los planes del centro.

La segunda parte del TFM se concreta en torno a la Situacion de aprendizaje de
Poliedros, en la que se desarrollaran las competencias clave y especificas en

matematicas para nuestro alumnado.

No se olvidard incluir el uso de TIC para facilitar la compresion y la autonomia
del estudiante. Las TIC permiten flexibilizar la educacion e incrementan la motivacion

del alumnado.
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Contextualizacion del centro

Caracter del centro.

El IES Los Batanes se encuentra ubicado en El Viso del Marqués, una poblacion
localizada en la provincia de Ciudad Real (Castilla-La Mancha) en la comarca de Sierra
Morena y a 68 Km de la capital de provincia, el término municipal es atravesado por la
autovia del sur dando paso a Despefiaperros, y al territorio andaluz. Consta de un ntcleo
urbano principal y tres pedanias: Bazan, Villalba de Calatrava y Umbria de Fresneda.
Cabe destacar el patrimonio cultural del municipio donde se localiza el archivo nacional

de la marina, en el Palacio del Marqués de Santa Cruz, Alvaro de Bazan.

La poblacion del Viso del Marqués vive principalmente de la agricultura y la
ganaderia. Un elevado niimero de personas con cualificacion profesional trabaja fuera
de la poblacion. La explotacion cinegética de las fincas privadas son una fuente

importante de ingresos.

En la mayoria de los casos los padres/madres del alumnado no tienen estudios, o
disponen de estudios medios. Sin embargo, prestan atencion y cuidado de la educacion

de sus hijos/as.

Las poblaciones de Almuradiel, Villalba de Calatrava, San Lorenzo de Calatrava
y Bazén estan adscritas por su proximidad a Viso del Marqués a efectos de atencion

educativa.

El término municipal del Viso del Marques segun los datos del censo de INE de
2022 cuenta con 2183 habitantes. El crecimiento del municipio es negativo en los
ultimos afios, debido al descenso de la natalidad y a la migracion de sus habitantes a

poblaciones mas grandes.
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El centro es de caracter publico. En cuanto a la estabilidad del profesorado del
IES Los Batanes, aproximadamente la mitad presenta un destino definitivo, lo que

ayuda en gran medida a mejorar la calidad en el aprendizaje del alumnado.

Los departamentos que integran el centro suman un total de quince
departamentos. El departamento de Matematicas lo forman tres profesores, una de las
profesoras esta vinculada al PROA+ que es un programa de cooperacion territorial para

la orientacion, el avance y el enriquecimiento educativo en centros educativos.

En cuanto a las instalaciones del centro, la consejeria ha dotado al centro con
diversos ordenadores portatiles, que se usan dentro del centro, y también como
préstamo al alumnado con dificultades econdmicas. Cuenta con un aula Althia y un aula
informatica. En el presente curso se ha dotado a todas las clases de Secundaria y algunas

de Bachillerato con pizarras digitales.

Caracter del alumnado.
El centro cuenta con ciento veinticinco alumnos/as. Actualmente el IES Los
Batanes cuenta con diez unidades de formacion , de las cuales seis pertenecen a

Educacion Secundaria y cuatro pertenecen a Bachillerato.

Tabla 1

Numero de alumnos/as del IES Los Batanes que cursan la materia de Matematicas

Unidades N.° Alumnos/as
1° ESO Grupo A (LOMLOE) 14
1° ESO Grupo B (LOMLOE) 14

2° ESO (LOMCE) 23
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3° ESO (LOMLOE) 10
4° ESO (Académicas) (LOMCE) 16
4° ESO (Aplicadas) (LOMCE) 15
1° Bachillerato C.S. (LOMLOE) 7
1° Bachillerato Ciencias (LOMLOE) 8
2° Bachillerato C.S. (LOMCE) 2
2° Bachillerato Ciencias (LOMCE) 4

Nota: En esta tabla recogemos las unidades del centro educativo IES Los Batanes en las cuales se cursa la materia de

Matematicas.

Tras la evaluacion inicial podemos decir del curso de 3° de ESO que se forma
por un grupo bastante pequeio, diez alumnos/as, en una de las alumnas se hace una
adaptacion de la metodologia de aprendizaje curricular por presentar ACNEE, esta
alumna sigue el ritmo de sus companeros/as de clase. Aunque es un grupo con buen
comportamiento, participa poco en clase. Alguno pierde la atencion en clase de forma
continuada. Una pequefia minoria del alumnado muestra déficit de trabajo en casa y

malos habitos de estudio.

Aun después de trabajar en la mejora de autoestima y en la comunicacion del
alumnado tanto en las tutorias como en las clases de las distintas materias se sigue
observando una actitud retraida, donde el alumnado no pregunta dudas y participa muy
poco en las clases. Ademas entre los/as compaferos/as de aula las relaciones sociales
son minimas e inexistentes en algunos casos, lo que provoca que tengamos un grupo

minimamente cohesionado aun siendo muy pequefio.
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A la alumna ACNEE se le hace una adaptacion en los exdmenes para que de

forma visual pueda interpretar y resolver problemas.

Marco legislativo estatal y de la CCAA de Castilla-La Mancha
El conjunto de las acciones educativas para tener en cuenta en el marco
educativo viene recogido en la Ley Organica de Educacion (2006) que se encuentra
modificada por la Ley Orgénica de modificacion de la LOE (2020). BOE num 340, de

30 de diciembre de 2020.

Figura 1

Preambulo de la LOMLOE

La finalidad de esta Ley no es otra que establecer un renovado ordenamiento legal que
aumente las oportunidades educativas y formativas de toda la poblacion, que
contribuya a la mejora de los resultados educativos del alumnado, y satisfaga la
demanda generalizada en la sociedad espafiola de una educacién de calidad para todos.

(Preambulo, LOMLOE)

Nota: esta ilustracion recoge el texto del preambulo de la LOMLOE

Para la asignatura de 3° ESO de Matematicas, que se encuentra dentro de los
cursos donde se aplica ya LOMLOE el curriculo viene recogido en el &mbito estatal por
el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. BOE num. 76, de 30 de

marzo de 2022.

“El conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en forma de
saberes basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de la Educacion

Secundaria Obligatoria constituyen el curriculo de esta etapa” (Articulo 13, LOMLOE)
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A nivel autonémico el curriculo vendréa dado por el Decreto 82/2022, de 12 de
julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. DOCM 82/2022, de 14

de Julio de 2022.

El programa de diversificacion curricular que se establece en 3° ESO, tras recibir
apoyo educativo en los dos primeros cursos y cuyo objetivo es la obtencion del titulo de
graduado escolar viene regulado por la Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas de
diversificacion curricular en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-

La Mancha. DOCM num. 172, de 7 de Septiembre de 2022.

La legislacion que rige la evaluacion en secundaria, especificamente en el curso

de 3° ESO es la siguiente.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y

las enseflanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional en el &mbito de gestion del Ministerio de Educacion y

Formacion Profesional. BOE niim. 84, de 8 de abril de 2022.

o Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

DOCM 8/2022, de 14 de Febrero de 2022.
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e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. DOCM Orden

186/2022, de 30 de Septiembre de 2022.

La educacion inclusiva se convierte en el primer objetivo con la LOMLOE, que
pretende que las necesidades de todo el alumnado por muy diversos que sean estén
cubiertas, es algo que desde el punto legislativo se tendra en cuenta a partir del Decreto
85/ 2018 por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad

autonoma de Castilla-La Mancha. DOCM, de 23 de Noviembre de 2018.

Hay que recalcar que para la elaboracion de la programacion didéctica es
necesario tener en cuenta La Programacion General Anual del centro (PGA), el

Proyecto Educativo del centro, y el Proyecto de centro.

Una de las normativas que jugard un papel importante en todos los aspectos de
una programacion didactica es la Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-
La Mancha. DOCM num. 144, de 28 de julio de 2010. BOE niim. 248, de 13 de octubre

de 2010.



Presentacion y analisis de la Programacion didactica

Distribucion de la programacion de 3° ESO por Situaciones de aprendizaje
Las siguientes Situaciones de aprendizaje son las desarrolladas en la

Programacion didactica de 3° ESO del IES Los Batanes

Tabla 2

Situaciones de aprendizaje 1° Evaluacion 3° ESO

Situaciones de aprendizaje Semanas

16

10. Areas y perimetros de figuras planas. Teoremas

2 semanas
de Thales y Pitagoras
12. Poliedros 5 semanas
11. Movimientos vectoriales 2 semanas
13. Estadistica 4 semanas

Nota: en esta tabla se recogen las situaciones de aprendizaje de la materia de Matematicas de 3° ESO en la 1*

Evaluacion. Esta tabla ha sido elaborada a partir de la PD de centro.

Tabla 3

Situaciones de aprendizaje 2° Evaluacion 3° ESO

Situaciones de aprendizaje Semanas

14. Probabilidad 2 semanas
6. Polinomios 3 semanas
7. Ecuaciones 3 semanas
8. Sistemas de ecuaciones 3 semanas

Nota: en esta tabla se recogen las situaciones de aprendizaje de la materia de Matematicas de 3° ESO en la 2*

Evaluacion, elaborada a partir de la PD del centro.
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Tabla 4

Situaciones de aprendizaje 3° Evaluacion 3° ESO

Situacion de aprendizaje Semanas
9. Funciones 2 semanas
2. Potencias y raices 2 semanas
3. Sucesiones 1 semana
4. Proporcionalidad 2 semanas

Nota: en esta tabla se recogen las situaciones de aprendizaje de la materia de Matematicas de 3° ESO en la 3*

Evaluacion segtin la PD del centro.

Los saberes basicos que se trabajan en las distintas situaciones de aprendizaje se
recogen en el Anexo V, en una tabla creada por el coordinador de matematicas del IES

Los Batanes.

Criterios de evaluacion

Los criterios de Evaluacién a partir de las competencias especificas para

matematicas en 3° ESO se recogen en el Anexo I.

Es importante recordar que las competencias especificas estan directamente

ligadas a las competencias clave.
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Analisis de la Programacion didactica

En este apartado procederemos a evaluar la programacion didactica de
Matematicas para 3° ESO (LOMLOE), destacando sus puntos fuertes y también los mas
débiles. Las programaciones didacticas que normalmente son anuales se pueden

modificar a lo largo del curso seglin las necesidades curriculares y personales del aula.

Una programacion didéctica es un elemento para la orientacion del profesorado

en los aspectos de ensefianza de buena calidad y un correcto aprendizaje del alumnado.

Imbernom (1992) sefiala que ayuda a eliminar la improvisacion y permite

adaptar el trabajo pedagodgico a las caracteristicas culturales y ambientales del contexto.

En el apartado Introduccion de la PD, falta la contextualizacion del centro, que
considero es un punto clave que ha de estar en toda programacion didéctica para

entender al alumnado y al tipo de familias que nos enfrentamos.

En mi opinién uno de los puntos fuertes de esta programacion es que comienza
con el bloque de geometria, que son situaciones que normalmente se trabajan poco o
nada en cursos anteriores, dado que son los ultimos de la programacion didéctica. Si
bien, bajo mi criterio, se deberia empezar por hacer un repaso de nlimeros reales, puesto
que se aplicaran en diversos temas a lo largo del curso. La realidad es que se ha
construido finalmente la primera evaluacion entorno a los temas de geometria y
movimientos, sin poder empezar con estadistica, hasta el segundo trimestre (prevision

de realizar esta Situacion de aprendizaje en la primera evaluacion).

Mejoraria la distribucion temporal de las Situaciones de aprendizaje haciéndolas

por sesiones y no por semanas, cambiando la distribucion de las situaciones de
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aprendizaje, y dejando unos dias para actividades de refuerzo y una prueba escrita de

recuperacion.

A continuacion se imparten las Situaciones de aprendizaje de estadistica y
probabilidad, se dificulta un poco mas el aprendizaje de estas, dado que asentar
conceptos y competencias es relevante para desarrollar correctamente estos aspectos de

aprendizaje en los cursos de Bachillerato, algo que considero bastante apropiado.

En el apartado de Metodologias no se habla de ningtin tipo de metodologia de
forma concreta, solo hace referencia a la aplicacion de situaciones de aprendizaje al
menos una vez por trimestre, que segun normativa estd formulado de forma incorrecta,
ya que la legislaciéon de CLM se enmarca en la creacion de situaciones de aprendizaje.
Este creo es el punto mas débil de la programacion, puesto que deberia establecer el uso

de metodologias activas.

En las estrategias metodologicas que aplica el departamento resefiamos el
trabajo que se hace en la materia de matematicas en la educacion de valores: respeto,

responsabilidad, justicia, solidaridad y creatividad.

Dentro de estas metodologias se incluye el uso de TIC como el uso de
procesadores de texto, creacion de hojas de célculo, desarrollo de capacidad digital con
el uso de programas de presentacion, utilizacion del correo electronico y la plataforma

Educamos. El uso de programas como Wiris y GeoGebra.

En cuanto a las metodologias STEAM se mencionan en la programacion, pero

no se estan llevando a cabo en el curso de 3° ESO.

Con respecto a la atencion a la diversidad la programacion incluye ésta para

diversos aspectos: aptitudes y ritmo de aprendizaje, cultura y plurinacional, gustos e
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intereses. No especifica la atencion a la diversidad al alumnado con ACNEE presentes

en el centro.

Dentro de la programacion didactica no hay ningtn punto que incluya
especificamente las actividades complementarias que se llevaran a cabo durante el
curso, y de hecho se comprueba que el departamento de Matematicas no ha realizado

ninguna para el curso de 3° ESO.

El centro tiene un plan de lectura, por lo tanto, considero que la programacion
didactica deberia incluir lecturas de libros que se evaluaran con un peso de la nota, para
motivar al alumnado a la lectura, la programacion didéctica solo hace una sugerencia de

una lista de libros.

Propuesta de mejora de la Programacion Didactica
Introduccion
Teniendo en cuenta la contextualizacion de centro y del alumnado,
particularmente para 3° ESO que hemos descrito anteriormente, desarrollaremos nuestra

programacion didactica.

Las competencias clave se deberan trabajar en conjunto a los contenidos de
aprendizaje de la materia de matematicas. La LOMLOE nos ofrece la posibilidad de

trabajar estas competencias clave simultdneamente con las competencias especificas.

Sera necesario la elaboracion de situaciones de aprendizaje para trabajar estas
competencias, los sentidos matematicos y los saberes basicos asociados a estos para

brindar a nuestro alumnado una ensefianza de calidad.
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Tanto las metodologias de aprendizaje como la evaluacion se deberan realizar en

base a las competencias

Sentidos matematicos.
Se entiende el sentido matematico como la capacidad que te permite adquirir
cierto dominio sobre los contextos de contenidos numéricos, geométricos, métricos y

estadisticos con funcionalidad.

Los sentidos propiamente matematicos aparecen a partir de las argumentaciones
de distintos autores. Sentido numérico (Sowder, 1992); Sentido espacial (Clements y
Battista, 1992; Flores, Ramirez-Uclés y Del Rio, 2015), Sentido de la medida (Shaw y
Cliatt, 1989, Moreno, Gil y Montoro, 2015); y Sentido estocastico (Ruiz-Hidalgo y
Serrano, 2015), basado en la idea de sentido estadistico (Watson, 2006; Batanero, Diaz,

Contreras y Roa, 2013).

Saberes Basicos y Competencias clave de aprendizaje permanente

Seglin el Articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria podemos conceptualizar los saberes basicos como “conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o &mbito

cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.”

Recogeremos en una tabla resumen los saberes basicos que se especifican
entorno a seis sentidos matematicos y vienen definidos en el Decreto 82/2022, de 12 de
julio. Estos saberes bésicos vienen establecidos y definidos en la programacion del IES
Los Batanes de la misma forma que en el decreto citado anteriormente. Podemos

encontrar esta tabla en el Anexo 1.
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Las competencias clave para el aprendizaje permanente son parte integrada en el
curriculo de 3° ESO, vienen recogidas en el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que
se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. Estas competencias son de gran
importancia para el desarrollo personal, la busqueda y consecucion de empleo, y la

integracion en la sociedad.

Las ocho competencias clave de aprendizaje parmente son las siguientes:
Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), Competencia plurilingtie (CP),
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM),
Competencia digital (CD), Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSA), Competencia ciudadana (CC), Competencia emprendedora (CE), Competencia

en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Seglin la nueva normativa se definen unos operadores descriptivos para cada una
de las competencias clave. Estos operadores descriptivos en conjunto con los saberes
basicos, y los objetivos suponen la base de la construccion de las competencias

especificas de cada area.

Las competencias especificas de Matematicas se recogen en el Anexo VIII

Curriculo

En primer lugar debemos sefialar que antes de elaborar la programacion
didactica, haremos una evaluacion inicial donde analizaremos los saberes basicos y
competencias adquiridas en cursos anteriores. Esta evaluacion inicial ( Anexo III) se
hace en base a los bloques establecidos por la LOMCE para el curso de 2° ESO, ya que

la programacion que estamos desarrollando es para 3° ESO.
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La evaluacion inicial es un punto de referencia para tomar decisiones en la
elaboracion del curriculo, y para adecuar las metodologias y adaptaciones necesarias a

nuestro alumnado.

Tras analizar la evaluacion inicial nos decantamos por hacer un repaso de los
numeros reales, pues es relevante que el alumnado controle las diferentes operaciones
antes de profundizar en otras situaciones de aprendizaje. Pasaremos después a las
tematicas relacionadas con geometria, que son tematicas que se han visto con menos
detalle en cursos anteriores, continuando por estadistica y probabilidad, para desarrollar
una buena base antes de enfrentarse al Bachillerato. Después trabajaremos todas las
situaciones de aprendizaje relacionadas con algebra. Y por ultimo estudiaremos

funciones.

Tabla 5

Situaciones de aprendizaje y saberes basicos asociados.

Situaciones de aprendizaje Saberes basicos
1) Numeros racionales e irracionales Conteo
2) Potencias y raices Cantidad

Sentido de las operaciones

Relaciones
3) Figuras planas. Teorema de Magnitud
Pitdgoras y Thales .

Medicion

4) Poliedros: Area y Volumen. ) .
Figuras geométricas de dos y tres
5) Movimientos vectoriales dimensiones

Movimientos y transformaciones

Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica

Sentido de las operaciones
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6) Estadistica

Sentido de las operaciones
Organizacion y analisis de datos
Incertidumbre

Inferencia

7) Probabilidad

Conteo

Relaciones

Sentido de las operaciones
Estimacion y relaciones

Organizacion y analisis de datos

8) Polinomios
9) Ecuaciones

10) Sistemas de ecuaciones

Sentido de las operaciones
Patrones

Modelo matematico
Variable

Igualdad y desigualdad

Relaciones

11) Caracteristicas de las Funciones.
Rectas.

12) Paréabola e hipérbola

Sentido de las operaciones

Educacion financiera

Relaciones y funciones

Pensamiento computacional

Localizacion y sistemas de representacion

Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica.

Nota: esta tabla recoge los saberes bésicos que trabajaremos en las distintas situaciones de aprendizaje. Elaboracion

propia.



En cuanto al sentido socioafectivo y los saberes bésicos vinculados a este debe

desarrollarse a lo largo del curriculo.

- Creencias, actitudes y emociones.
- Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Inclusion, respeto y diversidad

Figura 2

Temporalidad sobre el Calendario

D LIMIX|J|V]|S|D|LIM|X|J|V|S|D|LIM|X]|J|V|S|D|LIM|X|J|V|S|D|L|M|X|J|V|S|D|JL|IM|X|J|V]S
septiembre 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10{11 13|14|15(16|17|18(19|20|21(22(23|24|25|26(27|28|29(30
octubre 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10{11 13(14|15|16(17 19(20|21|22|23(24|25|26(27(28|29|30
noviembre 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10(11|12|13|14(15|16|17|18|19|20|21(22|23|24|25|26|27|28(29|30
diciembre 1| 2| 3| 4] 5 7 9/10|11|12 14|15|16|17|18(19(20(21 24|25 31
D LIM|X|J|V|S|D|LIM|X]|J|V|S|D|LIM|X]|J|V|S|D|LIM|X|J|V|S|D|L|M|X|J|V|S|D|JL|IM|X|J|V]S
enero 1 7| 8| 9]/10|11|12|13(14|15/16|17|18|19|20|21|22(23|24|25|26/27|28|29|30|31
febrero 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9/10/11|12|13|14(15/16|17|18|19 21|22|23(24|25|26|27|28
marzo 1| 2| 3| af s| 6| 7] 8| o[10]12]12[13[14[15]16]17]28[19]20[21]22[23]24]25]26|27]28] 2930]31
abril 1| 2 8| 9 12 15|16 19 22|23 26 29|30
mayo 2| 3| 4| 5 6| 7| 8| 9/10|11|12|13(14|15 17 20|21 24 Z7§H
junio -_3 4| 5/ 6/ 7| 8| 9 10|11 13|14|15|16(17|18 20(21|22)|23]24|25|26|27|28[29(30
Ni les e irracional P ias y raices Figuras planas Poliedros .Festivos
Movimientos vectoriales Estadistica Probabilidad Polinomios . Prucbas escritas
.Ecuaciones Sistema de ecuaciones -Rectas Paraboélas e hiperbolas Proyectos

Nota: En esta figura se recoge el Calendario con los festivos incluidos del IES Los Batanes durante el curso
2022/2023 (Anexo 1V) desde el cual se plantean las sesiones que tendremos por cada Situacion de aprendizaje.

Elaboracion propia.

Tabla 6
Curriculo 3° ESO
Evaluacion inicial 1 sesion
Ul. Numeros racionales e irracionales 10 sesiones
U2. Potencias y raices 10 sesiones
U3. Figuras planas 12 sesiones
U4. Poliedros 15 sesiones
Pruebas escritas 3 sesiones
Proyecto 1*Evaluacion 2 sesiones (15-16 Diciembre)

Sesiones totales 52 sesiones
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US. Movimientos vectoriales 10 sesiones

U6. Estadistica 12 sesiones

U7. Probabilidad 12 sesiones

U8. Polinomios 8 sesiones

Pruebas escritas 2 sesiones

Proyecto 2*Evaluacion 2 sesiones (16-17 de Febrero)
Sesiones totales 46 sesiones

U9. Ecuaciones 10 sesiones

U10. Sistema de ecuaciones 8 sesiones

Ul1. Caracteristicas de las Funciones. 10 sesiones

U12. Parabolas e hipérbolas 5 sesiones

Examen Global 4 sesiones

Proyecto 3* Evaluacion 2 sesiones (8-9 de Junio)
Sesiones totales 39 sesiones

Nota: En esta tabla se recogen las situaciones de aprendizaje donde ensefiaremos diversos aspectos de aprendizaje,
junto a las fechas establecidas para los examenes globales y los dias estipulados para los proyectos evaluables de cada

evaluacion. Tabla de elaboracion propia.

Las sesiones totales que desarrollaremos durante el curso dedicadas a la materia

de matematicas son ciento treinta y siete.

Las metodologias que usaremos a lo largo del curso para el desarrollo de
competencias y las adquisicion de saberes basicos principalmente son: la clase magistral
participativa, el aprendizaje por proyectos, los trabajos cooperativos y la situacion de
aprendizaje.

Los sentidos matematicos y saberes basicos que se trabajan con estas Situaciones

de aprendizaje de Curriculo vienen recogidos en el Anexo II.

Evaluacion
Es necesario construir la evaluacion a partir del positivismo, ya que esta siempre

va ligada a experiencias negativas.
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Legislacion

La evaluacion en Castilla-La Mancha se regula a partir de la Orden 186/2022, de
27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad

autonoma de Castilla-LLa Mancha.

La evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se realizara
segun lo dispuesto en el capitulo III del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria, en la

comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

El articulo 16 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, indica que la evaluaciéon en
esta etapa serd continua, formativa e integradora, entendiendo que el caracter integrador
de la evaluacion no debe impedir que el profesorado realice, de manera diferenciada, la

evaluacion de cada materia o ambito, teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

Tipos de evaluacion

Es necesario realizar al inicio del curso una prueba inicial o diagnodstica que nos
permita evaluar los conocimientos previos del alumnado, y su capacidad de retencion
(sentidos matematicos y saberes basicos) antes de abordar el aprendizaje de nuevos

conceptos y problemas matematicos.

La evaluacion durante el curso debe ser continua y formativa, es decir, una
evaluacion que se abordard a lo largo del curso a través de distintas pruebas para intuir
la adquisicién de competencias y saberes basicos de aprendizaje, y establecer las
metodologias adecuadas a las necesidades del alumnado a partir de los resultados
obtenidos. La evaluacion formativa pretende ser una guia para el alumnado durante el

aprendizaje siendo un instrumento motivador, evaluable, formativo e informativo para
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el/la alumno/a. Si el resultado de la evaluacion sumativa es positivo, eso querra decir
que nuestro alumnado ha adquirido las competencias necesarias para superar el curso, y

pasar a la siguiente etapa evolutiva de la educacion.

La evaluacion sumativa o final es la que se realizara para certificar que si se han
adquirido las competencias y saberes basicos a través de las pruebas escritas y otros
instrumentos, pero en particular una prueba global escrita que se realizaran al finalizar
cada evaluacion. Su objetivo principal es calificar al alumnado y valorar el éxito del

programa de aprendizaje desarrollado durante el curso.

La evaluacion debe ser heterogénea, creando situaciones y métodos de
aprendizajes que se adaptaran a las capacidades y necesidades de todo el alumnado

presente en el aula.

Se podra emplear la coevaluacion, que consiste en que los alumnos/as se evalien
entre ellos, es una forma de evaluaciéon muy adecuada para los trabajos que se realicen

en equipo.

El profesorado utilizara la autoevaluacion al final del curso, y a través de las
reuniones de departamento que tendran lugar a los largo del curso para detectar errores

y corregirlos.

Promover la autoevaluacion en el alumnado tiene como fin construir saberes
significativos dentro del &mbito escolar, y que posibilitan seguir aprendiendo a lo largo

de la vida en distintos dmbitos.

Evaluacion y calificacion por competencias

Las competencias especificas estan directamente relacionadas con las

competencias clave, estas CE se relacionan directamente con los criterios de evaluacion.
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En el Anexo VI, podemos encontrar todas estas competencias clave de

aprendizaje permanente en ESO.

La LOMLOE propone una tabla que relaciona directamente las diez CE de
matematicas, con las CC de aprendizaje y sus descriptores operativos, podemos ver esta
relacion a partir de la siguiente tabla que recogemos de la P.D. del coordinador de

Matematicas del IES Los Batanes, esta se recoge en el Anexo VII.

Usaremos la ponderacion de competencias de la P.D. original elaborada por el
coordinado de matematicas para el grupo de 3°ESO del IES Los Batanes, esta

ponderacion se presento anteriormente y podremos verla recogida en el Anexo I .

Todos el alumnado debe conocer los criterios de calificacion, ya que esto

mejorara significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La calificacion a partir de las competencias adquiridas durante el curso sera la

siguiente.

Tabla 7

Calificacion
Evaluacion Calificacion
Insuficiente 0-4.99
Suficiente 5-5.99
Bien 6-6.99
Notable 7-8.99
Sobresaliente 9-10

Nota: esta tabla recoge los rangos de calificacion para las distintas formas de evaluacion. Tabla de elaboracién propia.
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Instrumentos de evaluacion

e Pruebas escritas con papel y boligrafo. Estas pruebas equivaldran a un 70% de la
nota, y evaluaran las competencias clave y especificas. De ese 70% un 25%
corresponde a la nota de pruebas parciales realizados después de las dos
primeras Situaciones de aprendizaje de cada evaluacion, el otro 45%
corresponde a la prueba global que se hard en cada una de las evaluaciones.

e Pruebas con el ordenador. En todas las evaluaciones se realizara una prueba en
WIRIS o GeoGebra sobre los conocimientos adquiridos en la evaluacion, esta
prueba supondré el 10% de la nota.

e Otros instrumentos de evaluacion. Supondran el 20 %.

Observacion de la atencion del alumnado ante el trabajo y a las

lecciones.

- Correccién y observacion de cuaderno

- Proyectos de aprendizaje, que se realizaran en cada evaluacion y que
supondran el 10% de este 20% de evaluacion restante.

- Participacion en clase.

- Realizar las tareas escolares que se proponen para realizar en casa o la
propia clase.

- Lalectura de un libro propuesto supondra un 3% de la nota final del

curso.

Para la evaluacion de estas pruebas se usaran las ribricas, que son una
herramienta que asiste en la labor de evaluacion y calificacion del alumnado, son
instrumentos muy utiles en el aprendizaje puesto que no es solo un instrumento que

usara el profesorado, sino que permitird a los alumnos/as la coevaluacion. La rubrica
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debe servir como guia del alumnado para que entienda qué aprendizaje esta

desarrollando y que nivel se espera que alcance.

“La rubrica siempre tiene que ser entregada al alumnado antes de comenzar el
proyecto o tarea y debe tener dos elementos: una columna vertical que contemple los
criterios de evaluacion de dicho proyecto o tarea. Y una columna horizontal con los
grados de calidad de esos criterios, qué seria lo insuficiente, lo mediocre y lo mejor de

los mismos”, explica Liarte.

Liarte concluye que el principal beneficiario de este método es la propia forma
de evaluacion: “El alumnado seréd evaluado de forma objetiva y coherente; mientras que
el profesorado puede especificar qué espera del estudiante y cudles son los criterios con

los cuales se va a calificar un trabajo”.

Mecanismos de recuperacion.

Cuando un alumno/a suspenda una evaluacion o el curso, los criterios e

instrumentos de evaluacion seguiran siendo los mismos.

- Sila actitud es el problema, este debera cambiar radicalmente su
comportamiento en la clase.

- Sino ha realizado las actividades TICs o las ha suspendido, debera
repetirlas de nuevo. Teniendo un plazo de quince dias naturales tras cada
evaluacion para entregar estas.

- Siel problema es la falta de trabajo en casa, se les dara la oportunidad de
entregar todos aquellos trabajos que no haya superado y/o que no hayan
entregado durante el curso

- En caso de haber suspendido las pruebas escritas, se acordard una fecha

con todo el alumnado que deba volver a realizarla.
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Evaluacion del alumnado con materias pendientes de otros cursos.

A principios de cursos se elaborard y entregara un plan de trabajo individual
(PTI) a todos aquellos alumnos/as que presenten la materia suspensa de cursos
anteriores. Junto a todas las tareas que trabajara y que entregard en las fechas
establecidas en el PTI. Se realizaran dos pruebas escritas. El primero en la Gltima

semana de enero (24-27) y el segundo la Gltima semana de abril (24-28).

Las tareas supondran el 20% de la nota, mientras que el 80% restante en el peso
de la calificacion recaera en la media de las pruebas escritas. Si en alguna de las partes
de las pruebas escritas se obtuviese un resultado inferior a 3, se repetira esa parte en

Junio, puesto que no se hara media.

La calificacion obtenida finalmente para aprobar la asignatura pendiente debe

ser igual o superior a 5.

Evaluacion docente

Tras la finalizacion de cada una de las evaluaciones el/la docente procederd a
hacer una autoevaluacion de su practica docente y un analisis de los resultados

obtenidos.

La evaluacion docente pretende analizar los cambios que se han producido en el
alumnado tras la intervencion de éste, y reconocer si las metodologias y recursos
utilizados han tenido como efecto un alcance de objetivos y un aprendizaje de
contendidos. Tras analizar esto, es importante que los/as docentes siempre nos
planteemos que cambios debemos realizar para conseguir resultados 0ptimos y
mantener a nuestro alumnado motivado de cara al aprendizaje y a la adquisicion de

competencias.



33

La evaluacion docente tendré cardcter formativo y continuo, y se fundamenta en:

- Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacion, asi como la
consecucion de objetivos.

- Aprendizaje del alumnado.

- Las medidas individuales a tomar con el alumnado que presenta
necesidades especiales.

- La programacion didactica, estrategias metodologicas de aprendizaje.

- Procedimientos de evaluacion.

- Organizacion del aula.

- Clima de convivencia en el aula.

- Coordinacion con el resto de profesorado y los tutores.

Metodologias utilizadas

El disefio universal para el aprendizaje es una forma de entender el curriculo
viéndolo como un elemento de participacion y progreso de nuestro alumnado. El DUA
no es una metodologia como tal sino que es una vision en conjunto de lo que implica
minimizar las barreras en el aprendizaje de todo el alumnado, permitiendo el desarrollo

personal de todos ellos.

El curriculo LOMLOE se fundamenta en cuatro pilares basicos:

- Transversalidad: el enfoque de la LOMLOE permite que se puedan
abordar las competencias clave nutriéndose de la ensefianza de las
competencias especificas de matematicas, suponiendo una ruptura
importante de barreras, al darle a todas las competencias la misma

relevancia, suponiendo un desarrollo mas efectivo del alumnado.
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- Libertad, que se supone de desconectar los sentidos matematicos y
saberes basicos de los criterios de calificacion.

- Apertura en el modo en que se han formulado y definido los distintos
elementos de curriculo como descriptores, competencias especifica,
competencias clave, criterios de evaluacion o saberes basicos es uno de
los grandes potenciales inclusivos de este curriculo.

- La flexibilidad que consiguen las situaciones de aprendizaje ya que

pueden ajustarse a los diferentes gustos e intereses del alumnado.

Para aplicar cualquier tipo de metodologia lo méas importante es conocer bien al
grupo, sus capacidades y limitaciones, el alumnado ACIS y ACNEE con los que cuenta
el grupo se deben tener en cuenta en todo momento, dado que la inclusiéon de estos en el

grupo definird el uso de las distintas metodologias y como se llevaran a cabo.

Las metodologias elaboradas para la asignatura de matematicas buscaran en todo
momento la comprension y el analisis de estrategias para poder asimilar todos los

conceptos matematicos.

Una de las metodologias més antiguas y de la que aun no podemos deshacernos
completamente es la clase magistral, que es una metodologia que pone al docente como
la figura responsable de transmitir sus conocimientos con el fin de conseguir que el
alumnado adquiera los saberes bésicos y las competencias necesarias en su desarrollo

educativo.

Es importante recalcar que pretendemos conseguir una clase magistral
participativa, para ello es necesario promover el conocimiento por comprension, crear
necesidades de seguir aprendiendo, crear un buen ambiente de aula y colaborativo entre

el alumnado, conseguir que el alumnado se responsabilice de su propio aprendizaje.
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Cuando ensenamos saberes basicos en matematicas nuestro objetivo es que a
partir de las metodologias aplicadas se adquieran competencias claves de aprendizaje

permanente y competencias especificas matematicas.

En matematicas planteamos estrategias de resolucion con métodos inductivos,
consisten en una estrategia resolutiva en el ambito matematico que usa la experiencia
real para llegar a conclusiones que sucederan después, es una forma maravillosa de

descubrir nuevas cosas en matematicas.

La resolucion de problemas es una practica habitual e integrada a todos los
aspectos de aprendizaje en matematicas, es necesario reconocer algunas estrategias de

resolucion de problemas, aunque existen muchas mas.

o Ensayo error: se soluciona el problema a partir de la prueba de diferentes formas
de resolucion hasta encontrar la solucion. Este tipo de estrategia se puede hacer
con toda la intencion o surgir de manera aleatoria. La parte mas interesante de
este método es que permite desarrollar la imaginacion y creatividad de los

alumnos/as.

e Hacer un dibujo, esquemas o tablas: es una técnica que permite mediante
estrategias visuales (dibujos, esquemas o tablas) simplificar la comprension del
enunciado del problema o incluso llegar a encontrar la solucion. Se puede

utilizar como técnica en casos de alumnado ACNEE.

e Seguir un método por analogia: este método se basa en encontrar situaciones

parecidas ya estudiadas o realizadas para resolver el problema que se presenta.

Otra de las metodologias que usaremos serd el aprendizaje por proyectos que es

una metodologia consistente en implementar una serie de problemas que deben
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resolverse a través de investigacion por parte del alumnado de forma auténoma, pero
que requiere un alto nivel de cooperacion a la hora de poner el trabajo en comun. Se
realizard un proyecto de investigacion en cada una de las evaluaciones con un peso final

del 10% de la calificacion siendo evaluacion sumativa.

Se debe conseguir que todas las metodologias aplicadas en el aula impliquen
participacion por parte del alumnado, creen un ambiente positivo intentando
implementar las situaciones de aprendizaje en el aula, para conectar las matematicas con

la vida real y enlazar las materias cientificas con ambitos sociales y humanos.

Se realizara situaciones de aprendizaje, estas ponen de manifiesto la capacidad
competencial de nuestro alumnado, y contribuyen a la adquisicion y desarrollo de estas

competencias, relacionadas con los saberes basicos adquiridos en cada trimestre.

Es necesario que se incorpore en las metodologias el trabajo cooperativo
estableciendo pequefios grupos o parejas de trabajo heterogéneos, que es un método
didactico que implica procesos participativos y escucha activa. Las metodologias
cooperativas implican responsabilidad y cooperacion por parte de todos los miembro del

equipo.

Estas actividades cooperativas seran un trabajo de clase con un pequefio aporte a
la evaluacioén sumativa pero principalmente seran evaluaciones formativas, buscan la
adquisicion definitiva de competencias y saberes basicos, ademas de trabajar en las

habilidades sociales de alumnado.

Las metodologias aplicadas en el aula deben establecer una base conceptual
matematica fuerte y desarrollar en los alumnados buenos hébitos de estudio, y una
cultura del esfuerzo motivada por el profesor y orientada a la consecucion de resultados

positivos y una realizacion personal.
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El uso de la calculadora cientifica en el aula como instrumento de apoyo sera
obligatorio ya que es un producto asequible y necesario. El uso adecuado de la
calculadora debe establecerse como actividad en el aula, para evitar errores usuales que

puedan llevar a fallos garrafales en las pruebas evaluables.

No debemos olvidar la presencia de una alumna con SA en el aula, acompafiada
siempre por su profesora especialista P.T., por lo que la metodologia cooperativa sera
una estrategia fundamental en la inclusion con el resto de grupo. Las metodologias de

videojuegos educativos como “Hanan” para desarrollar las competencias espaciales.

Sera necesario el cuidado fisico del aula, para que no haya elementos
distractores. Es relevante el apoyo de elementos visuales en las metodologias con
alumnos con SA. No pueden faltar los horarios con elementos visuales, como por

ejemplo el uso de distintos colores.

Uso de TIC
El cambio en el estilo de aprendizaje del alumnado en los tltimos tiempos ha
hecho imprescindible la busqueda de nuevos recursos para la ensefianza. Uno de estos

recursos son las TIC, tecnologias de la informacion y el conocimiento.

Una de las TIC més populares que usamos en este centro es la pizarra digital
interactiva. También las plataformas virtuales e-learning, que son un entorno web segun
define Diaz Becerro (2009) con herramientas docentes que permiten crear y gestionar
cursos sin necesidad de tener un gran manejo de la programacion. En el caso de

Castilla-La Mancha tenemos la plataforma Educamos.
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Hablamos en las TIC también de diversos softwares matematicos, es decir,
programas matematicos que permiten resolver distintos célculos y representaciones

graficas, que ofrecen diversas funciones:

- Crear material didactico.
- Apoyo en el aula.
- Realizacion de ejercicios.

- Comprobacidon de ejercicios.

Dentro de nuestro programa educativo usamos Wiris y GeoGebra.

Se puede innovar de diversas formas y el uso de las TIC es un modo mas de

conseguir que el alumnado aprenda de una forma diferente.

Las TIC son un potente recurso en educacion para el alumnado con TEA puesto
que les ofrecen una situacion controlable mejorando la autoestima y la autonomia de

estos alumnos/as (Tortosa,2002).

Penuela Jiménez, J.R. (2011) reconoce las diferentes ventajas de la utilizacion de

TIC para el contexto autista que son las siguientes:

- Fortalecer la estimulacion sensorial, reconociendo diversos parametros
como el tiempo de exposicion, definicidon de imagen, tamafio, velocidad
e intensidad del estimulo, ubicacion en la pantalla, apoyos auditivos,
verbales y visuales.

- Fortalecer la motivacion, atencion, estructuracion temporal y espacial,

asi como la comprension del entorno y las habilidades de lectura.

Para el alumnado con TEA es de gran importancia las caracteristicas de la

pagina web o programas interactivos, por ejemplo los colores de los fondos, el disefio,
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la forma, calidad y cantidad de presentar los contenidos para motivarle en el uso de
nuevas tecnologias, si esto se hiciese de forma incorrecta podria provocar el

estancamiento del aprendizaje de este alumnado.

Atencion a la diversidad.
Para el desarrollo de este apartado nos centraremos en el Decreto 85/2018, de 20
de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en nuestra

comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y
lingiiisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades (art.

2, Decreto 85/2018).

Atencion a la diversidad desde el punto de vista metodologico

Usaremos metodologias que nos aporten en el aula flexibilidad, globalizacion de
aprendizaje, participacion activa, funcionalidad, refuerzo del pensamiento critico,

consecucion de autonomia y facilitacion del aprendizaje.

La eleccion de una metodologia no debe basarse en modas o creencias, sino que

deber ser rigurosas y tener evidencia cientifica. No debemos olvidar nunca que no todo
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lo novedoso es mejor, y no todo lo tradicional es efectivo, es decir, debemos encontrar

un equilibrio que haga posible un aprendizaje efectivo y respetuoso.

Es por tanto indispensable en nuestra labor como docentes encontrar las
metodologias cuyo objetivo final es la inclusion de todo el alumnado, y que ademas nos

permita personalizar su aprendizaje segun su necesidades y sus distintas capacidades.

Atencion a la diversidad de preparacion previa

Para tratar la diversidad en cuanto a los conocimientos previos que tenga el
alumnado, se realizara al inicio de cada situacion de aprendizaje unas actividades de

diagnostico previo, esto serd una guia para el docente antes de abordar los contenidos.

Atencion a la diversidad de actitudes y ritmos de aprendizaje.

En caso de alumnado con actitudes negativas o ritmos de aprendizaje lento,
variaremos los recursos a utilizar, reforzaremos siempre positivamente sus logros,

estableceremos actividades de refuerzo.

Cuando el ritmo de aprendizaje sea mas rapido de lo habitual elaboraremos

actividades de profundizacion y/o ampliacion.

Atencion a la diversidad cultural y plurinacional.

La realidad pluricultural y plurinacional del alumnado es un hecho a tener en
cuenta en la presentacion de los contenidos. Podemos apoyarnos de material ilustrativo
donde aparezcan diversos aspecto geograficos, sociales y/o culturales del mundo rural y

urbano.
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Atencion a la diversidad de gustos e intereses

Es importante conocer los intereses de nuestro alumnado, esto nos facilitara
mucho la tarea de motivacion que debemos hacer con estos para conseguir un
aprendizaje efectivo y positivo. Podemos ayudarnos de actividades que contemplen
diversos aspectos que encajen en sus gustos, ademas de hacer actividades

manipulativas, procedimentales y conceptuales.

Atencion a la diversidad ACNEES, TEA

En caso de tener este tipo de alumnado en el aula es necesario trabajar de forma
coordinada con el departamento de Orientacion del centro que sera el equipo encargado

de atencion a la diversidad.

Dentro del aula tendremos a un profesor especialista de P.T. que apoya a nuestro
alumnado mientras el profesor imparte los contenidos de la materia. En nuestro caso
particular apoyara a nuestra alumna SA en el mismo trabajo que estan realizando el

resto de sus compaieros.

Hans Asperger consider6 este sindrome como un trastorno en el que se observan
buenas competencias cognitivas y de lenguaje mientras que existe la presencia de una

marcada discapacidad social que eclipsaba todo lo demas (Martos, 2012).

Asperger afirmo el gran potencial que poseen estos nifios/as y que su gran
capacidad contribuye positivamente a la sociedad, afiadiendo que la educacion especial

era la mejor manera de conseguirlo (Merino, 2014).

Lo més importante para la inclusion de la alumna con Sindrome de Asperger es
mantener la rutina, no recibe bien los cambios. Es importante reducir al minimo los

cambios en la clase, establecer rutinas diarias e informar de todos los cambios que
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vayan a hacerse para evitar las sorpresas. Es importante también situar al alumnado

Asperger en lugar donde evitemos distracciones.

Es importante fomentar las actividades en grupo y la colaboracion del alumnado

para mejorar las habilidades sociales de nuestra ACNEE.

Es muy importante dividir las tareas en unidades pequefias con objetivos claros y
tiempos bien delimitados, proporcionar retroalimentacion constante y usar elementos

multimedia llamativos para conseguir su atencion.

El/la docente debe usar lenguaje sencillo, claro y sin ironia. El/la docente
también debe coordinarse con todos los miembros de la comunidad educativa que

intervengan en el aprendizaje de este alumno/a para dar una mejor respuesta educativa.

Valores

Segun Brezinka (1990,121) en cita de Quintana Cabanas (1998,234), la
educacion en valores viene a ser una correccion de la democracia liberal a favor de
ciertas virtudes civicas imprescindibles y de los deberes fundamentales que los

individuos tienen con la colectividad.

Siempre que impartamos unos contenidos en el aula, debemos de forma
simultanea potenciar ciertos habitos de trabajo y actitudes, que hagan que el alumnado
potencie su autoestima y habilidades a la hora de proceder a la resolucioén de problemas

desarrollar su autonomia.

En Secundaria trabajamos en el aula cinco valores que consideramos son

indispensables desarrollar antes de la llegada a la vida adulta.
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- Respeto: que consiste en actuar positivamente sobre los demas y también
sobre nosotros mismo (autonomia, autoestima, dignidad, esfuerzo,
honestidad). También el respeto a la naturaleza y de forma generalizada
hacia los seres vivos, contribuyendo al cuidado del medio ambiente.

- Responsabilidad: a través de este valor intrinseco en el ser humano, los
individuos toman decisiones de forma consciente haciéndose cargo asi de
las consecuencias de estas. La responsabilidad supone un compromiso de
cumplir acuerdos, obligaciones y promesas. Frente a las normas sociales
debemos trabajar el civismo y la ciudadania. Frente a los conflictos
morales trabajamos el pensamiento critico y la busqueda de informacion
fiable. Ante uno de los mayores problemas de la actualidad, como es el
consumismo, es necesario establecer el consumo responsable.

- Justicia: este valor nos inclina a obrar con la verdad y dando siempre a
cada uno lo que pertenece. Es por tanto, un valor indispensable a la hora
de tratar la igualdad en el aula, sin discriminaciones de género.

- Solidaridad: es un valor personal que hace que un individuo posea la
capacidad que tiene el alumnado para actuar como un todo. Es decir, los
alumnos/as comparten sus necesidades e intereses entre si.

- Creatividad y esperanza: este valor inclina al alumnado a encontrar
alternativas dandole la confianza en que es posible mejorar los conflictos

y situaciones dificiles.

Evidentemente, el/la docente en matematicas no dara una sesion en valores, sino

que deberd incorporar estos en el aprendizaje a partir de diversas estrategias.
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Uno de los aspectos mas importantes para educar en valores es la creacion de un

ambiente de convivencia, Zurbano (1997) presenta algunas recomendaciones para lograr

esto:

- Organizar espacios, horarios y materiales para asimilar valores como la
solidaridad y el respeto.

- El buen clima en el aula debe propiciarse por parte del docente, el
alumnado, el entorno familiar y escolar.

- Imponer una organizacién democratica en el aula, que permita la

participacion del alumnado y el debate de distintos temas.

Teresa Mauri (1997) propone formas de intervencion del docente en la

construccion de valores.

1.

El centro educativo debe tener claramente establecidos los criterios de valor por
los cuales se rigen y compartir las normas que los regulan.

El profesorado debe facilitar el conocimiento y el andlisis de las normas
existentes en el centro y en el grupo para que el alumnado pueda comprenderlas
y respetarlas.

El profesorado debera ayudar al alumnado a relacionar significativamente las
normas con determinadas actitudes que se pretende desarrollen en situaciones
concretas.

El profesorado debera propiciar la participacién entre alumnos y alumnas para
debatir opiniones e ideas sobre los diferentes aspectos que atafien a su actividad
en el centro escolar.

El profesorado debera contar con una determinada organizacién de las

actividades de aprendizaje de contenidos que permitan facilitar también el
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aprendizaje de ciertas actitudes importantes, tales como la cooperacion, la
solidaridad, la equidad, la fraternidad. Las actitudes que se busca lograr deberan
estar planificadas expresamente.

6. El profesorado debera procurar modelar las actitudes que se pretende que los
alumnos y alumnas aprendan en la escuela y facilitar el apoyo y el tiempo

necesario para que estos puedan ensayar, probar e imitar.

Actividades complementarias
Se planteard al alumnado del centro un concurso de fotografia matematica, las
veinte mejores fotografias seran expuestas en el centro cultural del Viso del Marqués. El

primer premio estard dotado de 200 €, el segundo seran 100 € y el tercero 50 €.

Situacion de aprendizaje

Los objetivos con caracter especifico de la etapa de secundaria.

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las
causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local

como global.

— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente
las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de

sus derechos.
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— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento
del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en
ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el

cuidado de las demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empdtico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las

originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben

resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios
y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad

de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad

personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el &mbito local como en el global,

desarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica

de los riesgos y beneficios de este ultimo.
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Situacion de aprendizaje Poliedros

Titulo

Situacion de aprendizaje Poliedros

Materia y curso

Matematicas 3° ESO.

Contextualizacion

Para poder desarrollar esta situacion de aprendizaje es
necesario tener en cuenta el marco legislativo actual desde
el nivel estatal hasta el centro, y siempre teniendo en gran

consideracion la legislacion autonémica.

Para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje es
imprescindible tener en consideracion el contexto del
centro y de nuestro alumnado, que ha sido desarrollado en

la elaboracion de la programacion didactica.

A nivel autonémico el curriculo vendréa dado por el
Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La

Mancha.

La educacion inclusiva se convierte en el primer objetivo
con la LOMLOE, que pretende que las necesidades de todo
el alumnado por muy diversos que sean estén cubiertas, es
algo que desde el punto legislativo se tendra en cuenta a
partir del Decreto 85/ 2018 por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad auténoma de

Castilla-La Mancha.

Los contenidos que se daran durante esta situacion de
aprendizaje son poliedros y su caracteristicas y
componentes, y calculo de area y volumen de diversos
poliedros (cubo, ortoedro, prisma, piramide, cilindro, cono,

esfera).
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Objetivos

Objetivos con caracter didactico.

- Ser capaz de reconocer los distintos

poliedros y clasificarlos.
- Analizar los elementos de los poliedros.
- Obtener el desarrollo plano de los poliedros.

- Resolver problemas cotidianos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion Saberes basicos

CE1,CE2,CE3,CE
4,CE5,CE6,CE7,
CE8, CE 9, CE 10.

Nota: Definidas en la PD

1.1.,12,13.,2.2,3.2,
33.,42,5.1,52,6.1,
6.2.,63.,7.1,7.2,8.1.,
8.2.,9.1,9.2,10.1,
10.2.

Magnitud
Medicion
Figuras geométricas de dos y

tres dimensiones

Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica
Nota: Recogidos en el Anexo |

Sentido de las operaciones

Competencias clave

CCLI, CCL2, CCL3, CCL5, CP3, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS5,
CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CCl1, CC2, CC3,
CC4, CEl, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2, CCE3, CCEC4

Temporalizacion 15 sesiones. 14 de Noviembre al 12 de Diciembre.
Proyecto de Geometria. 2 sesiones. 15-16 de Diciembre.
Prueba escrita. 1 sesion. 13 de Diciembre.
Las sesiones tienen una duraciéon de 55 minutos.
Metodologias Clase magistral participativa busca que los estudiantes se

involucren activamente en el proceso de aprendizaje,
participen en discusiones, compartan ideas, planteen

preguntas y reflexionen sobre los conceptos presentados.
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A través del aprendizaje basado en proyectos, los
estudiantes asumen roles activos, toman decisiones,
investigan, exploran, experimentan y resuelven problemas,
lo que les permite desarrollar un aprendizaje mas profundo

y significativo.

El objetivo fundamental del aprendizaje basado en
problemas es desarrollar en los estudiantes habilidades de
resolucion de problemas, pensamiento critico y

colaboracion.

Los grupos interactivos permiten adaptar el aprendizaje a
las necesidades individuales de los estudiantes. Al trabajar
en pequefios grupos, los docentes pueden brindar una
atencion mas personalizada, identificar las dificultades y
fortalezas de cada estudiante y proporcionar

retroalimentacion individualizada.

El objetivo principal del método cooperativo es promover
el aprendizaje colaborativo, el desarrollo de habilidades
sociales y emocionales, la equidad y la inclusién. Se busca
fomentar la colaboracion entre los estudiantes, mejorar su
aprendizaje, desarrollar habilidades sociales y emocionales,

y fortalecer su autoestima y confianza en si mismos.

El trabajo colaborativo puede mejorar la eficiencia y la
productividad al aprovechar los conocimientos y
habilidades de todos los participantes. Al compartir la
carga de trabajo y aprovechar las fortalezas individuales, se
pueden lograr resultados mas eficientes y de mayor

calidad.

Al trabajar en equipos diversos, se promueve la inclusion,
el respeto mutuo y la valoracion de la diversidad como

fuente de enriquecimiento.
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Tareas N.° Agrupamientos
sesiones
1 Clases magistrales donde comunicaremos los | 8 Trabajo individual
saberes basicos relacionados con la situacién de
aprendizaje
2 Creacion de poliedros y calculo de sus 2 Trabajo por
dimensiones parejas/pequefios grupos.
3 Aprendizaje basado en problemas 2 Trabajo individual
4 Metodologia de grupos interactivos 1 Trabajo por
parejas/pequefios grupos
5 Uso de TIC. GeoGebra. 2 Trabajo individual.
6_Aprendizaje basado proyectos 2 Trabajo en grandes
grupos
7 Prueba escrita Global 1 Trabajo individual

Instrumentos de evaluacion

El procedimiento de evaluacion lo realizaremos durante y al final de la situacion de

aprendizaje para comprobar si el alumnado alcanza los objetivos propuestos de inicio.

Los instrumentos de evaluacion sumativa son los siguientes.

- Prueba escrita Global que se realizara tras la Situacion de aprendizaje

Poliedros dada que es la ultima del trimestre: 45% del 70% que supone

el total de las pruebas escritas.
- Actividades con TIC:10 %
- Proyecto de aprendizaje :10%

- Actividad de Metodologia de grupos interactivos: 5%

- Actividad de aprendizaje basado en problemas:5%

Todas estas actividades se evaluaran mediante rubricas de evaluacion.

El resto de las actividades son parte de la evaluacion formativa del alumnado.
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Recursos

Libro de texto Matematicas Bruiio 3° ESO.

Software educativo, como en el caso de esta situacion de

aprendizaje donde utilizaremos GeoGebra.

Ordenadores portatiles con acceso a internet, lo que nos
permite una busqueda rapida de informacion o

investigaciones en linea.

Pizarra interactiva.

Material impreso para las diversas actividades.
Plataformas educativas, en nuestro caso Classroom.

Cuaderno del alumno/a y calculadora cientifica.

Transversalidad

Las competencias especificas de matematicas y
competencias clave de aprendizaje que se trabajan durante
la situacion de aprendizaje estan intimamente relacionadas
con las competencias especificas de otras materias, por

ejemplo.

e Biologia y Geologia (CE1, CE2, CE3, CE4)
e Fisicay Quimica (CE1, CE2, CE3, CE4)

e Educacion fisica (CE4)

e Educacion plastica y visual (CE3, CES, CE7)
e Geografia e Historia (CE1, CE3, CE7)

e Tecnologia (CE1, CE4, CES)

Las competencias especificas 6, 9 y 10 de matematicas son

aplicables a todas las materias que se cursan en 3° ESO.

Atencion a la diversidad

En primer lugar para atender a la diversidad es necesario conoce a nuestro alumnado,

para ello podemos realizar una evaluacion inicial para conocer las caracteristicas

individuales de tus estudiantes, incluyendo sus estilos de aprendizaje, habilidades,
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intereses y necesidades especificas. Esto te permitira personalizar la ensefianza y

adaptar los recursos de acuerdo con las caracteristicas de cada estudiante.

En el aula como docentes es necesario fomentar la participacion activa, creando un
ambiente de aula inclusivo y seguro, donde todos los estudiantes se sientan cémodos
para participar. El/la docente debe animar a los estudiantes a compartir sus ideas,

opiniones y preguntas, y valorar la diversidad de perspectivas.

Debemos incorporar una variedad de materiales y recursos que representen diferentes
culturas, géneros, perspectivas y niveles de habilidad. Esto ayudara a crear un

ambiente inclusivo y permitira que todos los estudiantes se sientan representados.

Debemos agrupar de manera flexible a los estudiantes en grupos flexibles, teniendo
en cuenta sus necesidades y habilidades. Podemos crear grupos heterogéneos para
fomentar el aprendizaje colaborativo, asi como grupos homogéneos para brindar

apoyo adicional a aquellos estudiantes que lo necesiten.

Una vez identificamos a aquellos estudiantes que requieran apoyo adicional podemos
ofrecer recursos complementarios, como materiales de refuerzo, tutorias
individualizadas o adaptaciones curriculares. Una de nuestras mejores opciones es
trabaja en colaboracion con profesionales de apoyo, como psicopedagogos o
especialistas en educacion inclusiva, si estan disponibles. Dentro de nuestro aula
siempre contaremos con la especialista P.T., que ofrecerd un apoyo adicional a
nuestra alumna Sindrome de Asperger, aunque esta sea capaz de seguir el nivel

curricular del resto de sus compaifieros.

Es necesario que nuestras clases se impartan en un ambiente de aula organizado,
estructurado y predecible. Ademads la comunicacién con nuestra alumna Sindrome de
Asperger sea clara y precisa, podemos adaptar la forma en que presentamos la
informacion, utilizando esquemas visuales, graficos, diagramas, colores o cualquier

otro recurso que facilite la comprension de los conceptos.

Podemos darles a los estudiantes tiempo adicional para procesar la informacion y
responder a las preguntas. Puede ser necesario que tomen mas tiempo para procesar y

organizar sus pensamientos antes de expresarse verbalmente.
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Las personas con sindrome de Asperger a menudo pueden tener dificultades en la
interaccion social. Las herramientas TIC, como las aplicaciones de mensajeria
instantanea, las redes sociales y los programas de videoconferencia, pueden
proporcionar un entorno mas controlado y estructurado para la comunicacion. Estas
herramientas pueden ayudarles a practicar habilidades sociales, comunicarse de

manera mas comoda y mejorar sus interacciones con los demas.

Las personas con sindrome de Asperger pueden tener dificultades para organizar sus
tareas y gestionar su tiempo de manera efectiva. Las herramientas TIC, como las
aplicaciones de calendario, recordatorios y listas de tareas, pueden ser de gran ayuda.
Estas herramientas les permiten establecer rutinas, recordatorios visuales y programar

sus actividades diarias, lo que facilita la planificacion y el seguimiento de las tareas.

Es importante destacar que cada estudiante con sindrome de Asperger es unico, por lo
que es necesario adaptar las herramientas TIC a las necesidades individuales de cada

estudiante.

Nota: esta tabla recoge la informacion mas relevante de la situacion de aprendizaje Poliedros. Los criterios de
evaluacion detallados se recogen en el Anexo 1. Tabla de elaboracion propia, guiada por un ejemplo del decreto de

Castilla-La Mancha.

Figura 3

Plataforma Classroom.

< > )] classroom google.com h + ©

= 3CESO Poliedros Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones

39 ESO Poliedros

Codigo de clase

dnkp4gh 2

1

Tamara Séanchez ha publicado una nueva tarea: Poliedros con GEOGEBRA

3
3

g
©

Tamara Sanchez ha publicado una nueva tarea: Aprendizaje basado en problemas

©

Tamara Sénchez ha publicado una nueva tarea: Asentamiento de Saberes Basicos

® 0O

Tamara Sénchez ha publicado nuevo material: Apuntes Poliedros

@

Nota: En esta figura se muestra la Classroom que se ha elaborado, para subir materiales y tareas de la Situacion de

aprendizaje Poliedros.
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Programacion de las 8 primeras sesiones de la Situacion de aprendizaje Poliedros.

Titulo Desarrollo de saberes basicos en Poliedros
Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos
especificas
CE 1,CE 2, CE 3, 1.1,1.2.,1.3.,,2.2.,3.2., | Magnitud
CE 4, CE 5, CE 6, 33.,42,5.1,52,6.1.,
CE 7, CES8, CE 9. 6.2.,6.3.,7.1.,7.2.,8.1., | Medicion
8.2,9.1,9.2.
Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones
Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones
Temporalizacion 8 sesiones de 55 minutos (14 - 25 de noviembre)
Metodologias Clase magistral participativa.
Método de trabajo individual
Recursos Plataforma educativa Educamos, material impreso, cuerpos

geométricos, pizarras interactiva y de tiza, cuaderno del
alumno/a, calculadora cientifica y plataforma educativa
Classroom.

Instrumentos de
evaluacion

Trabajos escritos, observacion directa, rubrica de evaluacion
del desempeiio.

Descripcion de la actividad

Durante las primera 8 sesiones de la Situacion de aprendizaje intentaremos transmitir
al alumnado todos los saberes basicos necesarios, y que ellos a través de su trabajo
individual desarrollen las competencias especificas y competencias clave que
pretendemos que adquieran durante esta etapa educativa. Los agrupamientos durante

estas sesiones seran individuales.
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Los materiales necesarios para trabajar estas sesiones podran encontrarse en la
plataforma educativa Classroom.

https://classroom.google.com/c/NJEYOTA2MTcwMDg2?¢cjc=dnkp4gh

Una vez entramos ahi, vemos Apuntes Poliedros en lo que también aparecen unos
ejercicios, sera el material con el que trabajaremos en las siguientes sesiones. Dentro
de los apuntes tienen videos de apoyo a las explicaciones y ejemplos que se han dado

en clase.

En la sesion [ trataremos la definicion de poliedros, las partes de un poliedro durante
los primeros 15 minutos. Para ellos nos ayudaremos de figuras reales y de los apuntes

de poliedros.
Nopl IoF |
a‘f%é‘;;
<

Utilizando lo apuntes citados en los proximo 10 minutos desarrollaremos las formulas
de calculo de 4rea y volumen del cubo

Recordaremos también el Teorema de Pitagoras, que ha sido visto en la Situacion de
aprendizaje anterior. Célculo de area y volumen del cubo con ejemplos que
trabajaremos en clase en los ultimos 30 minutos.

1_Si un cubo tiene una diagonal de 10 cm. Calcula su area y volumen.
2 Si el volumen de un cubo es 512 dm3. Calcula la arista de su base.
3 Si el area de un cubo es 120 m?. Calcula la arista de su base.

El trabajo individual para realizar en casa sera la relacion de ejercicios numero 1 de
los apuntes.

En la sesion 2 trabajaremos en el calculo del 4rea y volumen del ortoedro y los
prismas cuyas resoluciones se incluyen en los apuntes de Poliedros durante los
primeros 25 minutos de la sesion. Trabajaremos en clase los siguientes ejemplos en

los ultimos 30 minutos.
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1 Una piscina tiene 10 m de largo, 5 m de ancho y 2 m de profundidad. Se pinta la
piscina a razén de 4,50 € el metro cuadrado. ;Cudnto costara pintarla? ;Cuantos litros

de agua seran necesarios para llenarla?

2 Hallar el area total y el volumen de un prisma triangular de altura 10 cm y base un

triangulo equilatero de lado 6 cm.

3 Calcula el area y el volumen de un prisma pentagonal regular de 30 cm de altura

siendo el radio de la base 50 cm y el lado de la base 60 cm.

4 Calcula el area y el volumen de un prisma recto de 30 cm de altura, y cuya base es

un hexagono regular de 60 cm de perimetro.

El trabajo individual que tendran que hacer en casa es la relacion de ejercicios

numero 2 de los apuntes.

En la sesion 3 trabajaremos en el calculo de areas y volumenes de piramides que se
recogen los apuntes de poliedro en los primeros 25 minutos de la sesion. Trabajando

en clase con los siguientes ejemplos durante los tltimo 30 minutos.
1_El lado de la base de una pirdmide regular cuadrangular mide 50m. Siendo la
arista lateral igual a 65 m, calcular el area y el volumen.

2 Calcula el 4rea de una piramide triangular que tiene de base un tridngulo equilatero

cuyo lado mide 42 cm y cuya apotema lateral son 21 cm.

3_Una piramide tiene una base hexagonal con lados de longitud de 1 m y sus caras

triangulares tienen una altura de 3 m, calcula su area y volumen.

El trabajo individual que tendran que hacer en casa es la relacion de ejercicios

numero 3 de los apuntes.

En la sesion 4 trabajaremos en el calculo de areas y volumenes del cilindro, el cono y

la esfera a partir de los apuntes de poliedros durante los primeros 30 minutos, los
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siguientes ejemplos que realizaremos en el aula en los Gltimos 25 minutos de la

sesion.

1 Un cilindro tiene por altura la misma longitud que la circunferencia de la base. Si

la altura es de 256,25. Calcular el area total y volumen.

2 Calcula el area lateral, total y el volumen de un cono cuya altura mide 4 cm y el

radio de la base es de 3 cm.
3_Calcula el 4rea y el volumen cuya circunferencia tiene como radio 6,25 dm.

El trabajo individual que tendran que hacer en casa es la relacion de ejercicios

numero 4 de los apuntes.

En la sesion 5 trabajaremos en el calculo de areas de los troncos de cono y piramide a
partir de los apuntes durante los primeros 20 minutos y los ejemplos que

desarrollaremos en clase en los tltimos 35 minutos, que son los siguientes:

1_Calcular el area y el volumen de un tronco de pirdmide de bases cuadradas de lados

6y 4 cmy de apotema 8 cm.

2 Calcular el area lateral, el area total y el volumen del tronco de cono de radios 10y

4 cm, y de altura 15 cm.

El trabajo individual que tendran que hacer en casa es la relacion de ejercicios

numero 5 de los apuntes.

Nota: Es importante recalcar que a lo largo de estas sesiones todo el tiempo que quede disponible al finalizar las

clase magistral se dedicara a realizar el trabajo individual que se envia para realizar en casa.

Los recursos de los que disponemos en esta sesiones son la pizarra interactiva para

proyectar los apuntes y hacer anotaciones, la pizarra de tiza como apoyo.

Es importante que nuestro alumnado tome nota de las explicaciones relevantes y los
ejemplos en el cuaderno, para facilitar el trabajo individual que irdn desarrollando a lo
largo de estas sesiones, todos los alumnos deben tener una calculadora cientifica,

puesto que los calculos de poliedros pueden complicarse.
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En las sesiones 6 y 7 se corregiran estas cinco relaciones de ejercicios para comprobar
si nuestro alumnado ha adquirido los saberes basicos que les hemos transmitido a lo
largo de las cinco sesiones anteriores. Cada una de las sesiones tiene una duracion de
55 minutos, la intencién es que nuestro alumnado salga a la pizarra exponiendo su

trabajo, y facilitando detectar las debilidades y fortalezas de este.

Se da la recomendacion al alumnado de que realicen un formulario en su cuaderno de
trabajo, donde recoja las formulas claves que hemos ido desarrollando a lo largo de la

situacion de aprendizaje, y que le ayudara a estudiar y realizar las diferentes tareas.

En la sesion 8 realizaremos una actividad individual en clase para asentar los saberes
basicos y detectar donde debemos reforzar a nuestro alumnado, esta actividad
consiste en una relacion de problemas del mismo tipo que se resolvieron en sesiones
anteriores y que. deberian poder terminar a lo largo de los 55 minutos que dura la
sesion. Si no pueden terminar la actividad durante la sesion lo haran en casa,
debiendo subir ésta a la tarea de Classroom, donde ademas encontraran la rubrica de

evaluacion de la actividad.

Esta actividad podemos encontrarla en la plataforma Classroom como Actividad de

asentamiento de saberes basicos o también en el Anexo [X.

Atencion a la diversidad

Durante las primeras sesiones donde se impartiran clases magistrales, es mas
importante que nunca crear un clima agradable e inclusivo en el aula que permita la

participacion de nuestro alumnado.

En todas las sesiones nuestra alumna con sindrome de Asperger estara reforzada por
la especialista P.T. Es necesario que nuestras explicaciones sean claras y bien

organizadas en pequefios apartados a la hora de exponer los saberes basicos.

Para reforzar esta atencion se han realizado unos apuntes muy visuales y con

ejemplos en videos donde podré apoyarse para trabajar tanto en casa como en el aula.

Nota: esta tabla recoge las primeras sesiones de las Situacion de Aprendizaje Poliedros, donde impartiremos los
saberes bésicos y trabajaremos a consciencia en ellos. Tabla de elaboracién propia.
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Titulo Creacion y calculo de poliedros

Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

especificas

CE1,CE 2, CE 3, 1.1,1.2.,1.3.,,2.2.,3.2., | Magnitud

CE4,CES, CE6, 33.,42.,5.1,52.,6.1,,

CE 7, CE8, CE 9, 6.2.,63.,7.1.,7.2.,8.1., | Mediciéon

CE 10. 8.2.,9.1.,9.2,,10.1.,

10.2. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones
Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones

Temporalizacion 2 sesiones de 55 minutos (28, 29 de noviembre)

Metodologias Agrupamiento por parejas

Recursos Material impreso, cuaderno de alumno/a y calculadora

cientifica

Instrumentos de
evaluacion

Trabajo escritos y observacion directa.

Descripcion de la actividad

puedan armarlos.

Se le dara a nuestro alumnado material impreso con la descomposicion para que

Se le entregara al principio de la sesion 9, uno a cada alumno/a. Los poliedros que
tendran que armar nuestros diez alumnos/as seran: cubo, ortoedro, prisma triangular,
prisma hexagonal, pirdmide cuadrangular, piramide pentagonal, cilindro, cono,

tronco de piramide cuadrangular y tronco de cono.

Aqui podemos ver un ejemplo de un poliedro descompuesto para armar. Deben

emplear unos 20 minutos de la primera de las sesiones como maximo.
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Una vez que cada alumno/a arme su poliedro, se estableceran 5 puestos de trabajo,
con dos poliedros en cada uno, el alumnado agrupados por parejas deberan medir con
una regla las dimensiones del poliedro, y después calcular su area y volumen. Los
alumnos/as iran rotando por los cinco puestos cada 15 o 20 minutos hasta trabajar con
los diez poliedros que ellos mismos construyeron, mientras adquieren distintas
habilidades y competencias, e interiorizan los saberes basicos de la situacion de
aprendizaje. Para ello dispondran de tiempo suficiente ya que tendran parte de la

sesion 9y toda la sesion 10.

Esta actividad nos permite hacer una evaluacion formativa de nuestro alumnado, con

la que podremos detectar sus puntos débiles en la adquisicion de competencias.

Con el feedback adecuado se reforzaran efectivamente sus habilidades.

Atencion a la diversidad

Nuestra especialista P.T., estard implicada en la actividad de forma que podamos

atender de forma efectiva a los diversos puestos de trabajo.

Uno de los hobbies de nuestra alumna con Sindrome de Asperger es el dibujo, y la
elaboracion de instrumentos utiles como cajas con papel. Como esta alumna presenta
dificultades en la regulacion emocional, es importante trabajar en su autoestima

ofreciéndole actividades atractivas, que ademds nos ayudan a desarrollar el curriculo.

Al mismo tiempo estamos estableciendo un aprendizaje cooperativo y de trabajo en
equipo, que permite mejorar uno de los puntos débiles de esta clase, que son su

habilidades para relacionarse socialmente.

Nota: esta tabla recoge la actividad dos de la Situacién de Aprendizaje Poliedros, donde trabajaremos en los saberes
basicos impartidos en sesiones anteriores. Tabla de elaboracion propia.
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Programacion de las sesiones 11y 12. Aprendizaje basado en problemas.

Titulo Aprendizaje basado en problemas

Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

especificas

CE 1,CE 2, CE 3, 1.1.,1.2.,1.3.,2.2.,3.2,, | Magnitud

CE4,CES, CE6, 33.,42.,5.1,52.,6.1,, o
Medicion

CE 7, CE8, CE 9. 6.2.,6.3.,7.1.,7.2.,8.1.,

8.2.,9.1.,9.2 Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones
Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones

Temporalizacion 2 sesiones de 55 minutos (1,2 de diciembre)

Metodologias Trabajo individual

Recursos Material impreso, cuaderno de alumno/a, calculadora

cientifica, plataforma educativa Classroom, ordenadores

portatiles y libro de matematicas 3° ESO.

Trabajos escritos, observacion directa, rubrica de evaluacion

del desempeiio.

Descripcion de la actividad

Durante las sesiones 11 y 12 utilizaremos el aprendizaje basado en problemas, que es
una metodologia educativa que se centra en el aprendizaje activo y la resolucion de
problemas reales. En lugar de enfocarse inicamente en la transmision de
conocimientos por parte del profesor, éste promueve que los estudiantes sean

participantes activos en su propio proceso de aprendizaje.
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Se presentara al alumnado una serie de problemas aplicados a situaciones reales que
podemos encontrar en el Anexo X o en nuestro Classroom Tarea Aprendizaje basado

en problemas que supone un 5% del total de la evaluacién sumativa de la unidad.

Los estudiantes deberan analizar los problemas encontrando las cuestiones mas
relevantes y buscar la informacion relevante para abordar la solucion del problema.

Los estudiantes se autodirigen desarrollando su autonomia.

Los estudiantes una vez llegan a unas soluciones concretas deben autoevaluarse y
razonar por si mismos la efectividad de estas soluciones y se entregaran de forma
digital en un archivo pdf a través de la plataforma Classroom, donde pueden

encontrar la rubrica de evaluacion de la actividad.

Atencion a la diversidad

Es importante que cuando trabajamos este tipo de metodologias se aporte un buen
feedback por parte del docente haciendo comentarios del tipo “te has esforzado

99 <6

mucho” “sigue asi”.

Debemos ser claros con que parte de sus respuestas suponen un logro y por qué.

En lo que respecta a nuestra alumna con sindrome de Asperger es importante tener en
cuenta sus necesidades especificas y brindarle una atencion a la diversidad adecuada,
durante esta actividad contara con una guia, que sera la especialista P.T.,
consideraremos la posibilidad de evaluar su progreso en base a objetivos
individualizados y proporciona retroalimentacion clara y especifica para ayudarles a

mejorar.

Esta metodologia es muy aceptada en estudiantes que requieren un refuerzo adicional.

Nota: esta tabla recoge la actividad tres de la Situacion de Aprendizaje Poliedros, donde pondremos en practica la
metodologia de aprendizaje basado en problemas. Tabla de elaboracion propia.
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Programacion de la sesion 13. Metodologia de grupos interactivos.

cientifica.

Titulo Aprendizaje en grupos interactivos

Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

especificas

CE 1,CE 2, CE 3, 1.1.,1.2.,1.3.,2.2.,3.2,, | Magnitud

CE4,CES, CE6, 33.,42.,5.1,52.,6.1,, o
Medicion

CE 7, CE8, CE 9, 6.2.,63.,7.1.,7.2,8.1.,

CE 10. 8.2.,9.1.,9.2.,10.1., Figuras geométricas de dos y tres

10.2. dimensiones

Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones

Temporalizacion 1 sesion de 55 minutos (5 de diciembre)

Metodologias Trabajo en grupos

Recursos Material impreso, cuaderno de alumno/a y calculadora

Instrumentos de
evaluacion

Trabajos escritos, observacion directa, rubrica de evaluacion

del desempeiio.

Descripcion de la actividad

comun.

Durante las sesion 13 utilizaremos grupos interactivos, que son una estrategia
educativa que busca promover la participacion activa de los estudiantes y fomentar el
aprendizaje colaborativo. En esta metodologia, la clase se divide en grupos pequefios

de estudiantes que trabajan juntos de manera interactiva para alcanzar un objetivo

En un grupo interactivo, cada estudiante tiene un rol especifico que contribuye al
funcionamiento y éxito del grupo. Estos roles pueden incluir lider del grupo,

facilitador, observador, investigador, redactor, entre otros. Cada miembro del grupo
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los objetivos propuestos.

puestos de trabajo en el Anexo XI.

Se estableceran 3 grupos heterogéneos, dos de ellos con tres miembros y otro con
cuatro, en el que estard la alumna con Sindrome de Asperger. Y también se
estableceran 3 puestos de trabajo con actividades que se resuelven en unos 15 o 20

minutos, podemos encontrar las actividades que se desarrollaran en los distintos

es responsable de llevar a cabo su funcion y de colaborar con los demés para alcanzar

Atencion a la diversidad

apoyo a los estudiantes con sindrome de Asperger.

Con respeto a nuestra alumna ACNEAE crearemos un ambiente de grupo interactivo
que sea estructurado y predecible, ya que el alumnado con sindrome de Asperger

suele sentirse mas comodos en entornos organizados.

Podemos considerar adaptaciones en las dinamicas de grupo para que los estudiantes
con sindrome de Asperger se sientan comodos y participen de manera efectiva. Esto
puede incluir proporcionarles roles y responsabilidades claras, ofrecer tiempos de
descanso o pausas sensoriales si es necesario, y asegurarte de que tengan espacios

tranquilos para trabajar o procesar la informacion si lo necesitan.

También debemos animar a los companeros a ser comprensivos, pacientes y a brindar

Nota: esta tabla recoge la actividad cuatro de la Situacion de Aprendizaje Poliedros, donde pondremos en practica la
metodologia de aprendizaje en grupos interactivos. Tabla de elaboracion propia.

Tabla 13

Programacion de las sesiones 14 y 15. Uso de TIC con GeoGebra.

Titulo Herramienta TIC, poliedros con GEOGEBRA.
Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos
especificas

CE 1, CE 2, CE 3,
CE4,CE S5, CE 6,
CE7,CES,CE9,

1.1.,12,13.,2.2,3.2,
33.,42,5.1,52,6.1,
6.2.,63.,7.1,7.2,8.1.,
8.2.,9.1,9.2.

Magnitud

Medicion
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Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones

Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica

Sentido de las operaciones

Temporalizacion 2 sesiones de 55 minutos (9,12 de diciembre)
Metodologias Trabajo individual
Recursos Material impreso y cuaderno del alumno/a, plataforma

educativa Classroom, ordenadores portatiles, Software
GeoGebra, pizarra interactiva y calculadora cientifica.

Instrumentos de
evaluacion

Trabajos escritos, observacion directa, rubrica de evaluacion
del desempeiio.

Descripcion de la actividad

Durante las sesiones 14 y 15 trabajaremos con la herramienta TIC GeoGebra.

B = Punto(EjeY) H =
= (0.1,0) ®
@ _ a = Cubo(A.B.C) H 6

= 1118

distanciaAB = Distancia(A.$)

= 224

CARA = distanciaAB?
=5
AREA = 6 CARA : 7 4

=30 .

VOLUMEN = distanciaAB'
= 1118

Se le facilitard a nuestro alumnado unas instrucciones de como crear diversos cuerpos
geométricos y como calcular su area y volumen con GeoGebra con las longitudes que
se les especifique. Estas instrucciones podemos encontrarlas en el Anexo XII y en la
plataforma Classroom donde aparece la rubrica de evaluacion, y donde se debe

entregar la actividad.

Ademas el alumnado debera construir 5 poliedros bajo libre eleccion més con las
Herramientas que han usado en los primeros y podran investigar tutoriales incluso, lo

que desarrollara sus habilidades de investigacion y también su pensamiento
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computacional. La idea de este trabajo es que durante los 55 minutos de la primera
sesion el alumnado elabore los poliedros de las instrucciones y aprenda a usar nuevas

herramientas de GeoGebra.

La segunda sesion de 55 minutos se dedicard a que cada alumno individualmente

elabore los poliedros de libre eleccion.

Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad e inclusion con herramientas TIC es un enfoque
importante para promover la igualdad de oportunidades y garantizar la participacion
plena de todas las personas en la sociedad, independientemente de sus circunstancias
individuales. Las herramientas TIC pueden desempenar un papel clave en este sentido
al proporcionar soluciones y apoyos tecnoldgicos que faciliten la inclusion y el acceso
a la informacion y la comunicacion. GeoGebra permite representar visualmente

conceptos matematicos de manera interactiva.

GeoGebra facilita la exploracion y el descubrimiento de conceptos matematicos. Los
estudiantes pueden realizar investigaciones matematicas y descubrir relaciones,
propiedades y teoremas por si mismos utilizando las herramientas interactivas de
GeoGebra. Esto fomenta el pensamiento critico, la resolucion de problemas y el
razonamiento matematico, y brinda a los estudiantes una sensacion de logro al

descubrir conceptos por si mismos.

Las herramientas TIC pueden adaptarse a las necesidades individuales de los
estudiantes, ofreciendo contenido educativo personalizado y adaptado a diferentes
estilos de aprendizaje. Los sistemas de gestion del aprendizaje en linea, las
aplicaciones educativas y las plataformas de tutoria virtual pueden proporcionar

apoyos especificos y adaptaciones para estudiantes con dificultades de aprendizaje.

Estas tecnologias pueden ofrecer experiencias de aprendizaje inmersivas y
simulaciones que pueden resultar especialmente efectivas para el alumnado con

sindrome de Asperger.

Nota: esta tabla recoge la actividad cinco de la Situacion de Aprendizaje Poliedros, en la que trabajaremos con la
herramienta TIC GeoGebra. Tabla de elaboracion propia.
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Programacion de las sesiones 16 y 17. Aprendizaje basado en proyectos.

Titulo Aprendizaje basado en proyectos.

Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

especificas

CE 1,CE 2, CE 3, 1.1.,1.2,1.3.,2.2.,3.2,, | Magnitud

CE4,CES, CE6, 33.,42.,5.1,52.,6.1,,

CE 7, CE8, CE 9, 6.2.,63.,7.1.,7.2.,8.1., | Mediciéon

CE 10. 8.2.,9.1.,9.2,10.1.,

10.2. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones
Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones

Temporalizacion 2 sesiones de 55 minutos. (15,16 de diciembre)

Metodologias Trabajo en grupos.

Recursos Material impreso, cuaderno del alumno/a, calculadora y

pizarra interactiva.

Instrumentos de
evaluacion

Trabajos escritos, observacion directa y rubricas de
evaluacion de desempeio.

Descripcion de la actividad

Durante las sesiones 16 y 17 trabajaremos en el aprendizaje basado en proyectos, es
una metodologia educativa que se centra en el desarrollo de habilidades y
conocimientos a través de la realizacion de proyectos practicos. En lugar de aprender
mediante la memorizacion de informacion tedrica, los estudiantes participan en
proyectos reales o simulados que les permiten aplicar lo que han aprendido en

situaciones practicas y significativas.

Les permite desarrollar habilidades de trabajo en equipo, pensamiento critico,
resolucion de problemas, comunicacion efectiva y autogestion. Ademas, fomenta la

motivacion intrinseca y el compromiso con el aprendizaje, ya que los estudiantes se
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sienten mas involucrados al trabajar en proyectos que tienen relevancia y significado
para ellos. Es importante en la resolucion del proyecto dar roles diferentes a los

estudiantes (lider, mediador, investigador, presentador, colaborador)
La descripcion de este proyecto se puede encontrar en el Anexo XIII.

La actividad tendra una duracién aproximada de dos horas lo que conlleva el uso de

dos sesiones para realizar esta.

Atencion a la diversidad

Al planificar los proyectos, es esencial tener en cuenta la diversidad de los estudiantes
y asegurarse de que los proyectos sean accesibles para todos. Esto implica seleccionar
temas que sean relevantes y significativos para diferentes intereses y antecedentes
culturales, y adaptar las actividades y tareas para satisfacer las necesidades

individuales de los estudiantes.

Es importante tener en cuenta las fortalezas y necesidades de los estudiantes al formar
grupos. Se pueden crear equipos heterogéneos para fomentar la colaboracion y el
apoyo mutuo, pero también se pueden formar grupos mas homogéneos cuando sea

necesario para adaptarse a las necesidades de algunos estudiantes.

Es importante proporcionar apoyo diferenciado a los estudiantes con diferentes
habilidades y necesidades, como es el caso de nuestra alumna Sindrome de Asperger

que en todo momento estara reforzada por la especialista P.T.

En resumen, la atencion a la diversidad en el aprendizaje por proyectos implica
adaptar los proyectos, proporcionar apoyo diferenciado y evaluar de manera inclusiva
para garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar y

aprender de manera significativa.

Nota: esta tabla recoge la actividad seis de la Situacion de Aprendizaje Poliedros, en la que trabajaremos en el
aprendizaje basado en proyectos. Tabla de elaboracion propia.
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Programacion de la sesion 18. Prueba escrita global primer trimestre.
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Titulo Herramienta TIC, poliedros con GEOGEBRA.

Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

especificas

CE1,CE 2, CE 3, 1.1,1.2.,1.3.,,2.2.,3.2., | Magnitud

CE 4, CE 5, CE 6, 33.,42,5.1,52,6.1., o

6.2.,6.3.,7.1.,7.2.,8.1., | Medicion

CE7,CE8,CE9. 155, 9.1.,92.
Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones
Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica
Sentido de las operaciones

Temporalizacion 1 sesion de 55 minutos (13 de diciembre)

Metodologias Trabajo individual

Recursos Material impreso y calculadora.

Instrumentos de

evaluacion

Pruebas escritas que se realiza por escrito para evaluar los
conocimientos tedricos y habilidades de los estudiantes.

Descripcion de la actividad

En la sesion 18 se realizara una prueba escrita global del primer trimestre que

podemos encontrar en el Anexo XIV.

Atencion a la diversidad

Es esencial recordar que la atencion a la diversidad las pruebas escritas buscan
garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de demostrar su

aprendizaje de manera equitativa y justa. Al implementar adaptaciones, ofrecer
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opciones y evaluar habilidades mas amplias, los exdmenes pueden ser una

herramienta mas inclusiva y precisa para medir el progreso de los estudiantes.

La prueba escrita que se realizara a nuestra alumna con Sindrome de Asperger tendra
un formato personalizado que encontramos en el Anexo XV, y ademas estara
acompafiada de la especialista P.T. Reduciremos el nimero de ejercicios y ademas
presentamos estos de forma mucho mas visual, acompafandolos de féormulas que la

guiaran para resolver la prueba escrita.

Nota: esta tabla recoge la actividad siete de la Situacion de Aprendizaje Poliedros, que consistira en una prueba
escrita global del primer trimestre. Tabla de elaboracion propia.

Proyecto de innovacion

Justificacion

Observamos en nuestro alumnado de 3° ESO una cohesion minima y una
participacion practicamente nula por parte del alumnado en el aula. El grupo se
compone de 10 alumnos/as, los tres chicos si participan mas en clase, pero a veces lo
hacen sd6lo como una llamada de atencion, mientras que cinco de las chicas no
intervienen nunca en las metodologias del aula, no preguntan dudas y responden a la
preguntas con gran timidez. Ademas es importante resefiar que una de las alumnas del
grupo tiene TEA, concretamente Sindrome de Asperger. Todos los miembros del
alumnado tienen el mismo nivel curricular, aunque es necesario hacer pequenas
adaptaciones visuales para que nuestra alumna TEA pueda asimilar e interiorizar mejor

los conceptos.

El aprendizaje cooperativo es una metodologia de ensefnanza en la cual los
estudiantes trabajan en grupos pequefios de manera colaborativa para alcanzar metas
comunes. Se basa en la interaccion positiva, el apoyo mutuo y la responsabilidad

compartida, fomentando el aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades sociales.
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Muchos autores han estudiado como el aprendizaje cooperativo mejora la
socializacion del alumnado y su capacidad de didlogo, a la vez que mejora sus
capacidades motrices y cognitivas (Barba, 2010; Casey, Dyson, y Campbell, 2009;
Dyson, 2002; Omefiaca Cilla, Puyuelo Omefiaca, y Ruiz Omenaca, 2001; Ruiz

Omeifiaca, 2005; Velazquez Callado, 2004; 2010).

Promovemos entonces como innovacion en el aula la introduccién del
aprendizaje cooperativo, que a través de las interacciones mejorara las relaciones

personales entre el alumnado.

Existen muchos profesores destacados que han implementado proyectos de
innovacion con aprendizaje cooperativo en sus aulas. Algunos ejemplos son: Dr.
Spencer Kagan, Dr. Robert Slavin, los doctores David y Roger Johnson, Dra. Elizabeth

Cohen y el profesor John Hattie.

Hay varios centros de investigacion y educativos que han realizado proyectos de
innovacion con aprendizaje cooperativo. A continuacion se exponen diferentes
instituciones de reconocido prestigio que han obtenido resultados exitoso mediante la

aplicacion de la metodologia planteada:

1. Instituto para la Investigacion y la Reforma de la Educacion (IRRE): Es una
organizacion sin fines de lucro que se dedica a mejorar la educacion mediante la
investigacion y el desarrollo de programas educativos basados en la evidencia.
Han llevado a cabo proyectos que involucran el aprendizaje cooperativo en

colaboracion con diversas escuelas y distritos escolares.

2. Centro para la Educacion Basada en la Evidencia (CEBE): Es un centro de
investigacion y desarrollo ubicado en la Universidad de Harvard. Se enfoca en

promover practicas educativas basadas en la evidencia y ha realizado
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investigaciones sobre el aprendizaje cooperativo, asi como desarrollado

programas y materiales relacionados.

3. Centro Nacional de Investigacion sobre la Ensefianza, el Aprendizaje y la
Evaluacion (NCETL): Es un centro de investigacion y desarrollo en el Reino
Unido que se dedica a mejorar la calidad de la educacion. Han llevado a cabo
investigaciones y proyectos que involucran el aprendizaje cooperativo, y han
proporcionado recursos y apoyo a los profesores para implementar esta

metodologia en sus aulas.

4. Instituto Kagan: Es una organizacion educativa fundada por el Dr. Spencer
Kagan, quien es reconocido por su trabajo en el aprendizaje cooperativo. El
instituto ofrece capacitacion y materiales relacionados con el aprendizaje
cooperativo, y ha colaborado con numerosas escuelas y distritos escolares para

implementar esta metodologia.

Objetivos

Los objetivos que persigue nuestro proyecto de innovacion docente son:

- Disefiar una programacion didactica basada en el Aprendizaje
cooperativo, para desarrollar la competencia socio-comunicativa de nuestro

alumnado.

- Evaluar la inclusion nuestra alumna con Sindrome de Asperger en

este tipo de metodologia de aprendizaje.

- Promover la participacion activa de todo el alumnado dentro de

sus grupos de trabajo.

- Impulsar el compafierismo.
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- Mejorar las habilidades sociales y de liderazgo del alumnado.

Programacion de un plan de trabajo
Durante la Situacion de aprendizaje Poliedros introducimos varias actividades en
equipo que requieren hacer uso de la metodologia de aprendizaje cooperativo. El

cronograma de sesiones donde se realizara este proyecto de innovacion es el siguiente

Figura 4

Cronograma de sesiones de innovacion.

1] 2 3| 4 5[ 6| 7| 8| 9

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3

Nota: en esta figura debemos tener en cuenta las sesiones donde planteamos un método de aprendizaje innovador con
metodologias cooperativas.

Los pasos a tener en cuenta para planificar el proceso de innovacion son los siguientes.

1. Analisis de necesidades: Se realizard un estudio exhaustivo de las
necesidades y desafios actuales en el trabajo cooperativo, mediante encuestas,

entrevistas y analisis de casos reales.

2. Disefio y desarrollo de la plataforma (Classroom): Se disefiara y
desarrollard una plataforma digital que integre las funcionalidades necesarias para
facilitar la comunicacion, la colaboracion y la gestion de proyectos en equipos

cooperativos.

3. Implementacion de metodologias y practicas: Se capacitara a los equipos
cooperativos en metodologias y practicas innovadoras de trabajo cooperativo. Se

realizaran talleres y sesiones de formacion para promover su adopcion.
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4. Evaluacion y mejora continua: Se realizaran evaluaciones periddicas del
desempefio de los equipos cooperativos, recopilando retroalimentacion de los
miembros del equipo. Con base en estos resultados, se realizaran ajustes y mejoras

en la plataforma y en las practicas implementadas.

Las actividades que se van a realizar con la metodologia de trabajo cooperativo

como innovacion en la metodologia docente.

Tabla 16

Proyecto de busqueda de Poliedros

Actividad 1: Proyecto Buscando cuerpos voluminosos reales

Descripcion Durante esta actividad dividiremos a nuestro alumnado en parejas
heterogéneas. En la primera sesion saldremos con nuestro
alumnado en busqueda de las figuras geométricas trabajadas en las
primeras sesiones que podamos encontrar en el entorno del Viso
del Marqués, dividenoslos en tres zonas ya que saldremos el
profesor titular, nuestra PT y el profesor de guardia. Por ejemplo

la plataforma del lagarto del Viso, que es un hexagono irregular.

El interés de esta propuesta esté en la eleccion de figuras y en las
medidas que decidira tomar nuestro alumnado, para poder después
resolverlas. Daremos a un miembro de la pareja el rol de medidor
mientras que el rol del otro sera el de dibujante, se encargara de
dibujar las formas y anotar las medidas con coherencia, también

de hacer fotos de la figura elegida.
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Es importante que los dos se apoyen en la sesion durante estas
labores, pues seran claves para poder hacer los calculos en las
siguientes sesiones. Cada pareja debera escoger 5 figuras

geométricas.

La segunda sesion de 55 minutos la dedicaran a calcular el area y
volumen de las figuras elegidas. Deben también reunirse durante
esa tarde o realizar el trabajo a través de plataformas colaborativas
para realizar una presentacion con las fotos o recreaciones en 3D

de las figuras elegidas, ademas de su area y volumen.

En la tercera sesion cada una de las cinco parejas tendra 10
minutos para exponer su trabajo en clase, explicarnos que figura

han elegido y como han calculado su area y volumen.

Resultado

esperado

La colaboracion en una actividad relativamente abierta fomenta la
generacion de nuevas ideas y soluciones creativas. Al trabajar
juntos, los miembros del equipo pueden aportar diferentes
conocimientos, habilidades y experiencias, lo que promueve la
generacion de ideas innovadoras y la superacion de los limites

convencionales.

Evidencias

El trabajo cooperativo se refleja en el logro exitoso de los
objetivos establecidos. Cuando un equipo trabaja de manera
colaborativa, es mas probable que alcance metas especificas

dentro de los plazos establecidos.

Metodologias

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Los estudiantes trabajan
en grupos para investigar y resolver problemas reales,
desarrollando habilidades de investigacion, resolucion de

problemas y trabajo en equipo.

Aprendizaje cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupos
heterogéneos, donde cada miembro tiene un rol y una
responsabilidad especifica. Se fomenta la colaboracion, la

comunicacion y el apoyo mutuo para lograr metas comunes.
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Aprendizaje entre pares: Los estudiantes se ensefian y aprenden
mutuamente, compartiendo conocimientos y experiencias. Pueden
realizar tutorias, trabajar en parejas de estudio o llevar a cabo

actividades de retroalimentacion y revision entre compafieros.

Recursos
materiales y

personales

Material impreso, cuaderno del alumno/a para anotar y dibujar,
calculadora, apuntes Poliedros, metro, ordenador portatil, pizarra

interactiva, teléfono movil o camara de fotos.

Instrumentos de

Trabajos escritos, observacion directa, rubricas de evaluacion,

presentacion y debate del trabajo realizado.

evaluacion
El porcentaje que aportara al trimestre es del 5% de la calificacion
de la unidad.

Responsable Docentes.
Propio alumnado.

Cronograma Sesiones 1, 2 y 3.

Nota: en esta tabla se recogen los detalles la primera actividad cooperativa que podriamos elaborar como innovacion

en el aula, que ademas ofrece ambientes distintos. Tabla de elaboracion propia

Tabla 17

Proyecto construyendo un palacio

Actividad 2: Proyecto Construyendo el Palacio del Marqués de Santa Cruz

Descripcion

Durante la sesion 3 expondremos este proyecto cooperativo y
haremos dos grupos heterogéneos de cinco personas donde daremos
diferentes roles nuestro alumnado que son los siguientes: un director
de proyecto, un delineante grafico en soporte papel, un buscador de
informacion en soporte digital, un operador de GeoGebra, un
disefiador que se encargue de las fotos y el disefio de una

presentacion creativa del proyecto.
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El alumnado de cada grupo debera disefiar los bocetos a papel y

también podran apoyarse en el soporte digital de GeoGebra.

El alumnado podré manejar la informacion del palacio en forma de
planos, fotografias y toda la informacién que puedan obtener de
internet. Para obtener fotografias e informacion visitaremos en la
sesion 4 el palacio junto al profesor de historia, que les brindara
informacion relevante en relacion con el palacio y al marqués de

Santa Cruz, ubicando el contexto historico de estos.

Deben aprovechar estd visita para investigar con el personal

medidas, realizar ellos sus propias mediciones y realizar fotografias.

En las dos siguientes sesiones que se corresponden con la 5y 6 de
nuestro cronograma nuestro alumnado trabajara en sus funciones,
sin dejar de lado el trabajo cooperativo y el apoyo que deben

brindarse uno a otros para llevar a cabo el proyecto.

El objetivo de la actividad es que presenten unos bocetos del plano
de la primera planta y un boceto en 3D elaborado con GeoGebra del

palacio donde deberan indicar la escala utilizada.

En la sesion 9 los grupos deberan exponer este proyecto durante 25
minutos contando en que ha trabajado cada miembro del equipo,
una pequefia introduccion histérica del palacio, y a después la
presentacion de sus fotografias mediciones, bocetos de planos e

imagen 3D del palacio.

Resultado

esperado

Al asignar roles especificos a cada miembro del equipo, se fomenta
la especializacion y permite a cada persona desarrollar sus
habilidades en un area particular. Ademéas cada miembro del equipo
tiene claridad sobre sus responsabilidades y funciones dentro del
proyecto. Esto reduce la confusion y los solapamientos en el
trabajo, lo que facilita la colaboracion y evita conflictos

Innecesarios.
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Evidencias

El trabajo cooperativo promueve la resolucion de problemas
conjunta. Cuando los equipos enfrentan desafios, el enfoque
cooperativo implica discusiones, analisis y buisqueda de soluciones
en conjunto, aprovechando la diversidad de perspectivas y

habilidades del equipo.

Es fundamental equilibrar la asignacion de roles con la capacidad de
los miembros del equipo para adaptarse a diferentes situaciones y

colaborar de manera transversal cuando sea necesario.

Metodologias

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Los estudiantes trabajan
en grupos para investigar y resolver problemas reales, desarrollando
habilidades de investigacion, resolucion de problemas y trabajo en
equipo.

Aprendizaje cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupos
heterogéneos, donde cada miembro tiene un rol y una
responsabilidad especifica. Se fomenta la colaboracion, la
comunicacion y el apoyo mutuo para lograr metas comunes.
Aprendizaje por indagacion: Los estudiantes plantean preguntas,
investigan y exploran por si mismos para construir su propio
conocimiento. Se fomenta la curiosidad, la autonomia y el

pensamiento critico.

Recursos
materiales y

personales

Cuaderno de trabajo, material impreso, calculadora, apuntes de
poliedros, ordenador portatil con acceso a internet, plataforma,

GEOGEBRA, pizarra interactiva.

Instrumentos

de evaluacion

Trabajos escritos, observacion directa, rubricas de evaluacion,
cuestionario de evaluacion de equipos, presentacion y debate del
trabajo realizado.

El porcentaje que aportara al trimestre es del 10% de la calificacion.

Responsable

El propio alumnado

Cronograma

Sesiones 4, 5,6y 9.

Nota: en esta tabla se recoge la segunda actividad que se realizara por equipos donde cada miembro destacara por
tener un rol distinto. Tabla de elaboracién propia.
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Juego pistas matematicas

Actividad 3: Aprendizaje basado en el juego de pistas matematicas

Descripcion

Este juego se llevard a cabo durante las sesiones 15y 16, es
necesario que estas dos sesiones se hagan de forma continuada, por
lo que intercambiaremos alguna de las sesiones de la semanas con
algin compafero docente, haciendo asi que la duracion del juego

sea de 1 hora y 50 minutos.

Dividiremos al alumnado en dos equipos heterogéneos, la P.T.
coordinara al grupo donde se encuentre nuestra alumna con SA 'y

el/la docente titular al otro equipo.

Cada grupo debe encontrar diversas pistas que se han escondido en
diversos lugares del centro, la primera pista dice que el primer
problemas est4 escondido en consejeria, cuando el grupo la
encuentre y resuelva el problema obtendra de su coordinador
docente la siguiente pista que los llevara al siguiente problema, asi
sucesivamente hasta que uno de los dos equipos consiga resolver
antes los 10 problemas. Los miembros del equipo vencedor
obtendran un punto anadido a su calificacion final del primer

trimestre.

Resultado

esperado

Los juegos pueden estimular el pensamiento critico, la resolucion de
problemas, la toma de decisiones y otras habilidades cognitivas
importantes. Ademas, este juego también fomenta el trabajo en
equipo, la colaboracion y el desarrollo de habilidades

socioemocionales, como la empatia y la gestion de emociones.

Evidencias

Los juegos suelen proporcionar retroalimentacion instantanea sobre
el rendimiento del estudiante, lo que les permite corregir errores y
mejorar sus habilidades de manera inmediata. Esta

retroalimentacion formativa puede ser altamente beneficiosa para el
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aprendizaje, ya que ayuda a los estudiantes a comprender sus areas

de mejora y a realizar ajustes en su enfoque de aprendizaje.

Metodologias | La gamificacion por equipos es una estrategia que combina
elementos de juego y competencia para motivar y comprometer a
los estudiantes en el proceso de aprendizaje. En esta modalidad, los
estudiantes se agrupan en equipos y participan en actividades o

desafios relacionados con el contenido educativo.

Recursos Calculadora, material impreso, apuntes de poliedros, cuaderno del
materiales y alumno/a
personales

Instrumentos Trabajos escritos, observacion directa.

de evaluacion ) ) ) )
El porcentaje que aportara al trimestre es del 5% de la calificacion

de la unidad.
Responsable El propio alumnado
Cronograma Sesiones 7'y 8.

Nota: en esta tabla se recoge una actividad basada en el aprendizaje basado en juegos por equipos. Tabla de
elaboracion propia.

Evaluacion del proyecto

Tabla 19

Cuestionario de consecucion de objetivos de la metodologia cooperativa

4 3 2 1 0

Se establecen relaciones entre los conocimientos

previos y los nuevos.

El proyecto tiene estructura cooperativa.

Se dan frecuentes oportunidades para la

interaccion y la discusion.




Se proporciona roles a los estudiantes.

Promover la participacion activa de todo el

alumnado dentro de sus grupos de trabajo.
Atiende a la diversidad de nuestro alumnado.

Mejora las habilidades sociales y el liderazgo del

alumnado.

Permite detectar problemas entre nuestro

alumnado.

Las distintas actividades motivan al alumnado en

su aprendizaje

Se ha conseguido que la alumna con SA se

integre totalmente durante todas las actividades
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Nota: Este cuestionario evalua si los objetivos del plan de innovacion se han alcanzado. Tabla de elaboracion propia

hecha a partir de cuestionarios encontrados en bases de datos de investigacion como Scielo, Redalyc, Dialnet

El alumnado debe responder este breve cuestionario con respuestas de escala del

1 al 5 (de peor a mejor).
Tabla 20

Impresiones del alumnado

El profesor/a es claro en sus explicaciones.

El profesor/a ha conseguido la participacion de todo el alumnado.

Las habilidades de comunicacion del profesor/a favorecen a mi aprendizaje.

El profesor/a ha mostrado interés por el progreso de cada alumno/a.

El profesor/a intenta en todo momento conocer nuestros sentimientos.

Hemos aprendido algo nuevo en todas las sesiones de aprendizaje.




82

El profesor siempre muestra una postura de respeto ante nuestras dudas o

propuestas.

Los comentarios del profesor durante la actividad han ayudado positivamente

a entender los conceptos.

El profesor se ha preocupado en todo momento de saber que habiamos

entendido la actividad y todos los conceptos que se aplican en resolverla.

El profesor ha conseguido que esta unidad sea mas entretenida e interesante.

Gracias a este actividad he podido detectar mis errores y corregirlos.

Nota: esta tabla muestra el cuestionario que recoge las impresiones del alumnado sobre el proyecto. Tabla de
elaboracion propia.

Conclusiones

Tras analizar la programacion didéctica puedo apreciar que las programaciones
didacticas solo siguen una perspectiva legal, sin embargo no abordar metodologias

activas o innovacion docente.

Una de las cosas que mas ha llamado mi atencion durante las practicas es lo
dificil que es adaptarse a la temporalizacion de la programacion, mientras que las
primeras unidades terminan abarcando mas sesiones, las ultimas se dan a mayor
velocidad reduciendo el uso de metodologias activas y haciendo abuso de la clase

magistral.

Es importante implementar el aprendizaje significativo en todo momento, que se
centra en la construccion de conexiones significativas entre los nuevos conocimientos y
los conocimientos previos del estudiante. En el aprendizaje significativo, los estudiantes
no solo memorizan informacion de manera superficial, sino que comprenden y

relacionan los nuevos conceptos con su conocimiento existente, lo que les permite
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construir una comprension mas profunda y duradera. Al conectar los nuevos
conocimientos con el mundo real y los conocimientos previos, se mejora la motivacion
y el sentido de relevancia para los estudiantes, lo que les permite adquirir una

comprension mas profunda y aplicable a su vida diaria.

El uso de metodologias activas en la educacion es esencial porque promueven la
participacion activa, la construccion de conocimiento, el desarrollo de habilidades clave,
la aplicacion practica y la creatividad. Al proporcionar a los estudiantes experiencias de
aprendizaje significativas y relevantes, estas metodologias preparan a los estudiantes
para ser aprendices de por vida y para enfrentar los desafios del mundo en constante

cambio.

Las plataformas de aprendizaje en linea, como Classroom, ofrecen espacios
virtuales donde los educadores pueden compartir materiales de clase, asignar tareas,
realizar evaluaciones y fomentar la interaccion entre estudiantes. Estas plataformas

facilitan el acceso a los recursos educativos y promueven el aprendizaje autonomo.

Es importante destacar que el uso de estas herramientas TIC en el aula debe ser
planificado y adaptado a los objetivos de aprendizaje y las necesidades de los
estudiantes. Los educadores deben asegurarse de que estas herramientas sean utilizadas
de manera efectiva y que complementen el proceso educativo, fomentando un

aprendizaje significativo y activo.

Una de las posibles lineas de innovacion que podriamos seguir con nuestro
alumnado es el uso de TIC con alumnos/as con TEA, ya que durante el curso hemos

visto la desenvoltura que tiene nuestra alumna con SA con la tecnologia.

Otra de las lineas de innovacidn destacable seria vencer la reticencia de los

educadores a utilizar metodologias activas, se pueden implementar estrategias de
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formacion y desarrollo profesional que promuevan una mentalidad abierta y apoyen la
adopcion de estas metodologias. Se pueden proporcionar oportunidades de formacion y
desarrollo profesional centradas en las metodologias activas. Esto puede incluir talleres,

cursos en linea, grupos de estudio, visitas a aulas modelo y mentorias entre educadores.
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Anexo 1. Ponderacion de los criterios de evaluacion.
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Bloque
competencial

CE

Criterios de Evaluacion

%

Resolucion de
problemas 32%

CEl

24%

1.1.Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas.

8%

1.2.Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

8%

1.3.0btener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas
necesarias.

8%

CE2

8%

2.1. Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

4%

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

4%

Razonamiento y
prueba 18%

CE3

12%

3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

4%

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

4%

3.3. Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

4%

CE4

6%

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

3%
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4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

3%

Conexiones 27%

CE5

14%

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

7%

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

7%

CE6

13%

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

5%

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

4%

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

4%

Comunicacion y
representacion 14%

CE7

6%

7.1. Interpretar y representar conceptos,
procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion.

3%

7.8. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

3%
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CE &8

8%

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, usando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

4%

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

4%

Socioafectividad
9%

CE9

5%

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

2,5%

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

2,5%

CE 10

4%

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

2%

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo

2%

Nota: Esta tabla ha sido elaborada por el coordinador de Matematicas del IES Los Batanes de Viso del Marqués.
Recoge las ponderaciones por competencias y criterios de evaluacion.
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Anexo II: Sentido y saberes basicos en Matematicas 3° ESO

Saberes basicos en matematicas

Sentidos matematicos Saberes basicos

Conteo

Cantidad

Sentido de las operaciones
A. Sentido numérico

Relaciones

Razonamiento proporcional

Educacioén financiera

Medicion
B. Sentido de la medida

Estimacion y relaciones

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

Localizacion y sistemas de representacion.
C. Sentido espacial

Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica.

Patronees
Modelo matematico
D. Sentido algebraico

Variable

Igualdad y desigualdad
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Relaciones y funciones

Pensamiento computacional

Organizacion y analisis de datos

E. Sentido estocastico Incertidumbre

Inferencia

Creencias, actitudes y emociones

F. Sentido socioafectivo. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Inclusion, respeto y diversidad.

Nota: En esta tabla se recogen los titulos de los 6 sentidos matematicos y los saberes
basicos ligados a cada uno de ellos, la definicion de estos se puede ver en las paginas
24647-24649 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de

Castilla-La Mancha.



Anexo II1: Evaluacion inicial

. Realiza las siguientes operaciones combinadas.

3—[-[8:(=8)]+5]-[3-(2-5)]

(- () 2ol

8—3- (33 + (=1)7 - 52)?

En una calle de una urbanizacion se quieren colocar farolas. Si se situan cada

93

14m, 21 m o0 49 m, coinciden una al principio y otra al final. ;Cudl es la longitud

minima de la calle? ;cudntas farolas se necesitan en cada caso?

En la factura de un taller de 250 € nos hacen un 10% de descuento y después nos

aplican un 21% de IVA. ;cuénto se paga en total?

Un padre reparte de forma inversamente proporcional a las edades de sus tres

hijas de 4, 6 y 12 anos. Calcula la cantidad que le corresponde a cada uno.

Realiza la siguiente operacion combinada con polinomios:

[(2x3 —3x%2 — x) - (—x* + 2x3)] — 4x> - (—2x%2 —x + 3)

Resuelve la ecuacion.

X —2 x—4_x+3
3 5 10

Si un nimero aumentado en dos unidades, lo multiplicamos por el mismo
numero disminuido en una unidad, se obtiene el mismo nimero aumentado en

siete unidades. Calcula el N.°
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8. Resuelve grafica y algebraicamente el sistema de ecuaciones.

{3x+y=6
xX—y=-—2

9. Representa graficamente la siguiente parabola: y = x? — 2x — 3

10. Calcula el area de un hexagono sabiendo que su lado mide 6 cm.

11. Se lanza un dado cubico y se anota la cara que queda arriba:

a) Escribe el espacio muestral.

b) b) Escribe dos sucesos elementales

Cuestion o problema Criterios de evaluacion LOMLOE

Ne1 3.1,32,51,52.,8.1.,82,9.1,9.2.

N.°2 1.1,1.2,2.2,3.1.,32.,4.1.,42.,5.1.,5.2.,6.1.,6.2.,6.3.,
8.1,82,9.1,9.2.

N3 1.1,1.2,2.2,3.1.,32.,4.1,42,5.1.,5.2.,6.1.,6.2.,6.3.,
8.1.,8.2,9.1.,9.2.

N.°4 1.1,1.2,2.2,3.1.,32.,4.1.,42,5.1.,5.2.,6.1.,6.2.,6.3.,
8.1,8.2,9.1,9.2.

N.°5s 3.1,32,51,52.,8.1.,82,9.1,9.2.

N.°6 3.1,3.2,51,52,8.1,8.2,9.1,,9.2.

N.°7 1.1.,12,22,3.1.,32,4.1.,42,5.1.,52,8.1.,8.2,9.1,,
9.2.

N.°8 3.1,32,51,52.,71.,72.,8.1,82,9.1.,9.2.

N.°9 3.1,32,51,52.,71.,72.,8.1.,82,9.1.,9.2.

N.° 10 1.1,1.2,2.2.,3.1.,32.,4.1,4.2.,5.1.,,5.2.,6.1.,6.2.,6.3.,
7.1.,7.2.,81.,82,9.1.,9.2.

N.e 11 1.1,1.2,2.2.,3.1.,32.,4.1.,42.,5.1.,5.2.,6.1.,6.2.,6.3.,
8.1,82,9.1,9.2.
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Anexo IV. Calendario escolar IES Los Batanes
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Anexo V. Sentidos y saberes Basicos.
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SENTIDOS Situaciones de aprendizaje

Saberes Basicos 2|110|12|11 13|14 3
Numeérico

Conteo

Cantidad

Sentido de las operaciones

Relaciones proporcionales

Razonamiento proporcional

Educacioén financiera

Medida

Mediciéon

Estimacién y relaciones

Espacial

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones

Localizacién y sistemas de representacién

Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica

Algebraico

Patrones

Modelo matematico

Variable

lgualdad y desigualdad

Relaciones y funciones

Pensamiento computacional
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Organizacién y andlisis de datos

Incertidumbre

Interferencia

Creencias, actitudes y emociones

Trabajo en equipo y toma de decisiones

Inclusidn, respeto y diversidad

Nota: Esta tabla recoge la relacion entre las situaciones de aprendizaje que se trabajaran
durante el curso y los saberes basicos. Ha sido elaborada a partir de una grafica muy
similar que aparece en la Programacion didactica de 3° ESO del IES Los Batanes de
Viso del Marqués.



Competencia
clave (CC)
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Anexo VI. Descriptores de las CC

Descriptores operativos de las CC.

Competencia
lingtiistica (CCL)

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacioén y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer al
utilizacion no s6lo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.
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Competencia
plurilingtie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de forma apropiada y adecuada tanta a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contestos de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de diadlogo, para fomentar la cohesion social

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona 'y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseiiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos,), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.
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STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia
digital (CD)

CDI. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionado los resultados
de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos
y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medio ambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético

Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito
y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Plantea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en
el proceso de construccion del conocimiento.

CCl1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion
Espaiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la
Competencia diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
ciudadana (CC) social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos,
y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativo, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el

Competencia impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
emprendedora soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
(CE) en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
las estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los



102

elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidon una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCECIL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas
y culturales més destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

Nota: esta tabla ha sido elaborada por el coordinador de matemadticas para la
programacion didactica de 3* ESO del IES Los Batanes. Recoge las distintas
Competencias Clave y los descriptores operativos que han de adquirirse en le etapa de
Secundaria.
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CE | Competencias clave/ Descriptores operativos
CL CP STEM CD CPSAA
1 {23 (4|51 ]|2(3]|1]2]3 |4 12 1123

1 XXX |X X

2 X | X X

3 X X | X X | X

4 X | X | X X

5 X X X

6 X | X

7 X X | X

8 X X X X X X

9 X

10 X X X X X




CE | Competencias clave/ Descriptores operativos
CcC CE CCEC
1 1 301 |2

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6 X | X

7 X

8 X

9 X

10
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Anexo VIII: Competencias especificas Matematicas

Las competencias especificas en Matemadticas son las siguientes.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para

explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e

idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para

generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma

eficaz.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando

conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.



7.

10.
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Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para

visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matemadtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas

matematicas.

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de

las matematicas.

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y

experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear

relaciones saludables.



10.

Nota:
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Anexo IX: Actividad asentamiento de Saberes Basicos

Calcula el area lateral, total y el volumen de un cono cuya altura mide 12 cm y el radio
de la base es de 4 cm.

En un helado con forma de cono 1/3 del contenido sobresale del cucurucho. Si el radio
de la base es 4 cm y la altura es de 15 cm. ;Cuantos helados se podran hacer con 30 L de
leche?

Una lata de refresco, con forma de cilindro, contiene 33 cl. Calcular el radio de la lata
sabiendo que su altura es de 15 cm

Calcular el volumen de un tronco de arbol, en el que el radio de la base mayor mide 20
cm, el radio de la base menor mide 10 cm y su altura es de 4 m.

Queremos hacer un tetra brik de base cuadrada de 8 cm de lado y con capacidad de 2 L.
(Cuanto carton necesitaremos?

Se quiere construir un farolillo con forma de tronco de pirdmide y con las caras laterales
de tela. Si la arista de la base mayor mide 20 cm, la arista de la menor 6 cm y la altura 12
cm ;Cudnto costard la tela de las caras laterales si se cobra a 25 € el metro cuadrado?
Calcular el peso de una esfera maciza sabiendo que la densidad es de 8 kg/cm® y cuyo
radio mide 4 cm.

Calcula el area y el volumen de un prisma hexagonal en el que la arista de la base mide
14 m y su altura es de 27 m.

Calcula el area y el volumen de una piramide cuadrangular cuya base tiene 4 cm de arista
y una altura de 6 cm.

Hallar el area y el volumen de una piramide hexagonal en la que la arista de la base mide

3 cmy la arista lateral 5 cm.

Los problemas se han obtenido en las webs:

https://calculo.cc/temas/temas_trigonometria/trian_semejante/problemas/p_area_vol 1.html

https://calculo.cc/temas/temas_trigonometria/trian_semejante/problemas/p_area_vol 2.html
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Anexo X: Aprendizaje basado en problemas.

1. La piscina del Viso del Marqués tiene forma de ortoedro cuyas medidas son: 50 m de
largo, 20 m de ancho y 2,5 m de profundidad.

Calcula.

i a) La cantidad de litros que se necesitan
para llenar la piscina.
| b)  Siel precio del agua es 0,05 € cada litro

>

(Cuanto cuesta llenar la piscina?

2. El planeta Marte tiene un diametro de 6788 Km. La sonda Phoenix encontr6 hielo, y por
tanto agua en sus polos, suponiendo un 10% del volumen total del planeta. Calcula.

a) El area total del planeta.

b) La masa del planeta, medida en Kg, sabiendo que 1 dm3

pesa aproximadamente 1 Kg.

¢) Si los polos se derritieses, calcula los litros de agua que

alberga el planeta.

3. Unos amigos quieren disefiar una tienda de campafia modelo canadiense con forma de
prima triangular para irse de acampada.
Calcula el precio de la tienda de campaiia

si 1 m? de lona impermeable cuesta 8,5 €.

3,2m 1,5m



109

4. La fuente de la plaza de Espafia en El Viso del Marqués tiene un diametro de 3 m y una
profundidad de 50 cm. Calcula los litros de agua que tendria la fuente completamente

llena.

5. La piramide de Keops en Egipto
tiene una arista en la base cuya longitud
es aproximadamente 230 m, la altura de
esta piramide es aproximadamente 146
m. Calcula el érea lateral y total de la

piramide.

6.  Un pozo tiene 23 m de altura y como base un

hexagono de 3 m de lado. Hallar su area y volumen.

7. Una estatua reposa sobre una columna de cobre de forma de tronco de piramide regular
de base cuadrada y de altura 1'5 metros. Los lados de las bases miden, respectivamente,

80 cm y 45 cm. Hallar la masa de dicha columna (densidad del cobre 8'94 g/cm3).
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Anexo XI. Actividad de grupos interactivos.

PUESTO 1
1. Calcula el area y el volumen de una piramide cuadrangular mide
4 m y cuya apotema lateral es 12 m. Dibuja la pirdmide.
2. Calcula el area y el volumen de tronco de cono de la siguiente
figura.
2cm
PUESTO 2

1. Teniendo en cuenta las medidas sefialadas, calcula el area y el volumen de esta
figura:

2. Enuna probeta de 6 cm de radio se echan cuatro cubitos de hielo de 4 cm de
arista. /A qué altura llegard el agua cuando se derritan?

PUESTO 3

1. Natalia asiste a un club que tiene una piscina en forma de prisma hexagonal con
base regular. ;Qué cantidad de agua se necesita para llenar la piscina?

2. Calcular el area y el volumen de una piramide pentagonal regular cuya apotema
de la base es igual a 4 cm, la arista de la base es igual a 6 cm y cuya altura mide
10 cm.
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Anexo XII. Instrucciones Poliedros con GEOGEBRA

Utilizar 1a Calculadora 3D

I

GeoGebra  Suite Calculadora | AV Calc. Gréfica ~

+ A/ Calc. Grafica
] 3
Aigabra 4 Calculadora 3D
2
& @ Geometria

x=  Célculo Simbdlico (CAS)

»

Probabilidad -3 -2 10 1 2 3 4 5

1. Construye un CUBO

a) Escogemos la Herramienta Cubo. Clicamos dos puntos y ya tenemos el cubo

g | remientas blsices b) Para calcular el 4rea y el volumen de un cubo medimos
R A A
@ tee e e la distancia de A hasta B, obteniendo asi la media de la arista del
Herramientas 7 )]
Cubo Esfera (centro, Plano por tres . . . .
cubo. Con la Herramienta Distancia o Longitud.
»
Int Desarrollo
Medicion
MAS
<, e ™
Angulo Distancia o Area
Longitud
™
Volumen
Otros

c) Utiliza las formulas adecuadas que hemos trabajado en clase creando comandos del estilo.
CARA = distanciaAB?
AREA = 6-CARA

VOLUMEN = distanciaAB?

2. Construye un PRISMA HEXAGONAL

a) Crea un poligono regular de 6 vértices con la Herramienta Poligono regular
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1 Lineasy poligonos b)  Después utiliza la Herramienta Prisma
S > e
SO gt dada seleccionando el poligono regular que has creado como
s e
Semirrecta Vector Poligono base.
'

? . —
- } o - Sélidos

Poligono  Perpendicular  Paralela
regular

“ L b= 4

Bisectriz  Tangentes

C) Calcula el 4rea y el volumen con la distancia de la arista de la base y la altura,
utilizando de nuevo la Herramienta Distancia o Longitud.
d) Puedes realizar algunos calculos de area y volumen a mano, indicandolos con la

Herramienta Texto.

3. Construye una PIRAMIDE CUADRANGULAR.

a) Crea un poligono regular de 4 vértices con la Herramienta Poligono regular

b) Utiliza la Herramienta Pirdmide para crear la pirdmide.

Sélidos
T 4 0§ A

Piramide Prisma Tetraedro

- a

o @ @

Cubo  Esfera (centro, Esfera: centro
punto) y radio

C) Haz la mediciones oportunas para poder calcular el area y volumen de tu pirdmide con

la Herramienta Distancia o Longitud.

d) Puedes realizar los calculos del drea y volumen a mano, indicandolos con la

Herramienta Texto.
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Otros

s e 4

Rota la Vista Desplaza Vista Copiar estilo
Gréfica 3D Gréfica visual

ABC

Texto

4. Construye un CILINDRO.

a) Realiza un cilindro con la Herramienta Cilindro, debes marcar dos puntos e

introduce el radio que desees.

b) Haz la mediciones oportunas para poder calcular el drea y volumen de tu piramide con

la Herramienta Distancia o Longitud.

C) Puedes realizar los calculos del drea y volumen a mano, indicandolos con la

Herramienta Texto.

5. Realiza otros 5 POLIEDROS, y calcula su 4rea y volumen.
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Anexo XIII. Proyecto Poliedros.

La semana que viene voy a ir de excursidon con mis amigos.

Tengo que hacer una lista con las cosas que debo llevar, porque es fundamental que no

olvide nada para que la excursién con mis amigos salga perfecta.

Las cosas que llevare a la acampada son las siguientes: dos zumos de manzana, dos
botellas de agua, dos sdindwich, un botiquin de primeros auxilios, una coca cola, una

manzana, mi camara de fotos y un paquete de pafiuelos.

g
AYOS38 | 20 cm
® =

11,51 cm

WO TT

12,3 cm

7,5cm
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La mochila que tengo es muy antigua y estd algo rota, quiero comprar una nueva lo

suficientemente grande antes de la excursion para poder guardar todas las cosas que

necesito, pero que sea lo mas pequena posible. ;qué mochila me viene mejor?

d » d » d »
| Ll o Ll | L
4 . oz
Ribrica de evaluacion
SOBRESALIENTE NOTABLE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
ITEMS PORCENTAJE
(10-9) 8-7) (6) (5) (4-0)

Comprensi(m Los alumnos comprenden | Los alumnos requieren Los alumnos requieren Los alumnos necesitan Los alumnos no
del el enunciado de forma una leve orientacion a la ayuda para enfocar el que el profesor les comprenden el enunciado

€| ) auténoma y sin ayuda. hora de enfocar el problema. explique el enunciado del | y requieren que el profesor 20%
enunciado problema. problema. les diga lo que tienen que

hacer.
Labor de Los alumnos buscan y Los alumnos tienen claro | Los alumnos Los alumnos sélo Es necesario que a los
A i ‘2 discriminan la informacién | qué métodos utilizar y encuentran varios encuentran un método alumnos se les indique
Investigacion | ge forma auténoma cémo realizar los métodos para realizar para realizar los calculos | tanto el método como el 15%
calculos. los calculos pero no y es necesario indicar el proceso de calculo.
saben cual utilizar. proceso de calculo.
Calculo de Todas las medidas y Existen errores de Hay errores de calculo Hay errores de calculo Hay errores en el
did costes han sido redondeo al calcular las de costes pero las de medidas pero las planteamiento de las
meaidas y i operaciones necesarias | operaciones necesarias operaciones. 30%
costes estan correctamente estan correctamente
planteadas. planteadas.
Elaboracion y Elaboran un disefio El disefio se corresponde | El disefio no se El disefio cumple las El disefio no permite el
it .z acorde a lo solicitado: con la justificacién pero corresponde con la especificaciones técnicas | acceso al tejado y no 259
justi [ca(_:_'on justificacion y precio podria haberlo hecho con | justificacién que se pero no se justifica. cumple las C
del disefio acorde a las prestaciones. | un menor coste. aporta. especificaciones técnicas.
Trabajo en Aceptan con asertividad la No aceptan con asertividad Consiguen superar los No consiguen superar los No respetan las propuestas e
i i de de las de trabajo; no errores de trabajo pero sin errores de trabajo y se iniciativas de sus comparieros;
grupo trabajo; gran capacidad de toleran bien los errores de asertividad; respetan la frustran; tienen poca no presentan interés por
resiliencia grupal, errores trabajo pero presentan perspectiva de género; capacidad de trabajo grupal trabajar pero en equipo
como i de i de resilienci; tienen i de trabajo | y deciden fomentar el trabajo | observando mal ambiente de 1 0%

aprendizaje; respetan la
perspectiva de género;

respetan la perspectiva de
género; presentan

pero con empuje y

individual; respetan la

ién en

enla
de conflictos y en la
capacidad de esfuerzo.

enla
de conflictos y en la
capacidad de esfuerzo.

la i6n de

de género pero
no todos los alumnos y la
resolucion de conflictos no
es muy éptima.

trabajo grupal; poca capacidad
de trabajo individual y
presentan estereotipos de
género.
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Anexo XIV. Prueba escrita.

1. Operay simplifica aplicando las propiedades de las potencias. 1 punto
3 3 z 3\ 1V
1-2-3+8(3-1) 2 G 7
@) 3 1 b) 2

2. Racionaliza el denominador de las siguientes raices.

21
a) s 0,25 puntos
3-5:2
b) \/_— 0.5 puntos
V3+5:42
3. Calcula el area de un segmento circular de radio 3 cm y angulo 60° 1 punto

4. Una finca tiene forma de trapecio rectangulo. La longitud de la base mayor mide
10m, la longitud de la base menor mide 4m y la longitud del lado oblicuo mide
12m. Calcula el precio de la finca si el m? se estd pagando a 100 €.

1,25 puntos

5. En una piramide regular de base un cuadrado el lado mide 2 cm y la altura de la
piramide mide 5 cm. Calcula.
a) Volumen de la pirdmide 0,5 puntos

b) Area de la piramide. 1 punto
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6. Un deposito de agua tiene forma de prisma triangular regular sin tapa. La arista
de la base mide 8 m y la altura del prisma mide 5 m.
a) ¢Cuanto costara llenarlo, si el litro de agua cuesta 0,02€? 0,5 puntos

b) (Cuénto costara impermeabilizarlo si el m? cuesta 60 €? 1 punto

7. Una piscina tiene forma de prisma hexagonal regular. La arista de la base mide 6
m y la altura del prisma es de 10 m.
a) Calcula la capacidad de la piscina en litros 0,5 puntos
b) Cuanto costara alicatar el suelo y las paredes si el m? de material cuesta 50 €?

1 punto

8. Un cubo de basura en forma de tronco de cono tiene las siguientes medidas, el
radio de la base mayor es de 26 cm, el de la base menor es de 14 cm y la altura

del tronco es de 8 cm. Calcula su superficie. 1,5 puntos
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Anexo XV. Prueba escrita personalizada.

L. Opera Yy simpliﬁca aplicando las propiedades de las potencias.

0,5 puntos

0,5 puntos

2. Racionaliza el denominador de las siguientes raices.

21
RETE

0,25 puntos

0,5 punto
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3. Calcula el area de un segmento circular de radio 3 cm y angulo 60°

1,25 punto

r:3cm
60°.3cm a = 600

Asegmento circular = Asector circular — Atriéngulo

nria b-a
2

Asector - 360° Atriz’mgulo =

a) Calcula la altura del triangulo utilizando ¢l Teorema de Pitagoras

b) Calculael area del triangulo.

¢) Calculael area del sector circular.

d) Calculael area del segmento circular.
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4. Una finca tiene forma de €I’ apecio rectingulo. La longitud de la base

mayor mide 10 m, lalongitud de la base menor mide 4 my la longitud

del lado oblicuo mide 12 m. Calcula el precio de la finca si el m? se esta

pagando a 100 €.

1,5 puntos

B+b
Atrapecio = 2

a) Calcula la altura del trapecio utilizando Teorema de Pitagoras

b) Calcula el Area de la finca con forma de trapecio

c) Calculael coste de la finca.

Coste (€) = Area (m?) - precio (€/m2)
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5. En una piramide regular de base un cuadrado el lado mide 2 cm y la altura de
la piramide mide S cm. 1,5 puntos

a) Calcula el area de la base

—_ 72
Acuadrado =1L

b) Calcula el volumen de la piramide.

Vpirémide = Apgse " h

¢) Calcula el drea del triangulo lateral utilizando ¢l Teorema de Pitagoras.

A &
b-a
Atriéngulo =
v Ll b
+“—>

L/2

d) Calcula el area lateral de la piramide.

Ateral = 4~ Atriéngulo

e) Calcula el area total de la piramide. A;prq1 = Apase T+ Alateral



122

6. Un deposito de agua tiene forma de prisma triangular regular sin tapa. La arista
de la base mide 8 m y la altura del prisma mide 5 m.

2 puntos

a) Calcula el drea de la base, aplicando el Teorema de Pitagoras

/

a

ya

b-a
2

Atriéngulo =

b) Pasa el volumen a litros

c) (Cuanto costara llenarlo, si el litro de agua cuesta 0,02€?

V =Apase " h

Coste (€) = Volumen (1) - precio (€/ l)

d) (Cuénto costara impermeabilizarlo si el m? cuesta 60 €?

Arecta’mgulo =b-h
Atotal = Apase + 3~ Arecténgulo

Coste (€) = Area (m?) - precio (€/m2)
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7. Una piscina tiene forma de prisma hexagonal regular. La arista de la base mide 6
m Yy la altura del prisma es de 10 m. 2 puntos

¢) Calcula el area de la base

ap

P =n’"(lados) - |

P-ap
Abase = 2

d) Calcula la capacidad de la piscina en litros

e) Cuénto costard alicatar el suelo y las paredes si el m? de material cuesta 50 €?

NV

Arecta’mgulo =b-H
Atotal = Apase T 6 Arecténgulo

Coste (€) = Area (m?) - precio (€/m2)



