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Resumen

El presente Trabajo Final de Master, recoge la presentacion, analisis critico y propuestas de mejora de
una programacion diddctica, asi como la elaboracién de una unidad didactica.
Los objetivos que se persiguen en este trabajo final de master, son realizar un analisis critico de la
programacion didactica de la asignatura de matematicas de 12 de la ESO y realizar una mejora de la
programacion didactica del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha en A Corufia. Ademas, se
desarrolla la unidad didactica “Ecuaciones de primer grado”, que recoge la programacién de las 15
sesiones que componen la unidad, asi como las actividades que la conforman. Estas actividades,
abordan el aprendizaje de las matematicas desde el uso de metodologias activas, que puedan adaptarse
a las diferentes necesidades de los estudiantes, creando una educacién inclusiva. A mayores se recoge
el proyecto de innovacién educativa “Da horta @ mesa”, que engloba a diversas asignaturas, en las que
se trabajara la importancia de la salud y la sostenibilidad, trabajando con contenidos matematicos.
Palabras clave: unidad didactica, matematicas, colaborativo, ecuaciones, atencion a la

diversidad



Abstract

This Master's Final Project collects the presentation, critical analysis, and proposals for improvement of
a didactic program, as well as the development of a teaching unit.

The objectives pursued in this Master's final project are to conduct a critical analysis of the didactic
program for 1st grade Mathematics in Secondary Education and to propose improvements for the
didactic program at CPR Plurilingiie La Grande Obra de Atocha in A Coruia. Additionally, the teaching
unit "Ecuaciones de primer grado" is developed, which includes the planning of the 15 sessions that
make up the unit, as well as the activities that comprise it. These activities approach the learning of
Mathematics through the use of active methodologies that can be adapted to the diverse needs of
students, promoting inclusive education. Furthermore, the educational innovation project "Da horta a
mesa" is included, encompassing various subjects in which the importance of health and sustainability
will be addressed, incorporating mathematical content.

Key words: teaching unit, mathematics, collaborative, equations, attention to diversity.
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INDICE DE ACRONIMOS
ABP: aprendizaje basado en proyectos

ACNEE: alumnado con necesidades educativas especiales

ARCERCD: aprendizaje en prevencion y resoluciéon pacifica de conflictos, fomento del trabajo en equipo,
respecto, creatividad y deportividad.

CACD: comunicacion Audiovisual y competencia digital

CC: competencia ciudadana.

CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales.

CCL: competencia en comunicacién linglistica.
CD: competencia digital.

CE: criterios de evaluacién

CLEOE: comprension lectora, expresion oral y escrita

CP: competencia plurilingle.

CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.
DEA: Dificultades especificas de aprendizaje

EEV: educacidon emocional y en valores

ESAS: educacién para la salud y afectivo-sexual

ESCR: educacion para la sostenibilidad y consumo responsable
ESE: emprendimiento social y empresarial

ESO: Educacion Secundaria Obligatoria

FECC: fomento del espiritu critico y cientifico
IGRMCI: igualdad de género, respeto mutuo y cooperacion entre iguales
INTARSE: Incorporacidn tardia al sistema educativo

NEAE: Necesidades especificas de apoyo educativo



NEE: Necesidades educativas especiales
OBJ: objetivos

PBL: aprendizaje por problemas

PD: programacion didactica

PE: prueba escrita

PEC: proyecto educativo de centro
RD: Real Decreto

STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
TDAH: Trastorno por déficit de atencién e hiperactividad
TEA: Trastorno del espectro autista

TFM: trabajo fin de master

TI: tabla de indicadores

TIC: tecnologias de la informacidn y la comunicacion

UD: unidad didactica
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Introducciéon y Objetivos

En el presente documento se desarrolla una unidad diddctica para la asignatura de Matematicas
en el nivel de 12 de Educacién Secundaria Obligatoria. El contexto de esta unidad se desarrolla en el
centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha (A Corufia), donde se llevan a cabo las Précticas
externas del Master universitario en formacién del profesorado de educacién secundaria obligatoria y
bachillerato, formacién profesional, ensefianzas de idiomas y ensefianzas deportivas, de la Universidad
Europea de Valencia.
Justificacion de las Matematicas

A pesar de que las matematicas desempefian un papel fundamental en la vida cotidiana, es
evidente que esta asignatura presenta desafios significativos para muchos estudiantes. Es comun
observar una sensacién de frustracion y desmotivacidén cuando los estudiantes encuentran dificultades
para comprender conceptos matematicos, lo que a menudo resulta en una falta de interés y abandono
de la materia. En este sentido, resulta de vital importancia abordar la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas mediante enfoques metodoldgicos diversos, con el objetivo de alcanzar al mayor numero
de estudiantes posible y fomentar su participacion activa en la resolucidon de problemas matematicos.

Martin Socas (1997), establece que: “Las dificultades y los errores en el aprendizaje de la
matemadtica no se reducen a los menos capaces para trabajar con la matemdtica. En general algunos
alumnos, casi siempre, y algunas veces, casi todos, tienen dificultades y cometen errores en el
aprendizaje de la matemdtica. Estas dificultades que se dan en la ensefianza aprendizaje de la
matemadtica son de naturaleza diferente y se pueden abordar, desde distintas perspectivas”.
Objetivos

El presente escrito, se trata del Trabajo Final de Master (TFM) y su objetivo principal, es exponer

en un solo documento los conocimientos y competencias que se han adquirido a lo largo de la
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realizacion del Master, no sélo en las clases tedricas, sino en la realizacidn de las propias practicas. En
resumen, los objetivos de este TFM son los siguientes:

- Presentar, realizar un analisis critico y mejorar la programacién didactica facilitada por el centro
de la asignatura de matematicas de 12 de la ESO del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de
Atocha.

- Realizar una propuesta de una unidad didactica (UD), en este caso, se ha escogido la UD
“Ecuaciones de primer grado”, ya que es la misma que se ha desarrollado en el centro.

Contexto del Centro y de la Programacidn Didactica

Caracteristicas del Centro

El centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha se encuentra situado en la zona centro de A
Corufia, en Rua Don Baltasar Pardal Vidal 1. Tal y como podemos ver en su pagina web, fue fundado en
el afio 1923 por el sacerdote diocesano D. Baltasar Pardal Vidal, en una busqueda de satisfacer las
necesidades del Barrio de Atocha, un lugar marginal donde abundaba la hambruna, la pobrezay la
incultura. Buscaban elevar la dignidad humana, fundamentandose en 4 pilares: Gran Iglesia, Gran
Cocina, Gran Taller y Gran Escuela. El colegio recoge ese nombre ya que estaba destinado a los nifios y

pobres del barrio de Atocha.

Fig. 1

oy At 2 4 5 e
Fig. 1 Situacién CPR La grande obra de Atocha
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Se declara en 1925 Institucion Benéfico-docente, y a lo largo de los afios ha recibido numerosas
distinciones, tales como la medalla de Plata de la Xunta de Galicia, premio Applus a la excelencia de la
gestién para las PYMES y cartas de felicitaciones de la Administracién entre otros.

A dia de hoy, contintan fieles a esos 4 pilares. Ayudan a los estudiantes, sin ningun tipo de
discriminacion, priorizando a aquellos con mayores necesidades. Se trata de un colegio concertado, de
caracter religioso y mixto, en el que tienen que ir uniformados hasta 42 de la ESO incluidos.

El centro, es un colegio bilinglie, siendo sus idiomas predominantes el castellano y el gallego.
Alguna de las materias troncales se da también en inglés a partir de 32 de la ESO.

Las H.N.M. son la Titulares y responsables de la gestion del centro, y con el apoyo de seglares se
aseguran de que todas las necesidades queden cubiertas para todo el mundo.

El colegio se divide en dos niveles educativos, concertados y no concertados. Todas las clases se
realizan presencialmente a lo largo del dia, no existen las clases nocturnas.

Nivel Concertado

Ed. Infantil 22 ciclo (3-6 afios)

Ed. Primaria (LOMLOE)

Educacion Secundaria Obligatoria

Ciclo medio de gestién administrativa (12y 29)

Formacion profesional basica: “servizos administrativos” (12 y 22)

Aula de educacién especial

Ciclo Superior de Educacion Infantil
Nivel No Concertado

Bachillerato de Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales

Los distintos niveles que se imparten en este centro, se sitlan en edificios independientes en
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funcién de las etapas que se imparten. Los recreos se organizan también por edades, para evitar la
aglomeracidn, ya que el centro cuenta con 1400 alumnos aproximadamente en la actualidad.

El colegio ofrece multiples servicios para el alumnado, desde el programa de madrugadores,
guarderia donde los nifios pueden entrar antes al colegio, AMPA, comedor propio para todos los cursos
y los trabajadores, secretaria, transporte escolar, biblioteca, servicio de atencion y servicio médico y
numerosas actividades extraescolares, que se realizan al mediodia o una vez finalizado el horario lectivo.

Las actividades de mediodia son: multiactividad desde los 3 afios a 22 de educacion primaria
(ajedrez, inglés, musica y movimiento, manualidades), diferentes clusters (musicarte, pequefios
fotégrafos y LA Voz Pensante), desde 32 de educacién primaria, informatica, programacién y robética,
ajedrez y preparacion para los exdmenes Cambridge, en exclusiva para los alumnos de bachiller
Stembach y un grupo de Pop/Rock.

Todos los alumnos y alumnas cuentan con un ordenador o Chromebook, desde 32 de educacion
primaria, que llevaran consigo hasta finales de bachiller. Las clases cuentan ademas de con las tipicas
pizarras, con pizarras digitales, que facilita el mostrar a los alumnos y alumnas contenidos digitales.
Estructura y Organizacion del Centro

La Comunidad Educativa de esta institucidn, se involucra en los érganos colegiados del Centro de
acuerdo con lo establecido en el RRI. Actualmente, en el colegio CPR La Grande Obra de Atocha hay 126
personas trabajando, de las cuales 87 son docentes y 39 no docentes. Entre los miembros también hay
personas de la Institucidn que ayudan en el servicio del comedor y en la porteria.

El organigrama del centro, facilitado por ellos, se muestra en el Anexo I.

Instalaciones
El centro cuenta con numerosas instalaciones, desde las distintas aulas para los diversos niveles

educativos que se imparten en el centro, a aulas mas especificas como son las aulas de musica para la
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ESO y primaria, aula de audiovisuales, aulas de apoyo y audicion y lenguaje, aula de informatica, aula de
tecnologia y taller de costura. El colegio también cuenta con dos gimnasios, pabelldn polideportivo,
instalaciones deportivas descubiertas, laboratorios donde se imparten fisica, quimica y ciencias,
comedor, cocina (la comida la realizan alli), biblioteca, teatro, saldn-capilla y varios patios que si dividen
por edades escolares.

Equipo Docente

Los profesores y profesoras que forman el equipo docente son profesionales cualificados que,

estan en constante formacidn y actualizacion, siguiendo la normativa establecida por el centro.
No existen los departamentos propiamente dichos en este colegio, cada asignatura la estructura el
profesor, en base a los criterios que reciben por parte de direccién. Realizan reuniones no oficiales entre
ellos para establecer una programacion y las unidades que van a llevar a cabo en el aula. Pero cada
profesor, sigue su propia estructura.

Centrandonos en concreto en los profesores y las profesoras de la asignatura de matematicas,
en 12 y 22 de la ESO existen dos profesores de matematicas, que dan clases cada uno de ellos a dos
primeros y a dos segundos, en 32 y 42 de la ESO, existen dos profesores mas que imparten las clases en
inglés. En general, a pesar de no existir un departamento de matematicas, se observa que cooperan y se
comunican activamente en esas reuniones extraoficiales los distintos profesores que componen la
asignatura de matematicas en la ESO.

El docente realiza autoevaluaciones tanto al alumnado como a si mismo, con el objetivo de
realizar que sean necesarias el curso siguiente si se realizan actividades similares.

Contextualizacion del Grupo Clase
Durante las practicas se ha asistido tanto a 12 de la ESO como a 22. Tomaremos como referencia

el curso de 12 de la ESO, con asiduidad se ha asistido a los cursos de 12A y 19C, y una vez a la semana a
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19B, en alguna ocasién también a 12D en la asignatura de matematicas. Cada uno de los grupos contiene
entre 27 y 30 alumnos por clase. Las clases se imparten en castellano.

La edad de los alumnos de primero estd comprendida entre los 12 y los 14 afios ya que existen
repetidores.

A pesar de una gran homogeneidad de grupo, existe un cierto numero de alumnos y alumnas
gue necesitan apoyo educativo. Para suplir esto, se les da la opcién a los padres, que aquellos
estudiantes que van algo mal en matematicas o lengua, tengan un refuerzo semanal a cambio de Ia
exencion de francés. A mayores, una o dos horas a la semana asiste al aula junto al profesor o profesora
titular un profesor PT (pedagogia terapéutica) en funcién de las necesidades del aula. A continuacion,
pasamos a describir el grupo-aula de primero, ya que es el curso seleccionado para el TFM,
centrandonos en los 3 grupos que mas se ha asistido.

1. Laclase de 12A esta formado por 30 estudiantes, de los cuales, 2 son repetidores, 2 tienen

TEA (asistiendo Unicamente una hora a la semana al aula de matematicas con el grupo, el resto

de horas se encuentran en aulas de educacidn especial) y existe una alumna de incorporacion

tardia, que se ha pasado a formar parte del grupo el 23 de febrero. A la clase de refuerzo
semanal asisten 4 estudiantes.

2. Laclase de 19B estd formada por 28 estudiantes, de los cuales, 2 son repetidores, 1 tiene

déficit auditivo con adaptacién curricular significativa, 3 presentan TDAH diagnosticado, 2 tienen

dislexia y 1 presenta discalculia. A la clase de refuerzo semanal asisten 8 estudiantes.

3. Laclase de 19C estd formada por 29 estudiantes, de los cuales 2 son repetidores, 3 presentan

TEA, 1 tiene TDAH y 5 presentan dislexia. Una alumna se ha incorporado al curso a mediados de

marzo, presentando gran dificultad de adaptacidn. A la clase de refuerzo asisten 8 estudiantes.

Son grupos demasiado grandes para un solo profesor o profesora, se ve como la dinamica
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mejora en el momento en el que entra la profesora de PT.
Proyecto Educativo

En la pagina web, asi como en toda la documentacion facilitada por el centro, se describe como
un colegio de religion catélica.

El objetivo principal del colegio, es formar a los alumnos y alumnas en los problemas que se van
a encontrar en la vida real. Los proyectos de matematicas, por ejemplo, hacen relacion a situaciones del
dia a dia. Se ha hecho hincapié por parte de los profesores y profesoras, llegando a conseguirlo de que el
refuerzo se debe de realizar dentro del aula, y no sacar a los alumnos y alumnas con ciertas necesidades
fuera, de tal manera que todo el grupo clase sea un mismo equipo.

El proyecto educativo del centro, busca desarrollar al maximo las capacidades de los alumnos y
alumnas del centro, asi como los valores, constantemente recorddndoles el respeto hacia los demas y el
valor de la comida. Asi mismo, existe una preocupacion por la formacién tecnoldgica de ellos, tratando
de compaginar en un porcentaje adecuado de TICS y herramientas manuales.

Programacion Existente

La asignatura de matematicas de 1 de la ESO es una materia obligatoria, segun la normativa

vigente. En el centro se imparten clases segln esta programacién a 4 grupos, A, B, Cy D.
Marco Legislativo de la Programacion Didactica

Para la elaboracién de la presente programacion perteneciente a la materia de matematicas del
curso de 12 de la ESO del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha, de A Coruiia, se han seguido
las normativas correspondientes, tanto las estatales como las correspondientes a la Comunidad
Autdonoma. A continuacién, se nombra la normativa correspondiente:

Ley Organica de Educacion

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE nium. 106, de 4 de mayo de 2006.
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Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, BOE 340, de 30 de diciembre de 2020. (LOMLOE)
Curriculum. Normativa Estatal

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, BOE num. 76, de 30 de marzo de 2022.

Curriculum. Normativa Autonémica

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo de
la educacidn secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, DOG nim. 183, de 26 de
septiembre de 2022.

Programaciones Didacticas

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo de
la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, DOG num. 183, de 26 de
septiembre de 2022.

Evaluacion (criterios de evaluacion, criterios de calificacion)

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de
la educacidn secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, DOG nim. 183, de 26 de
septiembre de 2022.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, art. 15, 16,28, Anexo Il, BOE num. 76, de 30 de marzo
de 2022.

Reclamacién de Calificaciones
Orden de 2 de marzo de 2021, por la que se regula el derecho del alumnado a la objetividad en

la evaluacién y se establece el procedimiento de reclamacion de las calificaciones obtenidas y de las
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decisiones de promocidn y obtencion del titulo académico que corresponda, en educacion infantil,
educacién primaria, educacion secundaria obligatoria y bachillerato, DOG nim. 48, de 11 de marzo de
2021.

Promocion (de curso y de etapa)

Orden de 25 de enero de 2022, por la que se actualiza la normativa de evaluacidn en las
ensefianzas de educacion primaria, de educacién secundaria obligatoria y de bachillerato en el sistema
educativo de Galicia, DOG num.29, de 11 de febrero de 2022.

Organizacidn y Funcionamiento de los IES y CIPFP

Orden, del 1 de agosto de 1997, por la que se dictan instrucciones para el desenvolvimiento del
Decreto 324/1996 por el que se aprueba el Reglamento organico de los institutos de educacién
secundaria y se establece su organizacion y funcionamiento.

Real Decreto 324/1996, de 26 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
Institutos de Educacion Secundaria, BOE nim. 156, de 9 de agosto de 1996.

Orden de 29 de junio de 1994, por la que se aprueban las instrucciones que regulan la
organizacidon y funcionamiento de los institutos de Educacién Secundaria, BOE nim. 159, de 5 de julio de
1994.

Tutoria y orientacién académica

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo de
la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, art. 24-29 (capitulo 1V); art.
30-35 (titulo 1), DOG nim. 183, de 26 de septiembre de 2022.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, art. 18, BOE num. 76, de 30 de marzo de 2022.

Alumnado con necesidades educativas especiales
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Orden de 8 de septiembre de 2021, por la que se desarrolla el Decreto 229/2011, de 7 de
diciembre, por el que se regula la atencion a la diversidad del alumnado de los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Galicia en los que se imparten las ensefianzas establecidas en la Ley orgdanica
2/2006, de 3 de mayo, de educacién, DOG nam. 206, de 26 de octubre de 2021.

Decreto 229/2011, de 7 de diciembre, por el que se regula la atencién a la diversidad del
alumnado de los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Galicia en los que se imparten las
ensefianzas establecidas en la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion, DOG num. 242, de 21
de diciembre de 2011.

Convivencia

Decreto 8/2015, de 8 de enero, por el que se desarrolla la Ley 4/2011, de 30 de junio, de convivencia y
participacion de la comunidad educativa en materia de convivencia escolar, DOG num. 17, de 27 de
enero de 2015.

Normativa del centro

Regulamento de réxime interior do centro La Grande Obra de Atocha (RRI).

Plan de formacidn marco de los centros La Grande Obra de Atocha (H. de la Natividad de Maria) 2012-
2015

Plan estratégico del centro La Grande Obra de Atocha 2014-2018

Manual de la calidad del Centro de La Grande Obra de Atocha

Programacion xeral anual 2022-2023 del centro La Grande Obra de Atocha

Plan linglistico de centro La Grande Obra de Atocha

Plan de convivencia La Grande Obra de Atocha

Proyecto educativo institucional del centro La Grande Obra de Atocha

Misidn, vision, valores del centro La Grande Obra de Atocha.
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Plan Lector del centro
Plan digital del centro

Identificacién de las Areas de Mejora de la Guia Did4ctica y Aportacion de Novedades

El centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha y mds concretamente los profesores
pertenecientes a la materia de matematicas de 1 2 de la ESO, en este caso dos, elaboran la
programacion didactica (PD en adelante) en septiembre al inicio del curso de manera conjunta. En
Galicia la PD con la LOMLOE se realiza en un programa llamado PROENS de la Xunta de Galicia y queda
subido en esta plataforma. Dicho documento, ha sido facilitado por el tutor del centro, y ha sido
utilizado para analizar e identificar las areas de mejora.

Segun el articulo 16 del Decreto 156/2022 del 15 de septiembre, una PD tiene que incluir como
minimo lo siguiente, por lo que analizaremos si al menos la programacion incluye lo indicado en la
normativa.

1. Introduccidn.
2. Objetivos de la materia y su contribucién al desarrollo de las competencias clave.
3. Relacién de unidades didacticas, entendidas como la parte del curriculo de la materia que se
trabajard, con su secuenciacidn y temporizacién.
4. Metodologia.
- Concreciones metodoldgicas.
- Materiales y recursos didacticos.

5. Evaluacion.

Procedimiento para la evaluacion inicial.
- Criterios de cualificacidn, con indicacién del grado minimo de consecucién para la superacién

de la materia o del dmbito, y criterios de recuperacion.
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- Procedimiento de seguimiento, recuperacion y evaluacién de las materias pendientes.
6. Medidas de atencidn a la diversidad.
7. Transversal.
- Concrecidn de elementos transversales.
- Actividades complementarias.
8. Practica docente.
- Procedimiento para evaluar el proceso de ensefanza y de prdactica docente con sus
indicadores de logro.
- Procedimiento de seguimiento, evaluacidn y propuestas de mejora de la programacioén.
Complecion de Apartados
Una vez visto lo que nos requiere la normativa, podemos especificar, que, aunque los objetivos
de la materia y su contribucion al desarrollo de las competencias clave si que se nombran, lo hace muy
por encima, sin explicar las siglas de las competencias clave o los bloques de competencias. En la
introduccion no se habla del perfil de salida. Las unidades didacticas se exponen de manera escueta,
especificando la temporizacion muy por encima, sin tener en cuenta el calendario. No se nombra con
claridad los recursos que se van a utilizar para la metodologia y en qué momentos. La evaluacién no
viene acompafada de una rubrica que aclare como se realizara, y se estd teniendo en cuenta el
comportamiento en el aula, algo que no evaluable. La atencion a la diversidad es algo muy genérico, y
teniendo en cuenta la gran cantidad de alumnos y alumnas que presenta necesidades que requieren de
atencién a la diversidad, se deberia de hacer mayor hincapié. La practica docente ni se menciona.
Continda hablando de bloques en vez de sentidos matematicos. A continuacidn, se procedera a
completar la estructura de los apartados anteriormente mencionados.

Introduccion
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Segun el Anexo Il del Decreto 156/2022 del 15 de septiembre, el perfil de salida del alumnado

que finaliza los estudios tendra que ser capaz de usar métodos inductivos, deductivo y légicos para ser

capaz de reconocer y resolver un problema matematico, analizando las posibles soluciones o incluso ser

capaz de variar el método de resolucion si fuese necesario (Mejora n21).

Objetivos de la Materia y su Contribucidon al Desarrollo de las Competencias Clave

En referencia a este apartado, la PD, no los identifica correctamente, Unicamente pone una

tabla que aparece en el Decreto 156/2022. Por lo tanto, como mejora, se incluird una explicacién de los

puntos que aparecen en la tabla (Mejora n22).

Los saberes basicos se denominan sentidos matematicos:

Tabla n21

Sentido Caracteristicas

Numeérico Calculo, numeracion.
Habilidades de pensar basados en la compresién y representacion.
Uso flexible de nimeros y de operaciones
Nivel progresivo.

De la | Compresion y comparacion de objetos del mundo natural.

medida Elegir unidades adeacuadas para medir y comparar magnitudes.
Utilizar instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y
comprender las relaciones entre formas y medidas.

Espacial Compresion de aspectos geométricos del mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconociendo sus propiedas y las relaciones
entre ellas, situandolas.
Elaborar, clasificar y razonar con las formas y figuras.

Algebraico | Reconocimiento de patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresarlas

en distitas representaciones.
Modelizacién de situaciones matematicas o del mundo real.

Pensamiento computacional y modelo matematico.
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Estocastico

Analisis e interpretacion de datos.
Elaboracién de conjeturas y toma de decisiones a partir de informacién estadistica, de
su valoracién critica y compresion.

Comunicacién de fendmenos aleatorios.

Sociafectivo

Conocimiento, destrezas, y actitudes para entender a manejar las emociones,
encaminandolo a mejorar el rendimiento del alumnaso en matematicas, disminuir las

actitudes negativas hacia la materia y promocionar un aprendizaje activo.

Nota: Tabla 1. Saberes bésicos. Elaboracién propia usando los contenidos del Anexo Il del Decreto 156/2022 del 15 de septiembre

Tabla n22
Abreviacion | Competencias clave
CCL Competencia en comunicacion lingtistica
CP Competencia plurilinglie
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
CD Competencia digital
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender
CcC Competencia ciudadana
CE Competencia emprendedora
CCEC Competencia en conciencia y expresién culturales

Nota: Tabla 2. Competencias clave. Elaboracién propia usando los contenidos del articulo 6 y 8 del Decreto 156/2022 del 15 de septiembre

En el desarrollo de las actividades se tendra en cuenta la relacion existente entre los objetivos

de matematicas y las competencias clave a través de los descriptores operativos del perfil de salida, asi

como en la seleccién idonea de los criterios de evaluacion de curriculo que mas se ajuste, verificando el

aprendizaje del alumnado.

Figura n23
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Objectivos Competencias clave

damatera | cc| CP STEM co CPSAA cc CE CCEC
OBJ1 1-2-3-4 2 5 3 4
0BJ2 12 2 4 3 3
0BJ3 1 12 1-2-5 3
OBJ4 1-2-3 2-3.5 3
OBJS 13 2.3 1
OBJ6 12 35 4 23 1
0BJ7 3 1-2-5 3 4
oBJ8 1-3 1 24 2-3 3
OBJ9 5 1-4-5 3
OBJ10 5 3 3 1-3 23

Figura 3 obtenida del Anexo Il del Decreto 156/2022 del 15 de septiembre, pag. 359

Para obtener la mayoria de las competencias anteriomente citadas, se propone realizar proyectos
y problemas basados en la vida real, trabajo por proyectos, el uso del flipped clasroom y la gamificacion.
En la medida de lo posible se realizaran proyectos interdisciplinares.

Relacion de Unidades Diddcticas, Entendidas como la Parte del Curriculo de la Materia que se Trabajard,
con su Secuenciacion y Temporizacion.

En el Anexo Il del Decreto 156/2022 vienen perfectamente definidos los 6 sentidos matematicos
gue forman el contenido curricular de 12 de la ESO, numérico, métrico, geométrico, algebraico,
estocdstico y sociafectivo.

En la PD del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha, no hace referencia a estos 6
sentidos, sino que Unicamente se denominan las unidades didacticas. Asi mismo, no explica el orden sigue
ni porqué algunas unidades llevan casi el doble que sesiones que otras.

Como propuesta (Mejora n23), se propone especificar cuando se realizardan las unidades
didacticas y porqué, sefialando la temporalizacidn y secuenciacién de estas.

Metodologia

En la PD del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha no se utiliza libro de texto, sino
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gue se apuesta por la integracion de la TICS, por medio de la plataforma ONMAT y Classroom. Fomentan
el trabajo colaborativo a lo largo de todo el afio por medio de la disposicion de grupos base que se
cambian cada trimestre. Una de las problematicas que se han visto a lo largo de las practicas es cuando
se realizan estos cambios, ya que lo alumnos y alumnas necesitan de nuevo un tiempo de adaptacion del
nuevo grupo base, lo que hace que se pierdan las primeras sesiones de cada trimestre. Se propone
(Mejora n2 4) el no cambiar los grupos base a lo largo de todo el curso. Unicamente al inicio del curso se
realizardn aquellos cambios necesarios para un correcto funcionamiento, o si se produce alguna
incidencia durante el curso escolar, en este caso, se procederd a realizar los cambios necesarios.

Los recursos necesarios que se mencionan en la PD del centro son el uso de calculadoras,
pizarras, pizarras digitales, videos explicativos, uso de ordenadores, libreta, lapices...
Evaluacion

Se realiza una prueba de evaluacion inicial, tanto al inicio del curso, como al inicio de cada
unidad si procede, con el objetivo de valorar en que punto que se encuentra el alumnado. Esta prueba
no contara para la nota, serd Unicamente informativa para el profesorado, pudiendo realizar ejercicios
de refuerzo y/o ampliacion, asi como la adaptacidn del material en aquel alumnado que asi lo necesite.

La PD del centro, incluye los criterios de evaluacidn que se recogen en el Anexo Il, Curriculo de
las materias, apartado 17 (Matematicas 12 curso), del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre,
separdndolos y relaciondndolos con los contenidos, objetivos y bloques correspondientes, asi como
indicando los instrumentos de evaluacion que se realizaran en cada bloque y el porcentaje del peso de
estos instrumentos.

Los instrumentos de evaluacién en la PD del centro, vienen divididos en:

- Prueba escrita

- Tabla de indicadores.
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Existen algunos bloques en los que la prueba escrita (PE) ocupa el 100% de la nota, mientras que
cuando se explican los instrumentos de evaluacién se definen otros instrumentos que no estan incluidos
en la prueba escrita como son; el cuaderno del aula, la observacidn diaria en el aula y ciertas actividades
de refuerzo, las cuales no quedan claramente explicadas a que instrumento de evaluacidn corresponden
y, por lo tanto, no queda especificado su porcentaje. Es por ello que se propondra dejar claramente
indicado el porcentaje que ocupara los distintos instrumentos de evaluacién, asi como la forma en la
que se evaluara cada uno de ellos (Mejora n25). El porcentaje indicado en la PD del centro para cada
uno de los instrumentos es el siguiente:

40%PE + 25% Actividades individuales o colectivas + 25%PBL+ 10%0tras actividades

Al inicio de cada trimestre se podra recuperar los trimestres suspensos, y después de la
realizacion del examen final, se dispondra de una nueva oportunidad para recuperar lo anterior.

Al ser 12 de la ESO no hay que recuperar las materias suspensas, aun asi, la PD del centro,
recomendara a los alumnos con la materia de matematicas suspensa en 62 de primaria, la incorporacion
al grupo de Refuerzo Educativo.

Medidas de Atencion a la Diversidad

El colegio consta de un departamento de orientacion, que junto con los tutores y profesores de
la materia que tuvieron el ano pasado, si ya asistian a este colegio, se establecera si necesitan alguna
medida de atencion a la diversidad. Asi mismo, realizardn las pruebas necesarias si detectan que puede
existir algun problema en el alumnado, atendiendo a la diversidad a través de refuerzo educativo, con
una hora extra de la materia en un grupo reducido, con profesorado de refuerzo en el interior del aula
segun disposicion de personal en el centro, asi como con adaptacién curricular en aquellos casos en los
gue sea necesario. Las pruebas escritas, se adaptaran si es preciso a las necesidades de dicho alumnado.

Transversal.
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En la PD del centro CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha se trabajaran los elementos
transversales definidos en el Decreto 156/2022, articulo 18 (capitulo Il), asi como los valores fomentados
por el propio Centro, trabajando a lo largo del curso con ellos y tratando de motivar al alumnado.

Como actividades complementarias, al final del curso, el alumnado con mejores resultados sera
propuesto para la participacion en el Proyecto Estalmat Galicia.

A pesar de los elementos transversales que se mencionan en la PD del Centro, no se especifica
como se van a llevar a cabo dichos elementos transversales, y las actividades complementarias se
quedan escuetas. Por lo que se propone (Mejora n26), la lectura de libros relacionados con las
matematicas, asi como la proyeccidn de videos o trabajos sobre la mujer en el mundo de las
matematicas a lo largo del curso. Como actividades complementarias extraescolares se proponen
Estimulmat, donde se profundizara en la materia, asi como el ajedrez a través de las matematicas.
Prdctica Docente

En el Decreto 156/2022, articulo 24.4 (capitulo 1V), se indica que no solo es necesaria la
evaluacion del alumnado, sino también la evaluacion de los procesos de ensefianza y la practica
docente, a través de indicadores de logro en las programaciones docentes. A pesar de que se menciona
en la PD del centro, incluyendo una escueta tabla de indicadores de logro, estableciendo cuatro niveles
de respuesta, resulta bastante limitado para llegar a obtener resultados que se puedan analizar. Por ello
se propone (Mejora n27), unos indicadores de logro, que no haga solo referencia a los contenidos o
competencias alcanzadas, sino también al éxito de las actividades llevadas a cabo, a la aptitud del
alumnado frente el alumnado, a las metodologias aplicadas, asi como a la atencidn de las diversidades.
Todo ello acompafiado de 4 niveles de respuesta y de un apartado de propuestas y/o comentarios, asi
como una conclusién final, con el objetivo de mejorar en el siguiente afio escolar. Asi mismo, se

establecerd que estas tablas deben de ser completadas al finalizar cada unidad didactica.
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Tabla n23

N2 Mejora Novedad

1 Completar la introduccion de la PD del centro

2 Definir las competencias clave.

3 Los nombres de las unidades corresponderan con los Realizacion de un calendario de
descritos con la normativa. programacion didactica.

4 No se cambiaran los grupos base, salvo excepciones.

5 Completar la evaluacién y los instrumentos de
evaluacion especificando como se llevardn a cabo.

6 Definir de qué manera se llevaran a cabo los Nuevas actividades: estimulmat,
elementos transversales, e incluir la proyeccién o ajedrez y matematicas.
trabajos de la mujer en las matematicas. Lectura de libros relacionados con

la materia.

7 Completar la tabla evaluativa con indicadores de Calendario de realizacidn
logro, propuestas y conclusiones, para mejorar el
proceso de ensefianza y practica docente,
estableciendo un calendario de aplicacion.

Tabla 3. Nota: Elaboracién propia. Resumen de las mejoras y novedades que se proponen para la PD del Centro

Secuencia de contenidos, competencias, metodologia, evaluacidn y elementos transversales

Después de analizar la programacion didactica de 12 de la ESO del centro CPR Plurilinglie La

Grande Obra de Atocha, e identificar los apartados de mejora, se procede a la realizacién de la

propuesta

Objetivos

de una programacién didactica.

Los objetivos se dividen entre objetivos generales de la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO),

objetivos especificos de la materia de matemadticas de 12 de la ESO y los propios objetivos que forman

parte de cada unidad didactica.

Generales de la ESO
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Los objetivos de etapa se definen en el Decreto 156/2022, articulo 7, donde se especifica las
capacidades que se buscan desarrollar a lo largo de esta etapa. La finalidad de la ESO, consiste en que el
alumnado desarrolle y adquiera responsabilidades, disciplina, valore la igualdad de género, el respeto
hacia los demas y asi mismo, desarrolle el sentido critico, adquiera elementos basicos de cultura, aprecie
la importancia de los idiomas y respete y entienda el gallego como un patrimonio cultural, histérico,
artistico y linguistico de Galicia, asi como a promover habitos de salud y sexualidad hacia su propia
persona vy los demds. En el Anexo lll de este documento se encuentras los objetivos de etapa definidos
en la norma.

Especificos de las Matemadticas

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre “Los objetivos se relacionan entre si y fueron agrupados
alrededor de cinco blogques competenciales segin su naturaleza: resolucion de problemas (1 2),
razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacidn y representacion (7 y 8) y socioafectivo
(9 y 10). Las matematicas de esta etapa entroncan directamente con las matematicas de etapas
anteriores, tanto en objetivos y en criterios de evaluacion como en contenidos, proporcionando una
continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso
cognitivo del alumnado.”

Competencias

Segun el articulo 6, del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, “Competencias clave:
desempenos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de
éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la
adaptacion al sistema educativo de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del
Consejo de la Unidon Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el

aprendizaje permanente, y aparecen recogidas en el perfil de salida del alumnado al término de la
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ensefianza basica. Asimismo, esos desempefios se evidencian en las capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién
idénea de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos.”

La relacion que existe entre los objetivos de la materia de matematicas de 12 de la ESO y las
competencias clave se muestra a continuacion de manera resumida, encontrandose en el ANEXO Il de
este documento en toda su extensién:

Tabla n°4

Objetivos especificos de la materia

cC

1. Resolver problemas de la vida cotidiana y matematicas aplicando estrategias y

formas de razonamiento.

STEM, CD, CPSAA,
CC, CE, CCEC

2. Evaluar soluciones matematicas utilizando diferentes técnicas y herramientas,

verificando su validez y su impacto global.

STEM, CD, CPSAA,
CC, CE

3. Plantear y verificar conjeturas o problemas de forma auténoma, valorando el

razonamiento y la argumentacion.

CCL, STEM, CD, CE

4. Aplicar el pensamiento computacional para organizar datos, identificar

patrones, crear algoritmos y resolver problemas.

STEM, CD, CE

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos

para desarrollar una visién de las matematicas como uno todo integrado.

STEM, CD, CCEC

6. Identificar las matematicas en diversas situaciones y su aplicacién en

diferentes contextos interrelacionando conceptos y procedimientos.

STEM, CD, CC, CE,
CCEC

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,

informacidn y resultados matemadticos usando diferentes tecnologias.

STEM, CD, CE,
CCEC

8. Comunicar conceptos, procedimientos y argumentos matematicos de manera
individual y colectiva utilizando lenguaje oral, escrito o grafico y la terminologia

adecuada para expresar ideas.

CCL, CP, STEM,
CD, CE, CCEC

9. Desarrollar destrezas personales al identificar y gestionar emociones, aceptar
el error como parte del aprendizaje, adaptarse a la incertidumbre, fomentar la

perseverancia y disfrutar del aprendizaje de las matematicas.

STEM, CPSAA, CE,
CCEC
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10. Desarrollar destrezas sociales al reconocer y respetar las emociones ajenas, CCL, CP, STEM,
participar en equipos heterogéneos, construir una identidad positiva, promover CPSAA, CC, CE

el bienestar personal y grupal, y establecer relaciones saludables.

Nota: Tabla 4. Elaboracion propia, a partir del articulo 17 del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre.

A continuacion, se procede a elaborar un resumen en cémo se pueden obtener las
competencias clave ya mencionadas en este documento, a través de la materia de matematicas de 12 de
la ESO.

Durante las clases de matemdticas, se puede desarrollar la Competencia en comunicacion
lingliistica (CCL), promoviendo la comunicacion oral y escrita correcta, fomentando la participacién
activa del alumnado, por medio de resolucidon de problemas conjuntos, debates y coloquio.

En Galicia la Competencia plurilinglie (CP), se promueve de manera facil, al alternar las materias
segun la eleccion del centro entre castellano y gallego. Algunos de los videos de presentacién en clase,
se pueden mostrar en otros idiomas con subtitulos.

Las matematicas resultan muy utiles para la realizacidén de proyecto interdisciplinares que
permitan el desarrollo de la Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM), involucrando en un mismo proyecto a varias materias, tales como la de tecnologia, plastica y
biologia.

La Competencia digital (CD) de desarrolla por medio del uso del ordenador en clase, utilizando
plataformas de estudio, asi como diversas aplicaciones que permitan realizar actividades dindmicas. Asi
mismo, se aprovechard cuando se imparta la unidad de estadistica para el aprendizaje de hojas de
calculo, promoviendo las competencias digitales del alumnado.

Por medio del trabajo colaborativo, y la resolucién de problemas se desarrolla la Competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), la resolucion de proyectos y problemas se realizaran

de manera que requieran colaboracién y se desarrollaran trabajos de autocorreccién para analizar los
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errores.

Se pueden desarrollar a través de las matematicas, cuestiones sociales y econdmicas, para
desarrollar la Competencia ciudadana (CC), por medio de la resolucién de problemas y analisis de datos.

Se desarrollard la Competencia emprendedora (CE)proporcionando herramientas para la
resolucion de problemas, en los que se puedan ver situaciones reales, analizandolas y tomando
decisiones.

Se aprovechara con ciertas unidades como es el algebra, para explicar el origen de las
matematicas y las diversas culturas que existian en aquella época y como fueron evolucionando gracias
a las matematicas, con el objetivo de desarrollar la Competencia en conciencia y expresidn culturales
(CCEC). Asi mismo, con la llegada de nuevos alumnos al curso de incorporacidn tardia y de otros paises,
se aprovechara para que el alumnado muestre las diferencias que existian a la hora de realizar
operaciones matematicas.

Bloques de Contenidos

En el Decreto 156/2022 de 15 de septiembre, en el articulo 17 (Anexo ll), se recogen los
contenidos de la materia de matemadticas para 12 de la ESO. “Los contenidos se estructuran alrededor
del concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los
sentidos se entienden cdmo conjuntos de destrezas relacionadas con diferentes dmbitos: numérico,
métrico, geométrico, algebraico, estocastico y socioafectivo. Estos sentidos permiten emplear los
contenidos de una manera funcional proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer
conexiones entre los diferentes sentidos. Debe tenerse en cuenta que la organizacién de los contenidos
en el curriculo no implica ninguna temporalizacion ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula.”

Por lo tanto, las unidades didacticas se engloban dentro de los 6 sentidos matematicos. Estos 6

sentidos se desarrollan a las largo de los diferentes cursos que componen la ESO, aumentando el grado
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de dificultad a medida que pasan de curso. Los contenidos curriculares que corresponden a cada uno de
estos sentidos, vienen definidos en la tabla 5 del presente documento, junto con las unidades didacticas
que se desarrollaran en esos bloques.

Bloque 1. Sentido numérico, en él se desarrolla el conteo, el sentido de las operaciones, el razonamiento
proporcional...

Bloque 2. Sentido de la medida, se atiende a las medidas, longitudes y areas.

Bloque 3. Sentido espacial, en él se estudian las figuras geométricas y su representacién o modelizacidn.
Bloque 4. Sentido algebraico, de desarrollan contenidos de funciones, relaciones, ecuaciones...

Bloque 5. Sentido estocastico, consiste en la organizacion y toma de datos, asi como el posterior analisis.
Bloque 6. Sentido socioafectivo, fomenta el trabajo colaborativo, la toma de decisiones, y la aceptacion
e inclusiéon de los companieros.

Unidades Didacticas y su Distribucion Temporal

Segun la normativa de referencias para la ESO en la Comunidad gallega, la materia de
Matematicas se impartird un minimo de 4 horas a la semana, a pesar de que en el centro GOA, se imparten
5 horas semanales. Este trabajo atenderd a la normativa, por lo que se tendrdn en cuenta 4 horas
semanales, que se desarrollaran los lunes, martes, miércoles y viernes. Esto nos da un total de 143
sesiones frente a las 175 que se nombran en la PD del centro, al contar con 5 horas semanales de
matematicas, sin descontar las actividades culturales del centro.

A pesar de la realizacién de un calendario, donde se distribuirdn las unidades didacticas, la materia
contemplara cierto grado de flexibilidad, que permitird adaptarse al ritmo del alumnado en caso de ser
necesario. A dicho calendario se incluiran los dias festivos nacionales y locales.

Las sesiones se distribuiran atendiendo a las unidades didacticas, a los dias culturales del

colegio, las sesiones de repaso y evaluacion inicial ya comentadas, asi como las actividades
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complementarias.
Atendiendo a esto, se ha decidido realizar 10 unidades didacticas, que nos permitan tener
cierto desahogo en el caso de que el grupo lo necesite. Al inicio de cada trimestre se realizaran las pruebas

de evaluacidn inicial, asi como los examenes de recuperacion al volver de las vacaciones o finalizar el

trimestre.
Tabla n25
Sesiones

Inicio de curso y evaluacion inicial 2
Unidades didacticas 127
Actividades Complementarias 2
Sesiones de repaso 3
Evaluaciones. Pruebas escritas 6
Actividades culturales del centro. Excursiones 3
Totales 143

Nota: Tabla 5. Elaboracién propia. Nimero de sesiones que se dedican en funcién del tipo de actividad

A continuacién se presenta una tabla, que recogerd las unidades didacticas y los principales
contenidos que se llevaran a cabo a lo largo del curso, incluyendo los bloques o sentidos matematicos a
los que pertenece cada una de ellas. El bloque 1y el 6 se desarrollara a lo largo de todas las unidades
didacticas. Se fomentard el trabajo colectivo y colaborativo, por lo que el sentido socioafectivo estara
presente a lo largo de todo el curso. Las sesiones de las unidades didacticas se han distribuido en funcion
de la carga lectiva, comenzando en un inicio, con la resolucion de problemas, métodos y actitudes, para
tratar de que el alumnado cambie la actitud con la que en ocasiones llegan a la ESO con respecto a las
matematicas. Una actitud negativa de que ellos no valen para ello, que solo va a conseguir que fracasen
ante futuros retos matematicos. La unidad diddctica de estadistica, se ha decidido incorporar en el medio

y no dejarla para el final, ya que resulta un tema muy interesante que a menudo es olvidado.
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Bloque

Unidades didacticas

Sesiones

Trimestre

Blogue 1. Sentido numérico / Blogue 6. Sentido socioafectivo
Bloque 5. Sentido estocastico

UD1- Resolucion de problemas, procesos, métodos y actitudes

matematicas

4

Primeras estrategias en resolucion de problemas. Emociones y

resolucidn de problemas. Juegos y problemas.

UD2- NUmeros naturales. Divisibilidad

16

Repaso de nimeros naturales. Divisibilidad. NiUmeros primos.

UD3- Potencias y raices

14

Potencias. Operaciones con potencias y propiedades. Raices.

UD4- Numeros enteros, Fracciones, Expresiones decimales

20

Numeros enteros. Representacion grafica. Operaciones con
numeros enteros. Interpretacion de una fracciéon. Sumay
resta de fracciones. Producto y cociente de fracciones.
Primeras expresiones decimales. Expresiones decimales

periddicas. Aproximaciones, truncamientos y redondeos.

UD5- Magnitudes proporcionales. Porcentajes

14

Razdén y proporcidon. Magnitudes directamente

proporcionales. Intereses. Cambios de divisas.

UD6- Estadistica y probabilidad

12

El azar y la probabilidad. Graficos estadisticos.

Bl. 4. Sentido algebraico

UD7- Expresiones algebraicas

15

Lenguajes algebraico.

Operaciones con monomios.

22 (del 9
de enero
al 27 de
marzo)
41

sesiones

UDS8- Ecuaciones de primer grado y problemas

15

El lenguajes de las ecuaciones.

Resolucidn de problemas con ecuaciones.

UD9- Sistemas de medida

Sistema internacional de medida. El metro. El litro. Mdltiplos y

divisores. Unidades de masa.

32 (del 11
de abril al

14 de




38

K UD10- Figuras planas. Poligono, circulo y cincunferencia. 12 junio)
é Longitudes y areas 32

§ Elemento del plano. Poligonos. Circunferencia y circulo, sesiones
(:‘3.) é triangulos, cuadrilateros. Perimetros y areas de poligonos.

§ % Perimetrs y dreas de figuras circulares.

oo 2

Nota: Tabla 6. Relacién de unidades didacticas con contenidos y bloques (elaboracién propia).

jo3]

La siguiente tabla muestra la distribuccion temporal de las unidades didacticas a lo largo del curso,

asi como el resto de actividades, festivos nacionales y autonémicos y actividades culturales del propio

centro.
Tabla n27
Centro: CPR La Grande Obra de Atocha
Asignatura: Matemadticas 12 de la ESO
Periodo lectivo: Curos 2022/2023
L M M J \' S D
) 1 2 3 4 8 8 sept. inicio del curso.
s Presentacion asignatura
E) 5 6 7 8| EO| 10 | 11 EO Evaluacién inicial
§ 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 ubD1 Resoluciéon de problemas
< 19 | 20| 21 | 22 | 23 | 24 | 25 ubD2 Ndmeros naturales
26 | 27 | 28 | 29 | 30 1 2
g 3| 4| 5| 6| 7] 8| 9
2 | 12 oct. fiesta nacional 10 | 11 | 12| 13| 14 | 15 | 16
8 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23
24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 uD3 Potencias y raices
31 oct. Diadela
o | ensefianza 31 1 2 3 4 5 6
—E 1 nov. Festividad de
@ | todos los santos 7| 8| 9|10 11| 12| 13
é 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 ubD4 Numeros enteros, Fracciones,
Expresiones decimales
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27
28 | 29 | 30 1 2 3 4
o | 6 dic.diadela AC Actividad complementaria
S | constitucién espafiola 5 6 7 8 9| 10 | 11
QE_) 8 dic. diade la 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 R Sesion de repaso
:g inmaculada
22 dic. Festival El Evaluacién 12 Trimestre
navidefio R | E1 | AC | 22| 23| 24 | 25
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23 dic. inicio vacaciones 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 1
navidad
6 enero dia de los reyes
magos 2 3 4 5 6 7 8
g 9|10| 11 | 12 | R1 | 14| 15 R1 Recuperacion 12 Trimestre
S 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 uD5 Magnitudes proporcionales.
Porcentajes
23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 | 31 1 2 3 4 5 uD6 Estadistica y probabilidad
o 6 7 8 9| 10| 11 | 12
g 13 | 14| 15| 16 | 17 | 18 | 19
& [ 20-22 feb. carnaval 20| 21 22| 23] 24 25] 26
27 | 28 1 2 3 4 5
6 7 8 9 (10| 11 | 12 uD7 Expresiones algebraicas
9 13 | 14| 15| 16 | 17 | 18 | 19 R Sesidn de repaso
© 20 | 21 | 22 | 23 | 24| 25| 26 E2 Evaluacion 22 Trimestre
= 30 mar. Festival de AC Actividad complementaria
musica 27 R - AC 1 2
3-10 abril semana santa
3 4 5 6 7 8 g
— | 14 abr. Ofrenda D. R2 Recuperacién 22 Trimestre
E: Baltasar 10 | R2 13 15 | 16
< Ecuaciones de primer grado y
20 22 | 23 - problemas
28 abr. Dia del comic 27 29 | 30
1 4 6 7
% 11| Ac| 13| 14 AC
S 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 uD9 Sistemas de medida
221 23 | 24 | 25| 26 | 27 | 28
29 | 30 | 31 1 2 3 4 uD10 Figuras planas. Poligono,
circulo... Long. y dreas
o | 6jun. excursion 5 - 7 8 9| 10| 11 R Repaso
g E3 E3. Evaluacion 32 Trimestre
- 12 | 13 | 14 | 15 R | 17 | 18
E3 | EF | 21 | 22 | 23| 24 | 25 EF EF. Recuperaciones
26 | 27 | 28 | 29 | 30 21 Final de curso

Nota: Tabla 7. Calendario unidades didacticas. Curso 2022/2023 (elaboracién propia.)

Metodologia

Se buscard en todo momento realizar metodologias innovadoras que coexistan con las clases magistrales

tradicionales, conviviendo entre ellas. Ademds, al alumnado le cuesta empatizar con la asignatura de

matematicas en 12 de la ESO, ya que no ven la utilidad de la materia, o para que les va a servir en un
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futuro. Por ello, se trabajara en contenidos que puedan asociar con la vida real. Se tratara de crear un
escenario en el que ellos se sientan que son profesionales, y decidan como tendrian que resolver el
problema que se les esta planteando.

Trabajo colaborativo

El trabajo colaborativo consiste en promover el aprendizaje del alumnado, a través de pequefios
grupos, en los que tienen un mismo objetivo comun, y para llegar a el, no es solo importante el aprendizaje
propio de cada uno, sino también el de los compafieros que lo rodean.

El alumnado trabajara con los grupos base que han sido asignados al inicio del curso, serdn grupos
equilibrados. Previamente se habrd explicado en que consiste la colaboracién, y como se tienen que
ayudar entre ellos, aprendiendo los unos de los otros, no obligando a los companeros a copiar para acabar
antes. Se premiara aquellos grupos en los que se vea que no solo resuelven los problemas rapidamente,
sino que muestran una actitud resolutiva, capaces de liderar el grupo, resolver los problemas propios y
del resto de los companieros. Se recalcara que el trabajo colaborativo es indispensable a lo largo de su
vida, que siempre van a tener que convivir con otras personas para realizar un trabajo.

Existen posibles variaciones dentro del propio grupo, en funcidn de las tareas a realizar, se podra
subdivir el grupo base en parejas, o realizar grupos informales para una actividad en concreto, donde se
permita al estudiante escoger a su compafiero o compafiera, como modo de desahogo y cambio de rutina
de su grupo base habitual. Esto ha sido probado en la clase durante las prdcticas y el alumnado ha

respondido positivamente a la iniciativa.
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Fig.n24

El aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo, segin |a teoria de |a interdependencia social de

ag
)
Johnson, Johnson y Holubec (1995), requiere de cinco aspectos clave.

1 2 3

L]
leileliel ®
INTERDEPENDEMNCIA HABILIDADES /
POSITIVA INTERPERSOMALES
7 Establecer metas claras Tener empatia Coevaluar

RESPONSABILIDAD

2 Premiar los logros puntuales INDIVIDUAL ¥ GRUPAL £ Ser asertivo Desarrollar el sentido
" Particl eritico
3 Cofpardi reciusos 1 Frupo asume unos arncipar Cracimiento y desarrollo .
4 Asignar tareas y funciones objetivos o metas Implicarse personal Premiar el trabajo del
equipo vy la colaboracidn
individuales COMuUNEs. Dialogar y llegar a acuerdos Aumento de la mativacidn S
- . . Evitar la competitividad
5 Asumir roles asignados 2 cada miembro se Resolver conflictos Sentimientos de !
6 Respetar las identidades responsabiliza de su Tomar decisiones pertenencia y cohesidn

arte del trabajo.
T Utilizar la imaginacidn Ly . Confiar en los demis Estimulo para la creatividad

8 Actuar frente a problemas Prestarse apayo mutuo y la productividad
P paya
¥ amenazas exteriores ) Asumir responsabilidades
sobre los resultados

Fig. 4. Imagen “El aprendizaje colaborativo”, perteneciente a la pagina Aula Planeta

aulaPlaneta®

Gamificacion

Comenzaremos explicando el concepto de gamificacidn, el cual fue inicialmente definido por
Deterding, Dixon, Khaled y Nacke (2011) en su articulo "Gamificacién: Hacia una definicion", donde lo
describen como el "Uso de elementos de diseiio de juegos en contextos que no son de juego". Esto implica
que al utilizar caracteristicas propias de los juegos, como recompensas, insignias, desafios o misiones, en
entornos distintos al juego, se esta aplicando la gamificacién, sin importar su alcance.

Por otro lado, Zichermann y Cunningham (2011) se refieren a la gamificacién como “un proceso
relacionado con el pensamiento del jugador y las técnicas de juego para atraer a los usuarios y resolver
problemas “(pdg. 11). El objetivo es enganchar al alumnado para que participen en el juego.

Contreras y Eguia (2016) definen la gamificacién como “El poder utilizar elementos del juego vy el

disefio de juegos, para mejorar el compromiso y la motivacién de los participantes”. Se busca no solo
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motivar a los alumnos, sino incrementar la implicacion de estos, ya que la realidad actual es que existe un

gran fracaso escolar.
Es importante destacar que la gamificaciéon no es sindnimo de juego, sino que es utilizar las
estrategias del juego para implementarlo en el aprendizaje del aula, motivando al alumnado y creando un

compromiso.

Fig. n25 Cémo aplicar la gamificacién en el aula

La aplicacién de la gamificacién debe garantizar la implicacidn y motivacién de los alumnos en su aprendizaje.
Para ello, es fundamental integrar el “juego” en la programacion del curso.

2 Transforma el

aprendizaje de ::O&?;?:t;fc?gn
capac::daf!es y motivante
conocimientos

en juego

Crea un sistema
de recompensas

(badges)

Define un
objetivo claro

Propén un reto

3 10
[
especifico

@ 3 |
7 Establece
niveles de
dificultad
4 Establece unas c;s:(c;;:an:e
normas del juego

Fig. 5. Imagen “Cémo aplicar la gamificacion en el aula”, perteneciente a la pagina Aula Planeta

aulaPlancta®

Alo largo del curso, no en todas la unidades didacticas, sino en algunas especificas para evitar que
el alumnado pierda el interés y lo continte viendo como una novedad, se desarrollaran gamificaciones,
con las que impartir los contenidos de la unidada didactica, en una bldsqueda por aumentar la motivacion
del alumnado, el compromiso, la colaboracién entre compafieros y el reforzar conocimientos a través del
juego, divirtiéndose.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP o PBL, Project Based Learning)
El ABP se trata de una metodologia educativa en la que el estudiante pasa a ser el protagonista

de su proceso de aprendizaje. Se busca que el alumnado obtenga los conocimientos propios de la materia,
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en este caso de matematicas, a través de la elaboracion y creacion de proyectos, que se basan en dar
respuesta a problemas que puedan surgir en la vida real. Con este tipo de metodologias, el alumnado
adquiere confianza en si mismo, autonomia y responsabilidad.

Se desarrollaran proyectos a lo largo del curso que permita desarrollar las capacidades antes
mencionadas, de tal manera que el alumnado dentro de su propio grupo, tenga que decidir como se van
a distribuir las tareas, planificar los tiempo de trabajo y tomar decisiones en cuanto a la forma de
presentacién. El docente aunque no sea el protagonista, es la muleta que necesitan, para poder apoyarlos
y guiarlos siempre que lo necesiten, animandolos a continuar.

Se decide llevar a cabo la imparticion de la asignatura por estas 3 metodologias, que en ocasiones
se aplicardn solas y en otras serd una mezcla de ambas, porque se busca que el estudiante desarrolle el
espiritu critico, capaz de tomar decisiones, explorar diversos caminos, mejorar su motivacion y
compromiso con sus compafieros y compafieras y sobre todo mejore la confianza en si mismos a la hora
de enfrentarse a nuevos retos. Esto no implica que en ocasiones se vaya a recurrir a la clase magistral de
imparticidon de contenidos, ambos mundos deben de coexistir, realizando ciertos cambios. Por ejemplo,
la presentacion de diapositivas en la pizarra digital incompletas, que el alumnado tenga que ir
completando a medida que el docente pide participacidn, incitando a responder y generar el debate.

En resumen, las propuestas para mejorar la programacion se basan en fomentar la autonomia
del estudiante, modificar el orden de las unidades didacticas para profundizar en los temas, cambiar la
metodologia de ensefanza y utilizar metodologias activas para hacer la asignatura mds interesante para
los estudiantes.

Flipped Classroom
El Flipped Classroom o aula invertida, se trata de una metodologia educativa, en la que el

aprendizaje no se queda exclusivamente en el aula, sino también fuera de ella. Los estudiantes deberan



44

de ver los contenidos facilitados por el docente en casa, llegando al aula con las dudas que les han
surgido viendo estos contenidos. De tal manera, que se puedan destinar mas minutos a la resolucién de
dudas conjuntas y a la prdctica de ejercicios.

Aunque no vaya a ser la metodologia que mas se va a utilizar, si que se propone para la
introduccion de ciertos conceptos.
Recursos

En este colegio se dispone de pizarras digitales en todas las aulas, asi como todo el alumnado
tiene ordenadores o Tablet, en el caso de que no lo tengan, el colegio dispone de ordenadores antiguos
para prestarles, lo que facilita el uso de las TICS. También se utilizaran las libretas, ttiles de escrituray
dibujo, calculadoras, asi como los recursos necesarios para cada actividad disefiada por el docente.

En este curso, los estudiantes no tendran libro de texto, sino que los contenidos seran los
impartidos y aportados por el profesor, asi como las plataformas digitales Classroom, hojas de cdlculo,
GeoGebra y Onmat entre otros. Ademas, el colegio dispone de wifi en todas las aulas, con un programa
gue permite visualizar que esta realizando el alumnado en ese momento.

Evaluacion y Calificacion

En el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, se definen los
criterios de evaluacidn por curriculo, Anexo Il, Curriculo de las materias, asi como en el capitulo IV
Evaluacién, promocion y titulacién , donde “se establece el grado de adquisicién de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa como los referentes para las evaluaciones; también se regula
la evaluacién de diagndstico que se realizara en el segundo curso, asi como el derecho del alumnado a
una evaluacion objetiva, y la participacién y el derecho a la informacion de las madres, de los padres o

de las personas tutoras legales”. En el titulo Il de la norma “se regula los documentos oficiales de
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evaluacion del alumnado; en él se define cuales deben ser los documentos y los informes de evaluacion,
se regulan las actas de evaluacion, el expediente académico, el historial académico y el informe personal
por traslado, y se establecen también las garantias para su autenticidad, seguridad y confidencialidad.”

Segun la normativa, la evaluacién sera continua, formativa e integradora. Continua quiere decir,
gue en el momento en que el docente detecte que un estudiante no progresa de manera adecuada,
debera de establecer medidas de refuerzo o las adaptaciones que sean necesarias en funcién de la
demanda del alumnado para garantizar que el proceso educativo continua de manera correcta.
Integradora, se tratara de que el estudiante adquiera los objetivos marcados en el capitulo curricular de
cada materia, asignado para cada curso. Serd formativa, ya que se trata de mejorar, tantos los procesos
de aprendizaje y ensefianza del alumnado como los del docente. Se trata de una continua adaptacion a
los cambios, en una busqueda por mejorar y evolucionar.
Evaluacion Inicial

Se realizarad una evaluacion inicial del alumnado el primer dia de clase mediante una ficha
interactiva, asi como se observara los primeros 15 dias a los estudiantes, para detectar en el nivel al que
han llegado a esta nueva etapa, asi como cualquier problema de aprendizaje o necesidades especiales
de los alumnos y alumnas. El objetivo es detectar los problemas a tiempo, para poder adaptar los
contenidos y metodologias, con el fin de alcanzar los objetivos y competencias marcadas en el Decreto
156/2022 de 15 de septiembre.
Instrumentos de Evaluacion

Los instrumentos de evaluacion permiten valorar de manera objetiva al estudiante de

manera diversa, adaptandose a las diferentes actividades llevadas a cabo a lo largo del curso, y a los
diversos curriculos que pueden existir dentro del aula. En todo caso, los instrumentos de evaluacion

deberan de cumplir el caracter continuo, formativo e integrador, tal y como viene especificado en el
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Decreto 156/2022, de 15 de septiembre.

A continuacion, se describen los instrumentos de evaluacion que se utilizaran en el aula:

Tablan2 8

Instrumento Caracteristicas Puntuacion

Actitud hacia la materia Control de trabajo de actividades de la asignatura. 5%

Cuaderno del estudiante | Realizacidon de las tareas y toma de apuntes de la materia. 5%

Actividades evaluables Actividades individuales o colectivas; boletines, 25%
formularios...

Proyectos Aprendizaje basado en proyectos. Existiran al menos dos 25%
por trimestre.

Pruebas escritas Realizacion de pruebas escritas 40%

TOTAL 100 %

Nota: Tabla 8. Resumen instrumentos de evaluacién. Curso 2022/2023 (elaboracion propia).

Actitud hacia la asignatura: se analizara la actitud que presenta el alumno o alumna en clase, es

decir, realiza las tareas que se le asignan, se observarad si realiza los trabajos o Unicamente copia del
compafiero o compafiera. El docente debera de ir realizando ciertos controles periddicos, de tal manera
gue pueda establecer un control, mediante una rubrica, para realizarlo de la forma mas objetiva posible.
Puntuacién: 5%.

Cuaderno del estudiante: el estudiante debera de entregar en el momento de realizacion de las

pruebas escritas al docente los cuadernos. Se comprobara si estan realizados los ejercicios elaborados a
lo largo del trimestre, si estan las anotaciones indicadas por el profesor o profesora, y se valorara la
limpieza y orden, asi como la creatividad. Todo ello realizado en funcién de la rubrica. Puntuacién 5%.

Actividades evaluables: a lo largo del curso se realizaran varias actividades, boletines,

formularios... de manera individual o colectiva en el aula. Se llevaran a cabo entre 3 y 5 actividades por
trimestre, indicando previamente el docente que se trata de una actividad evaluable y colgando la
rubrica correspondiente a dicho ejercicio.

Proyectos: la materia se apoyara en la metodologia ABP, por lo que se llevaran a cabo dos de

ellos a lo largo del trimestre, o uno en funcidn de la envergadura de este. Los proyectos se pueden ir
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alargando a lo largo de todo el trimestre y subdividiéndolos en pequefias fases. Se valorara el trabajo
colaborativo, las capacidades que desempefian y no solo la obtencion de un resultado correcto. Cada
proyecto contard con la rdbrica pertinente, y se hara conocer antes del inicio del proyecto.

Pruebas escritas: se realizard una por trimestre, o en caso de que el docente lo vea necesario,

mas de una. Consiste en la realizacién de ejercicios y problemas, en el que se observara si han sido
adquiridos los contenidos y objetivos impartidos hasta el momento.

Se tendra que sacar una nota minima de un 3,5 en cada una de las partes para poder sumarlas a
los demas apartados y obtener la ponderacidon media de todas las puntuaciones.

Si el alumnado copia durante una de las pruebas escritas, inmediatamente se le impondra un
cero en el examen, y tendra que esperar a la recuperacion.

En el caso de que el estudiante no pueda asistir a la prueba escrita o a algunas de las actividades
evaluables con causa justificada, se le dara una oportunidad de realizarlo en otro momento. O en el caso
de las actividades evaluables o proyectos, aunque se le deje hacer en casa no contara para la media, ya
gue no se puede garantizar que lo ha realizado el propio alumno o alumna.

Instrumentos de Recuperacion

Los estudiantes que no superen la evaluacion, podrdn recuperar las pruebas escritas al inicio del
siguiente trimestre. Y en el caso del tercer trimestre, al dia siguiente se realizard una prueba escrita para
recuperar aquellas partes que tengan suspensas. La nota obtenida se sumara al resto de las notas de la
prueba escrita haciendo la media. El cuaderno de clase se podra completar y entregar al inicio del
siguiente trimestre para recuperar la nota.

La actitud, las actividades evaluables y los proyectos no se podrdn recuperar, ya que se trata de

evaluacion continua.
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Criterios de evaluacion

En el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, articulo 6, apartado e, se definen los criterios de
evaluacidon como “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren los objetivos de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje. En ese sentido, actian como un puente de conexién entre
los contenidos y los objetivos de la materia o del ambito, por el que son el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado, y describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe
lograr, tanto en conocimientos como en competencias.”

Los criterios de evaluacion seran los establecidos por el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre,
Anexo I, Curriculo de las materias y en concreto Matemadticas de 12 curso. Los criterios vienen
relacionados con los objetivos, porque son los encargados de definir en qué medida han sido
desarrollados.

Evaluacion prdctica docente

La evaluacién de la practica docente es fundamental para apoyar al profesor en su desarrollo
como profesional comprometido con una ensefianza de calidad. Su objetivo principal es mejorar el
sistema educativo, fomentando el cambio y la innovacién.

Se realizardn cuestionarios al finalizar los proyectos de cada trimestre, asi como cuestionarios al
finalizar cada trimestre para evaluar de manera global el comportamiento y actitud del alumnado frente
a la materia, los resultados obtenidos, la motivacién que se puede observar en el aula y proponer
cambios, asi como indicar situaciones que se crean de relevada importancia.

Elementos Transversales
En el Decreto 156/2022 del 15 de septiembre, articulo 18 (capitulo Il) se hace referencia a los

elementos transversales que deberan de incorporarse en el curriculo, los cuales estan relacionados con
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las competencias clave, en el Anexo Il se muestra como se podrian relacionar.

En el aula de matematicas de 12 de la ESO, se trabajardn estos elementos trasversales, de la
siguiente manera, atendiendo a las necesidades de cada grupo.

La comprension lectora, expresion oral y escrita, se fomentara a través de la lectura y escritura
de problemas matematicos y textos relacionados con la materia. En el aula se solicitara al estudiante
gue explique de manera oral los pasos y estrategias que ha seguido para la resolucién de los problemas
planteados.

Para la comunicacién audiovisual y competencia digital se utilizaran recursos audiovisuales
multimedia, de tal manera que resulte atractivo para el estudiantado. Algunos proyectos, incluiran la
creacion de documentacion multimedia por parte de los alumnos y alumnas. Se utilizardn herramientas
digitales para la demostracion de conceptos matematicos.

El emprendimiento social y empresarial, se trabajara por medio de la realizacion de proyectos
gue fomenten el espiritu emprendedor, el pensamiento critico, la capacidad de tomar decisiones y el
trabajo en equipo.

Se fomentard el espiritu critico y cientifico, a través de debates, discusiones, de gréficas,
estadisticas o articulos relacionados con las matematicas en la vida real. Asi como la correccion de
trabajos de otros compafieros o companeras y la capacidad de resolucion de ejercicios de diversas
maneras.

La educacion emocional y en valores, se fomentara a través de la creaciéon de un ambiente en el
grupo-clase seguro y respetuoso entre ellos y ellas, creando actividades que fomenten la
responsabilidad, la honestidad, el creer en uno mismo, aprender a equivocarse y respetar a sus
compafieros y companeras.

La igualdad de género, respeto mutuo y cooperacidn entre iguales y el aprendizaje de valores
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basados en los derechos humanos se realizara fomentado la participacién equitativa entre todo el
grupo-clase, mencionando matematicos y matematicas importantes a lo largo de la historiay en la
actualidad y fomentando la integracidon del nuevo alumnado al grupo-clase. Se analizardn graficas sobre
laigualdad, politica, paz... generando el debate entre el grupo-clase.

Para la educacion para la salud y afectivo-sexual, en la unidad de estadistica, se analizaran
datos sobre habitos alimenticios, actividades fisicas, enfermedades y temas sexuales, solicitando
conclusiones que se analizaran en grupo.

La educacion para la sostenibilidad y consumo responsable, se incitard al alumnado a no
desperdiciar papel, los apuntes e instrucciones de proyectos se colgardn online para evitar el gasto de
papel, explicando al estudiante cuanto estamos ahorrando en papel y lo que supone para el planeta. En
la unidad de estadistica se analizaran también tablas sobre esto. Asi mismo, se realizaran problemas de
calcular huella de carbono y consumo.

Para el aprendizaje en prevencidn y resolucidn pacifica de conflictos y el fomento del trabajo
en equipo, respeto, creatividad y deportividad se fomentara el trabajo en equipo, animando a
solucionar los problemas que puedan surgir entre ellos y ellas por medio del didlogo y comprensién de
sus compafieros o compafieras. Se fomentara la resolucion de problemas de manera colaborativa y la
escucha activa para llegar a una soluciéon comun, teniendo que estar todos de acuerdo. Se organizaran
competiciones y juegos que fomenten el espiritu competitivo de manera sana, respetando a sus
compafieros y compafieras.

Atencion a la Diversidad
Introduccién
En este apartado se desarrollard la informacién relacionada con la atencién a la diversidad y las

necesidades educativas especiales (NEAE) que se deben incluir en la planificacidn educativa. Es evidente
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gue en cualquier grupo de personas existe una amplia diversidad, por lo que es fundamental tenerla en
cuenta en un aula, ya que cada estudiante tiene unas necesidades y caracteristicas distintivas que los
hacen Unicos y Unicas. La atencién a la diversidad, busca fomentar la inclusidn educativa de todos los
estudiantes por medio de la atencidn personalizada a las necesidades de cada alumno o alumna.

Booth y Ainscow (2002) definen la inclusién como “un conjunto de procesos orientados a
aumentar la participacion de los estudiantes en la cultura, los curriculos y las comunidades de las
escuelas”.

Por lo tanto, la atencién a la diversidad en el contexto educativo no se limita a unos pocos
estudiantes, sino que se extiende a todos. De hecho, segun el Decreto 156/2022 del 15 de septiembre y
ORDEN de 8 de septiembre de 2021 por la que se desarrolla el Decreto 229/2011, de 7 de diciembre, por
el que se regula la atencidn a la diversidad del alumnado de los centros docentes de la Comunidad
Autdnoma de Galicia en los que se imparten las ensefianzas establecidas en la Ley organica 2/2006, de 3
de mayo, de educacién, “se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de medidas y acciones que
tienen como finalidad adecuar la respuesta educativa a las diferentes caracteristicas y necesidades,
ritmos y preferencias de aprendizaje, motivaciones, intereses y situaciones sociales y culturales de todo
el alumnado.”

Contexto Legislativo

A nivel estatal se establece la siguiente normativa:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, art. 19,24, 71, BOE nim. 76, de 30 de marzo de 2022.

A nivel autondmico se establece la siguiente normativa:

Orden de 8 de septiembre de 2021, por la que se desarrolla el Decreto 229/2011, de 7 de

diciembre, por el que se regula la atencion a la diversidad del alumnado de los centros docentes de la
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Comunidad Auténoma de Galicia en los que se imparten las ensefianzas establecidas en la Ley orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de educacion, DOG num. 206, de 26 de octubre de 2021.

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo
de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad Autédnoma de Galicia, art. 21-22 (capitulo 1),
DOG num. 183, de 26 de septiembre de 2022.

Fig.n26
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Fig. 6. Imagen elaboracién propia. Tipos NEAE segiin normativa vigente
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Estudiantes con necesidades especificas dentro del grupo-clase

En este colegio existen diversos estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo
(NEAE). En la figura anterior, (fig.8) se muestran los diferentes tipos de NEAE que nos podemos
encontrar en un aula segun la normativa vigente.

Anteriormente ya se ha definido la contextualizacién del grupo-clase, en este caso nos vamos a
centrar en las aulas de 12A y 19C, ya que son a las que se ha asistido diariamente, ademas a cada
profesor o profesora del centro GOAT le corresponden dos cursos de 19. Por lo tanto, se trabajara con

los siguientes tipos de NEAE en el grupo-clase: una alumna con necesidades educativas especiales (NEE),
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y en concreto trastorno del espectro autista (TEA), un alumno también con NEE y en concreto TEA y
retraso global del desarrollo, ambos con adaptacién curricular, 2 alumnas de incorporacion tardia
(INTARSE), un alumno con trastorno por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH), 2 alumnas con
dificultades de aprendizaje, un alumno con TEA y dificultad de aprendizaje, una alumna con TEA y
retraso global del desarrollo, 2 alumnos con dificultades de aprendizaje y un alumno con TEA y
trastornos graves de conducta.

Las alumnas con INTARSE, provienen de Cuba y de la Republica Dominicana. Se comunican
perfectamente en castellano de forma oral y en la escritura presentan ciertas deficiencias con algunas
palabras. Las dos alumnas han sido acogidas por sus compaferos y compaferas de manera muy afectiva.
Sin embargo, la nifia proveniente de la Republica Dominicana, es mas introvertida y presenta grandes
carencias de contenidos basicos de matematicas y otras asignaturas, teniendo un nivel de lectura muy
inferior al correspondiente con su edad. A ambas alumnas se han incorporado al grupo de refuerzo en
vez de tener francés para alcanzar el nivel del resto de la clase. A la llegada al colegio en la materia de
matematicas se hizo una prueba de nivel para adaptar los ejercicios y reforzar aquellos conceptos que
no tenian tan claro.

De los alumnos y alumnas que presentan TEA, Unicamente dos de ellos estan fuera del grupo-
clase 4 horas de matematicas, asistiendo a 1h a la semana con el grupo. Ambos presentan adaptacion
curricular. Uno de ellos esta muy integrado en el aula, sin embargo, la alumna no interactda con los
demds, prefiere aislarse. Los demds alumnos y alumnas que presentan TEA, asisten a todas las horas de
matematicas, teniendo a mayores refuerzos 1h a la semana para reforzar conceptos. En las aulas, los
estudiantes estan sentados en grupos de 4 y 5, estando pensado para que los demds compafieros
puedan ayudarlos si es necesario. Se da flexibilidad a la hora de la presentacidn de los trabajos, de

manera que se adapten cada uno a sus necesidades.
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Los alumnos y alumnas que presentan dificultades de aprendizaje, se sientan en los grupos
base con otros estudiantes mas sobresalientes para que les puedan ayudar. Dos de estas alumnas a
menudo lloran en clase al frustrarse por no entender los ejercicios. Sin embargo, los demas preguntan
con regularidad, sin importar decir que no entienden lo que se les esta explicando. El profesor y
profesora estara mas pendiente de la adaptacion de los ejercicios, proyectos y pruebas escritas para
facilitar la comprension de estos, y se les explicara de diversas maneras, asi como en las pruebas escritas
se prestard especial atencion.

El estudiante con TDAH, presenta grandes dificultades de atencién, desmontando a menudo el
grupo-clase. Constantemente estd realizando cosas para llamar la atencién de sus compafieros o
compaiieras que comienzan a estar cansados del comportamiento de este. Con estos estudiantes se
prestard especial atencion, interactuando de manera asidua con ellos, adaptando los ejercicios a sus
gustos, tratando de captar su atencién, pidiéndoles ayuda a menudo para que no tengan que estar
constantemente sentados.

Medidas de respuesta educativa

Segun la ORDEN de 8 de septiembre de 2021, capitulo IV “Identificacidn y procedimiento de
elaboracion y aplicacion de determinadas medidas educativas de atencién a la diversidad”, se elabora la
siguiente tabla, en las que se muestran las medidas educativas de atencién a la diversidad, en nuestro

caso, solo seran de aplicacidn las que se destacan en gris.

Tablan29
w | Adecuacion de la estructura organizativa del centro, y de la organizacién y la gestién del aula a
S | las caracteristicas del alumnado.
=

Adecuacién de las programaciones didacticas al alumnado y a las circunstancias de su entorno.

Metodologias basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales,
aprendizaje por proyectos y otras que promuevan la inclusion.

Adaptacidn de los tiempos, de los instrumentos y de los procedimientos de evaluacidn.

Medidas ord

Aulas de atencidn educativa y convivencia.
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Refuerzo educativo y apoyo del profesorado con disponibilidad horaria.

Programas de enriquecimiento curricular.

Plan de refuerzo para el alumnado de educacién secundaria obligatoria que pase de curso con
materias sin superar.

Programas de habilidades y competencias sociales.

Inarias

Medidas extraord

Adaptaciones curriculares.

Agrupamientos flexibles.

Apoyo del profesorado especialista en Pedagogia Terapéutica y/o en Audicion y Lenguaje.

Flexibilizacion de la duracién del periodo de escolarizacién en las etapas de educacion
secundaria obligatoria.

Registro de las medidas de flexibilizacion.

Atencién educativa al alumnado que presenta dificultades para una asistencia continuada a un
centro docente.

Atencion educativa al alumnado menor sometido a medidas de responsabilidad penal.

Atencion educativa al alumnado sometido a medidas de proteccién y tutela.

Atencidn educativa al alumnado afectado por medidas de violencia de género y/o acoso
escolar.

Atencién educativa al alumnado perteneciente a familias itinerantes.

Atencion educativa al alumnado procedente del extranjero.

Grupos de adquisicién de lenguas.

Grupos de adaptacién de la competencia curricular.

Atencion educativa a jovenes embarazadas.

Nota: Tabla 9. Segun la ORDEN de 8 de septiembre de 2021 (elaboracién propia).

En el centro GOAT, existe el Plan de Atencién a la Diversidad, en el que viene especificado

claramente los protocolos y medidas a seguir, ya que este colegio destaca por el gran nimero de

estudiantes con NEAE, precisamente por su adaptacion a la diversidad. A continuacién, se explicaran

dichas medidas, complementandolas en caso de que sea necesario.

Al inicio del curso se realizara una evaluacion inicial, que se entregara al departamento de

orientacion, para poder adaptar las diferentes necesidades y recursos del centro a los estudiantes. Esta

evaluacidn se verd complementada en caso de ser necesaria con sesiones de evaluacion y evaluaciones

psicopedagdgicas. Estas evaluaciones proporcionan datos que permiten ajustar la respuesta educativa.

Los tutores del grupo-clase junto con el resto de profesorado, determinaran el nivel de

competencia curricular del estudiante, detectando de esta manera, posibles necesidades educativas del
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alumnado.

Una vez analizadas e identificadas las necesidades que presentan algunos estudiantes, se
elaborara un listado de las medidas educativas que se llevaran a cabo, asi como de los recursos
necesarios. Estas medidas ordinarias se iran ajustando a lo largo del curso para adaptarlas
correctamente al estudiante en concreto. Todo ello basado en la Orden 8 de septiembre de 2021.

En el caso de alumnos que se incorporan de manera tardia al sistema educativo, el centro
cuenta con un Plan de Acogida para responder a sus necesidades, tal y como se especifica en el Plan de
Atenciodn a la Diversidad del centro GOAT.

En el caso de detencidn de necesidades especificas relacionadas con discapacidades o altas
capacidades, se hablara con los familiares, para solicitar mas informacién, informando de toda la
situacion a la Inspeccion Educativa y al Equipo de Orientacion para poder llevar a cabo las medidas
necesarias, contando siempre con un Informe Psicopedagodgico.

Una vez el curso escolar ha acabado, los tutores deberdn de realizar un informe en el que se
especifiquen las necesidades educativas y recursos que presentan algunos estudiantes, para facilitar su
adaptacion al siguiente afio académico, incorporando su propia experiencia.

Las medidas mencionadas anteriormente no se aplican de manera especifica a ninguno de los
estudiantes mencionados previamente. Para brindar una atencion personalizada, se recurre a las
medidas extraordinarias, que se implementaran de manera particular a cada estudiante, pero siempre
manteniendo el curriculo ordinario.

Tomaremos de ejemplo para esta tabla a 4 estudiantes, ya que existen demasiados casos. En
primer lugar, un alumno con TEA y retraso global del desarrollo, 1 alumna de incorporacidn tardia
(INTARSE), un alumno con trastorno por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH) y 1 alumna con

dificultades especificas de aprendizaje (DEA).
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Tablan2 10
Medidas Atencion a la Diversidad

Tipos de NEAE | TEA | INTARSE | TDAH | DEA
Actividades Aula y casa
Colocacioén en las primeras filas de clase
Reducir distracciones
Tareas extra de refuerzo (personalizadas) X X
Trabajos con enunciados adaptados, cortos, sencillos, claros, con X X X
pautas y supervision
Refuerzo educativo y apoyo del profesorado X X X
Adaptacién curricular X
Metodologia
Trabajo en grupos o parejas heterogéneas X X X X
Evaluacion
Tiempo extra o divisidon de la sesién en la realizacién de pruebas X X X
escritas
Adecuacion de las pruebas escritas (mas espacio, enunciados X X X
sencillos, subrayados...)
Comprobacién durante los proyectos y pruebas escritas de que X X X X
comprende claramente

Nota: Tabla 10. Medidas de atencidn a la diversidad (elaboracién propia).

El alumno con TEA y retraso global del desarrollo, tendra una adaptacion curricular, un profesor
o profesora de refuerzo educativa en la hora en la que se encuentre en el aula de matematicas y asistira
a clases en las que tendrd un mayor refuerzo educativo.

Propuesta de Innovacién Educativa

En el colegio Plurilinglie de la Gran de Obra de Atocha ya cuentan con herramientas TICy
metodologias activas, sin embargo, en este apartado, se complementaran las existentes y se propondran
otras nuevas. Por lo tanto, se desarrollardan metodologias activas, herramientas TIC y proyectos
interdisciplinares.
Herramientas TIC

Se empleardn las herramientas TIC a lo largo del curso académico y en concreto en la unidad de
Ecuaciones. Se utilizaran para la realizacién de ciertos proyectos, juegos y evaluaciones, tanto de

manera individual como colectiva. Las herramientas que se utilizaran a lo largo del curso seran:
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Classroom, Onmat, Genially, Geogebra y Kahoot entre otros. También se ayudara a los estudiantes y se
animara a realizar mapas conceptuales y resimenes que les ayuden a tener claros los contenidos dados
mediante Canva o Creately.

Metodologias Activas

Segun Labrador y Andreu, las metodologias activas son “aquellos métodos, técnicas y
estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de ensefianza en actividades que fomenten la
participacién activa del estudiante y lleven al aprendizaje” (2008).

Este tipo de metodologias consiguen transformaciones importantes en el grupo-clase, se busca
generar un pensamiento critico y que el estudiante aprenda a aprender, no solo a memorizar. Es por ello
que se desarrollardan como metodologias activas, el trabajo colaborativo, la gamificacion y el aprendizaje
basado en proyectos (ABP o PBL).

Los trabajos colaborativos se realizaran por parejas o grupo heterogéneos, formados dentro de
los propios grupos base. La idea es que el estudiante aprenda a desarrollar las herramientas necesarias
para trabajar en grupo, amoldandose al ritmo de los demas compafieros, asumiendo el liderazgo en
ocasiones y llegando a acuerdos con sus compafieros o compafieras, debatiendo entre todos las
soluciones y correcta ejecucion de las tareas asignadas. La mayor parte de las tareas, proyectos y demas
actividades realizadas en el aula seran en grupo.

En esta unidad en concreto se utilizara la gamificacion a través de un Escape Room de Harry
Potter, en el que el estudiante a través de una serie de pruebas realizadas en varias sesiones, tenga que
resolver el juego para conseguir pasar los diferentes niveles y finalmente el premio. Este tipo de juegos,
en los que el estudiante practica, rompe la dindmica del aula, dando un aire fresco que hace que el
alumno o alumna esté motivado.

Se desarrollardn también el aprendizaje basado en proyectos, tendrdn que dar solucién a
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problemas reales, trabajando los conceptos adquiridos en la unidad. Se plantea un proyecto
interdisciplinar “Rompiendo estereotipos”, que se llevara a cabo entre la materia de matematicas,
plastica y tecnologia. Este proyecto consistird en que los estudiantes por medio de herramientas TIC,
realicen encuestas sobre los estereotipos de género, diversidad y las percepciones relacionadas con las
habilidades matematicas, asi como la utilidad que creen que tienen ciertos conceptos en la vida real
como es el caso de las ecuaciones. Los alumnos y alumnas analizaran los resultados por medio de
graficas, y crearan obras artisticas que representen los resultados obtenidos. Al final de todos se
realizara una exposicion, con elementos disefados por ellos para exponerlos, con ayuda de las
herramientas que suelen utilizar en tecnologia y entregardn un resumen de conclusiones, creando un
debate final.

Desarrollo de Valores Relativos a Equidad y Diversidad

Es importante que la promocién de la equidad y la diversidad se integre de manera constante en
el dia a dia del aula, en lugar de tratarse como eventos aislados. Todas las actividades pueden ser
aprovechadas para fomentar la igualdad de oportunidades.

Proyectos como “Rompiendo estereotipos”, son una manera de desmitificar las ideas
preconcebidas que existen respecto a las matematicas.

No se trata de dar visibilidad exclusivamente a las mujeres, se trata de buscar la igualdad y
aceptacion de la diversidad, y las distintas maneras de razonamiento que cada uno tiene. No todo el
mundo tiene que pensar y razonar de la misma forma. Es por esto, que el profesor o profesora,
propondra a lo largo de curso proyectos de este tipo, en los que los estudiantes también tengan que
investigar, las matematicas en los paises del tercer mundo, las matematicas mds importantes de la
historia que no se conocen, matematicos con alguna necesidad educativa especial o distintas formas de

ensefianza de las matematicas, para que ellos mismos también puedan ser criticos.
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Desarrollo de Valores Eticos

En el aula, se fomentara de manera continua la ensefianza de valores éticos, resaltando la
relevancia de la responsabilidad al trabajar en grupo, dado que las acciones individuales pueden
repercutir en el conjunto. Se enfatizara la importancia de la honestidad, reconociendo la equidad como
un principio fundamental, donde todos los estudiantes tendran igualdad de oportunidades y se
rechazara cualquier forma de discriminacién. Durante los trabajos colaborativos, se subrayara la
importancia del trabajo en equipo como un valor fundamental.

Desarrollo de una Unidad Didactica
Introduccién

La unidad didactica que se desarrollard en este apartado sera la de “Ecuaciones de primer
grado”, correspondiente con el bloque 4 “Sentido algebraico” y que pertenece al tercer trimestre. Se
realiza a la vuelta de semana santa y estard compuesta por 15 sesiones. Se trata de la ultima unidad del
bloque 4, a continuacién, se impartiran del bloque 2 “Sentido de la medida”, sistemas de medidas y
figuras planas, poligonos, circulo, longitudes y dreas.

Esta unidad, suele tener cierta complejidad para los estudiantes de 12, debido a que es la
primera vez que dan las ecuaciones. Por lo que, se tratara de amenizar las clases con trabajos
colaborativo y gamificacion, con el objetivo de que el alumno o alumna esté motivado y con ganas de
continuar aprendiendo. Los ejercicios se realizaran con enunciados atrayentes para ellos.

La resolucion de problemas de ecuaciones suele ser la parte mas compleja, es por esto que se
ensefiaran a resolverlos con pasos, animando a la resolucidn de estos problemas con la ayuda de tablas
o dibujos, que les ayude a comprender lo que le estan preguntando. Las clases seran constantemente
participativas, preguntando a los estudiantes y animandolos, aunque den una respuesta errénea para

que pierdan el miedo a preguntar.
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La transversalidad de los contenidos de esta UD como ya se ha mencionado con anterioridad, se
llevara a cabo con la materia de Plastica y Tecnologia, con el proyecto “Rompiendo estereotipos”, la cual
formara parte del proyecto trimestral, con el objetivo de romper los estereotipos que existen detrds de
la asignatura de matematicas y los propios que traen cada estudiante a la hora de llegar a la ESO, en la
gue muchos estudiantes, y la mayoria chicas, vienen con la idea preconcebida de que a ellas no se les
dan bien las matematicas y no sirven para eso.

Seguidamente, en la siguiente tabla se realiza un resumen de la UD.



Tablan2 11
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UD 8: ECUACIONES DE PRIMER GRADO

CURSO: 12 ESO

SABERES BASICOS: Bloque 1. Sentido numérico. Bloque
4. Sentido algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

TEMPORALIZACION: 32 trimestre

SESIONES: 15 (del 12 de abril al 12 de mayo)

Competencias clave

CCL

CP STEM CcD

CPSAA CC CE CCEC

OBIJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS

OBlJ1; OBJ2; OBJ3; OBJ4; OBJ6; OBJ8; OBJ9
0BJ10

CE1.1,; CE1.2.; CE4.1.; CE4.3.; CE4.4.; CEA.5.
CE4.6.; CE4.7.; CE4.8.; CE6.4.; CE6.5.

CCL1.; CCL2.; CCL3.; CCL4.; CCLS.

CONTENIDOS DIDACTICOS

e Modelo matematico.

e Calculo.

¢ Sentido de las operaciones.

¢ Trabajo en equipo y toma de decisiones.
¢ Inclusidn, respeto y diversidad.

¢ Generalizacidon y transferencia de procesos de resolucidon de problemas a otras situaciones.

Nota: Tabla 11. Resumen de saberes basicos, objetivos, competencias clave, descriptores operativos, criterios de evaluacidn y contenidos didacticos de la UD (elaboracién propia).

* Los objetivos, criterios de evaluacion y descriptores operativos se recogen en el Anexo lll.
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Tabla n2 12
ACTIVIDADES METODOLOGIAS RECURSOS
S1 Introduccion Introduccion a las ecuaciones. ¢ Qué es una - Expositiva-participativa Pizarra digital,

ecuacién? Ejemplos en la vida real
Desarrollo—» Presentacion con diapositivas a resolver una
ecuacién por tanteo.

- Trabajo colaborativo
- Flipped Classroom
- Aprendizaje basado en problemas

recursos definidos
en cada actividad,

utensilios de

Consolidacién Actividad 4. Realizacion de ficha interactiva

liveworksheets

Consolidacién—» Actividad 1. Juego de calculo - Gamificacion escritura,
- Aprendizaje basado en proyectos Chromebook u
ordenador.
S2 Flipped Classroom Visualizacidn en casa de video explicativo PROYECTO INTERDISCIPLINAR
sobre tipos de ecuaciones.
Desarrollo Resolucién conjunta entre estudiantes y docente de ., o ]
los tipos de ecuaciones y resolucion de dudas. Educacmf\ plastica y visual
Consolidacion Resolucién de ecuaciones en clase. Tecnologia
S3 Introduccion Explicacién de las ecuaciones con paréntesis. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Consolidacion Actividad 2. Juego de demostracion
S4 Introduccion Resolucién de dudas en conjunto y explicacion de Actitud hacia la materia 5%
la siguiente actividad. Cuad del di 504
Consolidacion Actividad 3. Completa la cancion. uaderno del estudiante ?
S5 Flipped Classroom Visualizacidn en casa de video explicativo Actividades evaluables 25%
sobre ecuaciones con fracciones. b 255
Desarrollo Resolucidn conjunta entre estudiantes y docente de royectos °
ecuaciones con fracciones y resolucién de dudas. Pruebas escritas 40%




64

S6 Introduccion Explicacién del Escape Room. ELEMENTOS TRANSVERSALES
Consolidacion Actividad 5. Escape Room Harry Potter. Parte 1

S7 Introduccion Explicacién como hacer el mapa mental. - Comprensién lectora, expresién oral y escrita (CLEOE)
Desarrollo Mapa mental. - Comunicacion Audiovisual y competencia digital (CACD)
Consolidacion Actividad 6. Kahoot de ecuaciones. - lgualdad de género, respeto mutuo y cooperacion entre

iguales (IGRMCI)

S8 Introduccion Explicacion mediante diapositivas de como - Aprendizaje en prevencidn y resolucién pacifica de
resolver problemas con ecuaciones. conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto,
Desarrollo Resolucidén conjunta entre estudiantes y docente de creatividad y deportividad. (ARCERCD)
dudas - Emprendimiento social y empresarial (ESE)

Consolidacion Resolucidn de problemas con ecuaciones en - Fomento del espiritu critico y cientifico (FECC)
clase individualmente.

S9 Introduccion Explicacién mediante diapositivas de como ATENCION A LA DIVERSIDAD
resolver problemas con ecuaciones.

Consolidacion Actividad 7. Los juegos del hambre Se realizaran actividades multinivel, trabajos en grupo y
parejas heterogéneas, uso de herramientas TICy

S10 Introduccion Explicacién de la situacion de aprendizaje. metodologias activas.

Consolidacion Actividad 8. Situacion de aprendizaje: éQué Habra clases de refuerzo una vez a la semana para aquellos
concierto me sale mas barato? estudiantes que lo necesiten, asi como actividades para
reforzar ciertos contenidos.

S11 Introduccion Explicacion del Escape Room. Los diferentes instrumentos de evaluacién permiten una
Consolidacion Actividad 9. Escape Room Harry Potter. Parte 2 flexibilizacion.

En los estudiantes con ciertos problemas, no se tendran en

S12 Desarrollo— Explicacién mediante diapositivas de problemas. cuenta las faltas de ortografia.

ConsoIiNd'acién e Actividad 1.0. Situacion de aprendizaje. ¢Qué Adaptacién de las pruebas escritas, poniendo enunciados
compafiia telefénica me conviene? mas simples, con letra grande y grandes espacios.

$13-14 | Proyecto interdisciplinar Se real'izarén resiumenes al final de cada u‘nidz'm'l y se

colgardan en la plataforma classroom los ejercicios resueltos
en clase por pasos.

S15 Actividad complementaria

Nota: Tabla 12. Resumen de actividades, recursos, metodologias, instrumentos de evaluacion, elementos transversales y medidas de atencidn a la diversidad de la UD (elaboracidn propia).
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Criterios de Evaluacion, Saberes Basicos y Situaciones de Aprendizaje

Los criterios de evaluacidén que se tendran en cuenta en las diferentes actividades y sesiones que
se lleven a cabo a lo largo de la UD de Ecuaciones de primer grado, se indicaran en las respectivas fichas
de las actividades que se van a desarrollar en los siguientes apartados.

Los contenidos segun el articulo 6.2 de la ley 156/2022, de 15 de septiembre, se enuncian a
modo de saberes basicos segun el articulo 12.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Los saberes
basicos en la materia de matematicas son 5, sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial y
sentido algebraico. Este ultimo es al que pertenece la UD.

Las situaciones de aprendizaje segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo son “situaciones
y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a
competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas.”

Distribucion Temporal de Situacion de Aprendizaje

Como se muestra en la tabla anterior y en la tabla del apartado programacion de sesiones y
distribucidn temporal, en esta unidad se realizaran dos situaciones de aprendizaje en la sesion numero
10 (3 de mayo) y la sesion 12 (8 de mayo). Por ello, se realizan en la mitad de la unidad, ya que se busca
gue el estudiante pueda resolver problemas de la vida cotidiana con el uso de las matematicas. Sin
embargo, como las ecuaciones es algo que nunca han dado, se ha preferido primero reforzar los
contenidos para posteriormente, cuando ya entiendan lo que es una ecuacién ver su utilizacién en la
vida real.

Segun el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, las situaciones de aprendizaje son
“actividades o tareas con un objetivo claro y partiendo de un problema o realidad conocida para pasar
paulatinamente a una idea mas abstracta y mas compleja. Es igualmente relevante que estas actividades

demanden del alumnado su aplicacion en una variedad de contextos significativos y auténticos.”



Programacion de Sesiones. Recursos. Actividades

Programacion de Sesiones y distribucion temporal

Como ya se ha mencionado en anteriores apartados, esta unidad se ha planificado para desarrollarse

entre el 11 de abril al 12 de mayo. Su distribucidén en los dias es la siguiente:

Fig. 7

Nota: Fig. 7. lanificacidn de sesiones en calendario (elaboracidon propia).

Lunes Martes Miércoles ] Viernes
12 13 14
Introduccion a UD. DiA OFRENDA D.
Resolucidn por tanteo. BALTASAR
Juego de calculo
17 18 19 20 21
Flipped Classroom. | Explicacion Resolucion de dudas en Flipped Classroom.
Visualizacidn  video | ecuaciones con conjunto y explicacidn Visualizacidn video
tipos de ecuaciones. | paréntesis. de la actividad. Act. explicativo. Ecuaciones

Resolucion de dudas
y ejercicios en clase.

Act. Juegao de
demostracion.

Completa la cancidn.

con fracciones.
Resolucion de dudas y

Ficha individual ejercicios.
ecuaciones. Act. Ficha interactiva
Liveworksheets.
24 25 26 27 28
Act. Escape Room Mapa mental Explicacidn y reselucién
Harry Potter. Parte 1 | Act. Kahoot de problemas con
ecuaciones en clase DIA DEL COMIC
entre todos. Resolucion
de problemas
individualmente.
1 2 3 4 5
Explicacion Situacidn de Escape Room Harry
resolucion de aprendizaje. {Qué Potter. Parte 2
DiA DEL problemas con concierto me sale mas
TRABAJADOR ecuaciones. barato?
Act. Los juegos del
hambre.
8 9 10 11 12
Situacion de Proyecto Proyecto interdisciplinar Actividad

aprendizaje. dQué
compaiiia telefdnica
me conviene?

interdisciplinar

complementaria

A continuacidn, se procede a describir las 15 sesiones que componen la UD.

Tablan213
Programacion Sesion 1_UDS8

Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO

Fecha 12/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje Aula principal

Objetivos 0OBJ2, Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
OBJ3,0BJ6, El nimero de soluciones de una ecuacién de
0OBJ8 primer grado.
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La comprobacion de si un nimero es solucion
de una ecuacion.

Criterios de
evaluacion

CE.1.2, CE4.1., CE4.2., CE4.6, CE4.7, CE6.4, CEB.5

Estructura de la
sesion

Introduccién de la unidad didactica. Se preguntara si alguno o alguna sabe | 10’
gue es una ecuacion y como resolverla. Se pondran ejemplos de la vida
real en que las ecuaciones se pueden usar:
https://www.20minutos.es/noticia/90655/0/ecuaciones/enfermedades/ca

rdiovasculares/
https://youtu.be/wbCdni-Vuw4
Desarrollo. Explicacién de las partes de una ecuacién y resolucién por 15’

tanteo para entender que es una solucidn. Se explicara por medido de la
metodologia expositivo- participativa. Por el método de las balanzas, se les
explicard porque una ecuacion es una igualdad, poniendo ejemplos y
animando a los estudiantes a participar.

Consolidacion. ACT1 Juego de calculo. Los estudiantes practicaran las 30’
ecuaciones de manera mental en los grupos base, obteniendo las
ecuaciones por medio de dados.

Recursos

Dados, pizarra digital, utensilio de
escritura, diapositivas

Metodologias | Expositiva-participativa

Trabajo colaborativo

Competencias
clave

STEM, CCL, CD, CC, CCEC, CE, CP

Elementos
transversales

Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4.
Sentido algebraico. Bloque 6. Sentido
socioafectivo

CLEOE, IGRMCI, | Saberes basicos

ARCERCD

Atencién a la

La clase sera expositiva-participativa, haciendo hincapié en los estudiantes con

diversidad TDAH, INTARSE, o alguna necesidad especifica Se propone ejercicios de refuerzo
para los estudiantes con una mayor dificultad, asi como una adaptacion curricular
para el estudiante con TEA que no alcanza el nivel del curso.
Programacion Sesion 2_UDS8
Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 17/04/23 Sesidn 115

Entorno de aprendizaje

‘ Aula principal

Objetivos OBJ2, 0OBJ3, | Contenidos | Elementos que conforman una ecuacién.
OBlJ6, OBJ8 El numero de soluciones de una ecuacién de primer
grado.
La comprobacidn de si un nimero es soluciéon de una
ecuacioén.
Criterios de CE.1.2,CE1.4,CE4.1.,CE4.2., CE4A.6, CE4A.7
evaluacion

Estructura de la
sesion

Flipped Classroom. Visualizacién en casa de video explicativo sobre tipos de
ecuaciones y como resolverlas:
https://www.youtube.com/watch?v=CN4n6Tfc5WI&list=PLiIWRH3aE37VK97enlOR
PmfdHomPeK62Ti&ab channel=SusiProfe

Desarrollo. Se resolveran las dudas entre todos y se realizaran ejercicios 20
de manera conjunta.

Consolidacion. Individualmente se resolveran una serie de ejercicios 35’



https://www.20minutos.es/noticia/90655/0/ecuaciones/enfermedades/cardiovasculares/
https://www.20minutos.es/noticia/90655/0/ecuaciones/enfermedades/cardiovasculares/
https://youtu.be/wbCdni-VuW4
https://www.youtube.com/watch?v=CN4n6Tfc5WI&list=PLiWRH3aE37VK97enl0RPmfdHomPeK62Ti&ab_channel=SusiProfe
https://www.youtube.com/watch?v=CN4n6Tfc5WI&list=PLiWRH3aE37VK97enl0RPmfdHomPeK62Ti&ab_channel=SusiProfe
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puestos en la pizarra y se resolveran dudas, para ver donde existen los
mayores conflictos a la hora de resolver ejercicios.

Recursos

Pizarra digital, utensilios de | Metodologias Expositiva-participativa
escritura Metodologia tradicional

Competencias
clave

STEM, CCL, CP

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, | Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

La clase serd expositiva-participativa, haciendo hincapié en los estudiantes con

diversidad TDAH, INTARSE, o alguna necesidad especifica.
Se animara a los estudiantes a anotar las estrategias de resolucién en una hoja a
parte a la que recurrir facilmente.
Se facilita documentacidn de apoyo para fortalecer contenidos:
https://www.aulapt.org/wp-content/uploads/2014/02/Lenguaje-Algebraico-y-
Ecuaciones.pdf

Programacion Sesion 3_UDS8
Asignhatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 18/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos 0OBJ2, OBJ3, | Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
0OBJ8, OBJ9, El nimero de soluciones de una ecuacién de
oBJ10 primer grado.
La comprobacién de si un niumero es solucién de
una ecuacioén.
Criterios de CE1.2, CE4.1, CE6.4, CE6.5
evaluacidn
Introduccidn. Se explicaran las ecuaciones con paréntesis. 20
Consolidacion. Actividad 2. Juego de demostracién. 35’
Recursos Pizarra digital, Metodologias Expositiva-participativa

utensilios de escritura Aprendizaje basado en problemas,

trabajo colaborativo.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CPSAA, CC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, | Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la
diversidad

Mediante una clase expositivo-participativa, se tratard de resolver las dudas de
manera conjunta para aquellos estudiantes mdas vergonzosos que no se atrevan a
preguntar, haciendo hincapié en el alumno con TDAH para evitar multiples
distracciones, en la nifia INTARSE para cerciorarse de que esta entendiendo los
contenidos, y en aquellos con mayores dificultades. Se propone ejercicios de
refuerzo para los estudiantes con una mayor dificultad, asi como una adaptacién
curricular para el estudiante con TEA que no alcanza el nivel del curso.

Se animard a los estudiantes a anotar las estrategias de resolucién en una hoja a
parte a la que recurrir facilmente.

Programacion Sesion 4_UDS8

Asignatura

Matematicas Curso | 12 ESO

Fecha

19/04/23 Sesion 115



https://www.aulapt.org/wp-content/uploads/2014/02/Lenguaje-Algebraico-y-Ecuaciones.pdf
https://www.aulapt.org/wp-content/uploads/2014/02/Lenguaje-Algebraico-y-Ecuaciones.pdf
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Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ2, OBJ4, | Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
OBJ9, OBJ10 El nimero de soluciones de una ecuacién de
primer grado.
La comprobacién de si un nimero es solucion de
una ecuacioén.
Criterios de CE.1.2, CE4.1., CE6.4, CE6.5
evaluacion
Estructura de la | Introduccidn. Se preguntara a los estudiantes que dudas tienen y se 15’
sesion resolveran entre todos.
Consolidacion. Realizacién de la actividad 3. Completa la cancién. 40’
Recursos Pizarra digital, utensilios de Metodologias | Expositiva-participativa

escritura

Trabajo colaborativo

Competencias
clave

STEM, CC, CCL, CP, CD, CPSAA, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, | Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD, CACD | basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

La clase serd expositiva-participativa, haciendo hincapié en los estudiantes con

diversidad TDAH, INTARSE, o alguna necesidad especifica.
Se animara a los estudiantes a anotar las estrategias de resolucién en una hoja a
parte a la que recurrir facilmente.
Programacion Sesion 5_UDS8
Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 21/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ6, 0OBJS, Contenidos Ecuaciones de primer grado con fracciones.
OBJ9 El nimero de soluciones de una ecuacion de
primer grado.
La comprobacién de si un niumero es solucion de
una ecuacion.
Criterios de CE.1.2,CE 1.4, CE4.1., CE4.2.,, CE4.6, CE4.7
evaluacidn

Estructura de la
sesion

Flipped Classroom. Visualizacién en casa de video explicativo sobre ecuaciones
con fracciones y como resolverlas:

https://www.youtube.com/watch?v=omll6f X4fE&ab channel=SusiProfe

Ver video desde el minuto 16:59

Desarrollo. Se solucionaran las dudas que hayan podido surgir viendo los 20
videos y se resolverdn en conjunto un par de ejemplos.

Consolidacion. Ficha interactiva Liveworksheets. 35’
https://es.liveworksheets.com/xc1947071pz

Recursos

Pizarra digital, utensilios de escritura, | Metodologias
Chromebook u ordenadores

Expositiva-participativa
Flipped Classroom

Competencias
clave

STEM, CCL, CD, CC, CP

Elementos
transversales

CLEOE, CACD, Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
IGRMCI, ARCERCD | basicos algebraico. Blogque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

La clase sera expositiva-participativa, haciendo hincapié en los estudiantes con



https://www.youtube.com/watch?v=omll6f_X4fE&ab_channel=SusiProfe
https://es.liveworksheets.com/xc1947071pz
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diversidad TDAH, INTARSE, o alguna necesidad especifica. Se entregara material de refuerzo
con pasos para aquellos estudiantes que lo necesiten:
https://es.liveworksheets.com/jb2129210fs
Para los estudiantes con adaptacion curricular, se entregaran también fichas de la
misma plataforma, de tal manera que trabajen todos igual, pero adaptado a su
nivel curricular.

Programacion Sesion 6_UDS8
Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 24/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos 0OBJ2, 0BJ3, | Contenidos | Elementos que conforman una ecuacién.
OBJ4, OBJ6, El nimero de ecuaciones de una ecuacién de primer
0OBJ8, OBJ9, grado.
oBJ10 La comprobacién de si un niumero es solucién de una
ecuacion.
Criterios de CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1.,, CE4.2., CE4.4, CE4.6, CE4.7, CEA.8, CE6.3, CE6.4, CE6.5
evaluacion

Estructura de la
sesion

Introduccién. Explicacion de la actividad: Escape room Harry Potter. 5’

Consolidacion. Se realizard la actividad 5. Escape room Harry Potter. 50’

Recursos

Pizarra digital, utensilios de escritura, Metodologias | Gamificacién

sobres sello Harry Potter, ecuaciones Trabajo colaborativo
tapadas con rasca, Classroom, candados
digitales, ordenadores o Chromebook.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD, CACD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan

diversidad ayudar unos a otros.
Para los estudiantes con adaptacion curricular, se realizard también el Escape
Room, pero en vez de ecuaciones se le dard un sobre con multiplicaciones, y no
tendra que encontrar 3 animales, sino Unicamente 1.
Programacion Sesion 7_UDS8
Asignatura Matematicas Curso | 12ESO
Fecha 25/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ3, 0OBJ4, Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
OBJ7, OBJ8 El nUmero de ecuaciones de una ecuacién de
primer grado.
La comprobacion de si un nimero es solucion
de una ecuacion.
Criterios de CE1.2, CE4.1.,CE4.2., CE4.6, CE4.7, CE6.3
evaluacion

Introduccidén. Explicacién y mostrar ejemplo de un mapa mental. 10’

Desarrollo. Crear un guion entre todos de lo que creen que deberia de 35’
incluir este mapa mental. Creacidén de un Mapa mental individual.

Evaluacion. Se realizara un kahoot que no cuenta para la nota, sino para 10’



https://es.liveworksheets.com/jb2129210fs
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saber el nivel y donde fallan mas los estudiantes y que el docente pueda
proponer ejercicios de repaso donde haya mas carencias.

Recursos

Pizarra digital, utensilios de Metodologias | Expositiva-participativa
escritura, ordenador o Metodologia pensamiento
Chromebook, lapices de colores. visual y uso de herramientas
TIC

Competencias
clave

STEM, CCL, CD, CC, CP, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD, CACD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

La clase serd expositiva-participativa, mostrando ejemplos para que ningun

diversidad estudiante se frustre, y creando un guion entre todos y todas. Se dejara que lo
decoren como quieran para motivar a participar a los estudiantes.
Para los estudiantes con adaptacion curricular, se realizara también un kahoot,
para que realicen las mismas actividades que sus companieros, pero con el nivel
gue les corresponde.

Programacion Sesion 8_UDS8
Asignhatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 26/04/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos 0OBJ2, 0BJ3, Contenidos Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
OBJ4, 0BJ6, al lenguaje algebraico y viceversa. Calculo del
OBJ8 valor numérico de una expresion algebraica.
Utilizacion del calculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de calculo al tamafio de los niumeros.
Sentido de las operaciones.
Criterios de CE1l.1,CE1.2,CE1.4,CE4A.1., CE4.2., CE4.4, CE4.6, CE4.7, CE4A.8
evaluacidn

Estructura de la
sesion

Fase informativa. Pasos de cdmo resolver problemas con ecuaciones. 5’
Desarrollo. Explicacién de como resolver problemas con ecuaciones con2 | 10’
ejemplos.

Consolidacion. Realizacion de problemas en clase de manera individual. 40’

Recursos

Pizarra digital, utensilios de
escritura

Metodologias | Expositiva-participativa

Aprendizaje basado en problemas

Competencias
clave

STEM, CCL, CC, CP

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, | Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

La clase sera expositiva-participativa, fijdndose en especial en aquellos estudiantes

diversidad con necesidades especiales. Todos los ejercicios resueltos en clase se colgardn en
classroom con explicaciones paso a paso.
Programacidn Sesion 9_UDS8
Asignatura Matematicas Curso 12 ESO
Fecha 02/05/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos

Contenidos

| OBJ2, OBJ3, | Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
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OBJ4, OBJ6,
OBJ8, 0OBJ9,
OBJ10

al lenguaje algebraico y viceversa. Calculo del
valor numérico de una expresion algebraica.
Utilizacidn del célculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de calculo al tamafio de los nimeros.

Sentido de las operaciones.

Criterios de
evaluacion

CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1., CE4.2., CE4.4, CEA.6, CE4.7, CE4.8, CE6.3, CE6.4, CEB.5

Estructura de la
sesion

Introduccién. Pasos de cdmo resolver problemas con ecuaciones. 5’
Desarrollo. Explicacién de como resolver problemas con ecuaciones con2 | 10’
ejemplos.

Consolidacion. Actividad 7. Los juegos del hambre. 40’

Recursos

Pizarra digital, utensilios de

escritura

Metodologias

Trabajo colaborativo

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI,
ARCERCD, CACD

Saberes
basicos

Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la
diversidad

La clase serd expositiva-participativa, fijdndose en especial en aquellos estudiantes
con necesidades especiales. Todos los ejercicios resueltos en clase se colgaran en
classroom con explicaciones paso a paso.

El genially se realizard en parejas heterogéneas dentro del grupo-base, de tal
manera, que puedan ayudarse mutuamente a resolver dudas.

Para los estudiantes con adaptacion curricular, se realizard también un genially,
para que realicen las mismas actividades que sus compafieros, pero con el nivel
gue les corresponde.

Programacion Sesion 10_UDS8

Asignatura

Matematicas

Curso | 12 ESO

Fecha

03/05/23

Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ2, 0BJ3, | Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
OBlJ6, OBJS, El nUmero de ecuaciones de una ecuacién de
0OBJ9, OBJ10 primer grado.
La comprobacion de si un nimero es solucion de
una ecuacion.
Criterios de CE1l.1, CE1.2,CE1.4,CE4.1., CE4.2., CEA.6, CE4.7, CE6.4, CEB.5
evaluacion

Estructura de la
sesion

Introduccién. Fase informativa. Explicacion de la situacién de aprendizaje | 10’
gue se va a llevar a cabo y como resolverla.

Consolidacion. Realizacidn de la situacidn de aprendizaje “éQué concierto | 45’
me sale mds barato?”

Recursos

Pizarra digital, utensilios de

escritura

Metodologias | Aprendizaje basado en

problemas.

Competencias
clave

STEM, CCL, CC,

Ccp

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI,
ARCERCD

Saberes
basicos

Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo
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Atencién a la

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan

diversidad ayudar unos a otros.

Programacion Sesion 11_UDS8
Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 05/05/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ2, 0OBJ3, | Contenidos Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
OBJ4, OBJ6, al lenguaje algebraico y viceversa. Célculo del
OBJS, OBJ9, valor numérico de una expresion algebraica.
0OBJ10 Utilizacidn del calculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de cdlculo al tamafio de los niumeros.
Sentido de las operaciones.
Criterios de CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1., CE4.2., CE4.4, CE4.6, CE4.7, CE4.8, CE6.3, CE6.4, CE6.5
evaluacion

Estructura de la
sesion

Introduccién. Explicacion de la actividad: Escape room Harry Potter. 5’

Consolidacion. Se realizard la actividad 9. Escape room Harry Potter. 50’

Recursos

Pizarra digital, utensilios de escritura, Metodologias | Gamificacién
Classroom, candados digitales, Trabajo

ordenadores o Chromebook, piezas de colaborativo
puzle, film rojo, copas de premios.

Competencias
clave

STEM, CCL, CD, CC, CP, CPSAA, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI, Saberes Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
ARCERCD, CACD basicos algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan

diversidad ayudar unos a otros.
Para los estudiantes con adaptacion curricular, se realizara también el Escape
room, pero en vez de problemas de ecuaciones, realizaran 3 actividades de su nivel
de fichas de liveworksheets, en la que cada vez que finalice una le daremos una
pieza del puzle.

Programacion Sesion 12_UD8
Asignatura Matematicas Curso | 12ESO
Fecha 08/05/23 Sesion | 15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ2, OBJ3, | Contenidos Elementos que conforman una ecuacion.
OBlJ6, OBJS, El nUmero de ecuaciones de una ecuacién de
0OBJ9, OBJ10 primer grado.
La comprobacion de si un nimero es solucion de
una ecuacion.
Criterios de CE1l.1, CE1.2,CE1.4,CE4.1., CE4.2., CEA.6, CE4.7, CE6.4, CEB.5
evaluacion
Introduccién. Explicacidn de la situacion de aprendizaje que se va a llevar | 10’
a cabo y como resolverla.
Consolidacion. Realizacion de la situacidon de aprendizaje “éQué compania | 45’
telefénica nos conviene?”
Recursos Pizarra digital, utensilios de | Metodologias | Aprendizaje basado en
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escritura

problemas.

Competencias
clave

STEM, CCL, CC, CP

Elementos
transversales

CLEOE, IGRMCI,
ARCERCD

Saberes
basicos

Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4. Sentido
algebraico. Bloque 6. Sentido socioafectivo

Atencién a la

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan

diversidad ayudar unos a otros.

Programacion Sesion 13-14_UD8 1 Proyecto interdisciplinar
Asignatura Matematicas Curso | 12 ESO
Fecha 09/05/23 10/05/23 Sesion |15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ6, OBJ8, | Contenidos Trabajo en equipo y toma de decisiones.
0OBJ9, OBJ10 Inclusidn, respeto y diversidad. Creencias, actitudes
y emociones. Organizacion y analisis de datos.
lgualdad y desigualdad
Criterios de CE4.7, CE 5.6, CE5.8, CE6.4, CE6.5
evaluacion

Estructura de la
sesion

Introduccidon. Se explicard cdmo se va a llevar a cabo el proyecto 10’
interdisciplinar.

Desarrollo. Se desarrollara a lo largo de 6 sesiones, de las cuales 2 seran 1h40’
en matematicas el proyecto interdisciplinar.

Recursos

Pizarra digital, utensilios de

escritura

Metodologias | Aprendizaje basado en

proyectos

Competencias
clave

STEM, CCL, CC, CP, CD, CPSAA, CE, CCEC

Elementos
transversales

CLEOE, CACD, ESE,
FECC, EEV, IGRMCI,

ARCERCD

Saberes
basicos

Bloque 1. Sentido numérico. Bloque 4.
Sentido algebraico.

Bloque5. Sentido estocastico Bloque 6.
Sentido socioafectivo

Atencién a la

En esta actividad se realizan grupos heterogéneas, de tal manera que se puedan

diversidad ayudar unos a otros.

Programacion Sesion 15_UDS8
Asignhatura Matematicas Curso 12 ESO
Fecha 12/05/23 Sesion 15

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Objetivos OBJ6, OBJ8, | Contenidos Trabajo en equipo y toma de decisiones.
OBJ9, OBJ10 Inclusidn, respeto y diversidad. Creencias, actitudes
y emociones. Organizacion y analisis de datos.
lgualdad y desigualdad
Criterios de CE4.7, CE 5.6, CE5.8, CE6.4, CE6.5
evaluacion

Estructura de la
sesion

Introduccién. Explicacion de la actividad complementaria

10

Desarrollo. Se llevara a cabo en la clase la busqueda y creacién de un
power point sobre las mujeres en el mundo del algebra a lo largo de la

historia.

45’

Recursos

Pizarra digital, utensilios de

escritura

Aprendizaje basado en
proyectos

Metodologias
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Competencias STEM, CCL, CC, CP, CD, CPSAA, CE, CCEC

clave

Elementos CLEOE, CACD, ESE, FECC, Saberes basicos Bloque 4. Sentido algebraico.

transversales EEV, IGRMCI, ARCERCD Bloque 6. Sentido

socioafectivo

Atencidn a la Se tendrd especial atencidn a aquellos estudiantes con necesidades especificas. En

diversidad este caso, podran participar todos los estudiantes, independientemente del nivel
de adaptacion curricular.

Nota: Tabla 13. Programacion de las sesiones de la UD (elaboracién propia).

Recursos

Los recursos que se han utilizado a lo largo de esta UD son los indicados en cada programacion y

actividad.
Actividades
Tabla n214
Actividad 1. Juego de calculo
Asignatura ‘ Matematicas ‘ Curso ‘ 12 ESO
Cddigo de la actividad ACT1 Sesid 115 Duracién | 30’
n
Entorno de aprendizaje Aula principal
Descripcion Se resolveran ecuaciones de primer grado por tanteo usando los dados facilitados

por el profesor o profesora. No se permite la calculadora.

Saberes basicos | B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos 0OBJ2, OBJ4, Contenidos | Resolucidn de ecuaciones de primer grado.
OBIJ5, OBJ9, Resolucidn de ecuaciones de primer grado
oBJ10 sencillas.

Comprobacién y reforzar lo que es la solucién de
una ecuacion.
Sentido de las operaciones.

Competencias CCL, CP, STEM, CPSAA, CC Criterios de evaluacion CE1.2, CE4.1, CE6.4,

clave CE6.5

Metodologia Trabajo colaborativo Tipo de trabajo ‘ Grupo-base (4-5 estudiantes)

Recursos Dos dados con ecuaciones

Elementos Comprensidn lectora, expresién oral y escrita, igualdad de género, respeto mutuo y

transversales cooperacion entre iguales, Aprendizaje en prevencién y resolucidn pacifica de
conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto, creatividad y deportividad.

Evaluacion Se evaluard con el instrumento de evaluacién “actitud hacia la asignatura”,

teniendo en cuenta la rubrica para este instrumento que aparece en el anexo V.
Mediante la observacién, se tomaran notas para anadirlo al apartado de actitud
hacia la materia.

Atencion a la Se tratard de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos que
diversidad tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen.

Instrucciones de la actividad
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Cada miembro del grupo tira un dado que anotard a un lado del igual
(contiene x), el siguiente miembro tira el segundo dado (no contiene x) de ‘

nuevo y se coloca al otro lado del igual. g
El primer estudiante trata de resolverla mentalmente, si no es capaz puede ﬂ

pedir un comodin a sus companeros. Si acierta, recibird un punto. 0

Asi sucesivamente hasta que hayan pasado los 30’. Ganara el miembro del

equipo con mas puntos.
El profesor o profesora ird por las mesas viendo donde tienen mas dificultad los estudiantes.

Nota: el dado esta realizado con nimeros que den combinaciones muy faciles de resolver por tanteo.

Actividad 2. Juego de demostracion

Asignatura ‘ Matematicas ‘ Curso ‘ 12 ESO

Cddigo de la actividad ACT2 | Sesién ‘ 115 | Duracion | 35
Entorno de aprendizaje Aula principal

Descripcion Se resolveran ecuaciones de primer grado por de manera conjunta, reflexionando

sobre las diferentes estrategias de calculo que se van a llevar a cabo.

Saberes basicos | B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos 0OBJ2, OBJ3, Contenidos Comprobacién de las soluciones de las
0OBlJ8, OBJ9, ecuaciones.
oBJ10 Resolucidn de ecuaciones normales y con
paréntesis de primer grado.
Competencias CCL, CP, STEM, CPSAA, | Criterios de evaluacion CE1.2, CE4.1, CE6.4, CE6.5
clave cC
Metodologia Trabajo colaborativo Tipo de trabajo | Grupo heterogéneos de 6 estudiantes
Recursos 5 fichas para cada grupo, 5 folios con las fichas, celo, utensilios de escritura, pizarra
Elementos Comprensidn lectora, expresién oral y escrita, igualdad de género, respeto mutuo y
transversales cooperacion entre iguales, Aprendizaje en prevencién y resolucién pacifica de
conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto, creatividad y deportividad.
Evaluacion Se evaluard con el instrumento de evaluacién “actitud hacia la asignatura”,

teniendo en cuenta la rubrica para este instrumento que aparece en los anexos.
Mediante la observacién, se tomaran notas para anadirlo al apartado de actitud
hacia la materia.

Atencion a la Se tratard de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos que
diversidad tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen. En el
caso del estudiante con TEA y adaptacidn curricular, le colgaremos en una pared
también su ficha para que vaya a poner pegatinas. En este caso, la ficha estara
formada por las operaciones de su nivel.

Instrucciones de la actividad

Se formaran 5 grupos en clase, en las paredes opuestas a donde estén colocados los grupos, habrd 5
folios pegados con las ecuaciones que cada grupo estd resolviendo. Cada vez que el miembro del
equipo acabe una ecuacién y la compruebe, correrd a la pared opuesta y pegard una pegatina con el
color de su grupo y asi sucesivamente hasta acabar las 5 ecuaciones que tienen para resolver.

Los ultimos 10 minutos, se daran las soluciones para que cada grupo vea quién las tiene correctas y se
pondra en comun que métodos han utilizado para resolverlas, y cuales le han resultado mas faciles.
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GRUPO 1
10—2x=7—3x
IX—2=x+6
2-(x—2)=5-3-(1—x)
x—7-(2x+1)=2.(6—-5x)—-13
3-(x—6)—-10=2-(x—5]—4

Actividad 3. Completa la cancién

Asignatura

‘ Matematicas ‘ Curso ‘ 12 ESO

Cddigo de la actividad

ACT3 ‘ Sesion ‘ 115 | Duracion | 40

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Los estudiantes tendran que resolver las ecuaciones planteadas para averiguar las
notas que faltan de la cancién de “Callaita” de Bad Bunny. Las instrucciones y la
partitura la encontrardn colgada en Classroom.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

0OBJ2, OBJ4, Contenidos Elementos de una ecuacion.

0OBJ9, OBJ10 Resolucién de ecuaciones de primer grado
sencillas y con paréntesis.

Soluciones y propiedades de una ecuacion.
Las ecuaciones de primer grado aplicadas a la
vida cotidiana.

Competencias
clave

STEM, CC, CCL, CP, CD, Criterios de
CPSAA, CCEC evaluacion

CE1.2, CE4.1, CE6.4, CE6.5

Metodologia

Aprendizaje basado en problemas, trabajo colaborativo

Tipo de trabajo

Se realizard en parejas heterogéneas formadas dentro de los grupos base.

Recursos

Classroom, actividad en pdf, pizarra digital, ordenadores o Chromebook

Elementos
transversales

Comprensidn lectora, expresién oral y escrita, igualdad de género, respeto mutuo y
cooperacion entre iguales, Aprendizaje en prevencién y resolucidn pacifica de
conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto, creatividad y deportividad.

Evaluacion

Se evaluara con el instrumento de evaluacion “Actividades evaluables”, teniendo
en cuenta la rdbrica para este instrumento que aparece en el anexo V. Se
considerara si el estudiante utiliza las ecuaciones de primer grado para resolver el
problema planteado.

Comprobacién de la validez de las soluciones.

Atencién a la
diversidad

Se tratard de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos que
tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen. En el
caso del estudiante con TEA y adaptacidn curricular, le haremos una actividad
similar, en la que tendra que calcular multiplicaciones en vez de ecuaciones que
estén adaptadas a su nivel.

Instrucciones de la actividad

Los estudiantes de 12 de la ESO tienen que tocar para final de curso la cancién de “Callaita” de Bad
Bunny, el problema que la profesora le ha dado una partitura incompleta, donde no se pueden ver

algunas notas.
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También les ha dado un papel con instrucciones de como tienen que encontrar las notas que faltan.

Las instrucciones dicen lo siguiente:

Callaita

Bad Bunny
Arreglo: Unai Karam
E
) - r - — — o — . . r
p —c — — e P — e — —
"2 e e e e 1 T e e e e
8
g 8§ 8 8
#
5 5X-(-2-X)-8 EX+4(2X-5)=-4-3X
q'_-l i —1 j—-| =1
e e e P P e
e e e BB B B B B 1} B e e ™ B B
e 1T A B a4 —5—¥ 1T i1
4(X+5)-(4X-8)=5X+3
- 8 8
JE8 8

Si tu ecuacion es igual a 3, tendran que poner una negra en Re

Si tu ecuacioén es igual a 1, tendran que poner una negra en Fa

Si tu ecuacioén es igual a 5, tendran que poner una corchea en Re

Si tu ecuacion es igual a 2, tendran que poner una corchea en Mi

Una vez resuelta la partitura, se proyectara la original en la pizarra digital y se pondra la cancién a

modo de cierre de la clase.

Actividad 5. Escape Room Harry Potter

Asignatura

‘ Matematicas

‘ Curso ‘ 12 ESO

Cédigo de la actividad

ACT5

Sesion ‘ 115 ‘Duracién 50’

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Se trata de resolver una serie de pruebas que consisten en revolver ecuaciones. Se
realizaran por grupos, el objetivo en conseguir la clave que nos permitira abrir el
candado de la prueba en la parte dos.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos OBJ2, OBJ3, Contenidos Comprobacién de las soluciones de las
OBJ4, OBJ6, ecuaciones.
OBJS, OBJ9, Resolucidn de ecuaciones normales y
0OBJ10 con paréntesis de primer grado.
Competencias CCL, CP, STEM, CD, Criterios de CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1., CE4.2,,
clave CPSAA, CCEC evaluacion CE4.4, CE4.6, CEA.7, CEA.8, CE6.3, CE6.4,

CE6.5

Metodologia

Gamificacidn, trabajo colaborativo

Tipo de trabajo

Se realizaran 15 grupos, formados por parejas, en el caso de que falte alguien y
sean impares se permitira algun grupo de 3.

Recursos El aula, ordenadores o Chromebook de los estudiantes, pizarra digital, accesorios
de escritura, video de crondmetro, video introductorio, sobres con ecuaciones.

Elementos CLEOE, CACD, ARCERCD, IGRMCI

transversales

Evaluacion El instrumento de evaluacién es “Actividades evaluables”, el docente anotara al

final de la clase hasta que ejercicio ha llegado cada uno de ellos, asi como la
participacion de la pareja e implicacion en el juego. Se corregira segun la rubrica de
actividades evaluables que aparece en el anexo V.
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Atencién a la

diversidad ayudar unos a otros.

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan

Para los estudiantes con adaptacidn curricular, se realizara también el Escape
Room, pero en vez de ecuaciones se le dard un sobre con multiplicaciones, y no
tendra que encontrar 3 animales, sino Unicamente 1.

Instrucciones de la actividad

e T ey T T T e gp—,
s 1

# de aceptader on el Colegir de Magin y
fiechiceria GEAWARTI. EL jembree jeleccionader Trene wn
menyaje para Vopetrey

(EL Seier Oscwre ha epcondide yu alma en waa betellal
e sncwentra prc’.‘e%vuu por el rayileyoo que veve Tajo ba
yowela de Magoa!

Para jalvar la pitwacidn Neceyitaréoy vaestray varitay y
yuy congoimientey de matemdaticay, demeitrande la
destrega en la reselucidn de provlemay ¥ ccuacirnes,
para poder atravesar el lakerinte y encontrar el dltome
herroorag. Enoeita aventuwra contarécs com bo ayudo de
vuestre equipe. recordar confiar en Vwestre talente y ol
de leg demis moembrey del grupe.

La primera pruela conyiybe en regelver ler que tendiy en
la pagina yiguiente. cudnde la Tengdiy cormuwniciryeloy
a by prefesores de magia y oy daran la carfa que ha
dejacd la lechuga para vepetresr.

Los alumnos recibiran un mensaje inicial del
sombrero seleccionador, que se lo transmitird por video
y lo tendran también en pdf colgado en el classroom.

Los estudiantes, tendran que encontrar el cuerno
del basilisco para poder acabar con el horocrux en forma
de pécima en el que Voldemort ha escondido su alma.
Para ello deberan de ir resolviendo pruebas hasta juntas
las piezas del puzle.

Se comenzard dividiendo a los estudiantes en
parejas, se realizard de manera equilibrada, atendiendo a
las necesidades especificas de cada estudiante.

El profesor o profesora pondrd un video
introductorio del Escape Room Harry Potter, donde se les
introducira la historia y el objetivo. Una vez finalizado el
video se activard el crondmetro en la pizarra digital.

iCOMO SE LLAMAN ESTOS 3 ANIMALES?
ESCRIBE EL NOMBRE Y ENSENASELO A
TUS PROFESORES DF MAGIA Y
HECHICERIA
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Escape Room Harry Potter. Primera Prueba

Profesor4 Practicas + 10 may

Candado 2

Formularios de Google

Candado 4

Formularios de Google

Candado 6

Formularios de Google

Candado 3
Formularios de Google

Candado 5
Formularios de Google

Candado 7
Formularios de Google

Los estudiantes entrardn en Classroom, donde les espera la primera prueba. Deberan de especificar
los nombres propios de 3 animales mdgicos de la pelicula.

En el momento en que lo acierten, avisaran al profesor o profesora que traera un sobre enviado por
una lechuza, con las 5 ecuaciones que deberan de resolver para conseguir la clave del candado.
Aquellos estudiantes que finalicen a tiempo estas dos pruebas, tienen la opcidn de realizar el
laberinto de ecuaciones de Harry Potter, obteniendo un comodin de 5minutos extra para la siguiente

sesion.

Una vez resueltas las ecuaciones, meteran la clave en el candado digital el cual, les dard el hechizo
que abrird la segunda prueba del préximo dia.

Actividad 6. Kahoot

Asignatura

‘ Matematicas

| curso | 12 ESO

Cddigo de la actividad

ACT6

‘ Sesidn

[ 7115 | Duracién | 10°

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Se realizard un quizz en Kahoot, de manera individual.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

OBIJ3, OBJ4,
OBJ7, OBJ8

Contenidos

Elementos que conforman una ecuacion.

El nUmero de ecuaciones de una ecuacién de
primer grado.

La comprobacidn de si un nimero es solucién
de una ecuacién.

Competencias
clave

STEM, CCL, CD, CC,
CP, CCEC

Criterios de
evaluacion

CE1.1, CE1.2,CE1.4, CE4.1., CE4.2., CE4 .4,
CE4.6, CE4.7, CE4.8, CE6.3, CE6.4, CE6.5

Metodologia

Herramientas TIC

Tipo de trabajo ‘ Individual

Recursos Pizarra digital, utensilios de escritura, ordenador o Chromebook.
Elementos CLEOE, IGRMCI, ARCERCD, CACD

transversales

Evaluacion Se evaluard con el instrumento de evaluacién “actitud hacia la asignatura”,

teniendo en cuenta la rdbrica para este instrumento que aparece en el anexo V.
Mediante la observacién, se tomardn notas para afadirlo al apartado de actitud
hacia la materia. Esta actividad es mas para el profesor saber en qué nivel estan los
estudiantes y donde tiene que hacer mayor énfasis.

Atencién a la
diversidad

Se tratara de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos que
tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen.

Instrucciones de la actividad

Los estudiantes se conectaran al Kahoot por medio de sus ordenadores o Chromebook con el cédigo
facilitado. En la pantalla se reflejaran las preguntas. Se tiene que responder rapido, hay un minuto
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para cada pregunta, se podra utilizar lapiz y libreta, pero no se podra usar calculadora.
https://create.kahoot.it/preview/475555f5-80f5-4d4a-83fc-624ef9756e75

Actividad 7. Los juegos del hambre

Asignatura

‘ Matematicas

‘ Curso ‘ 12 ESO

Cddigo de la actividad

ACT7 ‘ Sesion ‘ 115 | Duracién | 40

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Se realizard una actividad con el genially en el aula para reforzar y practicar la
resolucidn de problemas por medio de ecuaciones, se realizara en parejas.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

OBJ2, OBJ3, Contenidos Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
OBJ4, OBJ6, al lenguaje algebraico y viceversa. Célculo del
OBJS, OBJ9, valor numérico de una expresion algebraica.
0OBJ10 Utilizacidn del calculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de cdlculo al tamafio de los niumeros.

Sentido de las operaciones.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CD,
CPSAA, CCEC

Criterios de CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1., CE4.2., CE4 .4,
evaluacion CE4.6, CE4.7, CEA.8, CE6.3, CE6.4, CE6.5

Metodologia

Trabajo colaborativo | Tipo de trabajo ‘ En parejas heterogéneas

Recursos El aula, ordenadores o Chromebook de los estudiantes, pizarra digital, accesorios
de escritura.

Elementos CLEOE, CACD, ARCERCD, IGRMCI

transversales

Evaluacion El instrumento de evaluacidn es “Actividades evaluables”, el docente anotara al

final de la clase hasta que ejercicio ha llegado cada uno de ellos, asi como la
participacidn de la pareja e implicacion en el juego. Se corregira segun la rubrica de
actividades evaluables que aparece en el anexo V.

El propio ejercicio estd disefiado para que el estudiante tenga que ensefar la
libreta cada dos problemas, de tal manera, que el profesor pueda comprobar
facilmente la realizacion de este. Se les dara un punto de papel de ok a cada
alumnado para que peguen en su libreta.

Atencion a la
diversidad

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan
ayudar unos a otros.

Para los estudiantes con adaptacidn curricular, se realizard también el Genially,
pero en vez de problemas de ecuaciones hara uno con contenidos de su nivel.

Instrucciones de la actividad

Los estudiantes se conectaran por parejas al genially
en el que tendran que resolver 4 problemas. Los
tendrdn que realizar en sus libretas. Cada miembro
del equipo lo tendra que tener en su libreta.

El alumnado entrara a la actividad a través del
siguiente enlace:

4 ‘,imp

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ECUACIONES

iFelices juegos del hambre y que
la suerte esté siempre de vuesta parte!

go!



https://create.kahoot.it/preview/475555f5-80f5-4d4a-83fc-624ef9756e75
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https://view.genial.ly/645fb9373ed7fb0011d06ee5/interactive-content-problemas-de-ecuaciones

SITUACION DE APRENDIZAJE | Actividad 8. {Qué concierto me sale mas barato?

Asignatura

‘ Matematicas

‘ Curso ‘ 12 ESO

Cddigo de la actividad

ACT2 ‘ Sesion ‘ 115 | Duracién | 55

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Los estudiantes tendran que plantear y resolver una serie de ecuaciones para
averiguar qué entrada comprar para que el concierto le salga mas barato.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

OBJ2, OBJ3, Contenidos Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
OBlJ6, OBJS, al lenguaje algebraico y viceversa. Célculo del
0OBJ9, OBJ10 valor numérico de una expresion algebraica.
Utilizacidn del calculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de cdlculo al tamafio de los niumeros.

Sentido de las operaciones.

Competencias
clave

STEM, CCL, CC, CP Criterios de CE1l.1, CE1.2, CE1.4,CE4.1, CE4.2,,

evaluacion CE4.6, CE4.7, CE6.4, CE6.5

Metodologia

Aprendizaje basado en problemas Tipo de trabajo ‘ En grupos de 4

Recursos Pizarra digital, utensilios de escritura

Elementos CLEOE, IGRMCI, ARCERCD

transversales

Evaluacion El instrumento de evaluacion es “Proyectos”, el docente anotara al final de la clase

hasta que ejercicio ha llegado cada uno de ellos, asi como la participacién de la
pareja e implicacion en el ejercicio. Se corregira segun la rubrica de actividades
evaluables que aparece en el anexo V.

Atencién a la
diversidad

Se tratard de motivar a todos los estudiantes por medio de situaciones de la vida
cotidiana, haciendo hincapié en aquellos que tengan unas necesidades especiales,
para tratar de que no se descuelguen. Se trabajara en grupos heterogéneos
formados dentro de los grupos-base.

Instrucciones de la actividad

Fase informativa: el docente explica a los estudiantes lo que se va a realizar y la importancia de esto

en la vida real.

Izan, Alberto y Laura quieren ir a ver un concierto de Duki. En Madrid cuesta la entrada 50€, en
Barcelona 30€ y en Valencia 45€, si el transporte hasta alli desde la Coruia a Valencia es 3 veces mas
caro que ir a Barcelona, que a su vez es 2 veces mas caro que ir a Madrid en avidn. ¢ Qué concierto
saldria mas barato? Tienen que tener en cuenta que no dejan meter comida dentro del concierto y en
Madrid bebida + comida son 5€, en Barcelona son 10€ y en Valencia 15€.

Madrid Barcelona Valencia
Entrada S0€ 30£ 45£
Transporte 2 veces mas 3 veces mas caro
? caro queira gue Barcelona
Madrid
Comida 5€ 10€ 15£
I TOTAL | I |
:Cudl me sale mas
barato?

¢Y si en vez de ir en avion vamos en coche? Iriamos 5, ya que nos acompafiarian dos adultos, y los



https://view.genial.ly/645fb9373ed7fb0011d06ee5/interactive-content-problemas-de-ecuaciones
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gastos se repartirian entre 5. Si sabemos que ir hasta Madrid son 593km, ir a Barcelona son 1.087km e
ir a Valencia son 949 km, y el gasto 1,49€ cadalOkm. ¢ Cudnto me costara cada viaje? ¢ Qué viaje me
saldrd mas barato?

Fase explicacion: una vez leido el enunciado, primero en grupos pequeios y después entre todos, se

expondran las fases que se podrian llevar a cabo para resolver el problema. De tal manera, que, con
suerte, se podrdn ver diferentes formas de abordar un mismo ejercicio.
Fase de orientacidn libre: en esta fase los estudiantes se pondran manos a la obra, y aunque es un

proceso de aprendizaje basado en la resolucidn de problemas, el docente estard siempre presente,
observando e interviniendo en aquellos grupos en los que vea que se han atascado, facilitandoles las
herramientas necesarias.

Fase de integracion: los ultimos 10 minutos se pondran en comun los resultados, exponiendo de

manera colectiva los problemas a los que se han enfrentado y creando un debate de si realmente ven
que las matematicas pueden ser Utiles en la vida real con este tipo de problemas.

Actividad 9. Escape Room Harry Potter

Asignatura

| Matematicas | Curso | 12 ESO

Cddigo de la actividad

ACT9 | Sesion | 11115 | Duracién | 50’

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Descripcion

Se trata de resolver una serie de pruebas que consisten en revolver problemas con
ecuaciones. Es la segunda parte del primer Escape room, tienen que conseguir las 3
piezas del puzle y el filtro rojo para encontrar el horrocrux y el diente del basilisco.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

OBJ2, OBJ3, Contenidos | Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano al
OBJ4, OBJ6, lenguaje algebraico y viceversa. Calculo del valor
OBJ8, 0BJ9, numérico de una expresion algebraica.

OBJ10 Utilizacion del calculo para resolver problemas de
la vida cotidiana adaptando la estrategia y el tipo
de cdlculo al tamafio de los nimeros.

Sentido de las operaciones.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CD,
CPSAA, CCEC

Criterios de evaluacién | CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1.,
CE4.2., CE4.4, CE4.6, CEA.7,
CE4.8, CE6.3, CE6.4, CE6.5

Metodologia

Gamificacidn, trabajo colaborativo

Tipo de trabajo

Se realizardn 15 grupos, formados por parejas, en el caso de que falte alguien 'y
sean impares se permitird algun grupo de 3.

Recursos El aula, ordenadores o Chromebook de los estudiantes, pizarra digital, accesorios
de escritura, video de crondmetro, claves hechizos

Elementos CLEOE, CACD, ARCERCD, IGRMCI

transversales

Evaluacién El instrumento de evaluacidon es “Actividades evaluables”, el docente anotara al

final de la clase hasta que ejercicio ha llegado cada uno de ellos, asi como la
participacion de la pareja e implicacion en el juego. Se corregira segun la rubrica de
actividades evaluables que aparece en el anexo V.

Atencién a la
diversidad

En esta actividad se realizan parejas heterogéneas, de tal manera que se puedan
ayudar unos a otros. Para los estudiantes con adaptacion curricular, se realizara
también el Escape Room, pero en vez de ecuaciones se le dara un sobre con

multiplicaciones, y no tendra que encontrar 3 animales, sino Unicamente 1.

Instrucciones de la actividad
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Grupo 1. jYa queda menos!

Ahcra que habéis conseguide la clave secreta podéis continuar hacia les bafios
abandonados donde esta Myrtle la llorona y darle la clave secreta que habéis obtenido en
|a prueba anterior, ya que no sabéis parsel que seria |a otra forma de poder accederala
cueva en la que se esconde el Basilisco.

No os demoréis, contais con 40 minutes para llegar al final antes de que la puerta se cierre
para siempre y no podais volver a ver |a luz del sol. Recordar pedir a vuestras lechuzas las
pistas cada vez que acabéis una prueba para conseguir encontrar el colmillo de basilisco y
el alma de Voldemort escondida en un bote de pociones.

Recordar leer muy bien las pistas para poder averiguar cual es el camino, pero estoy
segura de que con vuestro ingenio y valentia podréis llegar muy lejos

Comienza el crondmetro en la pizarra digital. Los
estudiantes entraran en el candado digital que les
corresponde y meteran su hechizo. A partir de
aqui, comenzaran 4 problemas que deberan de ir
resolviendo y abriendo los candados. Con cada
candado abierto, una lechuza les traerd una pieza
del puzle. Con el 4 candado, tendrd un papel
transparente rojo que les permitira encontrar las
piezas que necesitaban para acabar con
Voldemort.

Al colocar el papel, veran que han encontrado el
colmillo del basilisco y el horrocrux. Se entregara
un premio a la pareja ganadora un premio.

NOTA: Los ejercicios tendran que realizarlos en sus
libretas.

SITUACION DE APRENDIZAJE | Actividad 10. ¢Qué compaiiia me sale mas barata?

Asignatura ‘ Matematicas ‘ Curso ‘ 12 ESO
Cédigo de la actividad ACT10 | Sesion | 12115 | Duracién | 55’
Entorno de aprendizaje Aula principal

Descripcion

Los estudiantes tendran que plantear y resolver una serie de ecuaciones para
averiguar qué compafiia de teléfono le sale mas barata.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos OBJ2, OBJ3, | Contenidos
OBJ6, OBJS,
OBJ9,

0OBJ10

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano al
lenguaje algebraico y viceversa. Célculo del valor
numeérico de una expresioén algebraica. Utilizacion
del cdlculo para resolver problemas de la vida
cotidiana adaptando la estrategia y el tipo de
calculo al tamaio de los nimeros. Sentido de las
operaciones.

Competencias STEM, CCL, CC, CP

Criterios de evaluacion

CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE4.1,,

clave CE4.2., CE4.6, CE4.7, CE6.4, CE6.5
Metodologia Aprendizaje basado en problemas Tipo de trabajo | En grupos de 4
Tipo de trabajo | En grupos de 4

Recursos Pizarra digital, utensilios de escritura

Elementos CLEOE, IGRMCI, ARCERCD

transversales

Evaluacion El instrumento de evaluacidn es “Proyectos”, el docente anotara al final de la clase

hasta que ejercicio ha llegado cada uno de ellos, asi como la participacién de la
pareja e implicacion en el ejercicio. Se corregira segun la rubrica de actividades
evaluables que aparece en el anexo V.

Atencién a la
diversidad

Se tratara de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos que
tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen.

Instrucciones de la actividad

Fase informativa: el docente explica a los estudiantes lo que se va a realizar y la importancia de esto

en la vida real.

lago quiere cambiar de compaiiia porque sus amigos le han dicho que pagan menos al mes de lo que




85

pagaba él. Pero, éirealmente es cierto? Laura, Rodrigo y Paula le han enviado los datos de su tarifa.

Tarifa actual de lago:

Tarifa de Laura:

Tarifa de Rodrigo:

Tarifa de Paula:

Cuota fija de 15 € al mes.

Cuota fija de 12 € al mes.

Cuota fija de 10 € al mes.

Cuota fija de 5 € al mes.

0,05 €/min en la 12h.

0,025 €/min en la 12h.

0,025 €/min en la 12h.

0,05 €/min en la 12h.

0,1 €/min a partir de la 12h.

0,05 €/min a partir de la 12h.

0,05 €/min a partir de la 12h.

0,10 €/min a partir de la 12h.

Si le lamamos X al nimero de minutos que se habla al mes, plantea las ecuaciones por medio de
expresiones algebraicas de lo que pagaria lago al mes con las 4 compaiiias, completando la siguiente
tabla. A continuacion, calcula lo que nos costaria hablar 40minutos y 95 minutos en cada caso.

Una vez finalizado, los ultimos 10 minutos, pondremos en comun los resultados, explicando las
estrategias que se han seguido para resolver el problema.

Compaiiia lagg.

Minutos Compaiiia Laura Compafiia Compariia Paula

Rodrigo

Menos de 1h
(<E0min)
Mas de 1h [>60min})
40min
95min

[ :Quién paga menos? | |

Fase explicacién: una vez leido el enunciado, primero en grupos pequenos y después entre todos, se
expondran las fases que se podrian llevar a cabo para resolver el problema. De tal manera, que, con
suerte, se podrdn ver diferentes formas de abordar un mismo ejercicio.

Fase de orientacion libre: en esta fase los estudiantes se pondran manos a la obra, y aunque es un
proceso de aprendizaje basado en la resolucién de problemas, el docente estara siempre presente,
observando e interviniendo en aquellos grupos en los que vea que se han atascado, facilitdndoles las
herramientas necesarias.

Fase de integracion: los ultimos 10 minutos se pondran en comun los resultados, exponiendo de
manera colectiva los problemas a los que se han enfrentado y creando un debate de si realmente ven
que las matematicas pueden ser Utiles en la vida real con este tipo de problemas.

Proyecto interdisciplinar | Rompiendo estereotipos

Asignatura ‘ Matematicas Curso ‘ 12 ESO

Cédigo de la actividad ACT2 Sesion 115 | Duracion 1h50’

Entorno de aprendizaje Aula principal, aula de tecnologia

Descripcion Se realizard un proyecto interdisciplinar entre la materia de plastica y tecnologia.
En el aula de matematicas se destinardn 2 sesiones, al igual que en el aula de
plastica y en la de tecnologia.

Saberes basicos | Bl. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos OBlJ6, OBJS, Contenidos Trabajo en equipo y toma de decisiones.
0OBJ9, OBJ10 Inclusién, respeto y diversidad. Creencias,
actitudes y emociones.

Organizacion y andlisis de datos. Igualdad y

desigualdad

Competencias Criterios de evaluacion

clave

STEM, CCL, CC, CP, CD,
CPSAA, CE, CCEC

CE4.7, CE 5.6, CES.8,
CE6.4, CE6.5

Metodologia Aprendizaje basado en proyectos

Tipo de trabajo | Trabajos en grupos de 4-5 estudiantes formados por los grupos base

Recursos Pizarra digital, utensilios de escritura, ordenador o Chromebook, materiales para

pintar y decorar, materiales reciclados...
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Elementos CLEOE, CACD, ESE, FECC, Interdisciplinariedad Plastica, tecnologia
transversales EEV, IGRMCI, ARCERCD
Evaluacion El instrumento de evaluacion es “Proyectos”, el docente anotara al final de la clase

hasta donde ha llegado cada uno de ellos para evitar que se lo hagan en casa, asi
como la participacion del grupo e implicacién en el proyecto. Se corregira segun la
rabrica de actividades evaluables que aparece en el anexo V.
Atencidn a la Se tendrd especial atencidn a aquellos estudiantes con necesidades especificas. En
diversidad este caso, podran participar todos los estudiantes, independientemente del nivel
de adaptacion curricular.

Instrucciones de la actividad
Dividiremos las sesiones en fase 1y 2, teniendo en cuenta de que se desarrollara en 6 sesiones, 2 en
cada materia.

Fase 1
Se dejara un video de cdmo hacer encuestas con formularios de Google para que los estudiantes
puedan realizar las preguntas que ellos consideren, teniendo un minimo de 10 y tendran que estar
enfocadas en los estereotipos de género, diversidad y las percepciones relacionadas con las
habilidades matematicas. Introducirdn también al menos una pregunta sobre la utilidad de las
matematicas en la vida real.
https://www.youtube.com/watch?v=_9doB2YAsgw&ab channel=MaestrodelaComputaci%C3%B3nc
Las encuestas las subiran al classroom y todos los estudiantes de la clase, tendrdn que responder a las
preguntas suyas y de sus compafieros o compafieras.
Al mismo tiempo, en pldstica y tecnologia pueden ir pensando en como van a disefiar la exposicion y
gue materiales van a necesitar para poder colgarlas.

Fase 2
En la segunda fase, los estudiantes tendran que representar en graficas creadas a través de las hojas
de cdlculo los datos obtenidos (tendran a disposicion los videos y las practicas realizadas en la unidad
de estadistica en la que ya se habia realizado algo similar).
En plastica, representara de manera artistica lo que estos resultados les hacen sentir. Mientras, en
tecnologia creardn los soportes para colgar los disefios creados.
Al finalizar, se creard un debate entre toda la clase, y se expondrdn todos los grupos de 12 en zonas

comunes de la escuela. De esta manera, podran ver que conclusiones han sacado en las demas clases.
Nota: Tabla 14. Desarrollo de actividades de la UD (elaboracién propia).

Medidas de Atencion a la Diversidad

En relacion a las medidas de atencidn a los estudiantes NEAE que se llevaran a cabo en esta
unidad, son las definidas en el apartado de este documento “Atencidn a la diversidad”.

En algunas de las actividades anteriores, se acompafia el apartado de atencidn a la diversidad,
con ejercicios de refuerzo para aquellos alumnos y alumnas con dificultades de aprendizaje.
Elementos Transversales
Los elementos transversales que se trabajaran en esta UD vienen indicados en cada programacién de la

sesidn y en las propias fichas de las actividades a desarrollar, siendo las principales que se utilizan: la


https://www.youtube.com/watch?v=_9doB2YAsgw&ab_channel=MaestrodelaComputaci%C3%B3n%C3%A7

comprension lectora, expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual y competencia digital y el

aprendizaje en prevencién y resolucion pacifica de conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto,

creatividad y deportividad.

Criterios de Evaluacion y Calificacién

Los criterios de evaluacion (CE) y calificacion, asi como los objetivos, instrumentos de evaluacién

y elementos transversales se definen dentro de esta UD en las tablas de cada programacién de sesion y

actividad.

Instrumentos de Evaluacion

Los instrumentos de evaluacion que se utilizan en esta UD, son los que se recogen en el

apartado de “Instrumentos de evaluacién” de este trabajo final de master. Ademas, se muestran a

continuacién que actividades son evaluables en esta UD y con qué instrumentos:

Tabla n2 15

Instrumento de evaluacion

Actividades Actitud hacia Actividades Proyectos
la asignatura evaluables

Actividad 1. Juego de calculo 1%

Actividad 2. Juego de demostracion 1%

Actividad 3. Completa la cancién 5%

Actividad 5. Escape Room Harry Potter 7%

Actividad 6. Kahoot 1%

Actividad 7. Los juegos del hambre 6%

Actividad 8. ¢ Qué concierto me sale mds barato? 6%
Actividad 9. Escape Room Harry Potter 7%

Actividad 10. ¢Qué companiia me sale mas barata? 6%
Proyecto interdisciplinar. Rompiendo estereotipos 7%
Actividad complementaria 6%
Total 3%* 25% 25%

NOTA: Tabla 15. Relacidon entre instrumentos de evaluacién y actividades de la UD (elaboracion propia).
*Solo cuenta el 3%, ya que el restante 2% cuenta con la actitud en las demds horas de clase que no se dedican a las actividades.

En el Anexo IV se muestra la prueba escrita de esta unidad para todos los estudiantes, asi como para

aquellos con necesidades especificas.

Criterios de Calificacion
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Los criterios de calificacidn son los que se recogen en el apartado de “Evaluacion y calificacion”
de este documento y que se relacionan con los instrumentos de evaluacién que se recogen en la tabla
n28 de aparados anteriores.

Actividades Complementarias

Como ya hemos dicho anteriormente se proponen diferentes actividades complementarias a lo
largo del curso durante las clases, asi como otras actividades complementarias extraescolares, como
seria Estimulmat (actividad extraescolar).

Estimulmat se realizard lo martes en el recreo del comedor, donde los estudiantes disponen de
50minutos libres. Esta actividad extraescolar, consistiria en ampliar los contenidos matematicos a través
del programa Scratch. Los estudiantes podran crear juegos de matematicas y retos.

En la clase del 12 de mayo de la unidad de ecuaciones, se llevara a cabo una actividad

complementaria, consistente en crear un power point sobre la mujer en el mundo del algebra.

Tabla 16
Actividad complementaria | La mujer en el mundo del algebra

Asignatura | Matematicas Curso 12 ESO

Cddigo de la actividad ACT2 ‘ Sesion 115 ‘ Duracion ‘ 45’

Entorno de aprendizaje Aula principal, aula de tecnologia

Descripcion Se realizarad una actividad complementaria, en la que se analizara la mujer en el
mundo del algebra a lo largo de la historia.

Saberes basicos B1. Sentido numérico. B4. Sentido algebraico. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos OBJ6, 0BJ8, | Contenidos Trabajo en equipo y toma de decisiones.

0BJ9, OBJ10 Inclusidn, respeto y diversidad. Creencias,
actitudes y emociones. Organizacion y
analisis de datos. Igualdad y desigualdad

Competencias STEM, CCL, CC, CP, CD, Criterios de evaluacion | CE4.7, CE 5.6, CE5.8,

clave CPSAA, CE, CCEC CE6.4, CE6.5

Metodologia Aprendizaje basado en proyectos

Tipo de trabajo Trabajos en grupos de 4-5 estudiantes formados por los grupos base

Recursos Pizarra digital, ordenador o chromebook

Elementos CLEOE, CACD, ESE, FECC, EEV, IGRMCI, ARCERCD

transversales

Evaluacion El instrumento de evaluacidn es “Proyectos”. Se tendra en cuenta la
participacién del grupo e implicacidn en el proyecto. Al final de la clase tendran
gue entregar lo que tienen en classroom y tendran 4 dias para acabarlo en casa
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continuando el guion que ya habian comenzado. Se corregira segun la rdbrica
de actividades evaluables que aparece en el anexo V.
Atencidn a la Se tendra especial atencion a aquellos estudiantes con necesidades especificas.
diversidad En este caso, podran participar todos los estudiantes, independientemente del
nivel de adaptacion curricular.
Instrucciones de la actividad

Se realizara un power point en clase sobre la vida de las siguientes mujeres. El docente sera el

encargado de asignar que mujer matematica tienen que investigar.

El trabajo debera de incorporar algin dato curioso de la historia de su vida, dificultades que se ha

encontrado, en que ha destacado y que aportaciones ha realizado.

Las mujeres matematicas son las siguientes:

Hipatia; Sophie Germain; Emmy Noether

NOTA: Tabla 16. Actividad complementaria “La mujer en el mundo del algebra” (elaboracién propia).

Evaluacion Practica Docente

La evaluacién de la practica docente se recoge en el apartado de “Evaluacion practica docente”
de este documento. En el Anexo V, se encuentra el cuestionario y las rubricas para la evaluacién de la
practica docente.

Posibilidades de Proyectos de Innovacién Educativa

El proyecto de innovacion educativa que se va a llevar a cabo en 12 de la ESO sera “Da horta &
mesa”, en el que se relacionan las materias de matematicas, oratoria, plastica y tecnologia.

Como se ha comentado en el apartado de contextualizacién del centro, se trata de un colegio en
el que quieren transmitir a los estudiantes conceptos como la importancia de la comida, la familia y la
importancia del trabajo colaborativo y el ayudar a los demds. Con este proyecto, se busca crear un
proyecto en comun que involucre no sdlo a los estudiantes de 12 de la ESO, sino también a los mas
pequeios y pequefias, creando un ambiente familiar y de responsabilidad, donde puedan ver como
llevar la teoria a la practica.

Como metodologias, se escoge el trabajo colaborativo y el aprendizaje basado en proyectos ya
que fomentan el trabajo en equipo, desarrollan habilidades sociales, estimulan el pensamiento critico y
la resolucion de problemas, mejoran la motivacion y el compromiso, y preparan a los estudiantes para el

mundo laboral.
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A continuacion, se muestra en la tabla siguiente un resumen de que significa esta actividad, en

gue sesiones se realizara y que unidad diddctica. Aunque en esta tabla solo se hace referencia a las 3

sesiones que se realizaran en matematicas, esta actividad, dispondra de 3 sesiones mas en cada materia

asociada a este proyecto.

Tabla 17

“Da horta 4 mesa”

Asignatura

| Matematicas | Curso | 12 ESO

Cddigo de la actividad All

Sesion | 3-6114 | Duracién | 2h45’

Entorno de aprendizaje

Aula principal | ubD5 Magnitudes proporcionales. Porcentajes

Descripcion

Se calcularan las semillas necesarias para obtener lechugas y rdcula para todos
los estudiantes de 12 de la ESO.

Saberes basicos

B1. Sentido numérico. B2. Sentido de la medida. B6. Sentido socioafectivo

Objetivos

OBJ1, OBJ4, Contenidos | Calculo. Cantidad. Razonamiento proporcional.
OBlJ6, OBJ7, Medicion. Trabajo en equipo y toma de
OBJ9, OBJ10 decisiones. Inclusidn, respeto y diversidad.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, Criterios de evaluacion CE1.2, CE1.4, CE1.5,CE2.2, CE
CPSAA, CC, CE, 2.5, CE6.4, CE6.1, CE6.3, CE6.4,
CCEC CE6.5

Metodologia

Trabajo colaborativo Interdisciplinar | Oratoria, Plasticay
Aprendizaje basado en proyectos Tecnologia

Tipo de trabajo

Grupo-base (6 alumnos o alumnas)

transversales

Recursos Pizarra digital, utensilios de escritura, cajas, tierras, semillas, materiales
reciclados, ...
Elementos Comprensién lectora, expresion oral y escrita. Igualdad de género, respeto

mutuo y cooperacién entre iguales. Aprendizaje en prevencién y resolucién
pacifica de conflictos, fomento del trabajo en equipo, respecto, creatividad y
deportividad. Educacién para la salud y afectivo-sexual. Educacion para la
sostenibilidad y consumo responsable.

Evaluacion

Se evaluard con el instrumento de evaluacién “Proyectos”, teniendo en cuenta
la ribrica para este instrumento que aparece en el anexo V. Unicamente se
valorard en esta unidad dentro de la materia de matematicas. En oratoria
continuaran con las visitas a lo largo del curso, por lo que formara parte de todo
el curso, definido en su correspondiente programacion.

Atencién a la
diversidad

Se tratard de motivar a todos los estudiantes, haciendo hincapié en aquellos
gue tengan unas necesidades especiales, para tratar de que no se descuelguen.

Instrucciones de la actividad

Los estudiantes realizaran una huerta urbana para el colegio que se colocara en la terraza de este,
donde plantardn lechugas y racula.
Fase de informacion:

Docente de matematicas: presenta el proyecto a los estudiantes. Tendran que calcular cuanta rucula
y lechuga necesitan para alimentar a todo el curso de 12 de la ESO durante una semana. Para ellos les
facilitara los datos que consume una persona.
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Docente de tecnologia: presenta el proyecto en el cual disefiaran y crearan una estructura de
invernadero y un sistema de riego para los fines de semana.

Docente de plastica: presenta el proyecto en el que con las cajas de la fruta recolectadas crearan las
macetas que albergardn las verduras y decorandolas.

Docente de oratoria: explicard como prepararan una exposicién sobre la importancia de saber lo que
comemos, como han creado el proyecto de la huerta y lo que ha supuesto para ellos comerse lo que
han cultivado ellos mismos.

Fase de explicacidn:

Todos los docentes en esta fase realizaran un debate sobre cdmo proceder a realizar la parte del
proyecto que les corresponde. Primero en los propios grupos, para posteriormente exponer Las
conclusiones y tener un guion comun.

En matemadticas en concreto tendran que ver como van a proceder a realizar los calculos y donde van
a comprar la tierra y las semillas con el presupuesto que tienen.

Fase de orientacidn libre: en esta fase los estudiantes se pondrdn mano a la obra, y aunque es un
proceso de aprendizaje basado en la resolucién de problemas, el docente estara siempre presente,
observando e interviniendo en aquellos grupos en los que vea que se han atascado, facilitdndoles las
herramientas necesarias.

Fase de integracion: en esta fase se unirdn todos los proyectos. Es decir, iran a la terraza, donde
plantaran las semillas segun lo que hayan calculado que deberia de llevar cada maceta, instalaran los
pldsticos del invernadero y el sistema de riego de los fines de semana y delante de los estudiantes de
educacién infantil haran su primera exposicion oratoria.

A lo largo del curso, continuaran realizando estas exposiciones a los estudiantes de educacidn infantil
y primaria, y realizardn un horario de riego semanal, designando un encargado cada semana de
proceder a regar las macetas y recoger la verdura.

Datos:

En 12 en total tenemos 120 estudiantes. Las cajas de fruta llevan un total de 1kg de tierra abonada.
Necesitaremos calcular todas las verduras para 7 dias.

Rucula Lechuga
Cantidad por estudiante y dia 30gr 45 gr
De 1 semilla obtenemos 120 gr 300 gr
Semillas que trae un paquete 300ud 400 ud

NOTA: Tabla 17. Proyecto de innovacion “Da horta @ mesa” (elaboracién propia).

Al final del proyecto se realizard una pequefia encuesta a los estudiantes para comprobar si se
han conseguido los objetivos planteados, es decir, si los estudiantes han aumentado su preocupacion e
interés por la comida, su preocupacion por el medio ambiente, la importancia del trabajo colaborativo y
el ayudar a los demas. El objetivo principal de estas conclusiones, es la de mejorar y actualizar el

proyecto para los cursos venideros.

Conclusiones y Areas de Investigacion

La principal conclusion extraida de este Trabajo Final de Master es la importancia fundamental
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de una adecuada planificacion de las sesiones en la practica docente. La programacién didactica (PD) se
convierte en una herramienta esencial que permite evitar la improvisacion en el aula y asegurar que se
alcancen los objetivos, se trabajen las competencias clave y se impartan los contenidos planificados en
cada unidad didactica. Asimismo, posibilita la implementaciéon de metodologias y recursos mas variados,
asi como una evaluacidn continua basada en criterios e instrumentos mas alld de la observacidn directa
y las pruebas escritas. Ademas, una buena PD mejora la atencidn a la diversidad del grupo-clase, al
poder crear medidas y recursos adaptados. Es importante destacar que la PD debe ser considerada
como algo dindmico, sujeto a adaptaciones y modificaciones continuas segun la evolucién y necesidades
del grupo-clase, asi como en caso de ausencia del docente, la persona que realice la sustitucidon pueda
continuar sin interrumpir el ritmo de los estudiantes.

Las matematicas tienen una gran complejidad, debido a la abstraccion inherente, lo que hace
que los estudiantes tengan dificultades y frustracion, no llegando a ser capaces de establecer la
conexidén entre los conceptos matemadticos y su aplicacion préctica. Por este motivo, es necesario estar
en constante adaptacion, aplicando metodologias activas que consigan enganchar y motivar al
estudiante con la materia. El ABP facilita el establecimiento de esta relacién mediante técnicas
heuristicas que requieren que los estudiantes comprendan la utilidad de las matemadticas en la vida
cotidiana, fomentando asi el interés por la investigacidn y el descubrimiento.

A raiz de las conclusiones obtenidas, se considera interesante investigar un mayor uso de las TIC
en la ensefianza de las matematicas, siempre y cuando su integracién en los procesos de ensefianza y
aprendizaje no se limite a la reproduccién de metodologias tradicionales, sino que representen una
verdadera innovacién y al mismo tiempo promuevan la competencia digital de los estudiantes,
compaginandolo con metodologias como la gamificacidn, el trabajo colaborativo y trabajos

interdisciplinares que fomenten el pensamiento critico y el aprender a aprender.
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ANEXO |

Organigrama del centro

En la siguiente figura se muestra el organigrama del CPR Plurilinglie La Grande Obra de Atocha.

Fig. 8
ORGANOS COLEGIADOS
Entidad titular
[ 1
Consejo escolar ‘ Equipo directivo ‘
[ | 1
Claustro l ‘ Grupo Edugés ‘ AMPA
‘ G.C.C
T T 1 T | = 1 T 1
Equipo de Equipo de Equipo Grupos de Equipo de qu_lipﬂ de P.A.S
Pastoral Orientacion Docente Mejora/ normalizacion actividades
Trabajo Linglistica

Fig. 8 Elaboracion propia seguin Organigrama del centro

Anexo |l

Competencias Clave que se Deben Adquirir

A continuacion, se describen las competencias clave y los descriptores operativos del perfil de
salida de la etapa de la ESO, definidos en el ecreto 156/2022, de 15 de septiembre, Anexo |.

Las competencias clave que se recogen en el perfil de salida son la adaptacién al sistema
educativo gallego de las competencias clave establecidas en la citada Recomendaciéndel Consejo de la
Unién Europea.

CCL-Competencia en comunicacion linglistica.

CP-Competencia plurilingie.

STEM-Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD-Competencia digital.

CPSAA-Competencia personal, social y de aprender a aprender.CC-Competencia ciudadana.



CE-Competencia emprendedora

CCEC-Competencia en conciencia y expresién culturales
Descriptores Operativos de las Competencias Clave en la Ensefianza Bdsica

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
generales de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan los objetivos de cada area,
ambito o materia.

Tabla 18
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CCL-Competencia en comunicacion lingtiistica

Descriptores operativos de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciony
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crearconocimiento y
transmitir opiniones como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos
de lectura y evitan-do los riesgos de manipulacién y desinformacidn, y laintegra y la transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal al tiempo
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadasa su edad, seleccionando las que mejor se ajustan
a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva y moviliza su propia experiencia biografica ysus conocimientos literarios y
culturales para construiry compartir su interpretacion de las obras y para creartextos de intencién
literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus prdcticas comunicativas al serviciode la convivencia democratica, la resolucion
dialoga- da de los conflictos y laigualdad de derechos de todaslas personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP-Competencia plurilinglie

Descriptores operativos de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas, de manera apropia- da y adecuada tanto a su desarrollo e
intereses comoa diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.
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CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valoray respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
ensu desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

STEM-Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
Descriptores operativos de las competencias clave
Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategiaspara resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y replanteando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, haciéndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica sobre el alcance ylas limitaciones de la ciencia.

STEM3. Formula y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéna una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorandola importancia de la
sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara 'y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, es- quemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; yaplica principios de ética y seguridad en la
realizaciénde proyectos para transformar su entorno proximo deforma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

CD-Competencia digital

Descriptores operativos de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital deaprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamientode la informacién y el uso de diferentes
herramientasdigitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades deaprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia yvisibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger
losdispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia ynecesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
pararesolver problemas concretos o responder a retos pro-puestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA-Competencia personal, social y de aprender a aprender

Descriptores de salida de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia
y labusqueda de propésito y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizar- los con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos
devida saludable en los ambitos fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas
y responsabilidades de manera equitativa y empleandoestrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

CC-Competencia ciudadana

Descriptores operativos de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto
por lasnormas, empatia, equidad y espiritu constructivo en lainteraccién con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos funda-mentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actituddialogante, argumentativa, respetuosa y contraria a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de inter-dependencia, ecodependencia e interconexiéon
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

CE-Competencia emprendedora

Descriptores operativos de las competencias clave
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Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afrentaretos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponeren el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentalesde la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan eltrabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accidén unaexperiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y elresultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacidn de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC-Competencia en conciencia y expresion culturales

Descriptores operativos de las competencias clave

Al completar la ensefianza basica,la alumna o el alumno...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su
conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomialas especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas delpatrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales 'y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividaddiversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

Nota: Tabla 18. Descriptores operativos de las competencias clave

Perfil de Salida del Alumnado al Acabar la Enseiianza Basica
Segun el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, el alumnado tendra que salir con los
siguientes aprendizajes adquiridos, para asi poder responder a los desafios a los que debera de hacer

frente.

1. Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacidn del
medio ambiente y de los maltratos animales basada en el conocimiento de las causas que los

provocan, agravan o mejoran, desde una visioén sistémica, tanto local como global.
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Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo vy la reflexidn critica sobre los factores internos y externos que inciden en la misma,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las
demads personas, asi como en la promocion de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empdatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusién a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y
haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y
colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesdndose por otras lenguas y culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el &mbito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y

beneficios de este ultimo.



Anexo Il
Objetivos
A continuacion, se describen los objetivos definidos en el Decreto 156/2022, de 15 de
septiembre, Anexo Il, punto 17 de la materia de matematicas.

Tabla 19

Objetivos de la materia

OBJ1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

- La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas,
ya que no esolo un objetivo sino también un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas
propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya
que las reflexiones que se realizan durante su resolucidn ayudan a la construccion de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos. Através de la resolucidn de problemas, el alumnado
tiene la oportunidad de adquirir, afianzar, aplicar y ampliar sus conocimientos.

- El desarrollo de este objetivo implica usar el conocimiento matematico que el alumnado posee en
el contexto de la resolucion de problemas. Para eso es necesario proporcionar herramientas de
interpretacion y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas, graficas..., técnicas y
estrategias de resolucién de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el
ensayo y error, la resolucién de manera in-versa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en
problemas mas sencillos o la busqueda de patrones queles permitan tomar decisiones, anticipar la
respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

OBJ2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas y evaluando
las respuestas obtenidas para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusionglobal.

- El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidon de un problema potencia la reflexion critica
sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una
perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el
consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos cientifico y
matematico seran las herramientas principales para realizar esa convalidacion, pero también lo
serdn la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccidn de estrategias para
verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion expuesta, la conciencia sobre
los propios progresos y la autoevaluacién.

- El desarrollo de este objetivo comprende procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacidny la coevaluacion, la utilizacién de estrategias sencillas de aprendizaje
autorregulada, el uso eficaz de distintas herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo
0 programas matematicos sencillos, la verbalizacién o explicacién del proceso y la seleccidn entre
diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para estudiar la validez de
estas.

OBJ3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o exponer problemas de forma auténoma,
reconociendo elvalor del razonamiento y la argumentacién para generar nuevos conocimientos.
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- El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades, tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo el
planteamiento de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
en la ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico.
Implica la generacidonde nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacidn de un problema durante el proceso de resolucion de este.
- El planteamiento de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o
resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos.

- El desarrollo de este objetivo implica formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
replantearlas para obtener otras noticias susceptibles de ser puestas a prueba, promoviendo el
uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas.
Cuando el alumnado expone nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion, al mismo
tiempo que construye su propio conocimiento,lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

0OBJ4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes,reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resol- ver problemas de forma eficaz.

- El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas vy el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantesy la descomposicion en tareas mas simples, con el objetivo de llegar a una solucién del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con
las necesidades del alumnado.

- El desarrollo de este objetivo fomenta la capacidad de utilizar el pensamiento abstracto para
simplificar los elementos de un problema, creando modelos de situaciones cotidianas,
identificando los aspectos mas relevantes y desarrollando una secuencia de procesos que permitan
su automatizacion y codificacidn en un lenguaje facil para ser interpretado y ejecutado por un
sistema informatico.

OBJ5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como
uno todo integrado.

- La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e idea matematicas aporta una
comprension mads profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, lo que proporciona una
vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y re-flexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques del
saber como entre las matematicas de distintos niveles o las de diferentes etapas educativas.

- El desarrollo de este objetivo implica enlazar las nuevas ideas matematicas con los conocimientos
previos,reconocer y utilizar las conexiones entre los distintos elementos matematicos empleados
en la resolucién deproblemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

OBJ6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.
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Reconocer y utilizar la conexidén de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la
propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que el alumnado
tenga la oportunidadde experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar,
social, cientifico y humanistico),valorando, tanto histdrica como actualmente, la contribucién de
estas a la resolucion de los grandes objetivosglobales de desarrollo, con perspectiva histdrica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no debe limitarse GUnicamente a los saberes
conceptuales, sino que debe ampliarse a los procedimientos y a las actitudes, de forma que todo el
conocimiento matematico pueda ser transferido y aplicado a otras materias y a diversos contextos.
Asi, el desarrollo de este objetivo supone el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptosy|
procedimientos matemdticoscon otras materias y con la vida real y su aplicaciéon en el
planteamiento, discusidn y resolucidn de diversas situaciones problematizadas.

OBJ7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

- La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental.
Tiene dos aspectos que conviene tener en cuenta; por una parte, la representacién de un resultado
Y, por otra, la representacién de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

- El desarrollo de este objetivo da lugar a la adquisicidn de un conjunto de representaciones
matematicas queamplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de
la vida real.

OBJ8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando un lenguaje oral, escrito o grafico y utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas con claridad y coherencia es una parte esencial de la
educacion cientifica y matematica. A través de la comunicacion, las ideas se convierten en objetos
de reflexion, perfeccionamiento, discusidn y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos
contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de este objetivo comporta expresar y transmitir hechos, ideas, conceptos y
procedimientos deforma oral, escrita y gréfica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia
matematica adecuada, de manera que se les dé significado y coherencia a las ideas.

OBJ9. Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y
el gozo en el aprendizaje de las matematicas.

- Resolver problemas matematicos o retos mds globales en los que intervienen las matematicas
debe ser unatarea gratificante. La adquisicion de destrezas emocionales dentro del aprendizaje de
las matematicas disminuye la ansiedad y la inseguridad y fomenta el bienestar del alumnado, la
regulacién emocional y el interés por su aprendizaje.

- El desarrollo de este objetivo implica identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
tensiones,ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una
actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

OBJ10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y las experiencias
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
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- Trabajar valores como el respeto, la tolerancia, la igualdad o la resolucidn pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven distintos retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacion, de motivacién y de confianza en sus propias posibilidades,
le permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en
igualdad, creando relaciones y entornosde trabajo saludables.

- El desarrollo de este objetivo supone mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y
tomar decisiones responsables. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e idea
preconcebidas sobre las matemadticas asociadas a cuestiones individuales, por ejemplo, las
asociadas al género o la aptitud innata para las matematicas.

Nota: Tabla 19. Objetivos de la materia de matematicas

Criterios de Evaluacion y Contenidos

A continuacion, se describen los criterios de evaluacion y contenidos definidos en el Decreto
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156/2022, de 15 de septiembre, Anexo Il, punto 17 de la materia de matematicas para el 1" curso de la

ESO.
Tabla 20
Materia de Matematicas. 1€F curso
Bloque 1. Sentido numérico
Criterios de evaluacion Objetivos
CE1.1. Interpretar problemas matematicos organizando y relacionando los datos OBJ1

dados y elaborando representaciones matematicas que permitan encontrar
estrategias para su resolucion.

CE1.2. Resolver problemas matematicos movilizando los conocimientos necesarios y OBJ1
aplicandolas herramientas y las estrategias apropiadas.

CE1.3. Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o OBJ3
alguna desus condiciones.

CE1.4. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante OBJ6
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,medir, comunicar, clasificar y predecir.

CE1.5. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, 0OBJ6
reconociendola aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

Contenidos

Calculo

Utilizacidn del célculo para resolver problemas de la vida cotidiana adaptando la estrategia y el
tipo de cdlculo al tamafio de los nimeros.

Cantidad

Identificacién, comprension y representacion de cantidades con niumeros enteros.




Expresion de cantidades mediante nimeros enteros, fracciones, decimales y raices cuadradas
exactas encontextos de la vida cotidiana con la precision requerida.

Reconocimiento y aplicacidn de diferentes formas de representacion de nimeros naturalesy
enteros, incluida la recta numérica.

Resolucidn de problemas en diferentes contextos, seleccionando la representacién mas
adecuada de unamisma cantidad (natural, entero, decimal o fraccion).

Sentido de las operaciones

Aplicacion de estrategias de calculo mental para resolver operaciones con nimeros naturales,
fracciones ydecimales.

Identificacién y aplicacidn de las operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales
Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

Resolucidn de problemas contextualizados con operaciones combinadas de nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales, teniendo en cuenta la jerarquia y aplicando las propiedades
adecuadas para realizar los calculos de manera eficiente.

Relaciones

Utilizacion de factores, multiplos y divisores. Factorizacidn en niUmeros primos para resolver
problemas, mediante estrategias y herramientas diversas, incluido el uso de la calculadora.
Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes de manera eficiente.
Razonamiento proporcional

Comprension y representacion de razones y proporciones en relaciones cuantitativas.
Reconocimiento de magnitudes directamente proporcionales. Calculo y significado de la
constante de proporcionalidad directa.

Comprension y utilizacién de porcentajes en la resolucion de problemas.

Bloque 2. Sentido de la medida

Criterios de evaluacion Objetivos
CE2.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando OBIJ3
patrones, propiedades y relaciones.
CE2.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y OBJ4
modificando algoritmos.
CE2.3. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y las experiencias OBJ5
matemadticas formando uno todo coherente.
CE2.4. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando OBJ5
conocimientos yexperiencias.
CE2.5. Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando OBJ7
diferentes herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

Contenidos

Magnitud

Reconocimiento de las magnitudes y de sus diferentes unidades de medida. Uso de los factores de
conversion.

Eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
Estimacion de medidas con la precisién adecuada la cada situacion.

Medicion

Deduccion, interpretacién y aplicacién de las principales férmulas para obtener longitudes y areas
en formas planas.
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Bloque 3. Sentido espacial

Criterios de evaluacién Objetivos
CE3.1. Interpretar problemas matematicos organizando y relacionando los datos dados| OBJ1
y elaborando representaciones matematicas que permitan encontrar estrategias para

su resolucién.

CE3.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y OBJ4
modificando algoritmos.

CE3.3. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y las experiencias OBJ5
matematicas formando uno todo coherente.

CE3.4. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando OBJ5
conocimientos yexperiencias.

CE3.5. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante OBlJ6
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el

mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matematica: inferir,medir, comunicar, clasificar y predecir.

CE3.6. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias OBlJ6
reconociendola aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE3.7. Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando OBJ7

diferentes herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

Contenidos

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
Descripcion de figuras planas y de sus elementos caracteristicos: dngulos, rectas y puntos
notables.

Clasificacién de las figuras geométricas planas en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.

Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales, como programas

de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
Localizacién y sistemas de representacion.

Localizacién y descripcion de relaciones espaciales: coordenadas cartesianas y otros sistemas de

representacién. Uso de herramientas tecnoldgicas.

Bloque 4. Sentido algebraico

Criterios de evaluacién Objetivos
CE4.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0OBJ2
CE4.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y elaborar respuestas 0OBJ2
coherentes en el contexto expuesto, evaluando su alcance y su repercusiéon desde

diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

CE4.3. Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o OBJ3
alguna desus condiciones.

CE4.4. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes OBJ4
mas simples facilitando su interpretacién computacional.

CE4.5. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y OBJ4

modificando algoritmos.
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CE4.6. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante OBJ6
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,medir, comunicar, clasificar y predecir.

CE4.7. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado para OBJ8
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE4.8. Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en OBJ8
la vida cotidiana.

Contenidos

Modelo matematico

Traduccidn de expresiones del lenguaje cotidiano que representan situaciones reales al lenguaje
algebraico, y viceversa. Célculo del valor numérico de una expresion algebraica.

Uso de modelos matematicos para representar y comprender situaciones de la vida cotidiana.
Deduccién de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida cotidiana una vez
modelizada.

Variable

Comprension del concepto de variable. Variable dependiente e independiente.

Igualdad y desigualdad

Uso del algebra simbdlico para representar relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana.
Identificacion y aplicacion de la equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de
problemas basados en relaciones lineales.

Busqueda de soluciones de ecuaciones lineales. Contextualizacidon de dichas soluciones.

Uso de la tecnologia para comprobar las soluciones de una ecuacion.

Relaciones y funciones

Aplicacion y comparacion de las diferentes formas de representacion de una relacién lineal.
Coordenadas cartesianas

Identificacion de funciones, lineales o no lineales y comparacién de sus propiedades a partir de
tablas, graficas o expresiones algebraicas.

Modelizacion de las relaciones lineales en distintas situaciones de la vida real.

Representacion de la recta a partir de su ecuacién en problemas contextualizados.

Uso del dlgebra simbdlico para la representacion y la explicacion de relaciones matematicas.
Deduccion de la informacidn relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

Pensamiento computacional

Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
Identificacion de estrategias para la interpretacion y la modificacién de algoritmos.

Uso de calculadoras graficas y software especifico para la construccién e interpretacién de
graficas.

Bloque 5. Sentido estocastico

Criterios de evaluacién Objetivos

CE5.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando OBIJ3
patrones, pro-piedades y relaciones.

CE5.2. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes 0OBJ4
mas simples facilitando su interpretacién computacional.
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CE5.3. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y OBJ4
modificandoalgoritmos.

CE5.4. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante OBJ6
herramientas y estrategias matematicas estableciendo y aplicando conexiones entre el

mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matematica: inferir,medir, comunicar, clasificar y predecir.

CE5.5. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, OBJ6
reconociendola aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE5.6. Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando OBJ7
diferentesherramientas y valorando su utilidad para compartir informacién.

CE5.7. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado para OBJ8
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE5.8. Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en OBJ8

la vida cotidiana.

Contenidos

Organizacion y andlisis de datos
Concepto de poblacién, muestra e individuo. Variables cualitativas y cuantitativas.

Recogida, organizacion y tratamiento de datos de variables unidimensionales. Frecuencias.
Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas y cuantitativas

en contex-tos de la vida real.

Elaboracién de las representaciones graficas mds adecuadas a cada caso para visualizar como se
distribuyen los datos, interpretarlos y obtener conclusiones razonadas. Uso de procedimientos

manuales y tecnoldgicos (calculadora, hoja de cdlculo, programas informaticos...).
Medidas de centralizacidn: interpretacién y cdlculo.

Uso de la calculadora y otras herramientas tecnoldgicas para el calculo analitico de las medidas de

centralizacidn, asi como su interpretacion en situaciones de la vida real.

Bloque 6. Sentido socioafectivo

Criterios de evaluacion

Objetivos

CE6.1. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

OBlJ6

CE6.2. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como| OBJ9
herramienta para generar expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

CE6.3. Mostrar una actitud positiva y perseverante aceptando la critica razonada al 0OBJ9
hacer frentea las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

CE6.4. Colaborar activamente en el trabajo en equipo respetando diferentes opiniones, | OBJ10
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativay tomando

decisiones y juiciosinformados.

CE6.5. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, acercando| OBJ10

valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose dela propia contribucién al equipo.

Contenidos

Creencias, actitudes y emociones
Fomento de la curiosidad, de la iniciativa, de la perseverancia y de la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
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Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la autoconcienciay la
autorregulacion.

Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para aceptar un cambio de estrategia cuando sea necesarioy
transformar el error en una oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

Inclusidn, respeto y diversidad

Promocidn de actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Nota: Tabla 20. Criterios de evaluacion, objetivos y contenidos de los saberes basicos para matematicas en 12 de la ESO.
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Relacidn entre los objetivos de la materia de Matematicas y las competencias clave a través de

los descriptores operativos del perfil de salida establecidos en el punto anterior.

Fig. 9
ccL cpP STEM cD CPSAA | CC CE CCEC

0BJ1 1-2-3-4 2 5 3 4
OBJ2 1-2 2 4 3 3

OBI3 1 1-2 1-2-5 3

OBlJ4 1-2-3 2-3-5 3

OBI5 1-3 2-3 1
OBJ6 1-2 35 4 23 1
OBI7 3 1-2-5 3 4
OBI8 1-3 1 2-4 2-3 3 3
OBJ9 5 1-4-5 2 3
OBJ10 5 3 3 1-3 2-3

Nota: Fig.9 Relacion entre los objetivos de la materia de Matematicas y las competencias clave a través de los descriptores operativos del perfil

de salida
Anexo IV

En el anexo Ill se recoge el modelo de prueba escrita del tercer trimestre, que incluira la UDS8, 9

y 10. Asi mismo, se muestra la prueba escrita adaptada para aquellos estudiantes con ciertas

necesidades especificas ( los ejercicios irian mas separados, se realiza asi para facilitar la vista en una

sola hoja). Se adjunta también un ejemplo de como se subiran los ejercicios que se han llevado a cabo

en las clases al Classroom, facilitando de esta manera que puedan repasar los estudiantes en sus casas.
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Fig. 10

MATEMATICAS E3 | cURsO 12ESO
UD8: ECUACIONES DE PRIMER GRADO / UD9: SISTEMAS DE MEDIDA / UD10: FIGURAS PLANAS, POLIGONOS,
CIRCULO... LONG. Y AREAS

| NOMBRE Y APELLIDOS:

1.Calcula el valor de la incdgnita x en las siguientes ecuaciones: (2 pts)

-2x+6=x-36

7x + 23 = 3x +47
2(3x-3) +3(2x-4) =6
6(x-2)-3x = 2(x-2) +3

X 2x
=4 =-2=5
2 4

2. Calcula las dimensiones de un campo de fiitbol, sabiendo que el largo es el doble del ancho y el perimetro mide 294 m.

(1,25pts)

3. Una granja tiene cerdos y pavos, en total hay 35 cabezas y 116 patas. ¢ Cuantos
cerdos y pavos hay? (1,75pts)

4. Responde a las siguientes preguntas: (1,pts)

a) De las siguientes medidas de masa, écual es la mayor?
a) 7.91 dag b)791¢g c)7.91kg d) 0.791 hg

b) Un rectdngulo mide de base 3.2 m y de altura 1.3 dm. Recuerda que su drea se calcula multiplicando base por altura. ¢ Cual
de las respuestas corresponde al area del rectangulo?

a)3.1m? b)41.6dm?  ¢)3km? d) 0.5 m?
5. Clasifica los siguientes poligonos, segtin concavo o convexo, regular o irregular, niimero de lados: (1,5pts)

0.9 0@
a).' i b) ) d)

6. Sefiala si las siguientes afirmaciones son verdaderas: (1 pts)

“Si las diagonales de un cuadriladtero son perpendiculares, se trata de un rombo”
“Los trapecios rectangulos tienen todos sus angulos iguales”
“Los rectangulos son poligonos equiangulos”.

“Las diagonales de un paralelogramo se cortan en el punto medio”

7. Calcula la longitud de una circunferencia de radio 7 cm. (1,5pts)

Nota: Fig.10 Prueba escrita de la UD8,9y 10



Fig. 11

MATEMATICAS [E3 [ curso | 1°€50

UDS8: ECUACIONES DE PRIMER GRADO / UD9: SISTEMAS DE MEDIDA / UD10: FIGURAS
PLANAS, POLIGONOS, CIRCULO... LONG. Y AREAS

NOMBRE Y APELLIDOS:

1.Calcula el valor de la incégnita x en las siguientes ecuaciones: (2pts)

-2x+6=x-36 7x + 23 =3x +47

2(3x-3) +3(2x-4) =6 6(x-2)-3x = 2(x-2) +3

2. Calcula las dimensiones de un campo de futbol, sabiendo que el largo es el doble del
ancho y que el perimetro mide 294 m. (1,25pts)

Largo

Ancho

3. Una granja tiene cerdos y pavos, en total hay 35 cabezas y 116 patas. ¢ Cuantos
cerdos y pavos hay? (1,75pts)

CABEZAS PATAS

CERDOS

PAVOS
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4. Responde a las siguientes preguntas: (1pts)
1.De las siguientes medidas de masa, écudl es la mayor?
a) 7.91 dag b)791¢g c)7.91kg d) 0.791 hg

2.Un rectangulo mide de base 3.2 m y de altura 1.3 dm. Recuerda que su area se calcula
multiplicando base por altura. ¢ Cual de las respuestas corresponde al area del rectangulo?

a)3.1m? b) 41.6 dm? ) 3 km? d) 0.5 m?

5. Clasifica los siguientes poligonos, segtin concavo o convexo, regular o irregular, nimero
de lados: (1,5pts)

a) - b) c) d)

CONCAVO CONVEXO REGULAR IRREGULAR N2 DE LADOS

Qn|T|v

6. Sefiala si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas: (1pts)
“Si las diagonales de un cuadrilatero son perpendiculares, se trata de un rombo”
“Los trapecios rectangulos tienen todos sus angulos iguales”

7. Calcula la longitud de una circunferencia de radio 7 cm. (1,5pts)

cm

Nota: Fig.11 Prueba escrita adaptada de la UD8,9y 10
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Fig. 12

PROBLEMAS DE ECUACIONES. Los juegos del hambre

3. Sueltan en la arena a varios leones y patos, los tributos han contado 32 cabezas y 106 Eatas.
;Cuantos leanes hay? iCuémo&Wﬂy? r—
[ ]

1% Leer y hacer tabla datos.

DATOS:

| Cabezas || Patas |
[ Leones || X | ax | Patas | + | Cabezas | = | 106
[ Patos || 3zx | [ 237w |

22 Plantear la ecuacion: 4x+2(32-x)=106
3. Resolver ecuacion.
dx-2x=106-64

42

I=T

X=21 leanes

4, Responder el enunciado y verificar respuesta.

Leones: 21 ; Patos:11

Comprobamos: 21 - 4=B4patas de leones; 11 - 2=27patas de patos; 22+84=106 patas

4, Han soltado a los tributos en un bosgue con 4 abetos por cada dos pinos y dos pinos por cada
castafio. Ademas hay 42 arboles de otras especies. 5i el bosque tiene 483 arboles en total, &
cuantos abetos, pinos y castanos hay?

1% Leer y hacer tabla datos. |:| I I I I I I
DATOS: X X X X X X X
Abetosdx

Pinos:2x

Castafios: x

22 Plantear la ecuacion: dx+2x+x+42=483

3. Resolver ecuacion.
Tu=441
441

X=—

X= 63 castanos

4, Responder el enunciado vy verificar respuesta.
Abetos 4u= 4 - 63= 252 abetos

Pinos:2x= 2 - 63= 126 pinos

Castafios: x= 63 castahos

Comoramaos: 252+126+63+42= 483 drboles

Nota: Fig.12 Ejemplo de ejercicios resueltos subidos a Classroom



Rubricas

Fig. 13

Anexo V
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ESCALA DE ESTIMACION DE ACTITUD HACIA LA MATERIA (PESO: 5%; PUNTOS:10)

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

Competencias clave

CEB.2 (50%) 1,16
Participa activamente en clase CCL. CP. CPSAA
T CEB.3 (50%) 1,16
CE.1.1. (33%) 1,40
Realiza los ejercicios correspondientes STEM, CPSAA CE1.2 (33%) 1,40
CE1.4. (33%) 1,40
CE6.2. (33%) 1,16
Se presenta voluntario/fa para corregir los CCL, CP, CPSAA, STEM| (CE6.3. (33%) 1,16
ejercicios CE4.7. (33%) 1,16

Nota: Fig.13 Escala de estimacion actitud hacia la materia

Fig. 14

NOTA FINAL:

ESCALA DE ESTIMACION DE CUADERNO DEL ESTUDIANTE (PESO: 5%; PUNTOS:10))

NOMEBERE DEL ESTUDIANTE:

o tencias clave

P

Contenido: recoge los ejercicios y contenido impartido en clase, y el

mapa mental de cada unidad.

STEM, CPSAA, CE,
ccL, cp

Limpieza y orden: el cuaderno esté organizado.

CP3AA

Ortografia y expresion escrita: expresion correcta, cuida la ortografia y

respende a lo solicitado.

CPSAA, CCL, CP

Presentacion: cuida la presentacidn y personaliza los colores.

CPSAA

Nota: Fig.14 Escala de estimacion cuaderno del estudiante

Fig. 15

NOTA FINAL:

ESCALA DE ESTIMACION DE PRACTICA DOCENTE I:AUTOE\-’ALUACI@N}

CURSO Y GRUPO:

El disefio de la unidad didactica ha tenido en cuenta las necesidades, intereses y caracteristicas de todos los

estudiantes.

Se ha realizado una adaptacion de la programacion de las sesiones en funcion del nivel y dificultades

encontradas en el grupe a medida que se avanzada de nivel.

Se han utilizado herramientas y recursos variados para evaluar el trabajo de los estudiantes.

5Se fomenta la colaboracion y el trabajo en grupo, ayuddndoles a entenderse entre ellos.

Se utilizan actividades variadas con el fin de trabajar todas las competencias clave del curriculo.

Los estudiantes han respondido con motivacion a las actividades planteadas

COMENTARIOS:

CONCLUSIONES:

Nota: Fig. 15 Escala de estimacion practica docente
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La evaluacién de la practica docente, no solo serd una autoevaluacién del profesorado, sino a

mayores al final de cada unidad se les facilitara el siguiente enlace a los estudiantes para que realicen

una evaluacion docente de manera anénima (esta encuesta se ha obtenido de la pagina del CEDEC).

https://docs.google.com/document/d/1h0DBYsPzwLuUuEHVBhH991NgtySshdEC-i/edit

Fig. 16

Comprension del
problema

(17%)

Estrategia
(17%)

Planteamiento
razonado

(17%)

Ejecucion técnica

(17%)

Solucion del problema

(15%)

Trabajo colaborativo
(17%)

CEL11,CE46

CE1l.2

CE4.7,CE1.4

CE4.7,CE4.8

CE4.1, CE4.2

CE6.4,CEG.5

RUBRICA PROYECTOS /ACTIVIDADES EVALUABLES (PESO:

Analiza, reconoce e interpreta
datos, demostrando una
excelente comprension del
problema.

Siempre utiliza estrategias
heuristicas efectivas y eficientes,
construyendo modelos
matematicos sencillos.

Detalla los pasos seguidos,
relacionando y aplicando de
manera optima los conceptos
matematicos necesarios.

Utiliza el lenguaje matemdtico
de manera excelente, incluyendo
unidades de medida.

Aporta correctamente la
solucion del problema,
detectando si existen errores.
Cumple 100% de la escala
estimacion de trabajo

colaborativo.

Nota: Fig. 16 Rubrica proyectos / actividades evaluables

Fig. 17

Analiza, reconoce e interpreta
datos, demostrando una alta
comprension del problema.

Casi siempre utiliza estrategias
heuristicas efectivas y eficientes,
construyendo modelos
matematicos sencillos.

Detalla los pasos seguidos,
relacionando y aplicando de
manera correctamente los
conceptos matematicos
necesarios.

Utiliza el lenguaje matemético
de manera correcta, incluyendo
aluna unidad de medida.

Aporta correctamente la

solucion del problema, sin

detectar si existen errores.

Cumple 75% de la escala
estimacion de trabajo
colaborativo.

25%)

Reconoce los datos,
demostrando una comprension
elemental del problema.

Algunas veces utiliza estrategias
heuristicas efectivas y
eficientes, construyendo
modelos matematicos sencillos.

Detalla los pasos seguidos,
relacionando y aplicando de
manera elemental los conceptos
matematicos necesarios.

Utiliza el lenguaje matematico
de manera elemental, sin incluir
unidades de medida.

MNo aporta la solucién correcta
del problema, existe algln error

en él gue no detecta.

Cumple 25% de la escala
estimacidn de trabajo
colaborativo.

ESCALA DE ESTIMACION DEL TRABAJO EN GRUPO

Expone oralmente el trabajo realizado (20%)

Colabora activamente con todos/as los/fas integrantes del grupo (20%)

Tiene un papel de liderazgo (20%)

Planifica y organiza el trabajo (20%)

Participa activamente en la elaboracion del trabajo (20%)

Nota: Fig. 17 Escala de estimacion de trabajo en grupo

CEA.7. (100%)

CE6.4. (100%)

CE6.3. (100%)

CE6.5. (100%)

CE1.3. (100%)

No analiza ni
comprende el
problema

Mo utiliza ninguna
estrategia ni construye
modelos matematicos.

No detalla ni
desarrolla pasos ni
aplica los conceptos
necesarios.

Mo utiliza el lenguaje
correcto  ni  incluye

unidades de medida

No aporta ninguna
solucicn.
Mo cumple

NOTA FINAL:


https://docs.google.com/document/d/1h0DBYsPzwLuEHVBhH991NgtySshdEC-i/edit
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Fig. 18
Suma, resta, multiplica y divide con Muestra alguna dificultad realizando Muestra bastantes dificultades pararealizar | Comete errores basicos. No /1,5
CE11 75% | soltura, y aplica correctamente la operaciones y aplicar correctamente las operaciones y aplicar correctamente la sabe aplicar correctamente la
jerarquia de operaciones. la jerarquia de operaciones. jerarquia de operaciones. jerarquia de operaciones
1(2 Comprueba la solucién matematica y Comprueba la solucién matematica Comprueba la solucién matematica con No sabe comprobar la solucién /0,5
punto) CE4.1 25% | detecta el error. sin detectar el error. errores y no detecta el error. matematica.
CE11 50% | Suma, resta, multiplica y divide con Muestra alguna dificultad para Muestra bastantes dificultades para realizar | Comete errores basicos. No /0,63
soltura, y aplica correctamente la realizando operaciones y aplicar las operaciones y aplicar correctamente la sabe aplicar correctamente la
jerarquia de operaciones. correctamente la jerarquia de jerarquia de operaciones. jerarquia de operaciones.
operaciones.
2(1,25 CE4.2 25% | Comprueba la solucién matematica y Comprueba la solucién matematica y No comprueba la solucién matemdtica y no No comprueba la solucién /0,31
puntos) responde correctamente alo que se no responde a todo lo que pide el responde correctamente a todo lo que pide matematica y no responde alo
pide en el problema. problema. el problema. que se pide en el problema.
CE4.8 25% | Reconocey emplea las ecuaciones para | Reconoce y emplea las ecuaciones Reconoce y emplea las ecuaciones con No reconoce ni emplea las /0,31
resolver el problema adecuadamente. con algdn error insignificante. algln error importante. ecuaciones.
CE11 50% | IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 /0,89
3(L75 ["cEa2 | 25% | IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 /0,43
el CE4.8 25% | IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 IDEM ejercicio 2 /0,43
4(1 CE2.4 | 100% | Reconoce las magnitudesy sus Reconoce las magnitudes y sus Reconoce las magnitudes y sus diferentes No reconoce las magnitudes ni /1
puntos) diferentes unidades de medida. Usa diferentes unidades de medida. Usa unidades de medida. Usa los factores de sus diferentes unidades de
correctamente los factores de los factores de conversién con algun conversién con algun error importante. medida. No sabe usar los
conversion. error leve. factores de conversion.
5(15 CE3.1 | 100% | Clasifica correctamente las figuras Clasifica las figuras geométricas Clasifica las figuras geométricas planas en No clasifica correctamente las /1,5
pts.) geométricas planas en funcién de sus planas en funcién de sus propiedades | funcién de sus propiedades o caracteristicas | figuras geométricas planas.
propiedades o caracteristicas. o caracteristicas con algin error leve. con algin error importante.
6 (1pts) CE3.1 100% | Conoce las caracteristicas y Conoce las caracteristicas y propie- | Conoce mds o menos las caracteristicas y No conoce muy bien las caract. /1
propiedades de las figuras geométricas dades de las figuras geométricas propiedades de las figuras geométricas y propiedades de las figuras
planas. Responde correctamente las 4 planas. Responde correctamente 3 | planas. Responde correctamente 2 geomeétricas planas. Responde
preguntas. preguntas. preguntas. correctamente 1 pregunta.
7(1,5pts) Suma, resta, multiplica y divide con Muestra alguna dificultad realizando Muestra bastantes dificultades para realizar Comete errores basicos. No /3,5
CE11 75% soltura, y aplica correctamente la operaciones y aplicar correctamente las operaciones y aplicar correctamente la sabe aplicar correctamente la
jerarquia de operaciones. la jerarquia de operaciones. jerarquia de operaciones. jerarquia de operaciones
CE3.1 65% Conoce las propiedades de las Conoce las propiedades de las Conoce las propiedades geométricas, pero No conoce las propiedades /6,5
geométricas planas, relacionandolas geométricas planas, pero no relaciona no plantea correctamente el problema. geométricas ni plantea
para resolver los problemas correctamente para resolver los correctamente el problema.
matematicos. problemas mate maticos.
TOTAL /10

Nota: Fig.18 Rubrica Prueba Escrita
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