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Resumen

La programacion didactica es un documento fundamental en la educacion que ayuda a los
docentes a planificar, organizar y llevar a cabo la ensefianza de manera efectiva relacionando
estos elementos con el curriculo, sirviendo de guia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Como objetivos principales de este trabajo, esté el analizar y proponer medidas de mejora para la
programacion didactica de 2° ESO para la asignatura de Tecnologia en el Colegio Fundacion
Unicaja Rosario Moreno en Malaga capital, desarrollar una unidad didéctica completa
denominada “Circuitos Eléctricos” e implementar la realizacién de un proyecto de innovacion

educativa, para involucrar a los alumnos en una labor social a través del Aprendizaje-Servicio.

La programacion didactica del centro cumple con la legislacion vigente y esta actualizada,
pero en varios puntos puede mejorar para facilitar la comprension del alumno. La mayoria de las
mejoras buscan aumentar el interés del alumno en el aprendizaje, reorganizando los contenidos
didacticos, disefiando una temporalizacion clara de las unidades didacticas, implementando las
metodologias activas y herramientas digitales como base de la ensefianza y generando una

ensefanza educativa adaptada para alumnos con necesidades educativas especificas.

Como conclusiodn, para generar un proceso de ensefianza-aprendizaje de calidad, se
necesitan programaciones didacticas ordenadas y temporalizadas, docentes actualizados donde
incluyan nuevas metodologias activas combinadas con metodologias tradicionales de ensefianza y
sin olvidar el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion como elemento

imprescindible en este proceso.

Palabras clave: Programacion didactica, Tecnologia, 2° ESO, electricidad, metodologias

activas, motivacion, aprendizaje cooperativo, inclusion.
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Abstract

The didactic programming is a fundamental document in education that helps teachers plan,
organize, and carry out effective teaching by relating these elements to the curriculum, serving as
a guide in the teaching and learning process. The main objectives of this work are to analyze and
propose improvements to the didactic programming for 2° ESO for the subject of Technology at
Colegio Fundacion Unicaja Rosario Moreno in the capital of Malaga, to develop a complete
didactic unit called "Electric Circuits," and to implement the execution of an educational

innovation project to involve students in a social task through Service-Learning.

The didactic programming of the school complies with current legislation and is up to
date, but in several points, it can be improved to facilitate student understanding. Most of the
improvements aim to increase student interest in learning by reorganizing didactic content,
designing a clear timeline for didactic units, implementing active methodologies and digital tools
as the basis for teaching, and providing an educational approach tailored to students with specific

educational needs.

In conclusion, to generate a quality teaching-learning process, ordered and timely didactic
programming is needed, as well as updated teachers who include new active methodologies
combined with traditional teaching methods, and without forgetting the use of information and

communication technologies as an essential element in this process.

Key words: Didactic programming, Technology, 2° ESO, electricity, active

methodologies, motivation, cooperative learning, inclusion.
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Introduccion
Justificacion

Una vez cursado y superados todos los modulos de Méster Universitario en Formacion del
Profesorado de Secundaria, Bachillerato, Ciclos, Escuelas de Idiomas y Ensefianzas Deportivas
de la Universidad Europea de Valencia durante el curso 2022-2023, se realiza el Trabajo Fin de

Master (de ahora en adelante TFM) y finalizar asi los estudios citados anteriormente.

Dicho documento nace en base al conocimiento adquirido durante el transcurso de las
clases teoricas recibidas, los conocimientos tedricos estudiados de forma personal y la realizacion

de las practicas externas en el instituto.

El presente documento tiene como objetivo y finalidad el analizar de forma exhaustiva la
programacion didéctica (PD) de la clase de 2° ESO de Tecnologia del instituto donde se
realizaron las précticas docentes, dicho instituto se encuentra en un barrio de Malaga capital, el
cual se analizaran y citaran mas adelante las caracteristicas del mismo. A través del analisis de la
programacion didactica, se busca identificar las posibles areas de mejora para potenciar la
eficacia y la calidad de la ensefianza de la asignatura, asi como, realizar una unidad didactica
completa denominada “UD?7: Circuitos eléctricos” donde se pretende remediar y mejorar el
principal problema que se ha encontrado en las clases a la hora de realizar las practicas, la falta de

atencion e interés del alumnado en la asignatura de Tecnologia en 2° ESO.

Durante la experiencia en el centro de practicas, se ha observado cémo la falta de
motivacion y compromiso de los estudiantes hacia la materia de Tecnologia puede afectar
negativamente su aprendizaje y desarrollo académico. Esta situacion no solo representa un

desafio para el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también plantea la necesidad de
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buscar soluciones innovadoras y efectivas para fomentar el interés y la participacion activa de los

alumnos.

A lo largo de este trabajo, se aplicaran metodologias activas y enfoques pedagogicos
innovadores para lograr los objetivos planteados. Estas estrategias permitiran una exploracion
mas profunda y significativa de los aspectos tratados, promoviendo un aprendizaje dinamico y
participativo. El uso de estas metodologias activas se alinea con la intencion de fomentar una

comprension mas rica y una aplicacion practica de los conceptos abordados en este estudio.

En las secciones que siguen, se describiran de manera detallada los objetivos principales y
secundarios que se persiguen, se presentaran los capitulos que conforman este trabajo y se

expondran las metodologias activas que se utilizaran para lograr dichos objetivos.

A través de este TFM, se pretende contribuir y establecer algunas bases solidas que
permitan impartir una educacion mas motivadora, relevante y significativa, la cual promueva el

éxito académico y el desarrollo integral de los estudiantes.
Objetivos

A lo largo de estas practicas, se ha encontrado un desafio significativo que afecta la
calidad del proceso educativo en la asignatura: la falta de atencion e interés del alumnado hacia
los contenidos de Tecnologia. La aparente desmotivacion y desconexion de los estudiantes con la
materia dificulta el logro de los objetivos educativos y puede comprometer su desarrollo

académico y futuro profesional.

La observacion directa y el contacto cercano con los estudiantes han permitido detectar
que esta problematica se traduce en una participacion pasiva, falta de compromiso y escasa

implicacion en las actividades propuestas en el aula. Asimismo, se ha notado un descenso en el
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rendimiento académico y una disminucion del interés por comprender los conceptos tecnoldgicos

esenciales que se abordan en el curriculo de 2° ESO.

Ante esta situacion, surge la necesidad de abordar de manera efectiva este desafio
pedagodgico. Este TFM parte con este problema a resolver y con ¢él, se pretende dar una solucion

con unos objetivos principales y unos objetivos secundarios, que se citan a continuacion:
Los objetivos principales que se pretenden abordar en este TFM son 3:

1. Llevar a cabo un analisis exhaustivo de una programacion didéctica y, a partir de este
analisis, examinar minuciosamente aquellos aspectos susceptibles de mejora. En este
proceso, se tomara como punto de referencia el curriculo oficial establecido por la
correspondiente comunidad educativa. Se desglosara cada uno de los elementos y se
procedera a su analisis individual, con el fin de adquirir las herramientas necesarias para
implementar mejoras con eficacia. En este sentido, se contribuira al desarrollo de nuevos
enfoques didacticos, permitiendo asi obtener la autonomia requerida para la introduccion

de mejoras pertinentes.

2. Adquirir la capacidad de elaborar una unidad didactica (UD) que garantice la inclusion de
todos los contenidos esenciales segin lo establecido por la regulacion vigente. Asimismo,
se enfocara en el desarrollo integral de todas las competencias y en la consecucion de los
estandares de aprendizaje preestablecidos. En esta ocasion, se ha optado por analizar y

trabajar la unidad tematica titulada "UD?7: Circuitos Eléctricos".

3. Realizar una propuesta de Proyecto de Innovacion Docente, realizando una investigacion
educativa y utilizando como marco de referencia tanto el entorno del centro de practicas

como una futura labor como educadores.



Universidad 15
ue Europea vALENCIA

Como objetivos secundarios, se citan los siguientes:

1. Generar en los estudiantes un interés y una motivacion hacia la asignatura de
Tecnologia. A lo largo de su trayectoria académica, han estado familiarizados con
otras materias y no han tenido contacto previo con esta asignatura, por ello es posible
que experimenten rechazo hacia lo desconocido, lo que puede llevar a desinterés y
desapego hacia las clases. Se intentara abordar esta situacion realizando diversas

técnicas y metodologias con el objetivo de evitar que esto ocurra.

2. Fomentar la comprension del funcionamiento de un centro educativo y la normativa

estatal y autondmica que debe ser aplicada.

3. Facilitar la comprension de la necesidad de disefiar y ejecutar una programacion
didéctica en cada modulo, en este caso especifico, en Tecnologia, asi como elaborar

una programacion de aula a través de diversas unidades didacticas.

4. Inculcar la comprension de la necesidad de realizar adaptaciones curriculares cuando
sean requeridas para garantizar el adecuado desarrollo académico y personal de los
estudiantes, en consonancia con la diversidad presente en el aula. Se aplicaran
medidas especificas para alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE).
Asimismo, se impulsara la creacion de enfoques pedagdgicos novedosos para hacer

que el proceso de ensefianza sea atractivo y entretenido.

Para lograr estos propdsitos, resulta esencial adquirir un conocimiento profundo de las
fuentes bibliograficas y la documentacion pertinente que respalden la préactica docente de manera
adecuada. Es crucial tener un dominio completo de todas las herramientas a nuestra disposicion

para poder impartir contenidos de manera precisa y efectiva.
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Presentacion de Capitulos

En primer lugar, en la realizacion de este TFM se parte de la programacion didactica de
tecnologia correspondiente al nivel de 2° de la ESO, dado que no se ha podido acceder a la
programacion didactica del centro Colegio Fundacion Unicaja Rosario Moreno, para llevar a
cabo un analisis exhaustivo, se ha obtenido la programacion didéactica correspondiente a la
asignatura de tecnologia del periodo académico 2022/2023 de un centro de caracter publico
distinto pero con caracteristicas similares, en este caso, el IES Rey Alabez. Esta programacion
puede encontrarse adjunta al final de este TFM en el anexo 1. A partir de esta programacion, se
procedera a llevar a cabo un andlisis exhaustivo de todos los contenidos abordados. Este analisis
se comparara con la programacion didéctica establecida en el curriculo oficial de la normativa

vigente, con el propdsito de identificar areas donde sea viable proponer mejoras educativas.

Las propuestas de mejora se enfocardn especificamente en los apartados posteriores,
donde se realizard un especial enfoque en la atencion a la diversidad, contemplando la inclusion

de estudiantes con necesidades especiales y sus requisitos particulares.

Se explorara la implementacion de metodologias activas, haciendo uso de las tecnologias
emergentes que se integran en el desarrollo completo de la unidad didéctica, asi como se

presentara un proyecto de innovacion educativa.

Como cierre de este TFM, se redactaran las conclusiones derivadas de la experiencia en la
realizacion de este TFM, como en las practicas académicas realizadas, asi como el conocimiento
adquirido a lo largo del transcurso de este master y las posibles areas de investigacion a futuro en

las que se puede avanzar en la educacion y ensefianza.
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Metodologia

Para lograr una transformacion significativa en el aula, se considera imprescindible
explorar diferentes metodologias activas que puedan reavivar el entusiasmo y la curiosidad de los
estudiantes por la asignatura de Tecnologia. Es por ello que en este trabajo, se abordaran diversas
estrategias pedagogicas y metodologias activas que se consideran ideales para poder captar la
atencion de los alumnos y hacer que se sientan involucrados y entusiasmados con el proceso de

aprendizaje.
Entre las metodologias activas que se abordaréan, se encuentran:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Mediante el ABP, los estudiantes se
enfrentaran a situaciones y problemas reales que requieren la aplicacion de los conocimientos
adquiridos en Tecnologia. Este enfoque fomentara la colaboracion, el trabajo en equipo y el

desarrollo de habilidades practicas, incentivando asi un aprendizaje significativo y motivador.

Gamificacion. A través del uso de juegos y dinamicas ludicas, se buscaré transformar el
proceso educativo en una experiencia divertida y atractiva para los estudiantes. La gamificacion
permitira convertir los contenidos de la asignatura en desafios y aventuras, promoviendo la
participacion activa, la superacion de retos y la obtencion de recompensas para los alumnos que

superen los desafios establecidos.

Tecnologias Educativas. Se explorard el uso de herramientas tecnoldgicas y recursos
digitales para enriquecer las clases de Tecnologia. Mediante el uso de aplicaciones, simuladores y
actividades interactivas, se pretende despertar el interés de los alumnos por la materia y facilitar

su comprension de conceptos complejos.
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Con las metodologias activas se pretende, no solo despertar la atencion e interés del
alumnado en la asignatura de Tecnologia, sino transversalmente, lograr cultivar en ellos una
actitud proactiva hacia el aprendizaje y el desarrollo de habilidades para la resolucion de

problemas personales y profesionales.
Presentacion de la Programacion Didactica del Centro
Contextualizacion del Centro Educativo

En primer lugar, para poder analizar de forma detalla la programacion didéctica del centro
educativo, serd necesario realizar la contextualizacion del instituto en el que se han realizado las

practicas docentes, asi como el entorno y el alumnado.

Para ello, se analizaran las caracteristicas mas destacada del centro donde se han realizado
las practicas presenciales, el centro es el Colegio Fundacién Unicaja Rosario Moreno, en el cual
se ha realizado una labor de investigacion para recopilar informacion del Centro, con el objetivo

de realizar una vision clara y contextual del centro.

El Colegio Fundacion Unicaja Rosario Moreno de Malaga es una institucion educativa
ubicada en la ciudad de Malaga, en C. Jucar, 16, 2900, al Oeste de la ciudad, concretamente en el
barrio de La Luz (Figura 1), en un barrio humilde de la ciudad y con bastante poblacion. Desde el

punto de vista geografico, se encuentra situado en una zona céntrica y accesible de la ciudad.
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Figura 1

Situacion del colegio
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Nota: Google maps. https:// www.google.es/maps/@36.6955683.-

4.4493349.873m/data=!3m1!1e3?entry=ttu

El colegio en si mismo cuenta con unas instalaciones modernas y bien equipadas. El
edificio principal es espacioso y esta construido de manera funcional, ofreciendo un entorno
propicio para el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes (Figura 2). Ademas, el colegio
cuenta con areas verdes y patios al aire libre, donde los alumnos pueden disfrutar de recreo y

actividades al aire libre (Figura 2).
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Figura 2

Entrada del edificio y patio interior

Nota: Elaboracion propia

Desde el punto de vista fisico, el colegio cuenta con aulas amplias y luminosas, que estan
equipadas con tecnologia moderna para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. También
dispone de laboratorios cientificos, biblioteca, sala de informatica, aula de plastica, un amplio
salon de actos, pasillos amplios entre clases y otros espacios especializados para distintas areas de

estudio (Figura 3).
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Figura 3

Laboratorio cientifico, salon de actos y pasillos interiores

Nota: Elaboracion propia

Hablando del punto de vista historico y socio-cultural, el Colegio Rosario Moreno se
considera como privado-concertado, en que se imparten clases de Infantil, Primaria y Secundaria
Obligatoria. Se fundo en el curso 1971/1972 por la Caja de Ahorros de Ronda la cual decidié
realizar en la barriada de “Nuestra Sefiora de la Paz” un colegio, decidi6 fundarlo aqui debido al
crecimiento de la ciudad por esa época. El nombre es debido a la mujer del por aquel entonces

director de la Caja de Ahorros de Ronda, Don Juan de la Rosa Mateos.

El colegio se posiciona como uno de los referentes educativos de la sociedad malaguefia,
debido a su censo anual de alumnos, que se sita en la cifra de 1500 alumnos/as por curso
escolar. Desde el afio 2011/2012, el centro se incorpor6 a la red de centros bilinglies de la ciudad,
desarrollando la competencia lingiiistica en inglés y fomentando una educacion en las dos

culturas.

Organizacion del Centro e Instalaciones
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A continuacioén se explica en una pequeia tabla el organigrama del equipo directivo del

centro.

Tabla 1

Organigrama del equipo directivo del centro

EQUIPO DIRECTIVO DEL COLEGIO ROSARIO MORENO

Directora Beatriz Cuesta Antufia

Subdirector Daniel Reina Reina

Jefa de estudios (Secundaria) Maria José Benitez Pérez

Jefe de Estudios (Primaria) Manuel Cayetano Escalante Gonzalez
Adjunto Jefaturas / Coordinador COVID Maria Del Carmen Delli-Paoli Gémez

Nota: Elaboracion propia

Siguiendo con la contextualizacion del Centro, cabe destacar que el Instituto Fundacion
Unicaja Rosario Moreno estd ubicado en un barrio de poder adquisitivo medio en la ciudad y se

erige como un entorno educativo de gran importancia en el tejido social de la comunidad.

El barrio, con su estructura urbana bien establecida y comodidades asequibles, alberga a
una diversidad de familias que valoran la educacion como un pilar fundamental para el
crecimiento y desarrollo de sus hijos. En este entorno, la importancia de la educacion se refleja en
la participacion activa de los padres y tutores en la vida escolar de los estudiantes, fomentando
una conexion entre la escuela y el hogar que contribuye al enriquecimiento del proceso educativo.
Se puede ver en las numerosas actividades extraescolares que se ofertan en el instituto, muchas

de ellas involucrando a la unidad familiar.

Contextualizacion del Aula
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Otro punto que es imprescindible para entender y comprender el TFM, es la
contextualizacion del aula, asi como de la clase y el grupo del que trata este trabajo, la clase de
2°A de ESO de Tecnologia. Para explicar esta contextualizacion, es necesario centrarse en la

materia que se imparte seglin el dia de la semana y el temario de la asignatura:

Clases de Teoria. Las clases de teoria de la asignatura se imparten en las clases que
habitualmente usan los alumnos para el resto de asignaturas, es decir, las que tienen con el tutor
de su curso y grupo. En estas clases, los alumnos estan distribuidos en mesas individuales pero

unidas de dos en dos y generando un pasillo entre ellas (Figura 4).

Figura 4

Aula de teoria

Nota: Elaboracion propia

Clases de Practicas de Tecnologia. Las clases de las practicas de tecnologia en las que
realizan los proyectos, se imparten en el aula de tecnologia, ubicada en la segunda planta del
edificio y es el mismo aula para todos los cursos y grupos. En estas clases, los alumnos estan
distribuidos en mesas grandes con taburetes y en grupos de unos seis alumnos por mesa (Figura

5).
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Figura 5

Taller de Tecnologia

Nota: Elaboracion propia

Clases de Practicas de Informatica. Las clases de las practicas de informatica en las que
se dan conceptos y los alumnos realizan trabajos, se imparten en el aula de informatica, ubicada
en la segunda planta del edificio y es el mismo aula para todos los cursos y grupos. En estas
clases, los alumnos estan distribuidos en mesas de dos personas pero unidas, formando filas

horizontales a la mesa del profesor, con un ordenador por cada dos alumnos (Figura 6).
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Figura 6

Aula de informatica

Nota: Elaboracion propia

Respecto a la clase de 2°A de ESO de Tecnologia, el nimero total de estudiantes que
asisten a clase regularmente esté4 entre 25-30 alumnos, quedando repartida entre un 50% y 50%

de alumnos y alumnas.

Una vez haber puesto en contexto el centro educativo y el aula, durante las practicas
docentes se detecta que a pesar de este ambiente propicio para el aprendizaje y la colaboracion, se
han identificado una serie de desafios que afectan la dinamica en el aula. Los estudiantes,
mayoritariamente respetuosos y provenientes de familias involucradas en su educacion, presentan
una caracteristica preocupante: una notable falta de motivacion, atencion e interés por aprender

conceptos nuevos y profundizar en los contenidos de las asignaturas, en este caso de Tecnologia.

Este patron de comportamiento se manifiesta en su deseo de recibir explicaciones rapidas
y directas, enfocadas en conceptos muy concretos y aplicaciones practicas inmediatas. La falta de

paciencia por abordar temas que requieren reflexion y comprension mas profunda se traduce en la
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necesidad de llevar a cabo todas las actividades de manera veloz, sin prestar la debida atencion a

las instrucciones o a las explicaciones proporcionadas por el profesor.

Este fenémeno puede ser atribuible a las exigencias y ritmo de la sociedad actual, el cual
representa un reto significativo en la promocion de un aprendizaje significativo y duradero. La
habilidad de los estudiantes para concentrarse, reflexionar y desarrollar su pensamiento critico se
ve comprometida, afectando su capacidad para asimilar conceptos complejos y aplicarlos de

manera efectiva en situaciones reales.

Dado este contexto, se presenta la oportunidad de abordar este desafio desde una
perspectiva pedagogica. A través de este TFM, se pretende disefiar una propuesta de intervencion
pedagogica que no solo remedie la falta de atencion e interés, sino que también cultive

habilidades de concentracion, paciencia y pensamiento reflexivo en los estudiantes.
Marco Normativo Estatal y Especifico de la Comunidad Autonoma de Referencia.

En este apartado, se presentara la normativa estatal y autonémica que se debe cumplir en una

clase de 2° ESO en la materia de Tecnologia y que debe regirse en la PD analizada en este TFM.
Respecto a la normativa estatal, las disposiciones legales son las siguientes:

» Ley organica 8/2013 de 9 diciembre, para mejorar de la calidad educativa

(LOMCE).

» Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley

Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

» Orden EC1/1845/2007, de 19 de junio, por la que se establecen los elementos de
los documentos basicos de evaluacion de la educacion basica regulada por la Ley

Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, asi como los requisitos formales
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derivados del proceso de evaluacion que son precisos para garantizar la movilidad

del alumnado.

Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, por la que se establece el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el &mbito de gestion del
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, y se regula su implantacion, asi como

la evaluacion continua y determinados aspectos organizativos de las etapas.
Real Decreto 334/1985, de 6 de marzo, de ordenacion de la Educacion Especial.

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones

finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y

las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Respecto a la normativa autondmica, las disposiciones legales son las siguientes:

>

>

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada

escolar en los centros docentes, a excepcion de los universitarios.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia.

Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto
111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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Decreto 231/2021, de 5 de octubre, por el que se establece el servicio
complementario de apoyo y asistencia para alumnado con necesidades educativas
especiales por parte del profesional técnico de integracion social y de
interpretacion de lengua de signos espaiola y se regulan las condiciones para su

prestacion, autorizacion y gestion.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas

educativas.

Acuerdo de 23 de marzo de 2021, del Consejo de Gobierno, por el que se toma
conocimiento del Protocolo de Atencion a Personas con Trastorno por Déficit de

Atencion e Hiperactividad.

Instruccion de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de Participacion y
Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la

respuesta educativa.

Instruccion 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan educacion secundaria obligatoria

para el curso 2022/2023.
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Presentacion de la Programacion Didactica, Analisis y Propuesta de la Mejora de la

Misma.
Justificacion de la Programacion

“Las programaciones didacticas son el instrumento pedagogico-didactico que articula el
conjunto de actuaciones del equipo docente y persigue el logro de las competencias y objetivos

de cada una de las etapas” (Mayo & Juste, 2011).

Debido a que el centro donde se realizaron las practicas docentes, no se ha podido acceder
a la programacion didactica del curso de 2° ESO de Tecnologia debido a condiciones internas del
centro, se ha obtenido la programacion de otro centro de caracteristicas similares para la
asignatura de Tecnologia de 2° ESO del curso 2022/23. El centro del que se va a analizar la
Programacion Didactica es IES Rey Alabez, la cual se encontrard en el Anexo 1 de este
documento, pero el contexto del centro y el aula se mantendra como si fuese el centro en el que

se realizaron las practicas docentes, Instituto Fundacion Unicaja Rosario Moreno.
Contenidos

En primer lugar, la PD que se va a analizar en este TFM, plantea la estructuracion de la
materia de tecnologia para el curso de 2° ESO, en un total de siete unidades didacticas, dispuestas
de manera secuencial de acuerdo con el orden cronologico y con el numero de sesiones que se

representa en la tabla 2.

Tabla 2

Relacion entre Unidades Didacticas, secuencia temporal y numero de sesiones de la

Programacion Didactica
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, SECUENCIA N°
N° UNIDAD DIDACTICA
TEMPORAL SESIONES

UD1: La tecnologia y el proceso tecnolégico 1* Evaluacion 5 Sesiones
UD 2: Sistemas de representacion 1* Evaluacion 20 Sesiones
UD 3: Los materiales: la madera y los metales 1* Evaluacion 10 Sesiones
UD 4: Estructuras y mecanismos 2% Evaluacion 15 Sesiones
UD 5: Circuitos eléctricos 2% Evaluacion 18 Sesiones
UD 6: Tecnologias de la informacion y la 3* Evaluacion 18 Sesiones
comunicacion

UD 7: Programacion y sistemas de control 3* Evaluacion 15 Sesiones

Nota: Elaboracion propia con apoyo en la Programacion Didactica

Una vez analizada la relacion entre unidades didacticas, evaluacion y numero de sesiones
en las que se van a repartir, se compara con el reparto en bloques que viene recogidos en el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, y se desarrollan en la Orden de 15 de enero
de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, y se plasma en la tabla 3.

Tabla 3

Relacion entre bloques del curriculo oficial y U.D. de la Programacion Didactica del centro

SECUENCIA

P.D. CURRICULO OFICIAL U.D. DEL CENTRO

TEMPORAL

Bloque 1. Proceso de resolucion de ~ UD 1: La tecnologia y el proceso 1* Evaluacion
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problemas tecnologicos

tecnoldgico

Bloque 2. Expresion y comunicacion

técnica

UD 2: Sistemas de

representacion

1? Evaluacion

Bloque 3. Materiales de uso técnico

UD 3: Los materiales: la madera

y los metales

1* Evaluacion

Bloque 4. Estructuras y

mecanismos: maquinas y sistemas

UD 4: Estructuras y mecanismos

2% Evaluacion

UD 5: Circuitos eléctricos

22 Evaluacion

Bloque 5. Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion

UD 6: Tecnologias de la

informacién y la comunicacion

32 Evaluacion

UD 7: Programacion y sistemas

de control

32 Evaluacion

Nota: Elaboracion propia

Una vez analizados los bloques de contenidos que exige la normativa, comparadlos con

las unidades didécticas que se plantean en la PD del centro y analizando la contextualizacion del

aula de 2°A de ESO que se trabaja en este TFM, se proponen como medidas de mejora las

siguientes:

1. Dividir el Bloque 5 llamado “Tecnologias de la Informaciéon y comunicacion” en tres

unidades didécticas en vez de en dos como esta actualmente. Estas pasaran a llamarse de

la siguiente manera:

- UD 3: Hardware, Software y sus aplicaciones.

- UD 6: Internet y Seguridad en la red.

- UD 8: Programacion y sistemas de control.
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2. Una vez dividido el Bloque 5 en tres unidades didécticas, se propone como otra medida
de mejora, distribuir estas tres unidades didacticas del bloque de informéatica durante los
tres trimestres, y distribuir las unidades didacticas de los otros bloques para que queden

distribuidas de manera correcta las sesiones durante todo el curso.

3. Para que se quede de una forma més ordenada para el alumno las unidades didacticas, se
plantea un nuevo nombramiento de las mismas, priorizando el orden y el trimestre en las

que se van a impartir.

Una vez contempladas estas tres medidas de mejora propuestas, la relacion entre bloques,

unidades didécticas y sesiones quedaria como se indica en la tabla 4 del presente documento.

Tabla 4

Relacion entre bloques, Unidades Diddcticas y sesiones con las medidas de mejora implantadas

BLOQUES SEGUN UNIDADES SECUENCIA

SESIONES
CURRICULO DIDACTICAS TEMPORAL

Bloque 1. Proceso de
UD I: La tecnologia y

resolucion de problemas 1* Evaluaciéon 5 sesiones
el proceso tecnologico

tecnologicos
Bloque 2. Expresion y UD 2: Sistemas de

1* Evaluaciéon 20 sesiones
comunicacion técnica representacion

Bloque 5. Tecnologias de la UD 3: Hardware,
Informacion y la Software y sus 1 Evaluacién 10 sesiones

Comunicacion aplicaciones

Bloque 3. Materiales de uso UD 4: Los materiales: 2* Evaluacion 10 sesiones
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técnico

la madera y los

metales

Bloque 4. Estructuras y
mecanismos: maquinas y

sistemas

UD 5: Estructuras y

mecanismos

22 Evaluacion

15 sesiones

Bloque 5. Tecnologias de la
Informacion y la

Comunicacion

UD 6: Internet y

Seguridad en la red

2% Evaluacion

8 sesiones

Bloque 4. Estructuras y
mecanismos: maquinas y

sistemas

UD 7: Circuitos

eléctricos

3?2 Evaluacion

18 sesiones

Bloque 5. Tecnologias de la
Informacion y la

Comunicacion

UD 8: Programacion y

sistemas de control

32 Evaluacion

15 sesiones

Nota: Elaboracion propia

Dado que el centro y en este caso la materia de Tecnologia, dispone durante todo el curso

de un aula para desarrollar la teoria, un aula-taller para trabajar en los proyectos tecnolégicos y
un aula de informatica, estas tres medidas ayudaran a los alumnos a concentrarse mejor y a
relacionar de una forma mas clara los conceptos teoricos-practicos. Con esta distribucion de
unidades didacticas se generara un mayor interés durante todo el curso en la asignatura y no
concentrando toda la teoria y proyectos de tecnologia en los dos primeros trimestres y dejando

para el ultimo trimestre solamente la parte de informatica, tal y como se indica en la PD actual

del centro.
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Una vez aplicadas estas medidas de mejora, el calendario escolar con la distribucion de
las unidades didacticas durante todo el curso, quedaria tal y como se indica en el Anexo II de este

documento.
Competencias

Las competencias implican la habilidad para aplicar de manera integrada los contenidos
propios de cada nivel y etapa educativa, con el objetivo de lograr una ejecucion adecuada de

actividades y la resolucion eficiente de problemas complejos.

La aportacion de la Tecnologia al desarrollo de las competencias educativas, se realiza al
identificar las actitudes, destrezas y contenidos que posibilitan que los estudiantes alcancen un
crecimiento individual y una insercion efectiva tanto en la sociedad como en el 4mbito

profesional.

De acuerdo con lo indicado en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre y lo
establecido en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, la ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria, las
competencias clave coinciden con lo que viene en la PD del Centro, por lo que no se propone
ninguna mejora en este apartado. Solamente se enumeran a continuacion y se desarrollan en el

Anexo 1 de este documento:
- Competencia en comunicacion lingtiistica. (CCL)
- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
- Competencia digital. (CD)

- Competencia de aprender a aprender. (CAA)
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- Competencias sociales y civicas. (CSC)
- Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE)
- Competencia en conciencia y expresiones culturales. (CEC)

En el desarrollo de la UD de este TFM, se desarrollaran y se explicardn de qué manera

adquiriran los alumnos de 2°A de ESO estas competencias.
Criterios de Evaluacion

Evaluacion del Alumnado

La Programacion didactica del centro, menciona que la forma de evaluacion debe ser
continua, formativa e integradora, tal y como dice la normativa (LOMCE). Asi mismo, también
menciona los criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje que vienen registrados en el
articulo 2.1.f del Real Decreto 1105/2014 y que recogen lo que el estudiante debe saber,
comprender y hacer en cada asignatura y se desarrolla en la Orden de 15 de enero de 2021 (ver
anexo III). LA PD también menciona unos instrumentos de evaluacion y unos criterios de

calificacion, pero no relaciona esos instrumentos de evaluacion con los criterios de calificacion.

Por lo tanto, se propone como mejora en este apartado, concretar diferentes actividades y
encuadrar las mismas como instrumentos de evaluacion para que posteriormente se puedan
detallar de forma mads precisa los criterios de evaluacion de cada unidad didactica. De esta forma,
el alumno sabrd de una forma mas clara la forma en que se va a evaluar cada UD. A continuacion

se van a describir las diferentes actividades evaluables:

De Evaluacion de Conocimientos Previos. Antes del inicio del curso, del inicio de un

trimestre o de cada unidad didactica, se realizaran cuestionarios escritos o de forma digital. Seran
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actividades individuales y podran ser de respuesta corta, tipo test de respuesta multiple, Gnica

respuesta correcta o de desarrollo de respuesta corta.

De Iniciacion y Motivacion. Son actividades grupales con el objetivo de generar un
interés extra en los estudiantes. Estas actividades pueden ser peliculas, debates, videos o

presentaciones entre otras.

De Desarrollo de Contenidos. Son el grupo de actividades mas abundantes y las que

marcaran el transcurso de la asignatura. Estas se pueden dividir en:

De Exploracion. Actividades grupales o individuales que consisten en realizar alguna

investigacion del tema seleccionado a través de la busqueda de informacion.

De Integracion. Actividades grupales o individuales que tratan de realizar ejercicios

tedricos y practicos para cada uno de los contenidos especificos de cada unidad didactica.

36

De Creacion. Actividad grupal que consiste generalmente en la realizacion de proyectos

en taller o en informatica.

De Profundizacion. Actividades grupales que se usan para trabajar proyectos

interdisciplinares y contenidos compartidos.

De Aplicacion. Ejercicios de repaso, entregas de actividades, presentaciones orales,

resolucion de problemas... son actividades grupales o individuales que se realizan para evaluar

de una forma practicas los conceptos tedricos impartidos.

De Refuerzo. Bateria de ejercicios o problemas individuales que se realizan para reforzar

un tema especifico, son actividades de menor dificultad.
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De Ampliacion. Realizacion de bateria de ejercicios o problemas individuales de mayor
dificultad en los que se trabajan conceptos adicionales de cualquier investigacion y se

profundizan en conceptos mas avanzados.

Globales o de Cierre. Actividades grupales o individuales que sirven para estudio o
repaso con el objetivo de dar un sentido global a los contenidos de la unidad didéctica en

cuestion.

De Evaluacion. Actividades grupales o individuales que se realizan al final de cada

trimestre. Se tratan de la realizacion de proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

Una vez detalladas las actividades, se encuadran a continuacion como instrumentos de

evaluacion (tabla 5).

Tabla 5

Actividades evaluables como instrumentos de evaluacion para Tecnologia de 2° ESO

INSTRUMENTOS DE

ACTIVIDAD VALORACION

EVALUACION

Cuaderno del profesor Cualquier tipo Actitud

Actividades de ampliacion y
Cuaderno del alumno Cantidad y calidad
globales o de cierre

Actividades de evaluacion de

Entrega de actividades conocimientos previos, de
individuales o grupales de iniciacion y motivacion, de Actitud, cantidad y calidad
forma online desarrollo de contenidos, de

refuerzo, de ampliacion y
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globales o de cierre

Actividades de desarrollo de
Trabajo en taller Actitud, cantidad y calidad
contenidos y de evaluacion

Actividades de desarrollo de
Trabajo en informatica Actitud, cantidad y calidad
contenidos y de evaluacion

Nota: Elaboracion propia

Otro elemento de interés y que no detalla la PD del Centro con exactitud, es describir de
una forma clara y detallada el proceso de asignar puntuacion a cada unidad didactica, es decir los
criterios de calificacion (tabla 6), para ello se utilizaran los instrumentos de evaluacion citados
anteriormente. De una forma global, se ha configurado esta estructura para Tecnologia de 2°
ESO, el rango de puntuacion se extiende de 0 a 10, sin embargo, las evaluaciones no adoptaran
un formato numérico para reflejar la calificacion, sino el que se usa en la programacion didactica

(tabla 7).

Tabla 6

Criterios de calificacion de una unidad didactica para Tecnologia de 2° ESO

CRITERIOS DE CALIFICACION

. Cuaderno del profesor 15%
PARTICIPACION

Y ACTITUD
Cuaderno del alumno 15%

Actividades de evaluacion (proyectos taller y
ACTIVIDADES 35%
proyectos de informatica)
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Actividades de conocimientos previos

Actividades de iniciacion y motivacion

Actividades de desarrollo de contenidos
35%

Actividades de refuerzo

Actividades de ampliacion

Actividades globales o de cierre

Nota: Elaboracion propia

La calificacion del trimestre, correspondera a la media aritmética de las unidad didacticas
que componen cada evaluacion y la calificacion final de la asignatura se obtendré por la media
aritmética de cada uno de los trimestres que lo componen, debiendo superar cada uno de los

trimestres.

Tabla 7

Descripcion de las calificaciones para Tecnologia de 2° ESO

DESCRIPCION DE LAS

CRITERIOS
CALIFICACIONES

Calificacion negativa, procedente de una calificacion numérica

INSUFICIENTE

inferior a 5
SUFICIENTE Para calificaciones procedentes de 5 a 5,99
BIEN Para calificaciones procedentes de 6 a 6,99

NOTABLE Para calificaciones procedentes de 7 a 8,99




Universidad 40
ue Europea vALENCIA

SOBRESALIENTE Para calificaciones comprendidas entre 9 y 10

Nota: Elaboracion propia, apoyandome en la Programacion didactica del Centro

Si alguna de las unidades didacticas obtuviera una calificacion insuficiente, se calculard el
promedio con las restantes. Si la puntuacion de la evaluacion global fuera inferior a 5, el alumno

tendra que presentar un conjunto de ejercicios de recuperacion.

Para alumnos que hayan pasado de curso con la asignatura de Tecnologia de 2° ESO
suspensa, deberan de entregar un conjunto de ejercicios sobre el contenido de la materia, que
abordaré los fundamentos esenciales y los criterios de evaluacion asociados a los mismos.
Ademas, se llevard a cabo una prueba escrita. La calificacion para superar la asignatura pendiente
se calculara mediante el promedio aritmético de los criterios de evaluacion abordados tanto en los
ejercicios como en la prueba escrita. Tanto la relacion de ejercicios como la prueba escrita, se

haran en el primer trimestre.

Evaluacion del docente

En este punto, la PD del centro especifica de forma general los tres tipos de evaluacion de
la practica docente, en este apartado seria necesario desarrollar mas la evaluacion del alumno
sobre la labor docente, por lo que se propone como mejora el realizar cuestionarios de forma
andnima al finalizar cada evaluacion. Por lo tanto, a continuacién se nombran los tres tipos de

evaluacion de la practica docente:

Autoevaluacion. Se evaluard la propia practica a través de una serie de indicadores. Esto

se detalla en la PD del centro, en el Anexo L.

Evaluacion del Alumno. Al finalizar cada evaluacion, los estudiantes tendran la ocasion

de valorar la labor pedagdgica del profesor, con el proposito de sefialar areas susceptibles de
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mejora y sugerencias de perfeccionamiento. Para ello, se les proporcionara un formulario
andnimo donde podran expresar qué aspectos de la ensefianza les gustaria ajustar, ademas de un
espacio destinado a proponer enmiendas constructivas. Todo esto se detalla en el anexo IV del

documento.

Buzon de Sugerencias. El alumno dispondréa durante todo el curso de un buzén de
sugerencias virtual, donde podran sugerir propuestas constructivas sobre la mejora de la practica

docente.
Orientaciones Didacticas

En el marco de la PD del centro, se encuentra una breve descripcion de las orientaciones

didacticas a seguir, con referencia a su implementacion en un contexto tedrico-practico.

Como mejora, se propone el expandir la descripcion de las metodologias a seguir, asi

como las actividades propuestas, ofreciendo un nivel de detalle més exhaustivo.

Como propuestas de innovacion, se propone realizar un aprendizaje mas dinamico y
atractivo mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC), la
incorporacion de metodologias activas como son el aprendizaje basado en proyectos (APB), la
gamificacion, que nos permitird impartir contenidos tedricos a través de actividades entretenidas
y que generen una motivacion extra al alumnado para adquirir ese conocimiento, el aprendizaje

cooperativo (AC), que fomentar3 el trabajo en equipo y la empatia de los alumnos.

Ademas, se haré especial hincapié¢ en fomentar los valores éticos, de equidad y diversidad
dentro de los estudiantes a través de videos y actividades que enriquezcan nuestro aula y les
permita a los alumnos familiarizarse y que adquieran estos conceptos para que les sirva para

seguir formandose como ciudadanos responsables.
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Todas estas actividades y metodologias se ampliardn mas detalladamente en el punto

especifico de este documento.

Medidas de Respuesta Educativa Para Grupos de Alumnos con Necesidades de Atencion

Especial

En la PD del centro, se proporciona una descripcion general de las NEE, sin entrar en
detalles especificos sobre las estrategias para atender a estos estudiantes en el aula, por lo que se
estudiaran a los alumnos y se presentaran enfoques especificos para brindar apoyo educativo a

este grupo de alumnos.

Como mejora, se implementaran adaptaciones para aquellos alumnos que lo requieran,
donde se adaptaran contenidos, se haran modificaciones en las pruebas escritas o ejercicios a
entregar y se reorganizaran los criterios de evaluacion entre otras medidas. Todas estas

adaptaciones se abordaran con detalle mas adelante en el apartado especifico de este trabajo.
Propuestas de Innovacion Educativa
Actividades TIC

En la programacion didactica del centro, se comenta y define lo que son las TIC, pero no
detalla especificamente qué tipo de tecnologias se van a usar durante el transcurso del curso para
la asignatura, por lo que todo lo que se desarrolle en este apartado, se considera como mejora de

la PD en este punto.

Tras la nueva mejora implantada sobre el orden de las unidades didacticas, y
aprovechando que el centro dispone de aula de informatica durante todo el curso para la

asignatura de Tecnologia de 2° ESO, se plantean varias actividades TIC con las que los alumnos
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trabajaran el Bloque 5 “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion” y que se citan a

continuacion:

Creacion de Infografias Interactivas Sobre Componentes Relacionados con el
Hardware y Software. Los estudiantes pueden utilizar herramientas en linea para crear una
infografia interactiva que explique los diferentes componentes, donde pueden incluir imagenes,
descripciones y posiblemente videos cortos que muestren como funcionan estos componentes.
Ademas, pueden incorporar enlaces a recursos adicionales para que sus compaieros puedan
explorar mas a fondo cada elemento. En este apartado, los alumnos se familiarizaran con

herramientas digitales como el Photoshop, uso de camaras, Pixton, Clipchamp...

Campaiia de Concienciacion Sobre la Seguridad en Internet en el Centro. Los
estudiantes trabajaran para disefiar una campaia de concienciacion sobre seguridad en internet,
mediante la creacion de carteles, videos informativos y mensajes en redes sociales que destaquen
las practicas seguras en linea, como conocer fraudes y coémo proteger la privacidad en la red. En
este punto los alumnos podran aprender de una forma divertida y autodidacta los peligros mas
comunes de internet y donde se pueden encontrar. Algunos ejemplos serian el phishing o

malwares.

Diseiio de un Sistema de Fichaje Online para el Equipo Docente. Los estudiantes
trabajaran para desarrollar un sistema en linea que permita al equipo docente y profesores fichar
su hora de entrada y salida del centro educativo. Deberan disefiar una interfaz intuitiva que
solicite la identificacion del usuario (nombre de usuario y contrasefia) y permita registrar la hora
de fichaje. El sistema debe ser seguro y accesible desde cualquier dispositivo con conexion a

internet. Los estudiantes se familiarizaran con herramientas de programacion y desarrollo web
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para implementar el sistema, asegurandose de que los registros de fichaje queden almacenados en

una base de datos.

Las actividades TIC que se han propuesto para trabajar las tres unidades didacticas que
componen el Bloque 5 de la Programacion didactica, no solo representan oportunidades para que
los alumnos adquieran un profundo conocimiento de los conceptos tecnologicos y se familiaricen
con herramientas informaticas relevantes, sino estas actividades tienen la intencion de contribuir

de manera activa a la mejora del desarrollo del centro escolar.

A medida que los estudiantes se involucran en la creacion de sistemas innovadores,
fomentando un aprendizaje divertido, autodidacta y motivador, estan aplicando habilidades y
conocimientos técnicos de manera significativa. Sin embargo, su impacto trasciende las aulas, ya

que estas actividades impulsan mejoras palpables en la eficiencia y organizacion del centro.

La participacion activa de los estudiantes en la creacion de soluciones practicas, como el
disefio de un sistema de fichaje online o una campaia de concienciacion sobre seguridad en
internet, se traduce en una comunidad escolar mas informada y conectada. La interaccion con
tecnologias actuales no solo enriquece su formacion, sino que también impulsa la modernizacion

del entorno educativo en su conjunto.

Al adentrarnos en la era digital, las TIC no solo forman a los estudiantes para el futuro,
sino que también contribuyen al presente. El compromiso con estas propuestas no solo permitira
abordar los contenidos curriculares de manera innovadora, sino que también sitiia al centro en
una posicion de influencia en la mejora constante. "Necesitamos la tecnologia en cada aula y en
las manos de cada estudiante y cada profesor, porque es el boligrafo y el papel de nuestro tiempo

y es la lente a través de la cual experimentamos gran parte de nuestro mundo” (Warlick, 2011).

Metodologias Activas
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En este apartado de la PD del centro se encuentra una breve referencia a las metodologias

activas, indicando que serdn implementadas en un contexto que combina lo tedrico y lo practico.

Como medida de mejora, se propone incluir una exposicion mas amplia y detallada acerca
de las metodologias a desarrollar durante el curso, brindando una explicacion mas minuciosa y

exhaustiva.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia educativa que se centra
en la construccion del conocimiento a través de la realizacion de proyectos practicos y
significativos. En este enfoque, los estudiantes se involucran en la resolucion de problemas y
desafios reales, aplicando habilidades y conocimientos interdisciplinarios para lograr objetivos

concretos.

En el contexto especifico del aula taller de Tecnologia, el ABP se convierte en una
herramienta esencial. Aqui, los estudiantes no solo adquieren conocimientos tedricos, sino que
también aplican activamente conceptos y técnicas en la creacion de proyectos tangibles. Esta
metodologia fomenta la participacion activa, la colaboracion y la exploracion autonoma,
permitiendo a los estudiantes enfrentar problemas del mundo real, experimentar con soluciones

innovadoras y adquirir una comprension mas profunda y duradera de los conceptos tecnoldgicos.

“El ABP no es una metodologia para aquellos profesores a los que les gusta ser siempre el

centro de atencion. El profesor actia como mediador o guia” (Sanchez, 2013).

Otra metodologia activa que se va a implantar es la Gamificacion, que “es el uso de
elementos de juego y técnicas de juego disefiadas para contextos que no retinen la naturaleza de

juegos” (Werbach, 2014).
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A través de la incorporacion de mecanicas ludicas, como desafios, competencias,
recompensas y niveles, se busca motivar e involucrar a los estudiantes de manera activa en el

proceso educativo.

En este contexto, se utilizaran diversas herramientas digitales como complemento de la
Gamificacion, las cuales se detallaran més adelante en la explicacion de ejercicios. Estas
herramientas incluyen plataformas interactivas, aplicaciones moviles, cuestionarios en linea,
simulaciones virtuales y entornos de aprendizaje gamificados. Estas herramientas digitales,
permiten transformar los conceptos tedricos de la asignatura en experiencias dindmicas y

atractivas.

En la asignatura de Tecnologia, la Gamificacion se aplicaréd para explicar los conceptos
tedricos, logrando asi un enfoque que no solo transmite conocimientos de manera efectiva, sino
que también promueva el compromiso, la participacion y el interés de los estudiantes. La
combinacion de elementos de juego con el contenido tedrico estimula la creatividad, el
pensamiento critico y la resolucion de problemas, generando un ambiente de aprendizaje que es

tanto educativo como entretenido.

Como metodologia activa para resolver el problema de la falta de trabajo en equipo y
colaboracion que existe entre los estudiantes, se usara el Aprendizaje Cooperativo (AC). En lugar
de un enfoque individualista, esta metodologia se basa en la interaccion y la interdependencia

positiva entre los miembros del grupo.

En este contexto, el AC se empleara tanto en las clases tedricas como en las practicas en
el aula taller y aula de informatica. Los estudiantes se reinen en equipos para resolver problemas,

debatir conceptos y aplicar habilidades de manera conjunta. Esta metodologia no solo fortalece la
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comprension de los contenidos, sino que también fomenta la comunicacion efectiva, la empatia y

el respeto mutuo.

Al trabajar juntos en la construccion de proyectos y la resolucion de desafios, los
estudiantes adquieren habilidades esenciales para la vida, como la capacidad de escuchar,
colaborar, liderar y compartir conocimientos. Ademas, el AC refuerza los valores de trabajo en
equipo, apoyo mutuo y responsabilidad compartida, preparando a los estudiantes para enfrentar
los desafios del mundo real de manera efectiva y ética. Ademas de todo esto, “El Aprendizaje
Cooperativo consigue que cada miembro se convierta en un individuo mas capaz por si solo, con

mas destrezas” (Johnson et al., 1994).
Desarrollo de Valores Relativos a la Equidad, Diversidad y Valores Eticos

En la programacion del centro, tratan de forma detallada y precisa todos los valores que se
especifican en la normativa respecto a los valores relativos de atencion a la diversidad, por lo que
poco se puede aportar mas en este aspecto (ver Anexo I), pero no establece nada al respecto sobre
los valores éticos y los relativos a la equidad, por lo que se desarrollan algunas medidas de

mejorar estos valores en clase.

Segun Mujica-Sequera (2018) “la equidad educativa, hace referencia al tratamiento igual,
en cuanto al acceso, permanencia y éxito en el sistema educativo para todos y todas, sin

distincion de género, etnia, religion o condicion social, econdémica o politica”.

“Los valores éticos son las pautas de comportamiento que buscan regular la conducta y la
manera de decidir de las personas. Son valores de cardcter universal y se adquieren durante el

desarrollo individual de cada persona” (Garcia, 2019).
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Para potenciar que se fomenten los valores relativos a la equidad y los valores éticos, se
proponen algunas formas para que todas las actividades que se realicen en clase sigan unas pautas

que implanten estos valores, como son las siguientes:

Trabajo en Equipo. Se fomentara la formacion de equipos equitativos, donde todos los

miembros tengan la oportunidad de contribuir y aprender juntos.

Diseiio Inclusivo. Se adaptaran las actividades para que sean accesibles para todos los

estudiantes, teniendo en cuenta sus diferentes habilidades y estilos de aprendizaje.

Respeto y Escucha. Se promovera un ambiente en el que todos se sientan respetados y

escuchados, animando a cada estudiante a compartir sus ideas y perspectivas.

Sostenibilidad. En el aula taller, se reutilizaran los materiales de proyectos anteriores

para la elaboracion de los nuevos proyectos.

Diversidad. Se fomentara el entorno inclusivo y enriquecedor en los grupos de trabajo

donde se incluyan alumnos de diferentes culturas, etnias, religiones o paises.

Reflexion. Al final de cada actividad, se realizard una pequefia reflexién sobre coémo

hemos aplicado los valores de equidad y cdémo podemos mejorar en el futuro.

Implantando estos valores en el aula, se pretende trazar un camino hacia una ensefianza
mas significativa y transformadora. La equidad sirve para ofrecer igualdad de oportunidades a
cada estudiante, la diversidad enriquece a las personas con perspectivas Unicas y los valores
éticos hacen de guia hacia la integridad y el respeto mutuo. Estos valores no solo enriquecen el
aula, sino que también modelan ciudadanos conscientes y responsables para un mundo mas justo

y compasivo.
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Para fomentar estos valores dentro del aula, se propone una actividad de refuerzo, la cual
servird al alumnado para complementar la nota de la asignatura. La actividad a desarrollar
consiste en realizar una presentacion digital (usando Powert Point, Prezi o algun programa
similar) sobre las mujeres que son pioneras en el &mbito de la Tecnologia. Los estudiantes
investigaran y seleccionaran a una mujer destacada en la historia de la tecnologia, pueden ser

programadoras, cientificas, arquitectas, ingenieras o empresarias tecnologicas.

Los alumnos deben recopilar informacion sobre su vida, contribuciones a la tecnologia,
logros y una reflexion final de la importancia que ha tenido en la equidad de género en este
campo. Los trabajos se expondran en las actividades que se realizan en el centro durante el dia de

la mujer.

Esta actividad no solo abordara los valores de equidad y diversidad, sino que también
fomentara la reflexion ética y empoderard a los estudiantes para tomar medidas en sus propias

vidas en apoyo a la igualdad de género en la tecnologia.
Refuerzo y Grupos de Atencion Especial

En la PD del centro se detallan muy por encima las Necesidades Educativas Especiales
(NEE) y no se especifican las medidas para tratar a este tipo de alumnado dentro del aula, por lo
que a continuacion se desarrollaran medidas para poder realizar un apoyo educativo a este tipo de

alumnos.

En la comunidad autébnoma de Andalucia, el alumnado con necesidades especificas de

apoyo educativo (NEAE) se regula segtn la Instruccion 8/2017.

A pesar de la homogeneidad de alumnos que existe en las clases de 2°A de ESO, hay un

alumno con trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad y dos alumnos con altas
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capacidades educativas. Por lo que, se analizaran las medidas para la adaptacion de contenidos de

estos dos tipos.

El trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH) es “una alteracion de origen
neurobioldgico de inicio en la infancia caracterizado por la presencia de niveles clinicos de

inatencion y/o de hiperactividad-impulsividad” (Barkley, 1997).

Para tratar de realizar una adaptacion curricular para los alumnos con TDAH, se proponen

las siguientes acciones:

Mejorar Ambiente de Aprendizaje. Se situara al estudiante cerca del profesor para

minimizar distracciones y facilitar la supervision.

Segmentacion de Contenido. Dividir el contenido en partes mas pequefias y manejables

para facilitar la comprension y proporcionar pausas regulares para mantener la concentracion.

Instrucciones Claras. Proporcionar instrucciones claras y concisas antes de cada

actividad.

Refuerzo Positivo. Utilizar refuerzo positivo y reconocimiento frecuente para motivar al

estudiante.

Aplicaciones y Herramientas Digitales. Utilizar aplicaciones y herramientas digitales

que puedan ayudar en la organizacién y el seguimiento de tareas.

Apoyo Individualizado. Realizar un apoyo individualizado al alumno y mantener

comunicacion constante con los padres y tutores.

Los alumnos con altas capacidades educativas son estudiantes que muestran un alto nivel
de habilidad, talento o potencial en una o varias areas especificas, como la cognitiva, artistica,

académica o creativa. Estos estudiantes sobresalen significativamente en comparacion con sus
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compaieros de la misma edad en esas areas especificas. Pero no por ello, son necesariamente los
que mejores rendimientos académicos alcancen, dado que llegan a desmotivarse y aburrirse en las
clases, ya que en la mayoria de los centros no satisfacen sus necesidades de aprendizaje. Varios
autores afirman que “hay alumnos que sufren mucho en las aulas, porque consideran que sus
aptitudes no son normales, porque éstas no responden a los estandares que se consideran
adecuados al curso en concreto, a la edad, al nivel curricular, etcétera.” (Rodriguez & Sanz,

2014).

Por todo esto, se hace necesario crear una adaptacion curricular para estos alumnos, esto
implica proporcionar desafios adicionales y oportunidades de aprendizaje enriquecido para estos
estudiantes, fomentando su desarrollo intelectual. A continuacion, se detalla un plan de

adaptacion curricular:

Objetivos de Aprendizaje Diferenciados. Definir claramente los resultados de

aprendizaje especificos y ofrecer objetivos de aprendizaje desafiantes.

Contenido Curricular Ampliado. Se proporcionara contenido ampliado en el area de

tecnologia y unidades adicionales.

Proyectos de Investigacion. Se incentivara al alumnado para desarrollar proyectos de

tecnologia avanzados sobre algun tema de interés del alumno, con apoyo y orientacién docente.

Evaluacion Diferenciada. Se evaluara en funcion del nivel de profundidad y

comprension de los conceptos.

Flexibilidad de Proyectos. Permitir que los estudiantes propongan y desarrollen sus
propios proyectos tecnoldgicos avanzados estableciendo hitos y plazos para garantizar la

finalizacion exitosa.
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Enriquecimiento Extracurricular. Fomentar la participacion en clubes de tecnologia,

competencias y eventos relacionados con la tecnologia fuera del horario escolar.

Esta adaptacion esta diseiiada para proporcionar un entorno de aprendizaje enriquecido y
desafiante, permitiendo que los estudiantes con altas capacidades exploren y desarrollen su
pasion por la tecnologia de una forma Illamativa y que les genere interés para desarrollar su

potencial.
Desarrollo de 1a Unidad Didactica

“La unidad didactica es la interrelacion de todos los elementos que intervienen en el
proceso de ensefianza-aprendizaje con una coherencia interna metodologica y por un periodo de
tiempo determinado” (Ibanez, 1992). Esta unidad didactica se ha elaborado y desarrollado tanto
con lo aprendido en el modulo concreto de la especialidad, como con los conocimientos

adquiridos en el resto de asignaturas.

La UD que se presenta en la tabla 8, sigue la tonica del resto del TFM, realizar una
enseflanza atractiva, motivante e interesante para los alumnos, a través de metodologias activas,
las TIC, medidas individuales para la atencion a la diversidad, equidad y valores éticos, asi como

adaptaciones necesarias para alumnos con NEAE.

Tabla 8

Unidad didactica a desarrollar

pAY. N ONT0) Unidad Didactica 7: Circuitos Eléctricos

Tercer trimestre 18 sesiones 28 marzo — 30 mayo de 2023

Nota: Elaboracion propia, apoyandome en la Programacion didactica del Centro

Introduccion de la Unidad Didactica
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Dentro de la Programacion Didactica del centro Colegio Fundacion Unicaja Rosario
Moreno, se va a desarrollar la UD 7: Circuitos Eléctricos, con la intencion de establecer una
experiencia de aprendizaje enriquecedora y significativa para los alumnos de 2°A de ESO de

Tecnologia.

Se ha optado por esta unidad debido a su caracter innovador en el curriculo de 2° de ESO,
ya que los contenidos relacionados con circuitos eléctricos no se abordan en el primer curso, lo
que convierte a esta unidad en un tema novedoso y desafiante para los estudiantes, despertando la
motivacion, curiosidad y el interés por explorar conceptos y aplicaciones desconocidas hasta este

punto.

Ademas, esta UD esté disefiada para proporcionar a los alumnos una experiencia de
aprendizaje activa y practica. Abordando los conceptos relacionados con los circuitos eléctricos y
con la posibilidad de llevar a cabo proyectos en el aula de tecnologia, los alumnos pueden llevar
a cabo el relacionar de manera mas practica, los conceptos tedricos adquiridos, ademas de

promover el trabajo en equipo y el pensamiento critico.

Otro punto por el que se ha optado por desarrollar esta unidad didactica, es la importancia
de la electricidad en la vida actual. El comprender de donde proviene, como se utiliza y el
transporte de la energia, es esencial para fomentar la conciencia y el uso responsables de la
energia eléctrica en la vida diaria de los alumnos, dada la dependencia que actualmente se tiene

de ella.
Contenidos Curriculares y Contenidos Didacticos

A partir de analizar los contenidos curriculares que marca la normativa en la Orden de 15

de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria
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Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se definen los contenidos didacticos (C),

los criterios de evaluacion (CE), los estandares de aprendizaje (EA) y las competencias.

Tabla 9

Relacion entre contenidos curriculares, contenidos didacticos, criterios de evaluacion y

Estandares de Aprendizaje.

Contenidos

Curriculares

Contenidos

Didacticos

Criterios de Evaluacion

Estandares de

Aprendizaje

El circuito

elementos y

otras manifestaciones

Electricidad. C1. El circuito CEl. Relacionar los efectos EA1.1. Explica los
Efectos de la eléctrico. de la energia eléctrica y su  principales efectos
corriente eléctrica.  Definicion, capacidad de conversion en  de la corriente

eléctrica y su

eléctrico: elementos simbologia. energéticas, conociendo conversion.

y simbologia. C2. Magnitudes como se genera y transporta  EA1.2. Utiliza las
Magnitudes eléctricas basicas, la electricidad y su impacto  magnitudes
eléctricas basicas. instrumentos de medioambiental, eléctricas basicas.
Leyde Ohmysus  mediday describiendo de forma EA1.3. Disena
aplicaciones. dispositivos esquematica el utilizando software
Medida de electronicos funcionamiento de las especifico y
magnitudes bésicos. diferentes centrales simbologia
eléctricas. C3. Efectos de la  eléctricas renovables y no adecuada circuitos
Uso de simuladores  corriente renovables. eléctricos basicos y
para el disefio y eléctrica. CE2. Experimentar con experimenta con
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comprobacion de
circuitos.
Dispositivos
electronicos basicos
y aplicaciones.
Montaje de
circuitos. Control
eléctrico y
electronico.
Generacion y
transporte de la
electricidad.
Centrales eléctricas.
La electricidad y el

medio ambiente.
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C4. Ley de Ohm
y sus
aplicaciones.
C5. Uso de
simuladores para
el disefio de
circuitos y
montaje de
circuitos.

C6. Generacion y
transporte de

electricidad.

Tipos de energias.

instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas basicas,
conociendo y calculando las
principales magnitudes de
los circuitos eléctricos y
electrénicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.
CE3. Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a
problemas sencillos, y
montar circuitos con
operadores elementales a
partir de un esquema
predeterminado, conociendo
sus principales elementos, y
la funcién que realizan en el

circuito.

los elementos que
lo configuran.
EA2.1. Manipula
los instrumentos de
medida para
conocer las
magnitudes
eléctricas de
circuitos basicos.
EA3.1. Disefia y
monta circuitos
eléctricos basicos
empleando
bombillas,
zumbadores,
diodos led,
motores, baterias y

conectores.

Nota: Elaboracion propia, apoyandome en la Orden de 15 de enero de 2021

Objetivos Didacticos de Aprendizaje y Competencias

55
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Analizados los contenidos didacticos, los criterios de evaluacion y los estandares de
aprendizaje segun la tabla anterior obtenida de la orden de 15 de enero de 2021 (ver anexo III), se
detallan a continuacion los objetivos didacticos que los alumnos deben adquirir en el transcurso

de la unidad didactica planteada:

Objetivos Generales (0OG)

OG1. Identificar las causas del desinterés y la falta de motivacion del alumnado.

OG2. Fomentar el trabajo colaborativo y la participacion activa de los alumnos en el aula,
potenciando las habilidades personales y haciendo hincapié en educar en valores como la

solidaridad, empatia, cooperacion y generosidad.

OGa3. Explorar metodologias y enfoques pedagdgicos innovadores, implementando
diferentes metodologias activas que sean efectivas para mejorar la participacion y el interés de los
estudiantes en la materia. Para ello se consideraran enfoques como el ABP, la Gamificacion y las

TIC.

0G4. Implementar un enfoque educativo que permita a los alumnos aplicar los conceptos
tedricos estudiados en la practica de manera efectiva, fomentando asi su capacidad de transferir el
conocimiento adquirido a situaciones reales y promoviendo un aprendizaje significativo y

practico.

Objetivos Especificos (OE)
OE1. Comprender y explicar los efectos de la energia eléctrica, asi como su capacidad de

conversion en otras formas de energia.
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OE2. Utilizar instrumentos de medida para obtener y calcular las principales magnitudes
eléctricas, como la intensidad, la tension y la resistencia. Aplicar la ley de Ohm para resolver

problemas.

OE3. Interpretar y dibujar esquemas eléctricos que representen circuitos, identificando

componentes y conexiones clave.

OEJ4. Distinguir las principales caracteristicas entre circuitos en serie y circuitos en

paralelo.

OES. Disenar circuitos eléctricos utilizando la simbologia adecuada y software
especifico. Experimentar con elementos con elementos como bombillas, zumbadores, diodos

LED, motores, baterias y conectores para crear soluciones técnicas a problemas simples.

OE6. Montar circuitos eléctricos basicos, conectando elementos como bombillas,
interruptores y pilas siguiendo un esquema predeterminado, creando asi soluciones técnicas

practicas. Comprender las funciones de los componentes en el circuito.

OE7. Analizar y describir como se generan y distribuyen las fuentes de energia eléctrica.

Explorar alternativas energéticas sostenibles.

OES. Interpretar la importancia de la eficiencia energética en el uso de la electricidad.

Identificar formas de conservar y utilizar la energia eléctrica de manera mas eficiente.

Las competencias a desarrollar en esta unidad didactica, se definen a continuacioén y a su
lado se citan ejemplos de como llevarlos a cabo. Posteriormente se citardn seglin en qué sesion y

actividad se desarrollen:
CMCT. Ejercicios de célculo de energia eléctrica y aplicaciones de formulas.

CSC. Trabajo en equipo para elaborar el proyecto del aula taller.



Universidad 58
Europea vALENCIA

CCL. Conceptos nuevos adquiridos y exposicion oral de trabajos.

CAA. Exploracion e indagacion de datos y sistemas tecnologicos para la realizacion de

Proyectos.
CD. Uso de TIC y herramientas digitales en actividades.
SIEE. Disefio de circuitos y proyectos innovadores.
Temporalizacion de la Unidad Didactica. Desarrollo de Sesiones

La “UD7: Circuitos Eléctricos”, se desarrollard en diferentes espacios de aprendizaje,
como son el aula de teoria, el taller de tecnologia o el aula de informatica, segtn el dia de la
semana y el contenido a abordar en cada sesion. Esta unidad corresponde al periodo de la tercera
evaluacion (ver Anexo II) y se llevard a cabo todos los martes desde el 28 de marzo hasta el 30 de
mayo de 2023, aprovechando que para la clase de 2°A, todos los martes hay dos sesiones

seguidas de tecnologia. A continuaciodn, se presenta la planificacion detallada:

Tabla 10

Temporalizacion de actividades.

TEMPORALIZACION

Semana 13: martes 28 de marzo de 2023

Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones 1% Sesion Actividad 1: Cuestionario inicial. Ordenadores con
lectivas 55 minutos. Realizacién de cuestionario inicial con acceso a internet, a
Aula conceptos de electricidad y energia para  Classroom, Google

informatica. detectar el nivel inicial de los alumnos. Forms y cuenta
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Educaplay.
Proyector.
2% Sesion Explicacion C1: El circuito eléctrico.
Pizarra y tiza.
55 minutos. Definicion, elementos y simbologia.
Lapiz, boligrafos y
Aula de Actividad 2: Electro-palabras.
papel.
informatica.
Libro de texto.
Semana 15: martes 11 de abril de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Repaso C1: En los 10 primeros minutos
lectivas de clase, se realiza un pequefio repaso de  Ordenadores con
1* Sesion los C1, a través de preguntas cortas alos  acceso a internet, a
55 minutos. alumnos. Classroom y cuenta
Aula de teoria.  Explicaciéon C2: Magnitudes eléctricas en Kahoot.
basicas, instrumentos de medida y Proyector.
dispositivos electronicos basicos. Pizarra y tiza.
2% Sesion Actividad 3: Ejercicios de elementos Lapiz, boligrafos y
55 minutos. eléctricos, nombre y simbologia. papel.
Aula de Actividad 4: Kahoot eléctrico en Libro de texto.
informatica. equipos.
Semana 16: martes 18 de abril de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones 17 Sesion 55 Repaso C1 y C2: En los 10 primeros Ordenador con
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lectivas minutos. minutos de clase, se realiza un pequefio acceso a internet

Aula de teoria. repaso de los C1 y C2, a través de para el profesor.
preguntas cortas a los alumnos. Proyector.
Explicacion C3: Efectos de la corriente  Pizarra y tiza.
eléctrica. Lapiz, boligrafos y
Actividad 5. Proyecto Taller: papel.
Explicacion y presentacion de tipos de Libro de texto.
proyectos a realizar sobre circuitos Videos explicativos
eléctricos a los alumnos. de Youtube.
Se dan opciones de los proyectos que

2% Sesion pueden realizar, se explican los

55 minutos. componentes obligatorios que deben de

Taller de llevar los circuitos eléctricos, asi como

tecnologia. los materiales que se pueden usar.
Se muestran proyectos de afios anteriores
para que sirvan de ejemplo, asi como se
explica la rabrica del proyecto (anexo V).
Se forman los grupos de 3-4 alumnos
para los proyectos.

Semana 17: martes 25 de abril de 2023
Sesiones Contenido Recursos

2 sesiones 1? Sesion

lectivas

55 minutos.

Repaso C1, C2 y C3: En los 10 primeros

minutos de clase, se realiza un pequefio

Ordenador con

acceso a internet
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Aula de teoria. repaso de los C1, C2 y C3, a través de para el profesor.
preguntas cortas a los alumnos. Proyector.
Explicacion C4: Ley de Ohm y sus Pizarra.
aplicaciones. Lapiz, boligrafos y
Actividad 5. Proyecto Taller: papel.
Reutilizando las maquetas y estructuras ~ Paneles de madera.
exteriores de proyectos anteriores, los Carton.
alumnos deberan de configurar y disefiar ~ Tornillos.
2* Sesion las maquetas de sus proyectos. Para ello  Pistolas y barras de
55 minutos. se usaran las herramientas de corte, silicona.
Taller de sujecion y pegado que hay en el taller de ~ Herramientas del
tecnologia. tecnologia. taller de tecnologia.
Se les explica a los alumnos los Libro de texto.
materiales eléctricos que deben de traer a
la siguiente clase para empezar con los
circuitos eléctricos del proyecto.
Semana 18: martes 02 de mayo de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Repaso C1, C2, C3 y C4: En los 10 Ordenador con
lectivas 1* Sesion primeros minutos de clase, se realizaun  acceso a internet
55 minutos. pequeio repaso de los C1, C2, C3 y C4,a para el profesor.

Aula de teoria.

través de preguntas cortas a los alumnos.

Actividad 6: Los problemas de Ohm.

Proyector.

Pizarra.
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Actividad 7: Electrificando los Lapiz, boligrafos y
esquemas. papel.
Paneles de madera.
Carton.
Tornillos.
Actividad 5. Proyecto Taller: Los Pistolas y barras de
alumnos continuan realizando las silicona.
2% Sesion maquetas y estructura exterior del Herramientas del
55 minutos. proyecto y empezaran a pensar los taller de tecnologia.
Taller de elementos eléctricos que llevaran sus Pilas.
tecnologia. proyectos. Se usaran las herramientas de ~ Cables.
corte, sujecion y pegado que hay en el Interruptores.
taller de tecnologia. Pulsadores.
Timbres.
Libro de texto.
Semana 19: martes 09 de mayo de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Repaso C1, C2, C3 y C4: En los 10 Ordenador con
lectivas primeros minutos de clase, se realizaun  acceso a internet
1* Sesion
pequeio repaso de los C1, C2, C3 y C4,a para el profesor.
55 minutos.

Aula de teoria.

través de preguntas cortas a los alumnos.
Explicacion C4: Circuitos en serie y en

paralelo. Ver anexo VIIL.

Proyector.
Pizarra.

Lapiz, boligrafos y
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Actividad 8: Realizacion de esquemas papel.
eléctricos. Paneles de madera.
Actividad 9: Formulario evaluable. Carton.
Tornillos.
Pistolas y barras de
Actividad 5. Proyecto Taller: Los
silicona.
alumnos deberan de haber finalizado la
Herramientas del
2% Sesion maqueta exterior de sus proyectos.
taller de tecnologia.
55 minutos. Deben de realizar el esquema eléctrico
Pilas.
Taller de que van a usar para su proyecto de
Cables.
tecnologia. tecnologia, con todos los elementos que
Interruptores.
lo componen y empezaran a montar los
Pulsadores.
circuitos fuera de la maqueta.
Timbres.
Libro de texto.
Semana 20: martes 16 de mayo de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Repaso C1, C2, C3y C4: En los 10 Ordenadores con
lectivas primeros minutos de clase, se realiza un acceso a internet, a
1* Sesion pequeio repaso de los C1, C2,C3 yC4,a Classroomy
55 minutos. través de preguntas cortas a los alumnos.  programa
Aula de teoria.  Explicacion CS: Uso de simuladores Crocodile Clips.
para el disefio de circuitos y montaje de Proyector.

circuitos.

Pizarra.
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Se pondran en clase pequefios videos de ~ Léapiz, boligrafos y
Youtube con la explicacion de los papel.
principales programas gratuitos de Libro de texto.
simulacion de circuitos eléctricos,
haciendo hincapié en los programas
“Crocodile Clips” y “Tinkencard”.
2% Sesion
55 minutos.
Actividad 10: Circuitos virtuales.
Aula de
informatica.
Semana 21: martes 23 de mayo de 2023
Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Actividad S. Proyecto Taller: Los Lapiz, boligrafos y
lectivas 1? Sesion alumnos deben de terminar de montar papel.
55 minutos. todos los elementos fuera de la maquetay Paneles de madera.
Taller de comprobar que funcionen. Empezarana  Carton.
Tecnologia. montar el circuito eléctrico en la maqueta  Tornillos.
de su proyecto. Pistolas y barras de
Actividad S. Proyecto Taller: Los silicona.
2% Sesion
alumnos deben de terminar de pegar Herramientas del
55 minutos.
todos los elementos del circuito eléctrico  taller de tecnologia.
Taller de
y presentarselos al profesor antes de Pilas.
Tecnologia.
finalizar la clase. Cables.
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Interruptores.
Pulsadores.
Timbres.

Libro de texto.

Semana 22: martes 30 de mayo de 2023

Aula de teoria.

Sesiones Contenido Recursos
2 sesiones Repaso C1, C2, C3,C4y C5: Enlos 10
lectivas primeros minutos de clase, se realiza un
Ordenadores con
1* Sesion pequeio repaso de los C1, C2, C3,C4y
acceso a internet, a
55 minutos. C5, a través de preguntas cortas a los

alumnos.
Explicacion C6: Generacion y transporte

de electricidad. Tipos de energias.

22 Sesion

55 minutos.

Aula de

informatica.

Actividad 11: Salto energético.

Educaplay.
Proyector.

Pizarra.

Lapiz, boligrafos y
papel.

Libro de texto.

Nota: Elaboracion propia

Desarrollo de Actividades

Para una mejor compresion de las actividades a desarrollar en la UD7: Circuitos

Eléctricos, en primer lugar se definen los tipos de actividades que se van a realizar:

Actividades de Evaluacion de Contenidos Previos. Estas actividades se plantean al

inicio de la UD7 para evaluar el conocimiento previo de los alumnos sobre el tema de circuitos
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eléctricos. Esto permitira adaptar contenidos o hacer hincapi¢ en unos temas mas que en otros. La

actividad 1 planteada recoge estas caracteristicas.

Actividades de Iniciacion y Motivacion. Estas actividades se han disefiado para captar el
interés de los estudiantes y despertar la curiosidad sobre el tema a impartir, con el objetivo de
crear un ambiente propicio para el aprendizaje al generar entusiasmo y motivacion. Con la

actividad 2 se trabajan estos conceptos.

Actividades de Desarrollo de Contenidos. Estas actividades marcan la parte mas
importante de las actividades de la UD7. El objetivo principal es proporcionar a los estudiantes
informacion, ejemplos y oportunidades para practicar y comprender a fondo los contenidos. Las
actividades 3, 6, 7, 8,9 y 11 sirven para que lo alumnos desarrollen de una forma préactica los

conceptos tedricos de la UD.

Actividades de Ampliacion de Contenidos. Estas actividades se plantean después de que
los estudiantes han adquirido una comprension basica de los contenidos con la finalidad de que
los alumnos puedan profundizar en el tema, ampliar su conocimiento y fomentar la aplicacioén de
lo aprendido en situaciones mas complejas. Las actividades 4 y 10 fomentan la ampliacion de

contenidos.

Actividades de Evaluacion. Estas actividades se utilizan para medir el grado de
comprension y retencion de los contenidos por parte de los estudiantes. Para esta UD, solamente
se plantea la actividad 5, con el objetivo de evaluar los conocimientos adquiridos durante todo el

proceso de la UD7, a través de la ejecucion practica del Proyecto Taller.

Las actividades a desarrollar se mostraran en una ficha de actividades, donde se describe
la actividad a realizar, el lugar, si es individual o colectiva, los contenidos didacticos,

competencias, objetivos de aprendizaje, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje que
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se trabajan en cada actividad, asi como los recursos que se necesitan y las medidas de atencion a

la diversidad. Todas las actividades a realizar vienen descritas en el anexo VI de este documento.

Una vez desarrolladas las sesiones y descritos los tipos de actividades que se van a
realizar, se realiza un cuadro resumen donde se simplifican las actividades y contenidos

didécticos que se van a impartir cada dia, para una mejor compresion del alumno.

Tabla 11

Cuadro resumen de sesiones y actividades de UD7: Circuitos eléctricos.

Explicacion de
N° Actividades Instrumentos
Contenido

Sesion a desarrollar de evaluacion
didactico

C1: El circuito

eléctrico. Definicion, Cuaderno del
1 28/03/2023 Informatica  Actividad 1

elementos y profesor

simbologia.

C1: El circuito
Entrega de
eléctrico. Definicion,
2 28/03/2023 Informatica  Actividad 2 actividades por
elementos y
Classroom.
simbologia.

C2: Magnitudes
eléctricas basicas,
3 11/04/2023 Aula - -

instrumentos de

medida y
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Explicacion de

68

N° Actividades Instrumentos
Contenido
Sesion a desarrollar de evaluacion
didactico
dispositivos
electronicos basicos.
Entrega de
actividades por
Actividad 3
4 11/04/2023 - Informatica Classroom.
Actividad 4
Cuaderno del
profesor.
C3: Efectos de la
5 18/04/2023 Aula - -
corriente eléctrica.
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
6 18/04/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
C4: Ley de Ohm y
7 25/04/2023 Aula - -
sus aplicaciones.
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
8 25/04/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
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Explicacion de
N° Actividades  Instrumentos
Contenido Lugar

Sesion a desarrollar de evaluacion
didactico

Cuaderno del
Actividad 6.  profesor.
9 02/05/2023 - Aula
Actividad 7. Cuaderno del
alumno.
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
10 02/05/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
Cuaderno del
profesor.
Cuaderno del
C4: Circuitos en Actividad 8.
11 09/05/2023 Aula alumno.
serie y en paralelo. Actividad 9.
Entrega de
actividades por
Classroom.
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
12 09/05/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
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Explicacion de
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N° Actividades  Instrumentos
Contenido
Sesion a desarrollar de evaluacion
didactico
C5: Uso de
simuladores para el
13 16/05/2023 Aula - -
disefio de circuitos y
montaje de circuitos.
Entrega de
14 16/05/2023 - Informatica  Actividad 10. actividades por
Classroom.
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
15 23/05/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
Trabajo en
Actividad 5.
taller (Rubrica
16 23/05/2023 - Taller Proyecto
del proyecto en
taller.
anexo V).
C6: Generacion y
transporte de
17 30/05/2023 Aula - -

electricidad. Tipos

de energias.
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Explicacion de
N° Actividades Instrumentos
Contenido

Sesion a desarrollar de evaluacion
didactico

Cuaderno del
18 30/05/2023 - Informatica  Actividad 11.
profesor.

Nota: Elaboracion propia
Instrumentos de Evaluacion

Los instrumentos de evaluacion de la UD7: Circuitos eléctricos, son los mismos que se
han usado en las mejoras contempladas en la PD de la asignatura, detalladas con anterioridad en

el apartado correspondiente de este documento, y se citan a continuacion:

Cuaderno del Profesor. Se valorara la actitud del alumno y la participacion en las

actividades que se realicen en clase.

Cuaderno del Alumno. Se valoraran las actividades realizadas en clase, asi como las

definiciones y el temario que se imparte en clase.

Entrega de Actividades por Classroom. Son las actividades de evaluacion de
conocimientos previos, de iniciacion y motivacion, de desarrollo de contenidos y de ampliacion.
Se valorara la actitud, la cantidad y la calidad de las actividades a entregar segtn la ribrica

descrita en el anexo V.

Trabajo en Taller. Se trata de la actividad de evaluacion de contenidos. Se valorard la

actitud, la cantidad y la calidad del trabajo segun la rubrica descrita en el anexo V.

Criterios de Calificacion
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Para la calificacion de los alumnos, se usaran los mismos criterios que el resto de la

asignatura, y se describen a continuacion:

Tabla 12

Criterios de calificacion para UD7: Circuitos eléctricos.

72

INSTRUMENTOS DE EVALUACION % NOTA PARCIAL % NOTA FINAL
CUADERNO DEL PROFESOR 15 %
Actitud y participacion 15%

CUADERNO DEL ALUMNO 15%
Actividades (Act.6, Act.7, Act.8). 10%
Conceptos teoricos 5%
ENTREGA DE ACTIVIDADES POR
35%

CLASSROOM
Act.2: Electro-Palabras. 5%
Act.3: Ejercicios de elementos eléctricos,

5%
nombre y simbologia.
Act.8: Realizacion de esquemas eléctricos. 5%
Act.9: Formulario evaluable. 10%
Act.10: Circuitos virtuales. 10%
TRABAJO EN TALLER 35%
Rubrica de Act.5: Proyecto taller 35%
TOTAL 100%

Nota: Elaboracion propia
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Las rubricas con las cuales se evaluaran los instrumentos de evaluacion, se describen en el

anexo V de este documento.

Las actividades 4 y 11, corresponden a actividades que se hacen por equipos y solo
sumaran los puntos (0,5 puntos por actividad) aquellos alumnos que ganen dichos juegos. Si
algin alumno sumara una puntuacion superior a 10 puntos en el total de la unidad didactica
(sumando la actividad 4 y 11), se consideraria un 10 como maximo a la hora de convertir la nota

final de la asignatura.

Tal y como se describe en el apartado correspondiente de este TFM, la calificacion del
trimestre se realizara haciendo la media aritmética de las unidades didacticas que componen el

trimestre, en este caso seria:
Calificacion tercer trimestre = 50% UD6 + 50% UD7

Al ser evaluacion continua, no hay recuperacion y la calificacion final de la asignatura

sera la media aritmética de los tres trimestres.

Los alumnos con TDAH y alumnos con altas capacidades educativas, se adaptaran las

actividades a entregar, segun la descripcion de cada actividad (ver anexo VI).
Posibilidad de Proyectos de Innovacion/Investigacion Educativa
Justificacion de la Innovacion Docente

Este proyecto de innovacion docente tiene como objetivo principal abordar una
problematica que existe en nuestra ciudad y en particular en el barrio del Centro, que es la
escasez de donantes de sangre. Por ello, este proyecto se enmarca en la filosofia de Aprendizaje-
Servicio y en colaboracion con la Asociacion de Donacion de Sangre del barrio, se pretende

incentivar a los ciudadanos a una mayor participacion.
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Mediante el proyecto de innovacion educativa denominado “Animate a donar sangre
mediante videos animados”, se pretende trabajar conceptos, transversalmente con la asignatura de

Plastica, sobre disefo grafico y la realizacion de videos animados.

Para generar un aprendizaje mas atractivo y entretenido y mejorar asi una serie de
desafios educativos que se han identificado en los estudiantes de 2°A de ESO, como son la falta
de interés por aprender conceptos nuevos, la falta de motivacion, el exceso de apatia entre los
alumnos y la poca capacidad de trabajo en equipo de los estudiantes, se ha optado por trabajar los
conceptos y la realizacion de este proyecto a través de la Gamificacion, el Aprendizaje

Cooperativo y el uso de herramientas digitales, como es “Pixton” y “Clipchamp”.

El proyecto consiste en realizar un video animado para incentivar la participacion para la
donacion de sangre, para ello los alumnos crearan personajes animados a través de la herramienta
digital Pixton y posteriormente deberan crear un video animado a los personajes creados con la

herramienta digital Clipchamp.
Objetivos de la Innovacion Docente

Objetivos Generales
Con la realizacion de este proyecto, se pretenden conseguir los siguientes objetivos

generales:

Promover el Aprendizaje-Servicio. Incentivar entre los alumnos esta propuesta
educativa para trabajar desde el centro con problemas reales con la finalidad de mejorar una

situacion adversa.

Incrementar la Conciencia Sobre la Donacion de Sangre. Concienciar a las personas

sobre la importancia de la donacion de sangre como un acto altruista y vital para salvar vidas.
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Fomentar el Aprendizaje Cooperativo. En este proyecto, ademas de que los alumnos
trabajen en grupos de 3-4 personas, se promueve la colaboracidn entre profesores y la Asociacion

de Donacién de Sangre para trabajar juntos en la produccion y difusion de los videos animados.

Mejorar la Motivacion y el Interés. Abordar el problema de la falta de interés y
motivacion de los estudiantes mediante el uso de las TIC y de las herramientas digitales,

haciendo asi el proyecto mas atractivo y captando la atencion de los alumnos.

Generar Impacto Social. Contribuir significativamente a aumentar el nimero de
donantes de sangre en la comunidad local, marcando una diferencia tangible y positiva en la
sociedad, asi como publicando y compartiendo los videos en las paginas web del Centro
Educativo, la Asociacion de Donacion de Sangre y el Distrito del barrio para llegar a un publico

mas amplio y generar una mayor conciencia.

Objetivos Especificos
Con la realizacion de este proyecto, se pretenden conseguir los siguientes objetivos

especificos:
- Analisis de los beneficios generados a la sociedad sobre la donacion de sangre.
- Desarrollar habilidades de disefio grafico mediante la herramienta digital “Pixton”.

- Desarrollar habilidades de produccion de videos interactivos con la herramienta

digital “Clipchamp”.

Presentacion de los resultados del video interactivo.

Programacion del Plan de Trabajo
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Temporalizacion del Proyecto
Se realiza la temporalizacion de las actividades que se realizaran del proyecto (figura 7),

marcando la UD a trabajar y las semanas en las que se realizaran:

Figura 7

Temporalizacion del proyecto de Innovacion Educativa

1 EVALUACION

ACTIVIDADES NOV 22 DIC 22

03 | 10 | 17 | 24 | 01 | 15

Act.1: Presentacion del Proyecto

Act.2: Disefio grafico, herramienta digital “Pixton”

Act.2: Disefio grafico, herramienta digital “Pixton”

2

Act.3: Disefio grafico, herramienta digital “Clipchamp’

2

Act.3: Disefio grafico, herramienta digital “Clipchamp’

Act.4: Publicacion y cuestionario final

Nota: Elaboracion propia.

Como se observa en la temporalizacion, el proyecto se desarrolla durante la primera
evaluacion, todos los jueves desde el 3 de noviembre hasta el 15 de diciembre, ambos incluidos.
Se engloba en la UD 3 “Hardware, Software y sus aplicaciones”, donde se impartira la instalacion
y el manejo de programas y software basicos, tal y como se desarrolla en el Curriculum de 2°

ESO de Tecnologia de Andalucia, segin la Orden 15 de enero de 2021 (Ver anexo III).
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Metodologias Empleadas
La metodologia principal que ha guiado este proyecto es el Aprendizaje Servicio (APS),
la cual se ha destacado como prioritaria en la busqueda de soluciones a problemas reales y la

promocién de un compromiso activo con la sociedad.

El aprendizaje cooperativo ha sido otra metodologia fundamental en este proyecto. A
través del trabajo en equipo y la colaboracion entre compaiieros, se intenta fomentar un ambiente
de aprendizaje donde los estudiantes puedan compartir ideas, conocimientos y habilidades,

contribuyendo de manera efectiva al desarrollo de habilidades sociales.

Ademas, se han aprovechado las TIC y herramientas digitales como recursos adicionales
para enriquecer la experiencia de aprendizaje. Estas herramientas digitales tienen como finalidad
el proporcionar a los estudiantes la oportunidad de explorar conceptos de manera interactiva y

realizar el proyecto manteniéndolos motivados y comprometidos.

Sesiones, Actividades y Recursos
A continuacion se exponen las sesiones que componen el proyecto de innovacion, asi

como las actividades y recursos que se van a llevar a cabo:

Tabla 13

Sesiones, actividades y recursos del Proyecto de Innovacion Educativa

TEMPORALIZACION

Semana 44: Jueves 03 de noviembre de 2022

Sesiones Actividades Recursos

1 Sesion lectiva Actividad 1: Presentacion del Proyecto. Libreta.
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55 minutos. Conjuntamente con el representante de la Lapiz.

Aula de Informatica.

Asociacion de Donantes de Sangre, se explicaran Boligrafos.
los objetivos y metas del proyecto a los alumnos, se
recalcara la importancia de la donacion de sangre y

se formaran los grupos de trabajo.

Semana 45 y 46: Jueves 10 y 17 de noviembre de 2022

Sesiones

Actividades Recursos

2 Sesiones lectivas

55 minutos cada una.

Aula de Informatica.

Actividad 2: Disefio grafico, herramienta digital

“Pixton”.

En primer lugar, se explicara a los alumnos el Ordenadores.
funcionamiento del programa “Pixton” y a Internet.
continuacion los estudiantes deberan de realizar Papel.

varias escenas de un comic con diferentes Boligrafos.

personajes y vifietas con texto, con el tema y el
objetivo de fomentar a los ciudadanos en una mayor

participacion para donar sangre.

Semana 47 y 48: Jueves 24 de noviembre y 01 de diciembre de 2022

Sesiones

Actividades Recursos

2 Sesiones lectivas

55 minutos cada una.

Aula de Informatica.

Actividad 3: Diseiio grafico, herramienta digital = Ordenadores.

“Clipchamp”. Internet.
Al inicio de la sesion, se explicard a los alumnos el Papel.

funcionamiento del programa “Clipchamp” y una Boligrafos.
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vez realizadas las escenas y vifietas del comic en las

sesiones anteriores, los estudiantes deberan de

montar un video animado poniéndole voz al comic.

El comic animado debera de tener como minimo,
una introduccion, 5 escenas diferentes y una

conclusion.

Semana 49: Jueves 15 de diciembre de 2022

de evaluar si los objetivos establecidos en el

proyecto han sido logrados.

Sesiones Actividades Recursos
Actividad 4: Publicacion y cuestionario final.
Ordenadores.
El profesor, conjuntamente con el representante de
Internet.
la Asociacion de Donantes de Sangre, les
Papel.
1 Sesion lectiva comunicara a los estudiantes los cuatro videos
Boligrafos.
55 minutos. animados que son seleccionados para exponerse en
Cuestionario
Aula de Informatica. las paginas web del Centro y del Distrito y el
de Google
alumnado realizara un cuestionario, con el objetivo
Forms.

Nota: Elaboracion propia.

Evaluacion del Proyecto

La evaluacion del Proyecto de Innovacion planteado, correspondera con la nota de

“Trabajos de informatica” (ver tabla 6), la cual corresponde al 35% de la nota de la primera

evaluacion. Segun los objetivos generales y especificos, se plantean los criterios de evaluacion y

rubrica de la actividad.
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Tabla 14

Sistema de evaluacion del Proyecto de Innovacion Educativa

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Objetivos Generales 40%

Objetivos Especificos 60%

Nota: Elaboracion propia.

Para evaluar los objetivos generales, se utilizara el cuaderno del profesor acorde al dia a

dia del trabajo del alumno en clase.

Para evaluar los objetivos especificos del Proyecto de Innovacion, se realiza una ribrica

del proyecto que viene descrita en el anexo V.
Cuestionario para Valoracion de Objetivos

Al finalizar la sesion, los estudiantes completaran un formulario de Google Forms con el
proposito de recopilar pruebas, analizar los resultados y evaluar si los objetivos establecidos en el

proyecto han sido logrados:

https://docs.google.com/forms/d/117gkCz021zV5qiGe381dVkbQ8h7GRPCACEeJLlI mAl

8/edit

Ademas, el cuestionario estara disponible en el anexo VIII de este documento.
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Conclusiones, Limitaciones y Posibles Areas de Investigacion

Una vez finalizado el TFM, en el cual se ha podido analizar la programacion didactica del
centro, se ha desarrollado una unidad didactica y con la experiencia aportada por la realizacion de

las practicas docentes, se plantean las siguientes conclusiones:

Programacion Didactica Completa. Se considera imprescindible disponer de una PD
bien estructurada, organizada y actualizable para poder ofrecer una educacion de calidad. La
planificacion de la misma, proporciona una guia clara para la ensefianza, garantizando asi el

alcance de los objetivos de aprendizaje propuestos.

Uso de Metodologias Activas. El uso de las metodologias activas en la clase son
fundamentales para involucrar a los estudiantes en su propio aprendizaje, fomentando la
participacion activa y el pensamiento critico. El uso de las mismas, genera un ambiente de

aprendizaje mas dindmico y enriquecedor, mejorando la retencion de la informacion del alumno.

Unidades Didacticas Detalladas y Temporalizadas. Una planificacion detallada de
unidades didécticas, con una estructura temporal clara y la temporalizacion de actividades y
sesiones, facilita la ensefianza y el aprendizaje. De esta forma, los estudiantes se beneficiaran de
una secuencia logica de contenidos y actividades, permitiéndoles comprender y aplicar conceptos

de manera efectiva.

Conexion entre Teoria y Practica. Con la realizacion de actividades practicas y
realizacion de proyectos en el aula taller, los alumnos conectan de forma mas precisa los
conceptos tedricos con la practica, desarrollando habilidades pedagdgicas solidas y mejorando

continuamente la calidad educativa.
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Integracion de las TIC. Las TIC desempefian un papel fundamental en la sociedad y en
la educacion actual, adquiriendo un papel muy importante a la hora de enriquecer las lecciones,
de aumentar el compromiso de los estudiantes y de prepararlos para un mundo digital en

constante evolucion.

Necesidad de Docentes Actualizados. La docencia, al igual que la sociedad, estd en
constante evolucion, por lo que es esencial que el equipo docente se mantenga actualizado en las
ultimas tendencias pedagogicas, tecnologicas y educativas. Con una formacion continua, se

puede brindar una mejor experiencia educativa a los estudiantes.

Adaptaciones para Alumnos con NEE. La inclusion de alumnos con NEE requiere un
enfoque inclusivo y adaptaciones apropiadas en la ensefianza, donde se considera necesario
realizar una identificacion de las necesidades particulares de cada alumno y disefiar adaptaciones

para garantizar que todos tengan acceso a una educacion de calidad.

Proyectos y Actividades de Impacto Social. Realizar proyectos de integracion social
donde se traten temas transversalmente con la sociedad, genera un impacto positivo en el

aprendizaje de los estudiantes, implementando valores de solidaridad y respeto en los alumnos.

Como posible area de investigacion a futuro, se plantean dos lineas en las que se pueden
trabajar, una relacionada con implementar programas de Educacion en Salud Mental para
estudiantes, disefiando estrategias pedagogicas efectivas para generar un bienestar mental en los

alumnos.

La otra posible area de investigacion, va relacionada con la inclusion de la educacion
financiera en el curriculum escolar, donde se ensefien conceptos, planificacion, toma de

decisiones y seguridad financiera de los estudiantes.
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Anexos

Anexo I: Programacion Didactica

PROGRAMACION DIDACTICA

2° ESO - 4° ESO

DEPARTAMENTO DE TECNOLOG A

CURSO ESCOLAR 2022/2023

IES REY ALABEZ (MOJACAR)
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l. INTRODUCCION
1.PRESENTACION
1.1. LA TECNOLOGIA.

La Tecnologia, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos cientificos y técnicos
empleados por el ser humano para pensar, disefiar v construir objetos o sistemas técnicos con el objetivo
de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre presente en
el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la Tecnologia, han ido evolucionando
todos los campos que nos han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y ¢llo ha contribuido

a configurar el mundo que conocemos y, con certeza, contribuird a configurar el paisaje del futuro.

En esencia, la Tecnologia proporciona un modo ordenado y metddico de operar e intervenir en

¢l mundo material a partir de los conocimientos mas diversos.

La Tecnologia, por tanto, recibe aportaciones de las ciencias experimentales, la Ingenieria, la
Economia, las Artes y los Oficios y las Humanidades. Es decir, la Tecnologia no es exclusivamente

ciencia aplicada, sino que constituye un punto de encuentro de saberes de muy distinta naturaleza.

Por otro lado, la aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnologico condiciona la
necesidad formativa en este campo, para poner en manos del ciudadano los recursos necesarios para ser
agente activo en este proceso. Esta es la razén por la que se incorporan en el curriculo contenidos
relativos a las Tecnologias de la Informacion, Tecnologias de 1a Comunicacion, Control y Roboética, y

Electricidad y Electronica.

Esta programacion pretende ser un instrumento eficaz para impartir la asignatura de Tecnologia

en Ensefianza Secundaria Obligatoria y en Bachillerato.

Se sitiia dentro del marco normativo vigente: Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
mejora de la calidad educativa (LOMCE), Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el Decreto
111/2016, de 14 de junio v la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla ¢l curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, y el
Decreto 110/2016, 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en

la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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Pero ademads, de este marco tendriamos que irnos a la Constitucion Espafiola que se convierte en
fuente de la que emana el actual sistema educativo y cuyo eje es el caracter universal obligatorio y
gratuito y la concepcion del proceso educativo como el “pleno desarrollo de la personalidad humana en

el respeto a los principios democraticos de convivencia y a los derechos y libertades fundamentales™.

La presente programacion es una propuesta razonada y sistematica de procesos de ensefianza-
aprendizaje que pretende mejorar a un alumnado concreto, en un contexto natural, socioecondémico,

cultural y humano que describiremos después.

El trabajo con los instrumentos comunicativos es el camino para fomentar la convivencia
democratica y la cohesion social, objetivos ultimos de la educacion tal y como han sefialado

repetidamente las diferentes leyes organicas a partir de la Constitucion de 1978.

La importancia del conocimiento que propaga el aula debe responder a las necesidades ¢ intereses
de unos alumnos-as concretos; por tanto se tendrd muy en cuenta los diferentes modos de aprender, el
dominio del lenguaje asociado a factores sociales de su conducta y percibir las percepciones y reacciones

frente al mundo que muestre el alumnado.

Esta propuesta didactica intenta que todos y cada uno de los alumnos y alumnas amplien sus
competencias y habilidades discursivas para adquirir confianza y autonomia frente a la realidad en la
que viven; pero también debe poseer los elementos culturales v de maduracion que resulten basicos en

esta etapa de su evolucion personal.

Es necesario que se atienda a cada uno de los alumnos y alumnas en sus aspectos mas especificos
y personales, lo cual servira para la prevencion y compensacion de la desigualdad por razén de las
diferencias socio-econémicas v culturales que son dramaticas en cuanto a la diferente habilidad

comunicativa que aporta el alumnado de diferentes niveles sociales y familiares.

Es importante ejercer una atencion especial a las funciones tutoriales aunque no se sea tutor de
un grupo pues permitirdn una interaccion constructiva con la familia, por lo que nos interesaremos en
las actividades complementarias, extraescolares y proyectos de trabajo en los que puedan participar otros

miembros de la comunidad educativa.

La Tecnologia determina un ambito de conocimientos y actividades en cuyo campo de estudio
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convergen conocimientos de distintas naturaleza y procedencia. Estos se relacionan entre si,
circunstancialmente, para resolver un problema concreto de aplicacion practica y mediante un proceso
que es propio, de inversion, fabricacion y usos de los objetos o sistemas que constituyen la solucion del

problema planteado.

Esta material trata de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que determinan la
comprension de los objetos técnicos, asi como su utilizaciéon y manipulacion, incluyendo el manejo de

las tecnologias de la informacion como herramienta del proceso.

El papel que desempefia esta materia, deriva de los diferentes componentes que la definen,

mostrando por un lado:

-La formacion de los ciudadanos, que requiere actualmente dedicar una atencion especifica a la
adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre el uso de objetos y procesos

tecnologicos, revolver problemas, utilizar distintos materiales, para mejorar la calidad de vida.

-Fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que permitan tanto la compresion de los
objetos técnicos como su utilizacién, incluyendo el uso de las tecnologias de la informacion y

comunicacion como herramientas en este proceso.

-Integracion de aspectos técnicos, estéticos, sociales, humanisticos, comunicativos, matematicos,

cientificos, contribuyendo al encuentro interdisciplinar con las distintas materias.

Elvalor educativo de este proyecto, estd asociado tanto a los componentes que lo integran, como
al propio modo de llevar a cabo esta integracién. El principal eje vertebrador de estos componentes con
el resto de contenidos de la materia es el proceso de resolucion de problemas tecnologicos (se tratara
que desarrollen habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion de un problema
hasta su solucién constructiva) v analisis de objetos técnicos (nos basaremos en el estudio de distintos
aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender

las necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento).
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1.2.TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Lamateria de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en adelante TIC, es una materia de
opcion del bloque de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la Educacion

Secundaria Obligatoria.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion
de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo
de garantizar a los usuarios el aceeso, almacenamiento, transmisiéon y manipulacion de informacion. Su
adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida,
incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la

transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucién digital se inicia en ¢l siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de
la historia, continua en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropésito, la maquina
de Turing, y se consolida con la producciéon y comercializacion masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas.
La invencion de Internet amplio la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y
compartir informacién, y, por ultimo, la aparicién de dispositivos méviles ha extendido el uso de lag
aplicaciones informaticas a todos los ambitos sociales, econdmicos y culturales. El recorrido prosigue
con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades,

donde la informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado
debera adquirir una preparacion basica en el campo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién. De manera auténoma y segura, los estudiantes deben poder aplicar una combinacion de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informéticas y de

comunicaciones que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se
establecen sus cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacion, creacion de

contenido, seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria debe desarrollar la

competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informacién en la web, comparando
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diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electronico, mensajeria,
calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y
colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de célculo,
presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos,
proteccion de identidad digital y proteccion de equipos; resolver problemas a través de herramientas

digitales, de forma autonoma v creativa, seleccionando la herramienta digital apropiada al proposito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion contribuye a la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) al emplearse
herramientas de comunicacion electrénica; la competencia matematica vy las competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos matemaéticos, cientificos y tecnolégicos en
contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender analizando informacion digital y ajustando
los propios procesos de aprendizaje a los tiempos v a las demandas de las tareas y actividades; las
competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades y redes; el sentido de la iniciativa
y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar ideas; la competencia en conciencia

y expresiones culturales (CEC), desarrollando la capacidad estética y creadora.

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacién tienen un &mbito de aplicacion
multidisciplinar, que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras
materias, a tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos transversales del curriculo,

mediante ¢l uso de aplicaciones v herramientas informaticas.

Porultimo, desde la materia de Tecnologias de 1a Informacion y Comunicacion se debe promover
un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica, responsable,
segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar
el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género; y

a perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.
1.3. COMPUTACION Y ROBOTICA.
Computacién y Robética es una materia de libre configuracion autondémica que se oferta en el

primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacion y Robotica

es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de
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computacion y robdticos, como herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar
ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas.
Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento 16gico y
critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacion, modelar y

automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos y
productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en
el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el aprendizaje

con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio vy construccion de programas y
sistemas informaticos, sus principios v practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco
de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creacion de conocimiento. La computacion es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se sita en el nucleo del denominado sector de

actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las
ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de
robots. Los robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actilan en consecuencia,

realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada

desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

2. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2.1.COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

Este curso, el Departamento de Tecnologia esta formado por:

- Miguel Alegria Banegas, que desempefiard el cargo de jefe de departamento.

- Francisco Guevara Tamayo, profesor de la especialidad de informatica.

Lareunion de Departamento sera los lunes en horario de 16:45 a 17:00, levantando acta de dichas
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reuniones en las que se trabajaran los siguientes temas:
-Elaboracién, seguimiento y rectificacion de la programacion del departamento didactico.

-Coordinacion entre los profesores del departamento, con profesores de otros departamentos

didacticos, fundamentalmente con docentes de Fisica y Quimica, Matematicas y Geologia-Biologia.

-Elaboraciéon de adaptaciones curriculares para alumnos/as con necesidades educativas

especiales y alumnos o grupos a los que sean convenientes.
-Seguimiento y evaluacion de la metodologia del departamento.
-Preparacion de materiales de trabajo para los alumnos, que complemente a los libros de texto.
-Revision de los libros de texto utilizados por el departamento.

-Preparacion del aula taller de Tecnologia para que su uso sea mas efectivo, por ¢jemplo:

comprobacion del niimero de herramientas disponibles, su orden y su estado, etc.

-Evaluacion de la practica docente. Esta evaluacion se realizara analizando: los resultados y
motivacion del alumnado en las materias del departamento y el grado de satisfaccion del profesorado en
el desarrollo de la practica docente. En este sentido, se prevé el intercambio de experiencias, entre el

profesorado, en la aplicacion de la metodologia en cada una de las materias del departamento.

Las Programaciones Didacticas de las materias impartidas por los miembros de este
Departamento se detallan a continuacidn y, aunque han sido aprobadas por sus miembros, estan sujetas
a todas aquellas variaciones que se estimen necesarias a lo largo del presente curso académico y que se
veran reflejadas, tanto en el Libro de Actas, como en las propias programaciones.

2.2. GRUPOS Y MATERIAS IMPARTIDAS.

Durante el curso 2022-2023 el Departamento de Tecnologia ha realizado el reparto de los

siguientes grupos, materias y tareas siguientes:

- Miguel Alegria Banegas:
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GRUPOS MATERIAS / TAREAS
2°AvyB. Tecnologia
3°A,ByC. Tecnologia
4° A/B Tecnologia
4o A/C TIC
Jefatura de Departamento

Francisco Guevara Tamavo:

GRUPOS MATERIAS / TAREAS
1°AyB Computacion y robdtica
2°AyB Computacion y robética
3°A,ByC Computacion y robotica
4°ByC TIC

El nimero de alumnos/as matriculados, y su distribucién, en las areas impartidas por el

Departamento de Tecnologia se recoge en el cuadro siguiente:

CURSO MATERIA N°DE ALUMNOS WEDE HORAS AUl
SEMANA
1°A Computacion y robotica 22 2
1°B Computacion y robodtica 22 2
2°A Computacioén y robotica 17 2
2B Computacion y robotica 18 3
3°A Computacion y robética 17 3
3B Computacion y robotica 17 3
3°%C Computacion y robdtica 27 3
4°A/B TIC 18 3
4°B/C TIC 18 3
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2°A Tecnologia 30 3
2°B Tecnologia 30 3
3°A Tecnologia 28 2
3°B Tecnologia 27 2
3°C Tecnologia 27 2
4°A Tecnologia 32 3

2.3.IMPORTANCIA DE LA PROGRAMACION

El curriculo puede definirse como la regulacion de los elementos que determinan los procesos de
ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas. De este modo, el curriculo
esta integrado por: los objetivos, las competencias, los contenidos, los estandares de aprendizaje

evaluables, los criterios de evaluacion y la metodologia didactica.

La Programacion Didactica es un proceso que coordina fines y medios, con los que se puede dar
respuesta a cuatro cuestiones bésicas: ;Qué objetivos se plantea alcanzar el profesorado? ;Qué objetivos
y competencias clave deben desarrollar o alcanzar el alumnado? ;Qué actividades y tareas deben realizar
los alumnos para alcanzarlos y cémo organizarlas? ;Coémo evaluar los resultados de esas actividades en
funcion de los objetivos propuestos? El qué, como y cuando ensefiar y evaluar constituye el nucleo
central de cualquier programacion de caracter anual, que en nuestro caso se articulara desde un modelo
constructivista de los procesos de ensefianza v aprendizaje. Esencialmente, este trabajo de planificacion
docente consistira en transformar los contenidos y las competencias clave de la materia de tecnologia en
una programacion de actividades y tareas, presentando unas fases de trabajo 10gicas, en las que se debe
tener en cuenta la adecuacion a las necesidades del alumnado y la posibilidad de reconstruccion del

conocimiento en funcion de sus preconceptos o ideas previas.

En definitiva, se trata de programar o planificar los procesos de ensefianza y verificar a través de
la evaluacion la efectividad de los mismos. Para ello, los eriterios de disefio de la programacion didactica
se basan en: facilitar la construccion de aprendizajes significativos; garantizar la funcionalidad de los

aprendizajes; contenidos estructurados y relacionados con los de otras areas; reforzar los aspectos
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practicos; crear un clima de aceptacion mutua y cooperacion que favorezea las relaciones.

Asi, en esta programacion se recogen las competencias clave y objetivos, que son los propositos
que se quieren alcanzar, los contenidos que contribuiran al logro de dichos objetivos y a la adquisicion
de las competencias, la metodologia didactica, como ¢l conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, y la evaluacion, como comprobacion de que se
ha logrado lo que se propuso con antelacion, empleando para ellos los criterios de evaluacion y su

concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables.
Asi mismo, se tendran siempre en cuenta las caracteristicas del entorno del centro educativo, del
centro educativo en si, del alumnado, de los padres y madres de los mismos, etc. Ademas, se hara un

especial hincapié en la atencion a la diversidad v las medidas de atencién al alumnado con necesidades

especificas de apoyo educativo.
3. CONTEXTO DE INTERVENCION
3.1. MARCO LEGISLATIVO

Siendo la programacion un proceso de concrecion curricular, y teniendo en cuenta la autonomia

de los centros en el marco de la legislacion vigente, dicho proceso consta de tres niveles:

1" Nivel de Concrecion Curricular:

A nivel estatal:
-Texto consolidado o refundido de 1a Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. (en adelante LOMLOE).

-Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia (en adelante LEA).
-Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de 1a Educacion Primaria, la Educacion

Secundaria Obligatoria v ¢l Bachillerato.

-Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
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-Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de

Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

A nivel autonémico:
-Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

-Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas

ctapas educativas.

-Decreto 182 de 10 de noviembre de 2020, por ¢l que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacién v el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria

en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

-Instrucciones de 13 de julio de 2021, de la viceconsejeria de educacion relativas a la
organizacion de los centros docentes y a la flexibilizacion curricular para el curso escolar 2021-

22

-Instrucciones de 8 de marzo de 2017, donde se recoge toda la normativa de aplicacion a la
atencion a la diversidad, incluida 1a Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion
a la diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros docentes piblicos de

Andalucia.

-Instrucciones de 15 de junio de 2020, que regulan la organizaciéon y funcionamiento de los

centros docentes.

-Instrucciones 31 de julio de 2020, sobre las medidas de transformacion digital educativa en los

centros docentes publicos para el curso 2020/2021.

2° Nivel de Concreciéon Curricular:
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Se corresponde con la elaboracion del Proyecto Educativo de Centro, cuya realizacion compete
a los equipos docentes. En €1 se contextualizan las caracteristicas que rodean al centro educativo
(localidad, entorno social, ensefianzas que se impartan, etc). Aqui los objetivos generales de las distintas

etapas y las competencias clave son concretados y contextualizados.

3 Nivel de Concrecion Curricular:

En este nivel se enmarca la presente Programacion Didactica, donde explicitamos nuestras intenciones

educativas para la materia de Tecnologia para los grupos que la cursan en el centro.

4° Nivel de Concrecidén Curricular:

En este nivel se tendran en cuenta las posibles adaptaciones curriculares v adecuaciones que se

tengan que aplicar al alumnado que lo necesite.

3.2. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EDUCATIVO

Puesto que el “dénde” condiciona el “cémo”, es muy importante tener presente el analisis del

centro y su entorno para la elaboracion de las programaciones didacticas.

El centro esta enclavado en Mojacar playa, una localidad de la costa almeriense, que en el afio
2020 contaba con 6.778 habitantes, donde estan presentes multiples nacionalidades y que se encuentra

situada a unos 90 km de la capital de la provincia.

Mojacar esta dedicada principalmente al sector servicios, contando con gran cantidad de
complejos hoteleros y zonas residenciales. 1.a mayoria de la poblaciéon de Mojacar es de clase media
trabajadora, principalmente, con un nivel, tanto econémico como cultural, medio. No podemos olvidar
que el centro recibe alumnado procedente de pequefios pueblos situados a su alrededor como es el caso

de Turre o Garrucha.
E1LE.S. Rey Alabez es un centro docente piblico que imparte Educacion Secundaria Obligatoria
y un Ciclo Formativo de Cocina y con un nimero total de alumnos/as matriculados que ronda los 250.

Ademas, el centro estd acogido a distintos programas y proyectos educativos.

La procedencia académica del alumnado de ESO son, fundamentalmente, los centros de primaria
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“CEIP Bartolomé Flores™ (colegio de Educacion infantil y primaria de Mojacar) y “CEIP Maria Cacho
Castrillo” (colegio que imparte todos los niveles hasta 2° de ESO en Turre). En el centro existe alumnado
de diferentes nacionalidades, algunos viven desde hace afios en la localidad y estan adaptados a la vida
del centro en su gran mayoria y otros que se incorporan por primera vez al mismo y que no conocen el

castellano.

La oferta educativa del centro es de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO): con dos grupos en
1°, dos grupos en 2°, tres grupos en 3° y tres en 4°. Existe un grupo de alumnos del Programa de Mejora
del Aprendizaje y Rendimiento (PMAR) en 2° y Diversificacion curricular en (DC) 3° e integrados en

sus grupos base en las materias comunes.

El centro cuenta con las siguientes instalaciones: aula-taller de Tecnologia, aula de informatica,
laboratorio de Fisica y Quimica, aula de Informatica, aula de EPVA, aula de Musica, biblioteca,

gimnasio v pista polideportiva al aire libre.

El aula-taller de Tecnologia dispone de una dotacion de recursos minima y claramente mejorable.
Durante este curso se intentara poner en valor a través del presupuesto previsto para el departamento. A

pesar de ello los trabajos a realizar se desarrollardn en el aula clase.

Atendiendo a la circular de 3 de septiembre de 2020, se ha previsto la realizacion de desdobles
en aquellas grupos en los que se superen ¢l nimero minimo de alumnos establecido, garantizando tanto

las condiciones de seguridad y salud de las personas como el derecho a una educacion de calidad.

3.3.CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Los alumnos de Secundaria se encuentran en un periodo evolutivo en el que se producen los
cambios propios de la adolescencia que afectaran a su desarrollo como personas, tanto a nivel cognitivo

como afectivo y fisico.

En la adolescencia, la persona experimenta notables transformaciones fisicas y fisiologicas,
accede segin Piaget a un nuevo estadio de pensamiento que le permitira construir razonamientos mas
elaborados, atraviesa un momento decisivo en la configuracion de su identidad, cambia los modelos de
referencia en su conducta y se ve obligada a tomar decisiones sobre normas v sobre formas personales

de comportamiento, respecto a si misma y a los demas.

101



ue Universidad 102
Europea VALENCIA

En su camino hacia la vida adulta, el adolescente necesita autonomia para afianzarse como
persona independiente, pero ain mantiene una importante dependencia de los adultos. Durante la
adolescencia se produce el transito al periodo de las operaciones formales. Las habilidades propias del
pensamiento abstracto empiezan a aplicarse en aquellas areas y actividades en las que el alumno muestra
un mayor conocimiento. S¢ va pasando, pues, del pensamiento concreto (centrado en la realidad, basado
en los objetos realmente presentados ¢ incapaz de formular y comprobar hipétesis) al pensamiento

formal.

3.4. RESULTADOS DE LAS PRUEBAS INICIALES

La Programacion es un instrumento practico y publico que permite al profesorado realizar sus
Programaciones de Aula, y atodos los agentes educativos (direccion, profesorado, padres y madres). En
este sentido es fundamental tomar como base los conocimientos previos del alumnado, dato que
obtenemos a partir de las Pruebas Iniciales que se realizan en las primeras semanas del curso escolar, asi
como del desarrollo de las primeras clases. Con este Diagndstico Inicial conoceremos los problemas o

déficits que presenta el alumnado.

Los resultados que arrojan la evaluacion inicial en los diferentes grupos son los siguientes:

Tecnologia

s 2° Ay 2°B: Alumnado con un nivel curricular adecuado, interés y una base de conocimientos bastante
homogénea, aunque existen algunas diferencias en cuanto a habitos de estudio y motivacion.
e 4° A/B Nivel bastante heterogéneo en cuanto a nivel de conocimientos previos, motivacion e intereses del

alumnado. A rasgos generales podemos concluir que se ha detectado un bajo nivel académico.

Computacién y robotica

s 2° Ay 2°B:el alumnado posee un nivel curricular bajo, con un bajo interés y una base de conocimientos
homogénea, aunque con bastantes deficiencias de conocimientos. El grupo habla en exceso durante las

clases.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

s 4° A y 4° C: Alumnado con un nivel curricular adecuado, interés y una base de conocimientos bastante

homogénea, aunque existen algunas diferencias en cuanto a habitos de estudio y motivacion.
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4° By 4°C: el alumnado posee un nivel curricular bajo, con un bajo interés y una base de conocimientos

homogénea, aunque con bastantes deficiencias de conocimientos.

IL. CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1.1LAS MATERIAS EN LA E.S.O.

1.1. LA MATERIA DE TECNOLOGIA

El desarrollo tecnolégico configura ¢l mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la
tecnologia interactiia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella.
Este contexto hace necesaria la formaciéon de ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con
procesos tecnologicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos
y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnologicos que facilitan la

capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnologico se ha visto motivado por las necesidades que
la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos

economicos y de mercado.

La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de
cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, 1a sociedad en la que vivimos necesita
una educacion tecnologica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnologico se fundamenta en
principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y
generan larealidad que nos rodea. En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto
con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es por
tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias, realizando
un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando

tareas especificas y comunes a todas ellas.

El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnologica con criterios
medioambientales y econémicos. No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los conocimientos
cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de

instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual todos estos campos estan
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relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente.
Lamateria Tecnologia aporta al estudiante “saber como hacer™ al integrar ciencia y técnica, es decir “por
qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es
el cardcter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comin basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno. El planteamiento curricular de esta materia en el altimo
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, como culminacion de la formacion tecnologica que el
alumno ha tenido en cursos precedentes, sirve de base a futuros estudios como pueden ser la Formacion
Profesional de Grado Medio o un segundo itinerario a través del Bachillerato y posterior aplicacion hacia

una Formacion Profesional de Grado Superior y hacia las carreras de Ingenieria y Arquitectura.

La materia de Tecnologia Aplicada es una materia de libre configuraciéon autondémica que se
oferta en 1° de la Educacion Secundaria Obligatoria. El propésito de la misma es facilitar al alumnado
un primer acercamiento formal al mundo tecnologico que le rodea, pasando de ser mero consumidor a
convertirse en participe de la tecnologia. Permite adquirir una serie de habilidades que son y seran cada
vez mas importantes en su formacion como ciudadanos del siglo XXI, relacionadas con la robdtica, los
sistemas de control y el pensamiento computacional entre otras, a través de la construccion y
programacion de robots sencillos. Todo ello con el compromiso de conseguir procesos tecnologicos
acordes y respetuosos con el medio ambiente, a través del reciclado y reutilizacion de materiales,
tratando de evitar que las crecientes necesidades de la sociedad provoquen el agotamiento o degradacion

de los recursos materiales y energéticos de nuestro planeta.

La Tecnologia es una materia especifica en 2° de la Educacion Secundaria Obligatoria y tiene
como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnolégica global e integrada,
necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera
las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las
implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una
sociedad tecnoldgica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar
cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de mayor
valor afiadido. Todo ello justifica una educacion tecnologica completa como instrumento esencial en la

formacion de los futuros ciudadanos.

Lamateria Tecnologia se configura como materia troncal de opcion de cuarto curso de Educacion
Secundaria Obligatoria en la via de ensefianzas aplicadas y puede elegirse como especifica en la via de
ensefianzas académicas. En este curso se da coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el
primer ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnoldgicos del alumnado, permitiendo

completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio abanico de horizontes formativos
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relacionados con la actividad tecnologica.
1.2.LA MATERIA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Lamateria Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacion ¢s una materia de opeion del bloque
de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria. La
finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparacion basica en el campo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, asi como proveerle de las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC. De manera auténoma y segura, el alumnado debe poder
aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas v actitudes en el uso de herramientas
informdticas v de comunicaciones que le permitan ser competente en multiples contextos de un entorno
digital, ya sea para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios

posteriores.

Teenologias de la Informacion y la Comunicacion es un término amplio que enfatiza la
integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con
el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacién de
informacion. Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de
nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando

la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

En el ambito educativo, para ¢l desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia con la
nueva “sociedad en red”, la Union Europea ha definido la competencia digital en el DIGCOMP (Marco
Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos), en donde se establecen sus cinco ambitos de
desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacion de contenido, seguridad y resolucién de
problemas. Los contenidos de esta materia se organizan alrededor de cinco bloques: Etica y estética en
la interaccion en red; Ordenadores, sistemas operativos y redes; Organizacion, disefio y produccion de

informacion digital; Seguridad informatica; y Publicacidn y difusion de contenidos.
1.3. LA MATERIA DE COMPUTACION Y ROBOTICA

Computacién y Robética es una materia de libre configuracion autondémica que se oferta en el
primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacion y Robotica
es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de

computacion y robéticos, como herramientas que permiten cambiar ¢l mundo, y desarrollen una serie de
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capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar
ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas.

El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de
conocimiento y aplicaciones como la Inteligencia Artificial, Internet de las Cosas o los ovehiculos
Auténomos provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es inmenso en
todas las disciplinas, siendo ¢l comun denominador la transformacion y automatizacion de procesos y
sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos. Por otro lado, estas tecnologias plantean
cuestiones relacionadas con la privacidad, la seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos

desafios de nuestro tiempo.

La ensefianza de la materia Computacion y Robdtica es estratégica para el futuro de la
innovacion, la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia y ser
expuestos al proceso de construccién debe promover en el alumnado vocaciones en el ambito STEM
(Science, Technology, Engineering & Maths), disefiar iniciativas que fomenten el aumento de la
presencia de la mujer en estos ambitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al
alumnado de herramientas que les permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ademas,
que aprender computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion sobre su funcionamiento que permite hacer un uso

mas productivo de los mismos.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE LA ESO

Segtin el articulo 2.1.b del Real Decreto 1105/2014 se definen los objetivos como los referentes
relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las

experiencias de ensefanza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

Seguin el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia y
conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que les

permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los

demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
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el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminaciéon de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidén o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y

mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacion v la comunicacion.

) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
diseiplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y

asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos

y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los
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demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuetpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hibitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, ¢l cuidado de los seres vivos v ¢l medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria

en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y

respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.
2.1.0BJETIVOS GENERALES DEL AREA DE TECNOLOGIA EN LA ESO

Segtin el anexo de la Orden de 15 de Enero de 2021, 1a ensefianza de Tecnologia en esta etapa

tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar ¢l problema, recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y
construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos

puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién,
disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y

sistemas tecnologicos.
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3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las

condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance

utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar

personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandose para el tratamiento de 1a informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de

programas que resuelvan problemas tecnolégicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias,

incorporandose al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de
soluciones, en latoma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,

cooperacion, tolerancia y solidaridad.

2.2.0BJETIVOS GENERALES DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

Segtin 1a Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacidon del proceso de
aprendizaje del alumnado, la ensefianza de las TIC en la Educacion Secundaria de Andalucia contribuira

a desarrollar en el alumnado capacidades que le permitan:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,

componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas operativos,
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gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de célculo, bases de datos,

imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informadticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluya la recogida, el analisis, la evaluacion y

presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world

wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacidén y colaboracion.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos,

conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se

seleccionan vy organizan los resultados v evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando

criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteceion de datos y en el intercambio

de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, co6mo son implementados en forma de programa y cémo se

almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,

tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

2.3. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA DE COMPUTACION Y ROBOTICA
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La ensefianza de la materia Computacion y Roboética tiene como finalidad el desarrollo de las

siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que la computaciéon y la robética tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales

o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de
un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacion, a

modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubren el ciclo de vida, y se
orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se

produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y

de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas implementan algoritmos

y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de desarrollo
integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz grafico de usuario como

de la 16gica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones sencillas y usando
entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques, disefiando interfaces

e instalando el resultado en terminales moviles.
8. Construir sistemas de computacioén fisicos sencillos, que conectados a Internet, generan e
intercambian datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad v la

privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas robdticos sencillos, que perciban su entorno y responden a é1 de forma
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autéonoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que

se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar v procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que permitan

extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informdticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo

coémo informar al respecto.

12.Entender qué es la Inteligencia Artificial y cdmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension
del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las

maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.
3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias son las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la

resolucion eficaz de problemas complejos.

El aprendizaje basado en competencias, entendidas como una combinacion de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes adecuadas al contexto, favorece la autonomia y la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje y, con ello, su motivacion por aprender. Las competencias pueden
desarrollarse tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos
educativos no formales e informales, y a través de la propia organizaciéon y funcionamiento de los
centros, del conjunto de actividades desarrolladas en los mismos y de las formas de relacion que se
establecen entre quienes integran la comunidad educativa. El enfoque competencial incluye ademas del
saber, el saber hacer y el saber ser y estar, para formar mediante el sistema educativo, a la ciudadania
que demanda la construccion de una sociedad igualitaria, plural, dinamica, emprendedora, democratica

y solidaria.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,

las competencias clave del curriculo seran las siguientes:
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- Comunicacion lingtiistica. (CCL)

- Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
- Competencia digital. (CD)

- Aprender a aprender. (AA)

- Competencias sociales y civicas. (CSC)

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIE)

- Conciencia y expresiones culturales. (CEC)
;Qué entendemos por cada una de esas competencias? De forma sucinta, y recogiendo lo mas
significativo de lo que establece el curriculo escolar, cada una de ellas aporta lo siguiente a la formacion

personal e intelectual del alumno:

- Comunicacion lingiistica.

La competencia en comunicacion lingiiistica es el resultado de la aceion comunicativa dentro de
practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actiia con otros interlocutores y a través de
textos en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el
uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva. Para ello el
individuo dispone de su repertorio plurilingtie, parcial, pero ajustado a las experiencias comunicativas
que experimenta a lo largo de la vida. Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vias y tiempos
distintos de adquisiciéon y constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de lengua materna o de

lenguas extranjeras o adicionales.

- Competencia matemadtica v competencias basicas en ciencia v tecnologia.

La competencia matematica y las competencias bdsicas en ciencia y tecnologia inducen y
fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para

la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matemadticas, las ciencias y las tecnologias es
determinante, la consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas v toma de decisiones
personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y vision razonada y razonable de las personas.

A ello contribuyen la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

a) La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matemético y sus
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herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendomenos en su contexto.

La competencia matematica requiere de conocimientos sobre los numeros, las medidas y las
estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones matematicas, y la comprension de los

términos v conceptos matematicos.

b) Las competencias bésicas en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él desde acciones, tanto individuales
como colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion
y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al
desarrollo del pensamiento cientifico, pues incluyen la aplicacion de los métodos propios de la
racionalidad cientifica y las destrezas tecnologicas, que conducen a la adquisicion de conocimientos, la

contrastacion de ideas y la aplicacion de los descubrimientos al bienestar social.

Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos que
desarrollan juicios eriticos sobre los hechos cientificos y tecnoldgicos que se suceden a lo largo de los
tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de capacitar, basicamente, para identificar, plantear
y resolver situaciones de la vida cotidiana —personal y social- analogamente a como se actua frente a los

retos y problemas propios de las actividades cientificas y tecnologicas.

- Competencia digital.

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la

empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas
tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos,

habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual, numérico,
icénico, visual, grifico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacién y transferencia. Esto conlleva el
conocimiento de las principales aplicaciones informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el
procesamiento de la informacion; y el conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las

personas en el mundo digital.
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- Aprender a aprender.

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se

produce alo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion
depende de que se genere la curiosidad v la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta
protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje v, finalmente, de que llegue a alcanzar las
metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepcion de auto-eficacia. Todo

lo anterior contribuye a motivar para abordar futuras tareas de aprendizaje.

- Competencias sociales v civicas.

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepeion dindmica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en
contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos,
asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y
en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y mediato al individuo

como parte de una implicacion civica y social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participaciéon en el
funcionamiento democratico de la sociedad, tanto en el ambito piblico como privado, y preparar a las
personas para ejercer la ciudadania democratica y participar plenamente en la vida civica y social gracias
al conocimiento de conceptos y estructuras sociales y politicas y al compromiso de participacion activa

y democritica.

- Sentido de iniciativa v espiritu emprendedor.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar
las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir,
planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio

propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

115



ue

Universidad
Europea VALENCIA

Esta competencia estd presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los que se
desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de
nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas

especificos, e incluye la conciencia de los valores éticos relacionados.

- Conciencia v expresiones culturales.

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y
valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales
y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte

de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad
estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes cddigos
artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacién y expresion personal. Implica
igualmente manifestar interés por la participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion

del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras comunidades.

3.1.CONTRIBUCION DE LA TECNOLOGIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

De forma sucinta, y recogiendo lo mas significativo de lo que establece el curriculo escolar, cada

una de ellas aporta lo siguiente a la formacion personal e intelectual del alumno, desde la materia de

Tecnologia:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un vocabulario propio
utilizado en la busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de la informacion, a la que

contribuyen también la lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos.

- Competencia matematica v competenciag basicas en ciencia v tecnologia (CMCCT).

Mediante el uso instrumental de las herramientas matemaéticas (medicion y calculo de
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magnitudes, uso de escalas, lectura e interpretacion de graficos, resolucion de problemas...), esta
competencia permite que el alumnado compruebe la aplicabilidad real de los conocimientos matematicos
en su vida diaria. Ademas, esta competencia se adquiere, en esta materia, mediante el conocimiento y
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de
destrezas y habilidades técnicas para manipular objetos. Ese conocimiento de los objetos y del proceso
en que se inserta su fabricacion le permitira al alumno actuar para lograr un entorno mas saludable y

para consumir mas racionalmente.

Competencia digital (CD).

Esta competencia se puede adquirir en esta materia mediante el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, especialmente en lo que se refiere a la localizacion, procesamiento,
elaboracion, almacenamiento y presentacion de la informacion.

- Aprender a aprender (AA).

El desarrollo de estrategias autéonomas de resolucion de problemas tecnologicos permite al
alumno alcanzar esta competencia, asi como familiarizarse con habilidades cognitivas que le facilitan,

en general, el aprendizaje.

- Competencias sociales vy civicas (CSC).

Estas competencias, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento
de la sociedad, pueden adquirirse mediante la forma en que se actiia frente a los problemas tecnolégicos.
La expresion de ideas y razonamientos, el andlisis de planteamientos diferentes a los propios, la toma de
decisiones mediante el dialogo vy la negociacion, la aceptacion de otras opiniones, etc., son habilidades
sociales que trascienden al uso del método cientifico y que son utilizadas en todos los ambitos escolares,
laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de la sociedad puede hacerse desde la forma en que

el desarrollo tecnologico provoca cambios econdomicos e influye en los cambios sociales.

-Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

Esta competencia se adquiere por la puesta en practica de la metodologia intrinseca de esta
materia para abordar los problemas tecnologicos: planteamiento del problema, planificacion del
proyecto, ejecucion, evaluacion, propuestas de mejora... De la misma forma, e¢se proceso permite

desarrollar cualidades personales como la iniciativa, la superacion personal, la perseverancia, la
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autonomia, la autocritica, la autoestima, etc.

- Conciencia v expresiones culturales (CEC).

Esta competencia implica conocer, apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal y
considerarlas parte del patrimonio cultural de los pueblos. Esta competencia pretende crear una

capacidad creadora, tanto en la realizacion de los proyectos como en la realizacion de los dibujos.

3.2. CONTRIBUCION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

De manera concreta, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la
competencia digital (CD) que le permite navegar, buscar y analizar informacion en la web, comparando
diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electrénico, mensajeria,
calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y
colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad
intelectual v las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos,
proteccion de identidad digital y proteceion de equipos; y resolver problemas a través de herra- mientas
digitales, de forma auténoma y creativa, seleccionando la herramienta digital apropiada al proposito. El
cardcter integrador de esta competencia permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera
adecuada. De esta forma, la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion contribuye a la
competencia en comunicacion lingiistica (CCL), al emplear herramientas de comunicacion electronica.
Por otro lado, el enfoque metodologico competencial de trabajo por proyectos cooperativos en un marco
digital para la creacion y publicacion de contenidos digitales conlleva la adquisicion y mejora de las
destrezas lingtlisticas, ya que supone la realizacion de tareas como la redaccion de documentos de
descripcion y organizacion de dichos proyectos y la exposicion oral del producto final al resto de

compaifieros y compafieras, entre otras.
La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabajan
mediante la integracion de conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos en contenidos

digitales.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento
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en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La
competencia de aprender a aprender (CAA) se promueve mediante el anélisis de la informacion digital
y el ajuste de los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC) se desarrollan aprendiendo los esquemas de

interrelacion social que tienen lugar en la interaccion en comunidades v redes.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad estética y
creadora guardan una gran conexion con la competencia clave sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP), asi como con conciencia y expresiones culturales (CEC). La profundizacion en
dichas competencias se concreta a través de actividades como la elaboracién de contenidos de imagen,
audio y video, la integracion de los mismos en producciones diversas o la publicacion y relacion

mediante hiperenlaces de informacion en canales de contenidos multimedia, entre otras.

3.3. CONTRIBUCION DE LA COMPUTACION Y ROBOTICA A LA ADQUISICION DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por
tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de

una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) se fomentard mediante la
interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de
sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes, la
redaccion de documentacion acerca de sus proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas
¢ inteligentes. Por otro lado, el dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia

sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja
aplicando las herramientas del razonamiento matemdtico y los métodos propios de la racionalidad
cientifica al disefio, implementacién v prueba de los sistemas tecnolégicos construidos. Ademads, la
creacion de programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y

estructurada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través
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del manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizacion de herramientas de
simulaciéon de procesos tecnoldégicos o la programacion de soluciones a problemas planteados,
fomentando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y comunicacién. La
naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertiginosa,
implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacion de las
nuevas herramientas y recursos v le obliga a la resolucion de problemas complejos con los que no esta
familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por

tanto, la competencia aprender a aprender (CAA).

Computacion y Robética contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y
civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma es la union del aprendizaje con el compromiso social, a
través de la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento
de las relaciones con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para
interpretar fenémenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma autéonoma y en
colaboracion continua con sus compafieros y compaifieras, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de

sus creaciones.

La identificacién de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la
planificacion y la organizacién del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para
resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el
sentido de iiciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas
en acciones y reconocer oportunidades existentes para la actividad personal y social. Esta materia contri-
buye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el disefio de
interfaces para los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo que permite que el alumnado
utilice las posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacion y herramienta de

expresion personal, cultural y artistica.
4. CONTENIDOS

Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. Los contenidos se ordenardn en asignaturas, que se clasifican en materias y ambitos, en

funcidn de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

Se tendran en cuenta los contenidos propios de la Comunidad Autéonoma de Andalucia, que
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versaran sobre el tratamiento de la realidad andaluza en sus aspectos culturales, sociales, linglisticos,
econdomicos, geograficos e historicos, asi como sobre las contribuciones de los elementos especificos de
la cultura andaluza en los ambitos humanistico, artistico y cientifico, para la mejora de la ciudadania y

el progreso humano.

El desarrollo de los contenidos lo debemos realizar siempre de una manera integrada y en el
contexto de propuestas de trabajo que permitan al alumnado alcanzar los fines educativos establecidos
para esta etapa. Los contenidos deben estar en todo momento supeditados a dichos fines, y cualquier
interpretacion sobre su nivel, cantidad o grado de profundizacion adecuados debemos hacerlo siempre a
la luz de los mencionados fines, los cuales hemos reflejados anteriormente en los objetivos de la etapa y
materia. Todo ello debera articularse en una propuesta didactica que considere 1a Cultura Andaluza como
otro de los referentes basicos para esta toma de decisiones, que tenga en cuenta, en cualquier caso, el
caracter basico e integrador que caracteriza la ensefianza en esta etapa educativa.. Esta vision integrada
de los distintos tipos de contenidos trata de sugerir que todos son igualmente relevantes para el
aprendizaje en la materia y que deben trabajarse de manera integrada (no separada) en la actividad del

aula.
4.1.BLOQUES DE CONTENIDOS TECNOLOGIA

Los contenidos que vamos a trabajar en este curso vienen recogidos en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, y se desarrollan en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad

Auténoma de Andalucia. Estos contenidos son:

Tecnologia 2° ESO:

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccion y evaluacion.

El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

-Bloque 2. Expresion v comunicacién técnica.
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis v planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de representacion

grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
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- Bloque 3. Materiales de uso téenico.
Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.

Repercusiones medioambientales.

- Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez vy resistencia.

Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de
operadores mecanicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléetrica. El circuito eléctrico: elementos y
simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. ey de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes
eléetricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos. Dispositivos electronicos
basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electronico. Generacion vy transporte de

la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

-Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre y
privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de
presentaciones v hojas de caleculo. Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico. Internet:
conceptos, servicios, estructura v funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion de recursos

compartidos en redes locales.

Tecnologia 4° ESO:

- Bloque 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.
Elementos vy dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a Internet. Publicacion e
intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de
programacion. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras
basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Uso racional de servicios de Internet: control v proteccion de datos. Internet de las cosas (IoT).

- Bloque 2: Instalaciones en viviendas.
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Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacién de saneamiento.
Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domdtica. Normativa, simbologia, analisis y

montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

-Bloque 3: Electronica.
Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos elementales. Montaje
de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacion del dlgebra de Boole a problemas tecnologicos
basicos. Funciones logicas. Puertas logicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los
circuitos electronicos. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y

proceso. Circuitos integrados simples.

- Bloque 4: Control y robética.
Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analogicos basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas. El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion.
Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la

experimentacion con prototipos disefiados. Disefio e impresion 3D. Cultura MAKER .

- Bloque 5: Neumatica e hidraulica.
Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos. Aplicacion

en sistemas industriales.

-Bloque 6: Tecnologia y sociedad.
Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnologicos
mediante el analisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo

sostenible y obsolescencia programada.

En el caso particular , en el que se tuviera que volver a una situacion de confinamiento, se
mantendra la secuenciaciéon de los contenido previstos en esta programacion, con la excepeidn de la
sustitucion de los trabajos o actividades presenciales por trabajos online, y entregas a través de la

plataforma educativa Moodle.

4.2. BLOQUES DE CONTENIDOS TIC
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en la nube. APIs. Reconocimiento y clasificacion de imagenes. Entrenamiento. Reconocimiento facial.

Reconocimiento de texto. Andlisis de sentimientos. Traduecion.
4.41.TECNOLOGIA 2° ESO
La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera

de 3 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisiciéon de

las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

UD TITULO Secuencia temporal
UD1 La tecnologia v el proceso tecnologico. 1* EVALUACION
UD2 Sistemas de representacion. 1* EVALUACION
UD3 Los materiales: la madera y los metales 1* EVALUACION
UD 4 Estructuras y mecanismos 2 EVALUACION
UD 3 Circuitos eléctricos. 2* EVALUACION
UD6 Tecnologias de la informacion y la 3* EVALUACION
comunicacion
UD7 Programacion y sistemas de control 3* EVALUACION

4.4.2. TECNOLOGIA 4° ESO

UD TITULO Secuencia temporal
UD1 Tecnologias de la informacion y de la 1 EVALUACION
comunicacion
UuD2 Instalaciones de la vivienda 1 EVALUACION
UD3 Electronica analégica y digital 2* EVALUACION
UD4 Control y robotica 2* EVALUACION
UD 3 Neumatica e hidraulica 3* EVALUACION
ubDo Desarrollo tecnolégico y evolucion social 3* EVALUACION

4.43. TIC 4° ESO
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Secuenciacion y Temporalizacion de los contenidos en TIC I no disponemos de libro de texto.

UD TITULO .
Secuencia temporal
UD1 IArquitectura de ordenadores 1* EVALUACION
UD?2 . . 1* EVALUACION
Sistemas operativos y redes
HD Seguridad informatica y ética en Internet 17 EVALUACION
UD 4 Edicion de Documentos Digitales 22 EVALUACION
UD 5 Multimedia 2* EVALUACION
UD6 Disefio de paginas webs 32 EVALUACION
UD 7 Hiperconexién 3* EVALUACION

4.4.4. COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

UD TITULO Secuencia temporal
Uun1 Introduccion a la programacion. 1* EVALUACION
un2 Lenguajes de blogues. I* EVALUACION
UD3 Introduccion a Scratch I BVALUACION
UD 4 Introduccién a Micro bit 28 EVALUACION
UD s Introduccién de Arduino 22 EVALUACION
UD 6 Sociedad de la informacién 22 EVALUACION
UD 7 [Sociedad del conocimiento (IOT) 3 EVALUACION
UD 8 App Inventor 3* EVALUACION

125



ue

Universidad
Europea VALENCIA

UD 9 Seguridad: app vy redes sociales 3% EVALUACION

5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En el RD. 1.105/ 2014 en el art. 6 se plantean los elementos transversales a todas las Materias
que “sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las Materias de la etapa, la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el sentido emprendedor y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas
ellas™. De igual forma en el art. 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, (bajo la nueva redaccion dada
por el Decreto 182/2020), establece que, sin perjuicio de los contenidos propios de cada materia, el
curriculo incluira de manera transversal los elementos contenidos en los apartados del a) al 1), ademas el
art. 7 del D 182/2020 hace hincapié en fomentar y proteger el medioambiente, como elemento integrado
en el aprendizaje de las distintas disciplinas. El curriculo incluird de manera transversal los siguientes

elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos v libertades fundamentales recogidos en la

Constitucion Espaiiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales v las habilidades sociales para el gjercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el

pluralismo politico y la democracia.

¢) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios
para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar,
diseriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los

miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad v al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y
posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, ¢l respeto a la orientacion y a la identidad
sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género,

la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.
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¢e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la prevencién de la violencia

contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas
al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion
parala cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, 1a consideracion a las victimas del terrorismo,
el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democrética vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia

terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades sociales basicas para la comunicacion interpersonal, la

capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de riesgo derivadas de su
utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, vy los

procesos de transformacién de la informacién en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencién de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion ante

emergencias y catéstrofes.

7) Lapromocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos
de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos

relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k)La adquisicién de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creaciéon
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econdémico desde
prineipios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacion de una conciencia ciudadana
que favorezea el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra ¢l fraude, como

formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
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solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética

empresarial y de la igualdad de oportunidades.

1) Latoma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la
desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,

conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

5.1. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES EN LA ESO

Para concluir, existen una serie de elementos transversales que por su importancia considero

adecuado su tratamiento de forma individualizada. Veamosle en los siguientes apartados.

1)El Articulo 40 de la LEA hace referencia a la Cultura andaliza, en los términos
siguientes: “El curriculo deberd contemplar la presencia de contenidos y de actividades
relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de
Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio

propio y en el marco de la cultura espariola y umversal”.

Con el transcurrir de los afios, nuestra Comunidad Auténoma, ha ido adquiriendo un patrimonio
natural, social y cultural, incluido el lingiiistico con rasgos diferenciales respecto a otras comunidades
del Estado. Por otra parte, el entorno, el medio socio-econdmico, la realidad viva en la que esta ubicado
el Centro son entornos andaluces, son realidades proximas, concretas y significativas para los alumnos,
sobre las que se puede realizar un aprendizaje, asi lo plantean HURTADO SANCHEZ, I.A;
FERNANDEZ DE LA PAZ, E. (coordinador 1999).

En ESO larealidad cultural andaluza, se puede integrar de forma horizontal, en todas las materias

de diferentes modos:

- Al desarrollar alguno de sus objetives generales del Area como “Analizar y valorar criticamente
los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en la evolucion social y sus repercusiones en el medio

ambiente”.
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- Cuando se trabajan contenidos como contaminacion, degradaciéon, merma, adulteracion que

pueden afectar al patrimonio en cuanto que hacen referencia a aspectos que se dan en la cultura andaluza.

Por hacer referencia a alguno de los criterios de evaluacion, como es ¢l caso de valorar los
efectos de la energia eléctrica, respondiendo al patrimonio industrial en cuanto a los grandes problemas
que la accién humana provoca en el medio ambiente. Al utilizar como recursos didacticos los Parques
Tecnoldgicos y de la Ciencia de Andalucia. Al seleccionar muchos hechos, situaciones-problema o
supuestos para a partir de ellos plantear actividades; asi como la realizacion de labores de investigacion

sobre sectores punta de ciencia y tecnologia.

- Por encontrar una serie de valores dignos de ser fomentados desde mi Materia, destacando su
caracter abierto, acogedor, respeto a otras ideas y capacidad de invencion, entre otras. En definitiva, lo
que se pretende es que tanto profesores como alumnos utilicen la cultura andaluza como un elemento
habitual en la practica educativa, sin mas limite que las propias necesidades y condiciones de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, permitiendo la integracion de los alumnos en la realidad de

Andalucia.

2) Que las TIC/TAC se han convirtiendo en un instrumento indispensable en los centros
educativos es un hecho innegable y sobre todo durante el confinamiento sufrido durante el dltimo
trimestre del curso pasado, donde a su vez se ha puesto en valor el uso de las TEP (tecnologias de
empoderamiento y participacion a través del uso de las redes sociales, canales de YouTube...). Estos
tres elementos permitieron que nuestros alumnos pudieran completar el curso de forma satisfactoria, en
la mayoria de los casos, ya que en otros casos trajo consigo el descubrimiento de problemas como la
brecha digital o falta de habilidades, entre las familias. En definitiva, hemos pasado de su prohibicion a
ser un elemento de uso cotidiano como elemento transversal, permitiéndonos a su vez, una docencia de

calidad.

3) Es evidente que el largo confinamiento ha generado en nuestros alumnos y alumnas, la
necesidad de trabajar de forma mas efectiva aspectos como la inteligencia emocional y las habilidades
sociales. Tomar conciencia de su propio autoconcepto (sentimientos, sensaciones, limitaciones..) y saber
expresarlas o como relacionarse con los demas (timidez) son secuelas que arrastran nuestros alumnos y
alumnas a raiz de la situacion sufrida, por lo que nos vemos en la necesidad de impulsar situaciones de
aprendizaje basadas en la realizacion de debates, presentaciones orales, cronogramas, encuestas o

tormenta de ideas, entre otras.
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4) Segun las instrucciones de 24 de julio de 2.013, “la biblioteca escolar ha de actuar como centro
de recursos que filtre y redistribuya contenidos; que preste servicios especificos pensados y articulados
para dar respuesta a las necesidades de la comunidad a la que sirve; que sea agente de mediacion y
formacion vinculado al fomento de la lectura y al desarrollo de habilidades informacionales y hébitos de
trabajo intelectual. Y todo ello configurandose como espacio para el encuentro, punto de interconexion
y colaboracion dentro de la comunidad educativa, entorno social que actie principalmente de forma
presencial con actividades especificas que establezcan vinculos y conexiones que, a su vez, puedan

sostenerse, nutrirse y conservarse en el entorno virtual™.

Brevemente nuestra materia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos

transversales del curriculo.

A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa v el contraste de ideas basado en ¢l

respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad.

Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante el

desarrollo de actividades que implican blisqueda, edicion y publicacion de informacion.

Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozean la riqueza que
aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad v proporcionando al alumnado las
habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales
para la eliminacion del sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de
consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los
efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y
en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las normas de +seguridad e higiene en

el trabajo de taller.

El desarrollo de la lectura a dos bandas: desde el aula mediante la lectura de textos o articulos
tecnologicos y desde casa mediante la realizacion de trabajos de investigacion, en los que se le insta al
alumnado a la busqueda de informacion, lectura, comprension y nivel de sintesis de la informacioén

encontrada.

La Computacion y Robotica tiene un ambito de aplicacion multidisciplinar, de forma que los
elementos transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En
el aula se debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar

la igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacion critica, responsable, segura y
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autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion electrénicos, prestando especial
atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacién de herramientas de

software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.

6. RELACION CON OTRAS AREAS (INTERDISCIPLINARIEDAD)

Todas las materias incluidas en esta programacion, tienen relaciéon con otras materias del
curriculo, especialmente con Matematicas, Fisica y Quimica, Informédtica y Plastica tanto en el uso de
destrezas como en la aplicacion de contenidos que se relacionan entre si para facilitar la comprension
del mundo fisico. También guarda relacion con Geografia ¢ Historia en el tratamiento de contenidos
relacionados con la evolucién y el desarrollo industrial y los cambios sociales que conlleva. Por tiltimo,
la elaboracion de documentacion de caracter técnico y su posterior exposicion oral, utilizando un

vocabulario especifico, presenta una clara relacion con las materias lingliisticas.

En la metodologia de trabajo por proyectos, la interdisciplinariedad se plantea como una ventaja

afiadida, ya que proporciona al alumnado una vision mas global de los contenidos que se tratan.

Se estableceran colaboraciones con el area de pldstica respecto a los contenidos del bloque 2, de

expresion y comunicacion grafica.

Uno de los objetivos del TDE es el disefio de unidades integradas, que han de ser

interdisciplinares.

Con respecto a la interdisciplinariedad es evidente que existen contenidos que arrastraremos a
lo largo de todo el curso como son ¢l respeto de las normas de seguridad y uso de herramientas y

materiales en el taller, asi como, ¢l desarrollo de trabajos en equipo.
7. METODOLOGIA

A continuacion, se describen el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por ¢l profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el

aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
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Teniendo en cuenta el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo, y la Orden de 15 de enero de 2021 que lo desarrolla, se establecen unas recomendaciones

en la metodologia general didéactica, que podriamos resumir de la siguiente manera:

1. Elproceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad,
su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de

conocimiento.

2. El papel del profesor sera el de orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el
alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la

diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje

caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia.

4. Se favorecera la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimulando la
superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentando su autoconfianza, y los

procesos de aprendizaje auténomo, promoviendo habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Se incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la

expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion vy el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la

investigacion, el espiritu emprendedor v la iniciativa personal.
7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y

experimentacion.

8.Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y

dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualizan el proceso educativo, que presenten de
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manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, favoreciendo la

participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas.

10. Se fomentara la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de
actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una

competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el

conocimiento se utilizarin de manera habitual como herramientas integradas.
7.2.MODELO DE INTERVENCION EDUCATIVA
En coherencia con lo expuesto, varios principios orientan nuestra practica educativa, y son:

- Metodologia activa: Intentaremos que el alumno sea protagonista de su propio aprendizaje,
aprendiendo por si mismo, practicando o aplicando los conocimientos, puesto que esto supone una de

las mejores formas de consolidar lo estudiado y favorece el desarrollo del aprender a aprender.

- Buscaremos asi la integracion activa del alumno en el proceso de ensefianza/aprendizaje del

aula, que debe mantener un clima de tranquilidad y cordialidad que beneficia el proceso educativo.

- Motivacion y autoestima. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas,
necesidades y expectativas del alumnado. El rendimiento académico esta afectado por el nivel de
motivacion del alumnado y la autoestima que posea. Elevaremos la motivacion del alumno con
contenidos y actividades, proximos e interesantes. El aumento de la motivacion se realiza también
cuando el alumno percibe la utilidad de los contenidos que se le imparten. Utilidad entendida tanto como
funcionalidad practica en su vida diaria, como académica. También s¢ aumenta ¢l grado de motivacion
si se le plantean retos alcanzables y no metas lejanas y dificiles. Estos retos conseguidos elevan la

autoestima del adolescente, que empieza a considerarse capaz de obtener resultados positivos.

- Interaccion. El aprendizaje del alumno se realiza, muy a menudo, mediante la interaccién
profesor-alumno, que es importante que se produzca y multiplique. Pero el alumno aprende también de
los iguales y por ello resulta necesaria la interaccion alumno-alumno en el trabajo en grupo. El profesor

debe arbitrar dinamicas que favorezcan esta interaccion
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- Trabajo en grupo. Se arbitrara dindmicas que fomenten esta enriquecedora arma pedagdgica.

- Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con el alumnado del
centro asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje,

asi como sus distintos intereses y motivaciones.

- Interdisciplinariedad. Las materias no son compartimentos estancos, en concreto la materia
Tecnologias esta intimamente conectada con las Matematicas, la Educacion Plasticay Visual y 1a Fisica
y Quimica. El desarrollo de los contenidos debe tener en cuenta esta caracteristica interdisciplinar. El
contacto permanente, en el desarrollo del curriculo, entre los profesores de las diferentes materias debe

ser norma obligada.

- Evaluacion del proceso educativo. La evaluacion analizard todos los aspectos del proceso

educativo y la informacion obtenida servird para retroalimentar dicho proceso.
7.3.ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
7.3.1. DEL AREA DE TECNOLOGIA

En el Anexo III de la Orden de 15 de enero de 2021 se establecen las estrategias metodologicas
del area de Tecnologia. Asi pues, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del
centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el

objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad
para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de
orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y

llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensenanza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estan orientadas a la
resolucion de problemas tecnologicos y se materializan principalmente mediante ¢l trabajo por
proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnoloégicos pueden resolverse técnicamente mediante el
analisis de objetos y trabajos de investigacion. Se realizard un aprendizaje cooperativo, introduciendo

estructuras cooperativas simples de forma paulatina a lo largo del curso. Estas estructuras facilitan la
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transformacion de actividades fundamentalmente individuales, como lectura de textos, preguntas
abiertas a toda la clase, respuesta a un cuestionario, realizacion de ejercicios, resumen o sintesis del tema
estudiado, etc., en actividades grupales, realizadas en equipos reducidos (equipos cooperativos) para
fomentar y aprovechar al maximo la interaccién entre los estudiantes en la realizacién de las citadas

actividades.

Principalmente, las estrategias y técnicas docentes que se emplearan en la materia de Tecnologia

seran:

e Aprendizaje Cooperativo (AC)

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
e  WebQuest

e Flipped Classroom

e [Estrategia Expositiva Participativa

e [Estrategia de Indagacién

e Aprendizaje por Descubrimiento

o Meétodo de Analisis
7.3.2.DEL AREA TIC

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se centran en la aplicacion de programas
y sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las

necesidades de los usuarios y la especificacion ¢ instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera

integrada, contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos vy las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas y comunicandose con
sus compaiieros de manera respetuosa y cordial; redactar documentacion y consolidar el habito de la
lectura; profundizar en la resolucion de problemas matematicos, cientificos vy tecnoldgicos mediante el
uso de aplicaciones informaticas; aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en

equipo de manera autéonoma, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre
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las responsabilidades propias v las de sus compaiieros; tomar decisiones, planificar, organizar ¢l trabajo
y evaluar los resultados; y crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una

forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de

contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado, promoviendo la inclusiéon de tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de

los elementos transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del
proyecto, una descripeion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las
fuentes de informacion a consultar, los recursos y los eriterios de evaluacion del mismo. Ademas, se
establecera que la temdtica del proyecto sea de interés comtin para todos los miembros del equipo; cada
alumno o alumna debe ser responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un
seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto
final. Por otro lado, cada equipo deberd almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y
mantener la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compaifieros de clase. De manera
individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar

a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: lainteracciéon con el alumnado, la atencidn personalizada y la evaluacion.
Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los
distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos
entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacidén y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacion de los
proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios, asi como
repositorios de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del

trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.

7.3.1. DEL AREA DE COMPUTACION Y ROBOTICA

- Aprendizaje activo ¢ inclusivo
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El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en el desarrollo
de sistemas de computacion y robdticos. Para ello, se deben emplear estrategias didacticas variadas que
faciliten la atencién a la diversidad, utilizando diferentes formatos y métodos en las explicaciones,
trabajo de clase y tareas. Ademads, las actividades deben alinearse con los objetivos, tomando como

referencia los conocimientos previos del alumnado.

- Aprendizaje v servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir ¢l aprendizaje con el compromiso social. Combinar ¢l
aprendizaje vy el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar nuestro entorno y
formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento logico y critico, creatividad,
emprendimiento e innovacion, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas de
nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como programas, simulaciones,
visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas robéticos y aplicaciones web o para
dispositivos moviles, entre otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del alumnado,
deben dar solucion a algiin problema o necesidad real identificado por €l mismo que le afecte de manera
directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo v haciendo un

servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacion con entidades sociales.

- Aprendizaje basado en provyectos

El aprendizaje de sistemas de computacion y/o roboticos debe estar basado en proyectos y, por ello, se
recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre). Alterativamente al
desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se podrian proponer proyectos
de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una plantilla (el alumnado implementa solo

algunas partes del sistema, escribiendo bloques del codigo).

- Ciclo de desarrollo
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El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este proceso se

organizara en iteraciones que cubran el analisis, disefo, programacion y/o montaje, pruebas, y en las que se

afiaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos y las tareas, mantener la

documentacion y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se almacenaran los archivos de los

proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en publico.

- Resolucién de problemas

Laresolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias.

De manera sistemadtica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la recopilacion de la
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informacion necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicion en subproblemas, la
reduccion de la complejidad creando versiones mas sencillas y la identificacion de patrones o similitudes
entre problemas. En cuanto a su resolucion, se incidira en la reutilizacién de conocimientos o soluciones
existentes, su representacion visual, disefio algoritmico, evaluacion y prueba, refinamiento y
comparacion con otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como la
persistencia vy la tolerancia a la ambigiiedad se pueden trabajar mediante el planteamiento de problemas

abiertos.
-_Analisis v disefio

La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la diseiplina porque nos
permite comprender mejor el problema e idear su solucion. A nivel escolar, se pueden emplear
descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios
(animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y
aplicaciones moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones moviles y web), tablas de
interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas fisicos, aplicaciones

moviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo o pseudocodigo.

- Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre otros,
gjercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de codigo, ejercicios de
esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de codigo, ejercicios de Parsons donde se
pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas, ejercicios de escritura de
un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y ejercicios de depuracion donde se pide
corregir un codigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se pueden también realizar de

forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

- Sistemas fisicos v robdticos

En la construccion de sistemas fisicos y roboticos, se recomienda crear el diagrama esquematico, realizar
la seleccion de componentes electronicos y mecanicos entre los disponibles en el mercado, disefar el
objeto 3D o algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe evitarse la red
eléctrica y usar pilas en su alimentacion), y llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por otro
lado, se pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en caso de

que se considere conveniente.

- Colaboracion v comunicacion

La colaboracién, la comunicacién, la negociacion y la resolucion de conflictos para conseguir un
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objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en equipo, se
debe incidir en aspectos de coordinacion, organizaciéon y autonomia, asi como tratar de fomentar
habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educaciéon emocional.
Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en el uso de herramientas software

de productividad.

- Educacion cientifica
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La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada del conocimiento.

Porello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion y otras ramas de conocimiento

como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones éticas de aplicaciones ¢ investigaciones.

- Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la enseflanza-aprendizaje y facilitan aspectos como la
interaccion profesorado-alumnado, 1a atencion personalizada y la evaluacion. Por ello, se recomienda el

uso generalizado de los mismos.

- Software v hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en
el aula de programas v dispositivos de cédigo abierto, y entenderse como una forma de cultura

colaborativa.
7.4. ACTIVIDADES

La diversidad de objetivos, contenidos y competencias clave que integran el curriculum de esta
materia, junto con la variedad de estilos cognitivos, intereses y ritmos de aprendizaje de los alumnos
aconsejan la programacion de un conjunto diversificado de actividades motivadoras y cercanas a la

realidad del alumnado en conexion con su vida cotidiana.

Asi en las diferentes unidades didacticas diferenciaremos varios tipos de actividades segin su

finalidad:

- Actividades sobre conocimientos previos:

Tratan de averiguar las ideas (acertadas o erroneas), intereses, necesidades, ete., de los alumnos
y alumnas sobre los contenidos que se van a trabajar. Se realizaran al comienzo de cada unidad didactica

mediante pruebas especificas o baterias de preguntas, y al comienzo de cada sesion acerca de los
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contenidos que se vayan a explicar, planteando cuestiones orales simples y rapidas.

- Actividades de inicio-motivacion:

Los alumnos poseen ideas o conceptos previos, estructurados en esquemas conceptuales que
generan respuestas satisfactorias sobre fenomenos de la realidad circundante. Si estas respuestas no son
adecuadas, entonces la practica docente deberia promocionar estrategias para que entren en

contradicciéon con hechos o ideas que muestren su invalidez, o que posibiliten la duda.

En esta primera fase de motivaciéon se ha de promover también una experiencia educativa
estimulante, que suscite 0 amplie la curiosidad sobre el tema planteado. Eso sera posible en la medida
en que las actividades realizables entronquen con la experiencia cotidiana del alumnado y con sus

conocimientos previos.

- Actividades de desarrollo:

Esta fase tratara de introducir al alumnado en el apartado conceptual del tema que representa el
contenido en cuestion y, a su vez, familiarizarlo con los procesos y métodos tratando de dotarlo de
determinadas competencias clave. Para ello, el profesor combinard estrategias de exposicion y de
descubrimiento o indagacion, segun el tipo de contenido a trabajar. Se ira de lo simple a lo complejo,
con las pertinentes indicaciones del profesorado sobre los textos de lectura obligada y aquellos otros

opcionales para quienes deseen profundizar o ampliar algiin aspecto concreto de cada unidad didactica.

Esta fase es decisiva y la mas larga de la secuenciacion temporal y requiere situar al alumno en
el ambiente mas adecuado para llevar a cabo un aprendizaje significativo, que se produce cuando el
sujeto integra los nuevos conocimientos en sus propios esquemas o mapas conceptuales, para lo que
necesariamente ha de modificarlos o reconstruirlos, en mayor o menor grado, pero siempre hacia una

mayor complejidad.

La leccion magistral participativa, en la que el profesor lleva el peso y la organizacion de la clase,
sera normalmente la base de esta fase de desarrollo, pero multiples tipos de actividades implican al
alumnado como elemento activo, y en ellas se puede encontrar también las tareas asociadas a la

consecucion de las distintas competencias clave seleccionadas junto a los objetivos didacticos.

Para ello, las situaciones en aprendizaje que el profesorado proponga serdn de una gran variedad
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cognitiva y que han de permitir y promover en el alumnado el desarrollo de su autonomia, la busqueda

de informacion y la toma de decisiones mediante la interaccion grupal.

La enorme variedad de situaciones de aprendizaje que es posible disefiar y realizar para la
consecucion de las competencias es muy variada. No es un acto inmediato y necesita de una serie de
acciones que lleven a ellas. Nuestra programacion acometerd esta mision con larealizacion de ejercicios,

actividades, tareas y proyectos.

a) Ejercicios. Se realizan para la adquisicion de una habilidad o destreza sencilla. Se centran en
aprendizajes sencillos. Aqui se incluiria la comprension, andlisis, relacion, aplicacion, etc. de contenidos.
Ejemplos de ejercicios son: Utilizando la ley de Ohm, realizar clculos de las magnitudes eléetricas;

calcular la fuerza que hay que aplicar para elevar ciertas cargas haciendo uso de polipastos, etc.

b) Actividades. Son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad
o un procedimiento concreto o la comprension de conceptos. En ellas los alumnos aparecen
predominantemente como receptores activos que tratan de comprender el lenguaje oral, escrito y
audiovisual emitido por los contenidos de las unidades didacticas y con el objetivo de que comprendan
mejor su entorno. Ejemplos de actividades, son: Montar circuitos eléctricos en el taller con bombillas en
serie y paralelo; identificar los tipos de plastico de que estan hechos botes, botellas y otros objetos que
tenemos en nuestra casa; ejercicios procedimentales con cierto grado de complejidad gradual en la
adquisicion de procedimientos tecnologicos como puede ser el dibujo técnico, la electricidad, los

sistemas operativos, etc.; lectura de textos cientificos y su analisis.

b) Tareas. Tienen como objetivo la integracién del saber, saber hacer v saber ser y para ello
movilizan todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la vida
cotidiana. Son interdisciplinares, como la vida misma, porque incluyen conocimientos de varias areas
y/o materias. Este es el momento mas decisivo en el que los alumnos pueden llegar a formular su propio
pensamiento con mas conocimiento y madurez que lo hicieron en las fases anteriores, y un elemento

esencial para la adquisicion de las competencias clave.

La labor del profesorado de la materia de tecnologias en esta tarea de la puesta en comin
consistira en orientar el aprendizaje de las técnicas de indagacion y exposicion del trabajo en equipo,
moderar y animar la puesta en comun, aquellos aspectos teméticos que no hayan quedado claros,
potenciar la participacion de los alumnos, favorecer la interaccién entre los alumnos y valorar el trabajo

de equipo de algunas de las actividades.
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¢) Proyectos. En ellos se suman una serie de tareas de diversa complejidad que llevaran a la
expresion maxima del planteamiento competencial. Ejemplos de proyectos son: construccion de la
maqueta de una vivienda, construccion de un montacargas; construccion de un coche con detector de

obstaculos.

- Actividades de refuerzo:

Son las que permiten al alumnado con ciertas dificultades en el aprendizaje o a aquellos
alumnos/as a los que el estudio de alguna unidad didactica concreta les resulte especialmente dificil,
alcanzar los mismos aprendizajes que el resto del grupo. Algunas de estas actividades seran: resiimenes;
elaboracion de mapas conceptuales incompletos para que sea el propio alumno/a quien lo complete;

resolucion de ejercicios que, ain siendo sencillos, relacionen varios de los conceptos explicados en clase.

- Actividades de ampliacion:

Son las que permiten cubrir las necesidades educativas del alumnado que supere los contenidos
de las unidades, asi como para ¢l posible alumnado con altas capacidades intelectuales. Algunas de estas
actividades seran: lecturas de textos cientifico-tecnoldgicos, con elaboracion de un informe en el que se
incluya un resumen, conclusiones u opiniones personales; resolucion de ejercicios con mas complejidad

que los planteados en las actividades de desarrollo.

- Actividades de acabado:

Las actividades de esta tiltima fase estarian dirigidas a la reelaboraciéon y recapitulacion de lo
realizado, incidiendo en la comparacion de los mapas conceptuales de partida con los de llegada, asi

como en la evaluacion del proceso seguido.

Es en esta tercera fase donde se termina produciendo el aprendizaje y la que mas nos revelara,

por medio de la evaluacion, en qué medida se ha producido.

Las actividades para desarrollar en esta fase serfan:

-Elaboracién de sintesis y esquemas de los contenidos que potencien la creatividad propia, la

manifestacion del punto de vista personal, tratando de distinguirla de la opinion infundada.
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-Formulacion de preguntas que terminan la evaluacion del proceso, es decir, aprendizajes
realizados, cumplimiento de los objetivos didacticos, nivel de dificultad e interés y, sobre todo, se deberia

comprobar la superacion efectiva de posibles preconceptos impartidos en los contenidos.

-Realizacion de pruebas escritas que permitan conjuntamente con las actividades antes
mencionadas, incidir en la verificaciéon de los aprendizajes realizados por los alumnos. Estas pruebas

deberian ser contempladas como complementarias con los instrumentos de evaluacion.

-Realizacion de tareas para la comprobacion de la adquisicion de las competencias clave

seleccionadas.

En definitiva, las actividades en esta materia se seleccionardan cuando se permita conocer los
conocimientos previos, cuando los contenidos sean significativos y funcionales, cuando se adecuen al
nivel de desarrollo de los alumnos y cuando fomente una actitud favorable y motivadora, estimulen la
autoestima y el autoconcepto, y ayuden al desarrollo de las competencias clave, fundamentalmente la

relacionada con el aprender a aprender.
7.5.RECURSOS Y MATERIALES. LIBROS DE TEXTO.

Los materiales y recursos para el estudio de la Tecnologia, asi como para la robdtica o las TIC
han de ser diversos, variados e interactivos, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte. Su
utilizac