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Resumen

El propésito de este Trabajo de Fin de Master es el de realizar una propuesta de mejora de la
Programacion Didactica existente en el curso de 1° de Bachillerato, asi como la elaboracién de
una Unidad Didactica sobre las Asintotas, funciones, limites y continuidad, en la que se ha
incluido una propuesta de innovacién educativa en relacién a ducha Unidad Didactica.

Después de haber estudiado y analizado la Programacion Didactica proporcionada por el CPR
Plurilingle Maria Auxiliadora y haber analizado la legislacion vigente, tanto la nacional, como la
autonomica, se observé que practicamente la Unica metodologia utilizada en la imparticion de la
asignatura era la de las clases magistrales, existiendo muy poca interaccion con el alumnado, y
dejando escaso tiempo para otras metodologias activas, en la que se diera pie a un ambiente en
el aula mas participativo y colaborativo, y en el que las nuevas tecnologias fueran tomando
protagonismo en el proceso educativo. Por otro lado, la nueva temporalizacion e integraciéon de
los contenidos en la programacion Didactica, el desarrollo de medidas de atencién para la
diversidad, y la inclusién de actividades gamificadas dentro de la programacién, son las
propuestas de mejora en las que se ha focalizado el presente trabajo, ya que en resumen, el
objetivo final de la docencia es brindar a los estudiantes las herramientas necesarias para su
desarrollo integral y su participacion activa en la sociedad, yendo mas alla de la transmision de
conocimiento. A través de la docencia, se aspira a que los estudiantes adquieran los
conocimientos, las habilidades y las competencias necesarias para enfrentar los desafios del
mundo actual. Esto implica no solo transmitir informacion, sino también ensenar a los estudiantes
a pensar de manera independiente, a resolver problemas, a colaborar, a comunicarse

eficazmente y a adaptarse a entornos cambiantes.

Palabras clave: matematicas, desarrollo integral, asintotas, clase invertida.



Abstract
The purpose of this Final Master's Project is to deal a proposal to improve the existing Didactic
Programming in the 1st year of Baccalaureate, as well as the elaboration of a Didactic Unit on
Asymptotes, functions, limits and continuity, in the that a proposal for educational innovation has
been included in relation to the Didactic Unit shower.
After having studied and analyzed the Didactic Programming provided by the CPR Plurilinglie
Maria Auxiliadora and having analyzed the current legislation, both national and regional, it was
observed that practically the only methodology used in the teaching of the subject was that of
the classes. lectures, with very little interaction with the students, and leaving little time for other
active methodologies, in which a more participatory and collaborative classroom environment
was created, and in which new technologies were taking center stage in the educational
process . On the other hand, the new timing and integration of the contents in the Didactic
programming, the development of attention measures for diversity, and the inclusion of gamified
activities within the programming, are the improvement proposals on which the program has
focused. present work, since in summary, the final objective of teaching is to provide students
with the necessary tools for their integral development and their active participation in society,
going beyond the transmission of knowledge. Through teaching, it is hoped that students
acquire the knowledge, skills and competencies necessary to face the challenges of today's
world. This involves not only conveying information, but also teaching students to think
independently, solve problems, collaborate, communicate effectively, and adapt to changing
environments.

Keywords: mathematics, integral development, asymptotes, inverted class.
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Listado de acrénimos
ABP Aprendizaje basado en problemas
ACNEAE Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
ACNEE Alumnado con necesidades educativas especiales
CA Comunicacién audiovisual y Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (elemento
transversal)
CPSAA Competencia aprender a aprender
CC Competencias ciudadana
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales
CL Comprensién oral y expresion oral y escrita (elemento transversal)
CCL Competencia en comunicacion linguistica
CD Competencia digital
CE Criterios de evaluacion
CE Competencia emprendedora
CEC Competencia en conciencia y expresiones culturales
CCL Competencia en comunicacion linguistica
CMCT Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CP Competencia plurilingie
CSC Competencias sociales y civicas
CTC Comunicacion audiovisual, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (elemento
transversal)
D Decreto
E Emprendimiento (elemento transversal)
EA Estandares de aprendizaje evaluables
E-A Ensenanza-aprendizaje

ECC Educacion civica y constitucional (elemento transversal)



EETT Elementos transversales

ESO Educacion Secundaria Obligatoria

O Orden

OGE Objetivos Generales de Etapa

PBL Aprendizaje basado en proyectos del inglés Proyect based learning
PEC Proyecto Educativo de Centro

PD Programacion didactica

RD Real Decreto

SIEE Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

TIC Tecnologias de la informacién y la comunicacién

TFM Trabajo fin de master

STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

UD Unidad didactica
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Introduccién

Este Trabajo de Fin de Master (en adelante TFM), tiene como propdsito demostrar el
logro de las competencias y estandares de aprendizaje requeridos tras la adquisicion de
conocimientos a lo largo Master y en las practicas docentes llevadas a cabo. En este caso, se
presenta la Programacioén Didactica correspondiente al nivel de 10 de Bachillerato en el CPR
Plurilingie Maria Auxiliadora de Vigo.

Para llevar a cabo este trabajo, se ha utilizado como referencia la documentacion
proporcionada por el tutor del CPR Plurilingiie Maria Auxiliadora de Vigo, asi como los
conocimientos y la experiencia adquiridos durante el periodo de practicas realizadas en dicho
centro.

La estructura de este TFM, aborda diversos aspectos, como la Presentacion del Centro
Educativo, el Analisis de su Programacion Didactica, la Propuesta de Mejoras e Innovaciones,
la elaboracion de una Unidad Didactica con las mejoras propuestas, y la sugerencia de una
linea de Investigacion, finalizando con las conclusiones del trabajo.

Por otro lado, los objetivos perseguidos en el presente TFM, son los siguientes:

- Llevar a cabo el analisis de la Programacién Didactica de la asignatura de

Matematicas de 1° de Bachillerato en el CPR Plurilingiie Maria Auxiliadora de Vigo.

- Plantear mejoras y acciones innovadoras para mejorar la Programacion Didactica

mencionada

- Desarrollar una Unidad Didactica de Asintotas, funciones, limites y continuidad

teniendo en cuenta diferentes metodologias activas que involucren y motiven en
mayor medida al alumnado.

- Proponer un proyecto de innovacién educativa que abra nuevas oportunidades de

investigacion en el contexto educativo actual
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Contextualizaciéon del Centro Educativo.

El centro se encuentra ubicado en el nucleo urbano de Vigo, que es la ciudad mas
poblada de la provincia de Pontevedra, y cuyo caracter siempre ha estado marcado por la
fortaleza de su sector industrial.

Vigo cuenta con una amplia infraestructura de servicios sociales que da una amplia
cobertura a todos sus habitantes. Esto eleva la calidad de la vida de los miembros de la
Comunidad Educativa, siendo un factor positivo en el desarrollo del Centro.

El CPR Salesiano Maria Auxiliadora es un centro de caracter concertado y religioso que
forma parte de la red de Escuelas Catdlicas de Galicia. Es un colegio con mas de cien anos de
historia, pero su edificio actual fue construido en los afios 60, tras haberse destruido el anterior
en un incendio.

El colegio esta situado en una de las zonas mas emblematicas de la ciudad, ya que por
un lado colinda con el Casco Vello y por el otro con la zona comercial de la ciudad, lo cual hace
que sea un lugar muy transitado y conocido por los habitantes de la ciudad.

El centro esta dotado de instalaciones docentes, deportivas y bibliotecarias, laboratorio,
y cuenta también con salas de profesores, aulas de departamentos y los despachos de los
servicios administrativos del centro. También dispone de un Cine-Teatro cuyo uso es
compartido con otras actividades de caracter privado ajenas al centro, asi como de un Centro
Juvenil, donde los alumnos pueden realizar diferentes actividades extraescolares, asi como la
participacién en convivencias, catequesis, proyectos de apoyo a la diversidad, y otros servicios
de voluntariado. Cabe destacar que este Centro Juvenil, recibié en el 2002 por parte del
Ayuntamiento de Vigo la entrega de la mencién Viguesa Distinguida, en reconocimiento a la
tarea que la asociacion viene desarrollando desde sus inicios con la juventud viguesa.

Al tratarse de un Colegio gestionado por una entidad religiosa, el centro promueve una
formacion integral de los estudiantes, fomentando valores como la solidaridad, la tolerancia y el

respeto a los demas, apoyandose en el Centro Juvenil perteneciente al colegio a la hora de
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ofrecer actividades de voluntariado en comunidades desfavorecidas. Otro de los valores de
este centro es promover el respeto y la tolerancia hacia las diferentes religiones y culturas.

El Centro pertenece a la red de colegios plurilinglies de Galicia, que son centros
educativos que ofrecen un enfoque multilingtie en su plan de estudios, con el objetivo de
fomentar el aprendizaje de varias lenguas desde una edad temprana. El CPR Salesiano Maria
Auxiliadora imparte las clases en gallego y castellano, aunque en el caso de la asignatura de
Matematicas, se imparte Unicamente en castellano.

La oferta educativa abarca desde Educacién Infantil hasta Bachillerato, y cuenta con
dos lineas por curso. En el bachillerato existen dos modalidades: Bachillerato Humanistico y
Ciencias Sociales y Bachillerato Cientifico-Tecnoldgico.

Cada aula dispone , ademas de una pizarra blanca, de un ordenador de sobremesa dotado de
proyector y altavoces. No esta permitido el uso de moéviles dentro del centro, pero si se les
permite a los alumnos que traigan el portatil a clase, con la finalidad de que puedan acceder a
la plataforma donde se cuelgan los boletines, las actividades entregables y a los contenidos de
cada una de las Unidades Didacticas.

El centro dispone también de Wifi abierta en las aulas, lo que permite que el alumnado pueda
acceder a la red en cualquier momento.

El alumnado que lo frecuenta es heterogéneo y proviene de un contexto
socioecondmico medio-alto. Vigo es una ciudad muy industrializada y que se encuentra en
pleno crecimiento, es por ello existe una predominante clase media en la ciudad. La mayor
parte de los alumnos viven en las inmediaciones del centro, que se encuentra ubicado en uno
de los barrios con mayor renta per capita de la ciudad.

Por otro lado, la etapa de Bachiller no esta subvencionada, por lo que los padres tienen que
disponer de una cierta capacidad adquisitiva a la hora de inscribirlos en el centro.

El alumnado de 1° de Bachillerato, consta de 70 alumnos, y esta formado

mayoritariamente por alumnos que han estudiado en el centro. De estos 70 alumnos, 44
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cursaron 4° de ESO en el centro el curso anterior y 26 son alumnos de nuevo ingreso. El hecho
de que la mayoria de los alumnos hayan estudiado juntos en etapas anteriores, hace que
tratemos con un grupo que se encuentra bastante cohesionado, no solo por la convivencia en
el aula, si no por su participacién en las diferentes actividades que ofrece el Centro Juvenil del
Centro.

La gran mayoria de los 44 alumnos que cursaron 4° de ESO en el centro el afio pasado
aprobaron todas las asignaturas con resultados satisfactorios, salvo 3 que empezaron con una,
dos e incluso tres asignaturas suspendidas.

Los alumnos de Matematicas se dividen en dos grupos de 25 alumnos. Uno de los
grupos tiene un alumno con diabetes crénica con un protocolo de actuacion que todos los
profesores deben conocer y 1 alumno con NEAE (un alumno con TDAH subtipo impulsivo). En
el otro grupo hay un alumno con discapacidad motora (agenesia) y un alumno con TDAH. A los
alumnos con TDAH se les permite un tiempo extra de 15 minutos en las pruebas escritas.

El rendimiento de este curso es diverso, teniendo por un lado un grupo con buena
predisposicion hacia la asignatura, y otro grupo que se queda atras en el avance del dia a dia,
debido a su falta de interés y motivacion por la materia, lo cual luego se refleja en sus
resultados académicos. Estas diferencias de ritmo en el aprendizaje hace que sea dificil
mantener a todos los estudiantes en el mismo nivel, haciendo que las dificultades de
comprension de los estudiantes con menos habilidades o interés por las matematicas
aumenten a lo largo del curso, y que su falta de motivacion se traduzca en frustracion por no
poder seguir el ritmo de sus compafieros, lo cual puede afectar su actitud hacia la asignatura.
Es por ello, que una parte de los alumnos asisten a una academia externa al centro para el
refuerzo de la asignatura.

El equipo docente del centro esta formado por un total de 21 profesores. El profesorado
de bachillerato se organiza en cuatro departamentos: el departamento de ciencia y tecnologia,

formado por 4 docentes, el departamento de lenguas, el departamento de arte y humanidades,
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y el departamento de orientacién. Aunque se trata de un Colegio religioso, no hay presencia de
personal religioso en el equipo docente de Bachillerato.

El departamento de ciencia y tecnologia cuenta con tres licenciados en Ciencias puras,
y una ingeniera de Minas. Aunque el personal pertenece a diferentes generaciones, plasman
un estilo y metodologia similar a la hora de impartir las clases, basada esta sobre todo en la
clase magistral , resolucién en el aula de ejercicios tipo, realizacion de actividades de forma
individual y evaluacion de las unidades basada en pruebas escritas. La razdn por la que no se
implanten otro tipo de metodologias mas innovadoras es debido a la falta de tiempo ante el
temario existente, muy condicionado por la proximidad en el curso siguiente de las pruebas
selectivas y por otro lado, la naturaleza conceptual de la asignatura es una dificultad afiadida a
la hora de encontrar nuevas sistematicas para la asentacion de conceptos mas alla que las ya
existentes. En este nivel no se hacen uso de las herramientas TIC para el aprendizaje, aunque
en la etapa ESO, si se hace uso del Geogebra y de otras APPs similares.

Para la comunicacion entre los docentes y los alumnos, se utiliza la plataforma Classroom de
Google.

El ambiente existente, tanto entre el profesorado, como entre alumnos y familiares, es
bastante cordial, respetuoso, cercano y colaborativo, no existiendo conflictos significativos en
las relaciones entre ellos.

El hecho de que desde el centro se realicen numerosas salidas educativas a diversas
ciudades de Espana y Europa, promueve este acercamiento entre unos y otros, lo cual se

traduce en una buena convivencia dentro y fuera del aula.

Marco Normativo Estatal y Especifico de la Comunidad Auténoma de referencia.
El Marco Normativo de la programacion Didactica de Matematicas de 1° de Bachillerato

esta regulada por la siguiente legislacion vigente:
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Normativa Estatal

Constitucién espanola, Titulo I. De los derechos y deberes fundamentales, Capitulo
segundo. Derechos y libertades, Seccién 1.a De los derechos fundamentales y de las
libertades publicas, Articulo 27. 6 de diciembre de 1978 (Espana).

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE). BOE nam. 340, de 30 de diciembre de
2020.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, BOE num. 82, de 6 de abril de 2022.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién vy la titulacion
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional. BOE
num. 275, de 17 de noviembre de 2021.

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato. BOE num. 183, de 30 de julio de

2016.

Normativa Autonémica

Decreto 13/2022, de 3 de febrero, por el que se regula la admision de alumnado en
centros que imparten las ensenanzas de segundo ciclo de educacion infantil, de
educacién primaria, de educacién secundaria obligatoria y de bachillerato en la
Comunidad Autonémica de Galicia.

Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el

curriculo del bachillerato en la Comunidad Autondmica de Galicia.
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o ORDEN de 12 de mayo de 2011 por la que se regulan los centros plurilingties en la
Comunidad Auténoma de Galicia y se establece el procedimiento de incorporacién de
nuevos centros a la Red de Centros Plurilinglies de Galicia.

o Orden de 2 de marzo de 2021 por la que se regula el derecho del alumnado a la
objetividad en la evaluacion y se establece el procedimiento de reclamacion de las
calificaciones obtenidas y de las decisiones de promocion y obtencion del titulo
académico que corresponda, en educacion infantil, educacion primaria, educacion
secundaria obligatoria y bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia.

e Orden de 8 de septiembre de 2021, por la que se desarrolla el Decreto 229/2011, de 7
de diciembre , por el que se regula la atencién a la diversidad del alumnado de los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Galicia en los que se imparten las
ensefanzas establecidas en la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo , de educacion.

¢ Orden de 25 de enero de 2022, por la que se actualiza la normativa de evaluacién en
las ensefianzas de educacién primaria, de educacién secundaria obligatoria y de

bachillerato en el sistema educativo de Galicia.

Analisis y Propuesta de Mejora de la Programacién Didactica del Centro.

La Programacion Didactica del CPR Salesiano Plurilingiie Maria Auxiliadora en el Area
de Matematicas de 1° de Bachillerato del afio académico 2022/2023, cumple con el guion
establecido en Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo del bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia.

Una vez revisado la misma, se pueden extraer las siguientes propuestas de mejora:
Propuestas de Mejora.

e Hacer mencién de la totalidad de la normativa.

e Detallar con mayor concrecién un calendario escolar con fechas.

e Establecer la rubrica para la tabla de indicadores.
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e Establecer la rubrica para la evaluacién docente.
e Concrecion del procedimiento de seguimiento, evaluacién y propuestas de mejora.
e Especificar el contenido del programa de refuerzo.
¢ Aplicacion de un mayor numero metodologias activas
¢ Indicar en que Unidad Didactica se va hacer uso de herramientas TIC.
Justificacion de las necesidades de Mejora
Normativa.

Solo se hace mencion al Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia,
pero no hace ningun tipo de referencia al resto del Marco Normativo requerido para hacer la
programacion, ni tampoco se hace alusién a las normativas existentes con respecto a la
atencion a la diversidad y a la evaluacion.

Calendario Escolar.

La programacion carece de ningun tipo de calendario o establecimiento de fechas en las
que se impartirian las Unidades Didacticas, haciendo alusién solamente al numero de sesiones
y al trimestre en el que se impartirian. Tampoco se especifica el periodo de vacaciones ni las
fechas en las que se realizarian las pruebas escritas.

Rubrica para la Tabla de Indicadores.

En los criterios de calificacion se indica el peso total de la tabla de indicadores, pero no
se mencionan ni los instrumentos de evaluacion, ni el peso de cada indicador, por lo que se
deberia de establecer una rubrica de cobmo se evaluarian, asi como la especificacién del que se
valoraria en los trabajos propuestos, las actividades de consolidacion y refuerzoy en la

observacién diaria en el aula.
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Ruabrica para la Evaluacion Docente

Se listan los indicadores de logro para la evaluacion, pero no se refleja ningun tipo de
rubrica de la que se pueda obtener un analisis de resultados ni de posibilidades de mejora.
Procedimiento de Seguimiento, Evaluaciéon y Propuestas de Mejora.

Se menciona de una forma genérica el establecimiento de logros para la consecucién
de los diferentes criterios de evaluacion establecidos, pero no se desarrolla el cdmo hacerlo ni
en que consistiria dicho procedimiento.

Contenido del Programa de refuerzo.

Solo se establece la realizacion de ejercicios extra, pero ni se indica el contenido de los
mismos, ni si se daria algun tipo de apoyo adicional para su ejecucion.
Metodologias Activas

De cara a la consecucion de una mayor diversidad de estilos de aprendizaje, asi como
el fomento de la participacién y la colaboracién de los alumnos, y aumentar con ello su
motivacién, se deberian de ampliar el nUmero de metodologias activas en la ensefanza del
area de Matematicas.

Herramientas TIC

En el apartado de Materiales y Recursos Didacticos, se indica el uso de determinados

Softwares especificos tipo Geogebra, pero no se menciona la aplicacién de ninguna

Herramienta TIC en la descripcién de las Unidades Didacticas.

Como hacer las Propuestas de Mejora.
Normativa.
La Normativa autonémica de la Comunidad de Galicia para el curso 2022/2023 de 1° de

Bachillerato, es el siguiente:



o Decreto 13/2022, de 3 de febrero, por el que se regula la admisién de alumnado en
centros que imparten las ensenanzas de segundo ciclo de educacion infantil, de
educacién primaria, de educacién secundaria obligatoria y de bachillerato en la
Comunidad Autonémica de Galicia.

o Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia.

¢ ORDEN de 12 de mayo de 2011 por la que se regulan los centros plurilingties en la
Comunidad Auténoma de Galicia y se establece el procedimiento de incorporacién de
nuevos centros a la Red de Centros Plurilinglies de Galicia.

o Orden de 2 de marzo de 2021 por la que se regula el derecho del alumnado a la
objetividad en la evaluacion y se establece el procedimiento de reclamacion de las
calificaciones obtenidas y de las decisiones de promocidn y obtencion del titulo
académico que corresponda, en educacion infantil, educacion primaria, educacion
secundaria obligatoria y bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia.

e Orden de 8 de septiembre de 2021, por la que se desarrolla el Decreto 229/2011, de 7
de diciembre , por el que se regula la atencién a la diversidad del alumnado de los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Galicia en los que se imparten las
ensenanzas establecidas en la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo , de educacion.

¢ Orden de 25 de enero de 2022, por la que se actualiza la normativa de evaluacién en
las ensefianzas de educacién primaria, de educacién secundaria obligatoria y de
bachillerato en el sistema educativo de Galicia.

Calendario Escolar.
Se propone el siguiente calendario grafico para el curso 2022/2023, en el que se indican las
fechas en las que se impartirian cada una de las Unidades Didacticas, asi como el periodo

vacacional y el de las pruebas y actividades.



Figura 1.

Calendario Asignatura matematicas. 1° Bachillerato.
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Rubrica para la Tabla de Indicadores.
Los criterios de cualificacion establecidos en la programacion del centro, en base a los

cuales se establecerd la rubrica son los siguientes:
En cada evaluacion se realizaran dos pruebas escritas con los contenidos especificos de los
diferentes criterios de evaluacion. El 90% de la nota estara conformado por la media aritmética
o ponderada de las pruebas escritas, teniendo una de ellas un peso de 30% y la otra del 60%.
El 10% restante se obtendra de las tablas de indicadores en las que seran evaluados los
criterios de evaluacién correspondiente del 1 al 10, de forma que se evaluaran:

e Los trabajos propuestos (individuales o cooperativos)

e Las actividades de consolidacion, refuerzo o ampliacion que se propongan.

e La observacion diaria en el aula.

Se propone la siguiente rubrica para evaluar los trabajos propuestos, (individuales o

cooperativos), asi como para las actividades de consolidacion:

Tabla 1.

Rubrica para los Trabajos Propuestos.

1 2 3 4 Peso
Resuelve y
Es ayuda en las
Solo realiza su _
Colabora con el colaborador | diferentes
Nada parte . 15%
grupo con sus dificultades

correspondiente _
companeros | del grupo de

trabajo
Razonamiento
y capacidad de <25% <50% <75% 100% 40%
resolucion
Resultado
<25% <50% <75% 100% 25%

correcto
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Orden, limpieza
y ortografia en Mala Presentacion | Presentacion Buena 65
los trabajos | presentacion| desordenada correcta | presentacion °
propuestos

Rubrica para la Evaluacion Docente
Se proponen la especificacion del grado de consecucion de cada uno de los indicadores

de logro, con la siguiente rubrica:

Tabla 2.

Rubrica para la Evaluacion Docente.

Grado de consecucidén

1 2 3 4
<25% <50% <75% 100%

Indicadores de logro

Idoneidad de las actividades propuestas

para alcanzar los aprendizajes

Adecuacion del nivel de dificultad a las

caracteristicas del alumnado

Facilitacion del proceso de visualizacion,
revision e integracion de los errores

cometidos por parte del alumnado

Incorporacion de las nuevas tecnologias al
proceso de ensefanza y aprendizaje de

manera efectiva.

Combinacion del trabajo individual en el

equipo de forma eficiente

Participacién activa de todo el alumnado

Adecuacion de los diferentes
procedimientos e instrumentos de

evaluacién
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Ofrecimiento al alumnado de forma rapida

el resultado de las pruebas

Facilitacion a cada alumno la ayuda

individualizada que precisa

Atencién adecuada a la diversidad del

alumnado

Informacion del proceso de ensenanza y

aprendizaje al alumnado, tutores y familias

Implicacién del profesorado en las

funciones de tutoria y orientacion.

Procedimiento de Seguimiento, Evaluaciéon y Propuestas de Mejora.

Por otro lado, se deberia de proponer que la evaluacion de los indicadores de logro en
la Evaluacién Docente, la hicieran los alumnos, familiares y de forma individual para cada uno
de los docentes, y una vez recogidos los resultados de dicha evaluacion, reflejar en ella las
propuestas de mejora, tras hacer un analisis de la informacion recopilada.

En funcion de los resultados de este analisis, se pueden proponer mejoras y ajustes también en
la programacién didactica, para mejorar asi el proceso de ensefianza. Estas mejoras pueden
ser de diferentes tipos, como cambios en la metodologia, en la secuencia de contenidos, etc...
También es importante hacer una implementacion y seguimiento de las mejoras para poder
evaluar su efectividad.

Contenido del Programa de refuerzo.

De cara a implantar un programa de refuerzo de una forma eficiente, se propondrian los
siguientes pasos:

¢ Identificar a los estudiantes que necesitan un apoyo adicional en el aula. Y establecer
su ratio en el aula. Esto se puede hacer a través de la observacion en clase, el analisis

de los resultados de las evaluaciones o la retroalimentacion de los estudiantes.
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o Disefio de las actividades de refuerzo. Estas actividades pueden incluir ejercicios de
practica, trabajos en grupo, etc..
o Establecimiento de los objetivos de aprendizaje
¢ Planificacion del horario y duracion de las sesiones de refuerzo
e Evaluacién del progreso de los estudiantes.
Anadir mas Metodologias Activas

Una metodologia activa que puede ser Util para la ensefianza de las matematicas en 1°
de Bachillerato es el aprendizaje basado en proyectos (ABP). El ABP implica que los
estudiantes trabajen en proyectos que les permitan aplicar los conceptos matematicos a
situaciones reales y significativas, lo que les ayuda a comprender mejor los conceptos y a
desarrollar habilidades para resolver problemas.

Por otro lado, al implementar el ABP, los estudiantes tienen la oportunidad de aplicar los
conceptos matematicos a situaciones reales y significativas, lo que les ayuda a comprender
mejor los conceptos y a desarrollar habilidades para resolver problemas. Ademas, el trabajo en
equipo y la presentacion de resultados les permite desarrollar habilidades de colaboracién y
comunicacion.

Uso de Herramientas TIC
Se propondria el uso de Geogebra y el software Mathway para la el asentamiento de
conocimientos en la ejecucion de los trabajos propuestos de las siguientes Unidades
Didacticas:

e Trigonometria

e Funciones, limites y continuidad

e Geometria analitica
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Desarrollo de la Programacién Didactica mejorada.

De cara a establecer el desarrollo de la Programacién Didactica de la Asignatura de
Matematicas para 1° de Bachillerato con las mejoras a aportar en las mismas, y que han sido
analizadas anteriormente, se procede primeramente con la valoracién de cada uno de los
aspectos, con la finalidad de establecer si estos comprenden todo lo establecido en la
normativa.

Curriculo.

En el Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo del bachillerato en la Comunidad Autonémica de Galicia y en la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion (LOMLOE). BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020, se define la estructura
curricular de las diferentes etapas educativas, el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de bachillerato, constituye el
curriculo de esa etapa.

Todos estos elementos estan interrelacionados y se vinculan entre si para lograr los
objetivos educativos de la asignatura de Matematicas de 1° de Bachillerato. Por ejemplo, los
contenidos se ensefian utilizando diferentes metodologias, que a su vez permiten desarrollar
las competencias de los estudiantes. La evaluacion permite valorar el aprendizaje de los
estudiantes y retroalimentar la ensefianza para mejorarla. Los recursos didacticos se utilizan
para enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. En conjunto, todos estos elementos
permiten que los estudiantes adquieran los conocimientos, habilidades y actitudes necesarios
para desarrollarse en el mundo actual.

Objetivos y Desarrollos de las Competencias
Los objetivos y su contribucion al desarrollo de las competencias que se han incluido en la

Programacion de Matematicas de 1° de Bachillerato son los siguientes:



Tabla 3.

Objetivos y desarrollo de las competencias.
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Objetivos Competencias
OBX1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
de la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento STEM, CD,
para obtener posibles soluciones. CPSAA, CE
OBX2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
: . STEM, CD,

empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su
_ _ CPSAA, CC, CE
idoneidad.
OBX3. Formular e investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas STEM, CD, CC
tecnoldgicas para generar nuevos conocimientos matematicos.
OBX4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el

_ . _ _ . STEM, CD, CE
uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y en el ambito de la ciencia y de la tecnologia.
OBX5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, STEM, CD,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje CCEC
matematico.
OBX6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de

- _ _ _ _ STEM, CD,
conocimiento y profundizar sus conexiones, interrelacionando conceptos y

- . CPSAA, CC, CE,
procedimientos para modelizar, resolver problemas y desarrollar la CCEC
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

OBX7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematica,

. . , . STEM, CD, CE,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar CCEC
razonamientos matematicos.

OBX8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
leando la tecnologia y el ri iad i lidar el Cot, CP, STEM,
empleando la tecnologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar e
p giay el rigor aprop Y g y CD, CCEC

pensamiento matematico.
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OBX9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando a los demas y organizando activamente
el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo fel error como parte del CP, STEM,
proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para CPSAA, CC, CE
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las

matematicas.

Secuenciacién de los contenidos, competencias y evaluacion.

En el Anexo | “ Distribucién del curriculo en las Unidades Didacticas” se pueden
visualizar las relaciones de los contenidos, los criterios de evaluacién y los minimos de
consecucion.

Los contenidos de la asignatura, que se encuentran definidos en el Real Decreto
1105/2014 del 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, se distribuyen en diez Unidades Didacticas, cuya
descripcion de las mismas es la siguiente:

Unidad Didactica 1. Trigonometria:

El uso de las razones trigonométricas de un angulo, las principales férmulas de trigonometria y
los teoremas del seno y coseno para la resolucion de triangulos y para el calculo de angulos;
son junto con la resolucion de ecuaciones trigonométricas simples los objetivos de esta unidad.

Unidad Didactica 2. Trigonometria y ecuaciones.

Esta unidad trata sobre la generalizacion de patrones mediante expresiones algebraicas
definidas de forma explicita y recurrente, y el uso de ecuaciones en la aplicacion a la resolucion
de problemas. Se revisaran el uso de las razones trigonométricas de un angulo, las principales
férmulas trigopnométricas y los teoremas del seno y coseno para la resolucion de triangulos y
para el calculo de angulos, que junto con la resolucién de ecuaciones trigonométricas simples,

seran los objetivos de esta unidad.
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Unidad Didactica 3. Inecuaciones.
En esta unidad se trata de la generalizacion de reglas mediante expresiones algebraicas
definidas explicita y recurrentemente, y el uso de las inecuaciones en la aplicacion de la
resolucion de problemas.

Unidad Didactica 4. Sistemas de ecuaciones y vectores.
Esta unidad trata sobre la generalizacién de reglas mediante expresiones algebraicas definidas
de forma explicita y recurrente, y el uso de sistemas en la aplicacion a la resolucién de
problemas.
Por otro lado, en esta unidad se trabajaran los conceptos de vector libre y fijo, suma y producto
escalar de vectores, operaciones con numeros reales y vectores relacionando y comparando
sus propiedades. Asimismo, se estudiara la dependencia e independencia lineal, asi como el
concepto de bases (ortogonales y ortonormales).

Unidad Didactica 5: Geometria Analitica, sistemas de ecuaciones y vectores.
Esta unidad cubrira objetos geométricos en el plano, sus propiedades y la aplicacion
geométrica de operaciones vectoriales. Adicionalmente, se tratara el estudio geométrico de la
linea recta en sus diferentes ecuaciones y del estudio de diferentes objetos geométricos en el
plano en la resolucion de problemas de incidencia, paralelismo, distancias y angulos.
En esta unidad se repasara la generalizacion de reglas a través de expresiones algebraicas
definidas de forma explicita y recurrente, y el uso de sistemas en la aplicacion a la resolucién
de problemas.

Asimismo, en esta unidad se refrescaran los conceptos de vector libre y fijo, sumay
producto escalar de vectores, operaciones con numeros reales y vectores relacionando y
comparando sus propiedades. Asimismo, se recordara la dependencia e independencia lineal,

asi como el concepto de bases (ortogonales y ortonormales).
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Unidad Didactica 6: NUmeros complejos
Esta unidad comienza trabajando el concepto de nimero complejo como solucidn a ecuaciones
polinébmicas no reales. Ademas, incluye las formas binomial y polar de los complejos y su
representacion grafica, asi como sus operaciones basicas. Esta unidad también se ocupara de
la generalizacion de patrones usando expresiones algebraicas definidas explicita y
recurrentemente y el uso de inecuaciones en la aplicacién y la resolucién de problemas.

Unidad Didactica 7. Funciones, limites y continuidad.
El desarrollo de esta unidad esta orientado al trabajo con funciones (polinomiales,
exponenciales, racionales simples, irracionales, logaritmicas, periédicas y por partes), sus
propiedades, transformaciones y representaciones aplicadas al analisis, formulacion y
resolucion de problemas. Esta unidad esta dedicada al calculo de limites de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y trigonométricas. A partir de los limites, se
tratara la resolucion de la indeterminacion y el estudio de la continuidad de una funcién.
Ademas, en la representacion grafica se trabajara el calculo de asintotas horizontales,
verticales y oblicuas.

Unidad Didactica 8. Derivacién

El calculo e interpretacién de las tasas de variacion media e instantanea, de la derivada
de una funcién en un punto, asi como la obtencion de la tangente a una curva en un punto y
funciones derivadas de funciones elementales, seran objeto de esta unidad. También se
realizara un repaso orientado al trabajo con funciones (polinomiales, exponenciales, racionales
simples, irracionales, logaritmicas, periddicas y por partes), sus propiedades, transformaciones
y representaciones aplicadas al analisis, formulacion y resolucion de problemas.

Esta unidad también estara dedicada a recordar el calculo de limites de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y trigonométricas. A partir de los limites, se

tratara la resolucion de la indeterminacion y el estudio de la continuidad de una funcién.
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Ademas, en la representacion grafica se trabajara el calculo de asintotas horizontales,
verticales y oblicuas.

Unidad Didactica 9. Probabilidad y estadistica.

Esta unidad trabaja la probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, asi como el calculo de la probabilidad a partir de su aproximacién en
frecuencia y con la regla de Laplace mediante técnicas de conteo.

Estadisticas

El desarrollo de esta unidad esta orientado al trabajo estadistico con variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginal y condicional, regresion lineal y
cuadratica, coeficientes de correlacion lineal y determinacion y obtencion de conclusiones y
toma de decisiones.

Unidad Didactica 10. Matematicas para la vida en sociedad

Se trata de una unidad transversal que reune los criterios de evaluacién y contendidos
asociados al sentido socioafectivo en el se trabajaran a lo largo de todo el curso.
Calendarizacién de la materia en el desarrollo del curso

En la siguiente tabla, se puede apreciar la distribuciéon temporal de las diferentes
Unidades Didacticas en el curso escolar, el numero de sesiones a emplear, asi como el peso
que tiene cada una de ellas sobre la totalidad de la materia.

Tabla 4.

Relacioén de las Unidades Didacticas y su distribucién temporal en el curso.

% Peso de n° de 1° 2° 3°
ubD Titulo
la materia | sesiones |trimestre | trimestre | trimestre
1 Trigonometria 8 19 X
2 Trigonometria y ecuaciones 16 19 X
3 Inecuaciones 7 6 X
Sistemas de ecuaciones y
4 8 19 X
vectores
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Geometria analitica,

5 sistemas de ecuaciones y 16 19 X
vectores

6 Numeros complejos 7 6 X
Funciones, limites y

7 8 19 X
continuidad. Asintotas

8 Derivacion 16 19 X

9 Probabilidad y estadistica 6 6 X
Matematicas para la vida en

10 . 8 8 X X X
sociedad

De cara a establecer la secuencia y distribucién de la docencia de las diferentes
Unidades Didacticas a lo largo del curso escolar, se propone instaurar el siguiente calendario
grafico para el curso 2022/2023, en el que se indican las fechas en las que se impartirian cada
una de las Unidades Didacticas dentro de la asignatura de Matematicas, asi como el periodo
vacacional y el de las clases de repaso y refuerzo de conceptos.

Como se puede apreciar en la Figura 1., la asignatura de Matematicas de 1° de
Bachillerato se imparte de martes a viernes. Las sesiones son diarias y tienen una duracion de
50 minutos.

Las pruebas escritas parciales, asi como los finales y los de recuperacion, se
integrarian dentro de las mismas sesiones de cada Unidad Didactica.

No se contemplan clases de refuerzo en esta etapa académica, pero si que se asignan
unos dias al final de curso, para repasar los conceptos aprendidos a lo largo del afio escolar,
haciendo especial hincapié en aquellos que se desarrollaran de una forma mas profunda en el
siguiente curso.

Ver Figura 1. Distribucion de las UD de la Asignatura matematicas en el calendario

escolar de 1° Bachillerato.
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Metodologias a Emplear en el Aula, Instrumentos de Evaluacién y Criterios de
Calificacion.

Para la introduccion en la materia de cada Unidad Didactica, se impartirian clases
magistrales en las que se expondrian los contenidos de las mismas, relacionando los mismos
con aquellos conceptos con los que estuvieran relacionados, y ya se hubieran impartido, bien
en cursos anteriores o en el mismo curso escolar en otras Unidades Didacticas.

Posteriormente, y con la finalidad de asentar los conocimientos aprendidos durante las
clases magistrales, se realizarian una bateria de ejercicios y de problemas, para poder
fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento critico. La resolucion de dichos
problemas se haria parte en el aula, en la que los alumnos podrian colaborar, saliendo al
encerado a realizar el ejercicio propuesto, y también a modo de tarea en casa, indicando en el
Boletin, aquellos ejercicios que se deben entregar al final de cada Unidad, siendo estos de
caracter evaluable.

Otra metodologia activa que se implantaria en el aula, seria es el aprendizaje basado
en proyectos (ABP). EI ABP implica que los estudiantes trabajen en proyectos que les permitan
aplicar los conceptos matematicos a situaciones reales y significativas, lo que les ayuda a
comprender mejor los conceptos y a desarrollar habilidades para resolver problemas.

En cuanto a los instrumentos de evaluacion, en el Anexo | “Distribucién del curriculo en
las Unidades Didacticas” se pueden visualizar las relaciones de los criterios de evaluacién de
cada una de las Unidades Didacticas, asi como los instrumentos con los que se evaluaria y su
correspondiente peso.

Respecto a los criterios de cualificacion establecidos en la programacion del centro, en
base a los cuales se establecera la rubrica, se proponen establecer los siguientes:

En cada evaluacion se realizarian dos pruebas escritas con los contenidos especificos de los
diferentes criterios de evaluacion, El 90% de la nota estara conformado por la media aritmética

o ponderada de las pruebas escritas, teniendo una de ellas un peso de 30% y la otra del 60%.
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El 10% restante se obtendra de las tablas de indicadores en las que seran evaluados los
criterios de evaluacién correspondiente del 1 al 10, de forma que se evaluaran:

e Los trabajos propuestos (individuales o cooperativos)

e Las actividades de consolidacion, refuerzo o ampliacion que se propongan.

e La observacion diaria en el aula.

La recuperacion de las evaluaciones de la materia suspendida, se procederia mediante
una Prueba escrita a realizar durante la primera semana del inicio de cada trimestre. Asi
mismo, a lo largo de cada evaluacion, el alumno podra hacer recuperaciones de cada Prueba
escrita que haya suspendido, pudiendo optar a hacer esta también, aquellos alumnos que
aunque hubieran aprobado, desearan subir nota.

Al final del curso académico, se realizaria una Prueba Escrita Global para aquellos
alumnos que hubieran suspendido la asignatura. Esta prueba se haria la ultima semana del
curso, una vez terminada la imparticion de la totalidad del temario.

Para la evaluacion del Equipo Docente, ademas de la rubrica expuesta en apartados
anteriores, se propondria que la evaluacion de los indicadores de logro en la Evaluacion
Docente, la hicieran los alumnos, familiares y de forma individual para cada uno de los
docentes, y una vez recogidos los resultados de dicha evaluacion, reflejar en ella las
propuestas de mejora, tras hacer un analisis de la informacién recopilada.

En funcion de los resultados de este andlisis, se pueden proponer mejoras y ajustes
también en la programacion didactica, para mejorar asi el proceso de ensefianza. Estas
mejoras pueden ser de diferentes tipos, como cambios en la metodologia, en la secuencia de
contenidos, eftc...

También es importante hacer una implementacion y seguimiento de las mejoras para poder

evaluar su efectividad.
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Atencion a la Diversidad

En cuanto a la normativa que resulta de aplicacién en la Comunidad de Galicia, la Ley
de educacién de Galicia (Ley 2/2006, de 14 de junio) establece que el sistema educativo debe
estar orientado a la atencién a la diversidad del alumnado y a la garantia de la igualdad de
oportunidades. Ademas, se establecen medidas para garantizar la atencion a la diversidad
como la creacion de programas especificos, la atencién individualizada, la adaptacioén curricular

y la inclusion de medidas de atencion a la diversidad en los planes de centro. Por lo tanto, es

importante que los docentes de Matematicas de 1° de Bachillerato conozcan y apliquen estas

medidas para garantizar la atencion a la diversidad en sus clases.
Para enfocar la atencion a la diversidad en la imparticion de las clases de matematicas
se consideran las siguientes acciones:

e Conocer las necesidades especificas de cada estudiante: es importante tener en cuenta
que cada estudiante es Unico y tiene necesidades diferentes. Es fundamental conocer sus
caracteristicas y necesidades para poder adaptar la ensefianza de las matematicas a su
nivel.

o Utilizar metodologias variadas: Se utilizaran metodologias variadas y adaptadas a las
necesidades de cada estudiante para poder llegar a todos los estudiantes. Para ello se
utilizaran técnicas de aprendizaje cooperativo, gamificacion, uso de TIC, etc.

e Adaptar los contenidos: es importante adaptar los contenidos de las matematicas a las
necesidades de cada estudiante. En algunos casos, sera necesario simplificar los
contenidos o utilizar ejemplos mas concretos.

o Fomentar el trabajo en equipo: el trabajo en equipo ayudara a los estudiantes a comprender
mejor los conceptos matematicos y a mejorar su aprendizaje.

¢ Realizar evaluaciones adaptadas: las evaluaciones deben estar adaptadas a las

necesidades de cada estudiante. Se pueden utilizar diferentes tipos de evaluaciones como
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evaluaciones orales, escritas, trabajos practicos, asi como dejar un tiempo extra en las

Pruebas Escritas para aquellos alumnos que asi lo requieran.

Descripciéon de los Diferentes Casos a Desarrollar con el Alumnado NAE.

A continuacién, se proporciona una vision general de los diferentes tipos de NEAE y

coémo se abordan desde el punto de vista académico.

Discapacidad intelectual: Las personas con discapacidad intelectual presentan limitaciones
significativas en su capacidad para aprender y realizar tareas cotidianas. Segun la
American Association on Intellectual and Developmental Disabilities (AAIDD), la
discapacidad intelectual se caracteriza por un funcionamiento intelectual significativamente
inferior al promedio, con limitaciones en las habilidades adaptativas que incluyen el
lenguaje, la comunicacion, la vida diaria, las habilidades sociales, el desarrollo académico y
la independencia personal. Los estudiantes con discapacidad intelectual pueden requerir
apoyo adicional en la comprensién de conceptos matematicos y en la resolucién de
problemas. La ensefianza diferenciada, el uso de recursos visuales y manipulativos, y la
ensefanza basada en proyectos son algunas de las estrategias que pueden ser efectivas
para los estudiantes con discapacidad intelectual.

Discapacidad visual: Los estudiantes con discapacidad visual pueden tener problemas para
ver las representaciones visuales de los conceptos matematicos. La National Federation of
the Blind (NFB) sefala que la discapacidad visual puede incluir ceguera total, vision
borrosa, vision limitada de los colores y problemas de campo visual. Para abordar estas
necesidades, se pueden utilizar recursos como el Braille, la tecnologia de voz y la
ensefanza multisensorial. Los docentes pueden utilizar descripciones verbales detalladas
de los gréficos y diagramas para ayudar a los estudiantes con discapacidad visual a

comprender los conceptos matematicos.
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Discapacidad auditiva: Los estudiantes con discapacidad auditiva pueden tener dificultades
para seguir las explicaciones orales y las discusiones en clase. Segun la Gallaudet
University, la discapacidad auditiva puede variar desde la sordera total a la pérdida auditiva
parcial. La comunicacién a través del lenguaje de sefias y los subtitulos pueden ser
efectivos para los estudiantes con discapacidad auditiva. Los docentes pueden proporcionar
descripciones visuales de los conceptos matematicos y utilizar recursos visuales y
manipulativos para ayudar a los estudiantes a comprender los conceptos matematicos.
Trastornos del espectro autista (TEA): Los estudiantes con TEA pueden tener dificultades
para comprender los conceptos abstractos y para interactuar socialmente con sus
companieros y profesores. Segun la Autism Society, los estudiantes con TEA pueden tener
fortalezas en areas como la memoria a largo plazo, la percepcién visual y la solucién de
problemas. Los docentes pueden utilizar actividades practicas y manipulativos para ayudar
a los estudiantes con TEA a comprender los conceptos matematicos. Ademas, es
importante proporcionar un ambiente de aprendizaje estructurado y predecible para los
estudiantes con TEA.
Trastornos del aprendizaje: Los estudiantes con trastornos del aprendizaje pueden tener
dificultades especificas para procesar la informacion y aprender nuevos conceptos. Segun
la National Center for Learning Disabilities Segun la National Center for Learning Disabilities
(NCLD), aproximadamente el 15% de los estudiantes en edad escolar en los Estados
Unidos tienen algun tipo de trastorno del aprendizaje.

Existen diferentes tipos de trastornos del aprendizaje, como la dislexia, la discalculia
y el trastorno del procesamiento auditivo, entre otros. Cada tipo de trastorno del aprendizaje
se caracteriza por dificultades especificas para procesar la informacién y aprender nuevos
conceptos. Por ejemplo, los estudiantes con dislexia pueden tener dificultades para leer y
comprender el lenguaje escrito, mientras que los estudiantes con discalculia pueden tener

dificultades para entender los conceptos matematicos y realizar calculos aritméticos.
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e Trastorno por Déficit de Atencidn con Hiperactividad (TDAH): se caracteriza por dificultades
en la atencién sostenida, la impulsividad y la hiperactividad. Segun un estudio de
investigacion publicado en la revista cientifica "Pediatrics" en 2011, el TDAH puede afectar
hasta al 7% de los estudiantes en edad escolar en todo el mundo.

Los estudiantes con TDAH pueden tener dificultades para concentrarse en las tareas y para
organizar y planificar su trabajo escolar. También pueden tener dificultades para seguir las
instrucciones y pueden ser impulsivos, lo que puede dificultar su capacidad para trabajar en
grupo y para participar activamente en las discusiones en el aula.

Exposiciéon de las Diferentes Medidas a Implantar en la Clase

De cara a poder atender a cada uno de los diferentes casos existentes de alumnado
NAE que pueden existir dentro del aula, se describen una serie de medidas de inclusién de
Nivel Il y Il que se podrian implantar en el desarrollo del curso escolar.

Las medidas de nivel Il estan disefiadas para atender las NAE de estudiantes que
presentan dificultades moderadas y especificas de aprendizaje. Estas medidas implican un
apoyo especializado y adaptaciones en el aula que se ajustan a las necesidades del estudiante.
Por ejemplo, pueden incluir la adaptacion de materiales didacticos, la provision de tiempo
adicional para completar tareas o examenes, la tutoria individualizada, entre otras.

Las medidas de nivel lll, por otro lado, estan disenadas para atender las NAE de
estudiantes que presentan dificultades severas y generalizadas de aprendizaje. Estas medidas
implican un apoyo especializado y adaptaciones significativas en el aula que se ajustan a las
necesidades del estudiante. Por ejemplo, pueden incluir la provisiéon de un asistente personal o
educador especializado, la adaptacion del curriculo, la modificacion de la metodologia de
ensefanza, entre otras.

Es importante destacar que la implementacion de las medidas de nivel Il y Il implica
una evaluacion cuidadosa y un plan de intervencion individualizado para cada estudiante. El

objetivo de estas medidas es garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus
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necesidades, tengan acceso a una educacion de calidad y se les brinde el apoyo que necesitan

para tener éxito académico.

e Enfoque en la ensefianza diferenciada: Los estudiantes tienen diferentes estilos de
aprendizaje y diferentes niveles de habilidades y conocimientos. Es importante adaptar la
ensefanza para que se ajuste a las necesidades de cada estudiante. Se puede utilizar una
variedad de estrategias, como el uso de recursos visuales y manipulativos, la ensefianza
basada en proyectos, la ensefanza cooperativa y la retroalimentacién frecuente, para
ayudar a los estudiantes a comprender los conceptos matematicos.

e Distribucion del espacio y el mobiliario: El disefio del aula y la disposicion del mobiliario
pueden afectar la capacidad de los estudiantes para aprender. Se debe considerar la
accesibilidad para todos los estudiantes y la posibilidad de cambiar la disposicion del
mobiliario para facilitar el trabajo en grupo y la participacion activa en las actividades en el
aula.

e Uso de tecnologia: La tecnologia puede ser una herramienta efectiva para abordar la
diversidad en el aula. Los docentes pueden utilizar software especializado, aplicaciones
moviles, simulaciones y juegos educativos para apoyar el aprendizaje de los estudiantes
con necesidades educativas especiales.

e Trabajo en grupo: El trabajo en grupo puede ser una estrategia efectiva para abordar la
diversidad en el aula. Los estudiantes pueden trabajar en grupos heterogéneos, que
incluyan estudiantes con diferentes niveles de habilidades y conocimientos. Esto puede
ayudar a los estudiantes a aprender unos de otros, mejorar sus habilidades sociales y
aumentar su capacidad para trabajar en equipo.

o Evaluacién formativa: La evaluacién formativa es un proceso continuo que se utiliza para
monitorear el aprendizaje de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion regular. Los

docentes pueden utilizar diversas herramientas de evaluacion formativa, como
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cuestionarios, actividades en grupo, rubricas y revisiones de portafolio para evaluar el
progreso de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion especifica y util para cada uno
de ellos.

e Adaptacion del ritmo de trabajo: Los estudiantes con algun tipo de NEAE pueden tener
dificultades para mantener el ritmo de trabajo en el aula. Se puede adaptar el ritmo de
trabajo para permitir que los estudiantes completen las tareas escolares a su propio ritmo.
Ademas, se puede proporcionar tiempo adicional para completar las tareas y examenes si
es necesario.

e Reforzamiento positivo y apoyo emocional: Los estudiantes con algun tipo de NAE pueden
experimentar frustracion y ansiedad debido a sus dificultades de aprendizaje. Es importante
proporcionar un ambiente de apoyo y refuerzo positivo para ayudar a los estudiantes a
desarrollar la confianza en sus habilidades y a mantener la motivacioén para aprender.

Herramientas TIC a utilizar en el Aula

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula de
matematicas de 1° de Bachillerato puede mejorar significativamente la ensefianza y el
aprendizaje de los estudiantes. Segun un estudio realizado por Borko y Eisenhart (2014), las
herramientas TIC pueden aumentar la interaccion entre los estudiantes, fomentar la exploracion

y la experimentacion, y permitir la visualizacion de conceptos abstractos y complejos.

El software de calculo, como MATLAB, Maple y Mathematica, puede ayudar a los estudiantes a

realizar calculos complejos, visualizar graficos y solucionar problemas matematicos con mayor

facilidad. Segun un estudio realizado por Sutherland, Rojano, y Bell (2016), el uso de software
de célculo puede mejorar significativamente el rendimiento académico y la comprensién
matematica de los estudiantes.

Las herramientas de geometria dinamica, como Geogebra y Cabri, permiten a los
estudiantes crear figuras geométricas en tiempo real y explorar sus propiedades y relaciones.

Segun un estudio realizado por Villarreal, Karp, y Lee (2014), el uso de herramientas de
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geometria dinamica puede mejorar la comprension geométrica y la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes.

Los simuladores y juegos de matematicas pueden ser una forma efectiva y atractiva de
ensefar conceptos matematicos dificiles. Segun un estudio realizado por Loh y Koh (2017), el
uso de juegos de matematicas puede mejorar significativamente el interés, la motivacion y la
comprension matematica de los estudiantes.

Las plataformas de aprendizaje en linea, como Moodle y Edmodo, pueden ser muy
utiles para crear actividades y materiales de aprendizaje interactivos y para fomentar la
colaboracion y el intercambio de informacién entre los estudiantes. Segun un estudio realizado
por Barbour y LaBonte (2017), el uso de plataformas de aprendizaje en linea puede mejorar la
calidad del aprendizaje, la colaboracion y la participacion de los estudiantes.

Las pizarras digitales pueden utilizarse para crear y mostrar presentaciones interactivas,
actividades y ejemplos de problemas matematicos. Segun un estudio realizado por Howard y
Thompson (2017), el uso de pizarras digitales puede mejorar la presentacion de informacion, la
interaccion en el aula y la retencion de informacion de los estudiantes.

En conclusion, el uso de herramientas TIC en el aula, puede mejorar significativamente
la ensenanza y el aprendizaje de los estudiantes, fomentando la creatividad, la colaboracion, el
pensamiento critico y la resolucién de problemas. Es importante que los docentes se formen en
el uso de estas herramientas y las integren de manera efectiva en su practica pedagdgica para

aprovechar al maximo su potencial educativo.

Empleo de Herramientas TIC al Servicio de la Evaluaciéon Formativa del Alumnado.
El uso de herramientas TIC en la evaluacion formativa del alumnado puede
proporcionar una serie de ventajas, como la retroalimentacién en tiempo real, la

personalizacion de la evaluacion y el seguimiento continuo del progreso del estudiante.
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Una herramienta TIC util para la evaluacion formativa es el uso de plataformas de
aprendizaje en linea, como Moodle o0 Google Classroom. Estas plataformas permiten al
profesorado disefiar cuestionarios interactivos, pruebas de opcién multiple y tareas individuales
o grupales, que pueden ser evaluados automaticamente o manualmente. Ademas, estas
plataformas ofrecen la posibilidad de dar retroalimentacion individualizada a los estudiantes
sobre su desempeno, asi como la oportunidad de que los estudiantes colaboren y compartan
sus conocimientos entre ellos.

Otra herramienta TIC que puede utilizarse para la evaluacion formativa en matematicas
es el uso de aplicaciones moviles, como Kahoot o Socrative. Estas aplicaciones permiten al
docente disefar cuestionarios y juegos interactivos en tiempo real, en los que los estudiantes
pueden participar desde sus dispositivos moviles. Estas herramientas ofrecen una
retroalimentacién inmediata y permiten la visualizacion del progreso de cada estudiante.

En resumen, el uso de herramientas TIC en la evaluacion formativa puede proporcionar
una valiosa oportunidad para personalizar la evaluacion y la retroalimentacién, al mismo tiempo
que se sigue el progreso de los estudiantes de manera continua y se fomenta la colaboracion

entre ellos.

Empleo de Herramientas TIC con el Alumnado con NEAE.

El uso de herramientas TIC en el aula puede ser muy beneficioso para los estudiantes
con NEAE (Necesidades Especificas de Apoyo Educativo).Las herramientas TIC pueden ser
empleadas para adaptar los materiales, hacer accesibles los contenidos y aumentar la
motivacién del alumnado.

Por ejemplo, para los estudiantes con discapacidad visual, se pueden utilizar
herramientas de ampliacion y lectura de pantalla como ZoomText o JAWS para mejorar la
accesibilidad del material y permitir una mayor autonomia en el aprendizaje. Asimismo, para los
estudiantes con discapacidad auditiva, se pueden utilizar herramientas de subtitulado o lengua

de signos para hacer accesibles los contenidos.
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Por otro lado, para los estudiantes con TDAH o dificultades de atencién, se pueden
emplear herramientas TIC como timers, aplicaciones de organizacion y recordatorios para
ayudarles a gestionar su tiempo y planificar su trabajo de manera mas efectiva.

En general, la implementacion de herramientas TIC puede ser muy util para el
alumnado con NEAE, ya que permiten adaptar el material y el ritmo de aprendizaje a sus
necesidades individuales, aumentando su motivacién y participacién en el aula. Sin embargo,
es importante tener en cuenta que cada estudiante tiene necesidades especificas, y por lo
tanto, la eleccion de las herramientas TIC debe hacerse de manera individualizada y en
colaboracién con el equipo de apoyo educativo y la familia.

Valores en el Aula

Los valores éticos, de equidad y de diversidad son fundamentales para una educacion
inclusiva y respetuosa. En el aula, es importante promover estos valores para fomentar un
ambiente de respeto, tolerancia y aceptacion de la diversidad.

Segun el Marco de Accion de la UNESCO, se establece que la educacién debe
fomentar valores éticos y ciudadanos, y la educacién para la ciudadania mundial es una
herramienta para desarrollar habilidades y actitudes para la convivencia en la diversidad
cultural. La diversidad cultural y educacién también es un tema de reflexion y practica en el
aula, y la educacioén para la ciudadania global es una perspectiva que busca la igualdad y el
respeto por la diversidad cultural. Por otro lado, la equidad es un valor que debe estar presente
en la educacion, y la atencién a la diversidad en el aula es una estrategia para lograrla,
mediante el uso de recursos y estrategias que permitan atender a las necesidades de todos los
estudiantes.

Para incorporar estos valores en el dia a dia del aula, se propondrian seguir las
siguientes estrategias y practicas:

o Fomentar la participacion activa de todos los estudiantes: Es importante dar la oportunidad

a todos los estudiantes de participar en las actividades y de expresar sus ideas y opiniones.
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Se puede utilizar una variedad de metodologias que permitan a los estudiantes trabajar en
grupos, parejas o individualmente para fomentar la colaboracion y la participacion.

Utilizar materiales y ejemplos inclusivos: Es importante utilizar materiales y ejemplos que
reflejen la diversidad de la sociedad y que no perpetuen estereotipos o discriminacion. Por
ejemplo, se pueden utilizar ejemplos que reflejen la diversidad cultural, de género y de
capacidades.

Promover el respeto y la tolerancia: Es importante establecer un ambiente de respeto y
tolerancia en el aula, donde se valore la diversidad y se respeten las diferencias
individuales. Se puede establecer un conjunto de normas de convivencia y de comunicacion
que fomenten el respeto mutuo y la tolerancia.

Integrar la perspectiva de género en el curriculo: Es importante integrar la perspectiva de
género en el curriculo de matematicas, para que los estudiantes se sensibilicen sobre la
igualdad de género y el papel de las mujeres en la ciencia y la tecnologia.

Desarrollar proyectos educativos inclusivos: Se pueden desarrollar proyectos educativos
inclusivos que fomenten la participacién activa de todos los estudiantes y que aborden
tematicas relacionadas con la diversidad y la equidad.

En conclusion, incorporar valores éticos, de equidad y de diversidad en el dia a dia
del aula, es fundamental para fomentar un ambiente inclusivo y respetuoso.

Por otro lado, autores como F. Savater, M. Nussbaum y J. Habermas, entre otros,
han desarrollado diversas teorias y practicas sobre la educacion ética y la promocion de
valores, en las que se resalta la importancia de la educacién ética y la promocién de valores
en el aula como elemento fundamental para el desarrollo humano y la construccién de una
sociedad justa y democratica. En este sentido, la tarea del docente en el aula es
fundamental para fomentar el respeto, la responsabilidad, la tolerancia, la solidaridad, la

empatia, la compasién y la capacidad critica y participativa en el alumnado.
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Metodologias Activas a Emplear en el Aula

Las metodologias activas son un conjunto de técnicas pedagogicas que promueven la

participacién activa del alumnado en su propio aprendizaje. Algunas de estas metodologias son

el aprendizaje cooperativo, el trabajo en grupo, el aprendizaje basado en problemas, el

aprendizaje basado en proyectos y la gamificacion.

El Diseno Universal del Aprendizaje (DUA) es un marco pedagdégico que busca

asegurar que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para aprender,

independientemente de sus caracteristicas individuales. El DUA se basa en tres principios

fundamentales:

La representacion: la informacién debe presentarse de multiples maneras para que todos
los estudiantes puedan acceder a ella.

La accion y la expresién: se deben ofrecer multiples opciones para que los estudiantes
puedan demostrar lo que han aprendido.

La implicacion: se deben ofrecer multiples oportunidades para que los estudiantes se
involucren activamente en su propio aprendizaje.

La Ley Organica de Educacién (LOE) y la Ley de Educacion de Galicia (LEG)
recogen la importancia de la atencion a la diversidad en el aula y la necesidad de adaptar la
ensefanza a las necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, en Galicia, el Plan
de Atencién a la Diversidad en Educacion (PADE) establece medidas concretas para la
atencion a la diversidad en el aula.

Para incorporar estas metodologias activas y el concepto de DUA en el aula de
matematicas de 1° de Bachillerato, se van a seguir los siguientes pasos:
¢ Identificar las necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes, y

adaptar la ensefanza a sus necesidades. Para ello, se pueden utilizar herramientas
como evaluaciones diagndsticas, observacion del desempefo del alumnado en clase y

entrevistas con los estudiantes y sus familias.
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e Seleccionar las metodologias activas mas adecuadas para el grupo de estudiantes y
para los objetivos de aprendizaje especificos de la asignatura de matematicas.
Para su en el aula en la asignatura de 1° de Bachillerato, se han elegido las siguientes
metodologias activas: Aprendizaje basado en problemas para fomentar el razonamiento
matematico y la resolucién de problemas, el Aprendizaje cooperativo, ya que el trabajo
en grupo para desarrollar habilidades sociales y de colaboracioén, el aprendizaje basado
en proyectos (ABP), que permitiria a los alumnos aplicar los conceptos matematicos a
situaciones reales y significativas, lo que les ayuda a comprender mejor los conceptos y
a desarrollar habilidades para resolver problemas, el Flipped Classroom en el que los
estudiantes adquieren los conocimientos tedricos en casa, a través de videos o
materiales educativos, y en clase se dedican a la resolucion de problemas o actividades
practicas, y la Gamificacion, metodologia que se centra en el empleo de elementos
propios de los juegos en el aula para fomentar el aprendizaje y la motivacion de los
estudiantes

e Aplicar el DUA en la planificacion y diseio de las actividades de ensefianza y
evaluacion. Para ello, se puede ofrecer informacion en multiples formatos (texto,
imagen, video), permitir que los estudiantes elijan como demostrar lo que han aprendido
(escritura, presentacion oral, dibujo, etc.) y ofrecer multiples oportunidades para que los
estudiantes se involucren activamente en su propio aprendizaje.
En definitiva, la aplicacion de metodologias activas y el uso del DUA en el aula de

matematicas de 1° de Bachillerato pueden contribuir a una ensefianza mas inclusiva y
equitativa, asegurando que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para

aprender y desarrollarse.
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Descripcion de estas Metodologias y su Planificaciéon y empleo en el aula

Aprendizaje cooperativo: se trata de una metodologia que fomenta el trabajo en
equipo y la colaboracién entre los estudiantes, con el fin de alcanzar un objetivo comun.
Los objetivos principales son desarrollar habilidades sociales, mejorar la comunicacion y
promover el aprendizaje entre iguales. En el aula de matematicas se puede utilizar para
la resoluciéon de problemas en grupo, la elaboracién conjunta de proyectos o la
realizacién de actividades que requieren la interaccion entre los estudiantes. Los
instrumentos de evaluacion que se pueden emplear en el aprendizaje cooperativo
incluyen la observacion del desemperio de los estudiantes en el grupo, la evaluacién de
los productos elaborados en equipo y la autoevaluacién y coevaluacion entre los
miembros del grupo.

Aprendizaje basado en proyectos: consiste en disefar proyectos que permitan a los
estudiantes aprender de manera significativa, a través de la resolucion de problemas o
situaciones reales. Los objetivos principales son la adquisicidon de conocimientos y
habilidades practicas, la promocion de la creatividad y la motivacion de los estudiantes.
En el aula de matematicas se puede utilizar para proyectos de investigacién o
resolucion de problemas que requieran la aplicacion de conceptos matematicos. Los
instrumentos de evaluacion que se pueden emplear en el aprendizaje basado en
proyectos incluyen la evaluacion de la calidad y originalidad del proyecto, la evaluacion
del proceso de elaboracion del proyecto y la evaluacion del trabajo en equipo.
Aprendizaje basado en problemas: implica la resolucién de situaciones problematicas
complejas, en las que los estudiantes deben aplicar los conocimientos y habilidades
adquiridos previamente. Los objetivos principales son el desarrollo del pensamiento
critico y la resolucion de problemas, la motivacion y el aprendizaje significativo. En el
aula de matematicas se puede utilizar para problemas matematicos complejos que

requieran la aplicacion de varias habilidades y conocimientos previos. Los instrumentos



47

de evaluacion que se pueden emplear en el aprendizaje basado en problemas incluyen
la evaluacion de la calidad de las soluciones propuestas por los estudiantes, la
evaluacion de la capacidad de analisis y sintesis de informacion y la evaluacién del
trabajo en equipo.

Flipped Classroom: consiste en invertir la dinamica de la clase, de manera que los
estudiantes adquieren los conocimientos tedricos en casa, a través de videos o
materiales educativos, y en clase se dedican a la resolucion de problemas o actividades
practicas. Los objetivos principales son fomentar la autonomia del estudiante y
promover el aprendizaje activo y significativo. En el aula de matematicas se puede
utilizar para la introduccion de nuevos conceptos matematicos a través de videos o
materiales educativos, y dedicar el tiempo en clase a la resolucién de problemas o
actividades practicas. Los instrumentos de evaluacion que se pueden emplear en el
Flipped Classroom incluyen la evaluacién de los trabajos y actividades practicas
realizadas en clase, la evaluacion de la participacion en clase y la evaluacién del
aprendizaje auténomo y la preparacion previa de los contenidos.

Gamificacion: Esta metodologia se centra en el empleo de elementos propios de los
juegos en el aula para fomentar el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes. Los
objetivos que persigue la gamificacién son el motivar al estudiante utilizando elementos
de juego en el proceso de aprendizaje que buscan captar la atencion del estudiante y
mantener su interés en la materia, fomentar el aprendizaje activo al promover la
participacién activa del estudiante en el proceso de aprendizaje, lo que le permite
aplicar lo que ha aprendido en situaciones reales, incrementar el nivel de retencion de
conocimientos utilizando elementos ludicos en el proceso de aprendizaje,
incrementando asi el nivel de retencién de conocimientos, el desarrollo de habilidades
sociales, y que la gamificacion también puede fomentar el trabajo en equipo, la

cooperacion y la comunicacion, lo que ayuda a desarrollar habilidades sociales en los
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estudiantes. Los instrumentos de evaluacion que se pueden emplear en la gamificacion

incluyen la evaluacién del desempefio en las actividades ludicas, la evaluacion del

aprendizaje de los contenidos relacionados con el juego y la evaluacién de la motivacién

y el interés de los estudiantes.

Desarrollo de la Programacién de Aula Mejorada.

Desarrollo de la Unidad Didactica

"La unidad didactica es una estructura organizada y planificada de ensefanza-
aprendizaje que integra un conjunto de contenidos, objetivos, estrategias de ensefanza,
actividades, recursos y evaluacién, con el propdsito de lograr aprendizajes significativos en los
estudiantes. Constituye una secuencia coherente de situaciones de ensefianza que se
desarrollan en un periodo de tiempo determinado y que tienen como finalidad la construccién

de conocimientos, habilidades y competencias en los alumnos" (Gimeno Sacristan, 2000).

Introduccion

Para la realizacion de este TFM se ha elegido la Unidad Didactica 7 (UD7), “Definicion y
tipo de Asintotas. Funciones, limites y continuidad”. Esta UD se desarrollara tras haber
repasado los conceptos de funciones, continuidad y limites, impartidos en el curso anterior de
4° de la ESO.

Dicha UD esta programada dentro de la segunda evaluacion. Para el bloque de
Funciones se han programado 19 sesiones, y la UD de Las Asintotas se compone de 10
sesiones, a impartir entre el 24 de marzo al 18 de abril.

El peso de esta UD dentro del bloque, tanto por duracion como por importancia de la
materia, es considerable, ya que el resto de los conceptos pertenecientes al mismo (funciones,
limites y continuidad), estan integrados en la propia UD, sirviendo de repaso dentro del bloque,
para asentar con ello la base conceptual para el desarrollo de la definicion y tipologia de

asintotas.
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Con esta UD se pretende el desarrollo de los objetivos didacticos, contenidos, sesiones
y actividades, metodologias, asi como la atencion a la diversidad necesaria, para llegar al
objetivo de proporcionarles las herramientas necesarias para comprender su importancia y
aplicaciones en el estudio de funciones y graficas.

A modo de mejora dentro de la programacion se propone que la integracion de estos
conceptos en la UD sea total, con la finalidad de que el alumno se involucre en el propio
recordatorio y conciba la explicacién como una ampliacién secuencial del concepto de la
continuidad y limite de las funciones, y como una aplicacién practica de dichos entes abstractos
dentro de la representacién grafica de las mismas.

Para ello, se procede a cambiar el planteamiento de la metodologia a aplicar en el aula,
dando menos peso a la clase magistral, y dejando esta relegada a una breve explicacion
sintetizada para que se utilice como herramienta para el desarrollo de los ejercicios, en lugar de
ser el eje central de imparticion de la UD.

Dentro de esta estrategia, esta el hacer mas participe al alumnado, dandoles
protagonismo e independencia, persiguiendo una mayor motivacién e interés por la materia.

Es por ello, que dentro de la programacion, la parte practica sera la que mayor nimero
de sesiones abarque, promoviendo la resolucién de ejercicios por cuenta del alumnado,
promoviendo la colaboracién entre ellos y dejando el papel del docente al de consultor y
supervisor de dicha practica.

Con ello se busca también, la pérdida de miedo escénico al encerado, y sobre todo, al
del error, haciéndoles entender, que este forma parte del propio aprendizaje.

También se utilizaran herramientas de gamificacion, a modo de asentamiento de
conocimientos, dejando para ello dos sesiones, en las que se desarrollaran dos actividades
mediante diferentes APPs, (una de ellas de caracter evaluable), en la que se repasaran

definiciones y se realizaran pequefios ejercicios que engloben todos los contenidos de la UD.
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En resumen, la unidad didactica de las asintotas busca proporcionar a los estudiantes
los conocimientos y las habilidades necesarias para comprender, identificar y aplicar las
asintotas en el estudio de funciones y gréficas.

A través de su estudio, se promueve el desarrollo del razonamiento matematico, la
interpretacion de graficas y la capacidad de analisis, lo que resulta fundamental tanto para la
resolucion de problemas matematicos como para su aplicacion en otras disciplinas.

Seguidamente se presenta la siguiente tabla, en la que se sintetizan los diferentes

apartados de la UD, que posteriormente se desarrollaran dentro del TFM.



Tabla 5.

Cuadro Resumen de la Unidad Didactica.
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Unidad 7: Definicién y tipos de Asintotas
Funciones, limites y conituidad.

Curso: 1° de Bachillerato

Temporlizacion: 2° Evaluacion

Sesiones: 10 (del 24/03 al 18/04)

cc

STEM CcD CPSAA

CE CCEC

Objetivos

Criterios de Evaluacion

Minimos de consecucion

OD1. Trabajar con funciones (polinémicas, exponenciales,
racionales simples, irracionales, logaritmicas, periédicas) y sus
prop transformaci y representacion aplicado al
analisis, formulacién y resolucién de problemas.

0OD2. Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada.

0OD3. Comprender el pto de El objetivo principal es
que los estudiantes comprendan qué son las asintotas y cémo se
relacionan con el comportamiento de una funcién. Deben entender
que las asintotas son lineas o curvas a las que una funcién se
acerca pero nunca toca.

OD4. |dentificar y clasificar tipos de asintotas: Los estudiantes
deben ser capaces de identificar y clasificar diferentes tipos de
asintotas, como las verticales, horizontales y oblicuas. Deben
comprender las condiciones y criterios para la existencia de cada
tipo de asintota.

ODS. Determinar las ecuaciones de asintotas: Los estudiantes
deben adquirir habilidades para determinar las ecuaciones de las
asintotas verticales, horizontales y oblicuas. Deben comprender
cémo utilizar el calculo y el digebra de funciones para encontrar las
ecuaciones correspondientes.

0D6. Graficar funciones con asintotas: Los estudiantes deben ser
capaces de graficar funciones teniendo en cuenta las asintot

o Ao

ntet

CA2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de

problemas de forma guiada

CA2.2 Manifestar una visién matematica integrada, conectando ciertas ideas

matematicas.

CA2.3 Resolver problemas en situaciones diversas utiizando procesos
tematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, y otras

areas de conocimiento y las matematicas.

CA2.4 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la

vida cotidianda y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento

utilizado.

CA2.5 Seleccionar la mas adi da de un problema en funcién del

contecto (sostenibilidad, 10 resp ble, equidad..) usando el

razonamiento y la argumentacion.

CA4.1 Manifestar una visibn matemadtica integrada, investigando y conectando las

diferentes ideas matemdticas.

CAA4.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su

utiidad para compartir informacién.

CAA4.3 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando

conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CA4 .4 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la

vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

CA4.5 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un

problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

b oAiA

Deben comprender como las asintotas afectan la forma y el
comportamiento de la grafica, y cémo utilizar esta informacién para
trazar la funcién con precision.

CAA4.6 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
tidiana y de la ciencia y la t logia, utiizando el p iento putacional
meodificando y creando algoritmos.

CA4.7 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o en la
investigacion de conjeturas y problemas.

2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de
problemas de forma guiada

2.2 Manifestar una visién integrada,
conectando ciertas ideas matematicas.

2,3 Resolver problemas en situaciones diversas utiizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones con otras dreas de conocimiento.

2.4 Obtener las posibles soluciones matematicas de
problemas, describiendo el procedimiento utilizado.

2.5 Selecci la solucién mas ad da de un probl
usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1 Manifestar una visién matematica integrada,
conectando las diferentes ideas matematicas.

4.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion.

4.3 Resolver problemas en contextos matematicos,
aplicando conexiones entre ciertas ideas matematicas.
4.4 Obtener todas las posibl luck mat
describiendo el procedimiento utilizado.

4.5 Entender la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

14.6 nterpretar situaciones problematizadas utiizando el
pensamiento computacional.

4.7 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas.

At

Contenidos

C1. Cambio

C2. Transformaciones de funciones (operaciones aritméticas, composicion, valor absoluto e inversa), utiizando herramientas digitales para realizar las oper

complicadas.

con las expr simbdlicas mas

C3. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Interpretacion grafica. Estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
C4. Calculo de limites en un punto y en el infinito de funciones polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y trigonométricas. Resolucién de incertidumbres. Calculo de asintotas.

C5. Concepto de continuidad de una fi
Interpretacion grafica. Funcién continua en un conjunto.

C6. Aplicacion de los limites, la continuidad y la derivada a situaciones de la vida

C7. Modelo matemdtico.

4

1ay de lacienciay la t logl

i6n en un punto. Estudio de la continuidad de una funcién de forma grafica. Aplicacién de limites en el estudio de la continuidad. C6. Tipos de discontinuidades.

Uso de herramientas tecnolégicas.

C8. Relaciones cuantitativas en situaciones simples: identificacion de estrategias y determinacion de la clase de funciones que pueden modelarlas, obteniendo conclusiones razonables. Relaciones y funciones.
C9. Funciones a partir de tablas y graficas. Aspectos globales de una funcién.

C10. Las fi Yy surepr

C11. Propiedades de las diferentes clases de funciones, incluyendo polinomiales, exponenciales, irracionales, racionales simples,

tacion grafica en la interpretacion de fenémenos relacionados con la vida cotidiana y la ciencia y la tecnologia utiizando lapiz y papel o herramientas digitales.
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ACTIVIDADES METODOLOGIA RECURSOS DIDACTICOS
** Clases magistrales interactivas
expositiva- participativa L
Introduccion del el concepto de Asintota, definiendo la misma, ** Clase invertida Aula comdn, pizarra, libro de texto, ordenador
| y X . . . o . portatil, calculadora, cuaderno de trabajo del alumno,
S1 estableciendo los diferentes tipos existentes, y relacionando esta Aprendizaje colaborativo ovector. documento de actividad bk
unidad con las antecesoras (limites y continuidad). ** Aprendizaje basado en proy ! yer !
problemas: recursos on-line
**Uso de recursos tecnolégicos
Definicién, desarrollo y consolidacion de conceptos de las asintotas
horizontales, mediante diferentes ejemplos y ejercicios. Se pedira a
2 los alumnos que colaboren en la resolucién de los mismos, pidiendo INSTRUMENTOS DE EVALUACION
voluntarios para salir al encerado.
Definicién, desarrollo y consolidacion de conceptos de las asintotas 1 10%: Tabina de l}docadores en Iasque senén
. X . evaluados los criterios de evaluacion:
verticales, repasando otroas unidades relacionadas con este, como 3 L
L - 90% de la nota correspondera a la |+Los trabajos propuestos (individuales y
puede ser los dominios y la continuidad. . .
S3 ) . Prueba Escrita. cooperativos)
Se pedira de nuevo a los alumnos que colaboren con ejemplos y los L § .
jercicios, saliendo al encerado a resolver los mismos SL&R Scfivkiades de gumiicaciin, (ue senin
ejer ! : consideradas como de consolidacién y refuerzo.
+La observacion diaria en el aula.
Definicién, desarrollo y consolidacion de conceptos de las asintotas
sS4 oblicuas, realizando varios ejercicios con la colaboracion de los ELEMENTOS TRANSVERSALES
alumnos.
ET.1 Compresién de la lectura y expresion oral y escrita
ET.2 La comunicacioén audiovisual y la competencia digital
Consolidacion: se procederé a realizar diversos ejercicios del Boletin | | = emPrendimiento social y empresarial
. ET.4 El fomento del espiritu critico
que agrupen todos los conceptos y definiciones que engloban la X X
S5 3 i . X . ET.5. La educacién emocional y en valores
Unidad Didactica. Parte de los mismos se ejecutaran en el aula, y otra .
parte seran actividades para hacer en casa ET.6 La igualdad de género
par : ET.7 La creatividad
ET.8 Educacion para la salud
Educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable
Consolidacién: A modo de asentamiento de conocimientos, se
S6 corregiran en el aulalos ejercicios del Boletin relacionados con la ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION EDUCATIVA
materia.
s7 Sintesis: Se repasaran cada una de las definiciones, ejemplarizando NRE Il Actividades multinivel, trabajo grupos colaborativos,
cada una de ellas. metodologias activas (ABP), uso de las TIC
Consolidacion: Se pondra en practica la Actividad gamificada n® Realizacién de actividades de refuerzo, ejercicios
S8 1"Pasapalabra con Asintotas”, mediante la cual, se repasaran y extra que posteriormente seran corregidos para su
pondran a prueba, las definiciones de la materia. correccion
Consolidacion: Se pondra en practica la Actividad gamificada n® 2, que
sera un Escape Room en el que se repasaran no solo conceptos, si
S9 no ejercicios relacionados con la materia, de una forma muy dinamica NRE Il .
y entretenida. Esta actividad es evaluable, y tendra peso en la Repaso de SRCIASS Sntarior
evaluacion final de la material arur to flexible
Los alumnos con algln tipo de NEE, se les dejara
mas tiempo para la realizacion de las pruebas.
s10 Evaluacién: Prueba escrita de todos los contenidos de la Unidad

Didéctica

Fuente: Elaboracién propia
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Objetivos

En la tabla 6 se encuentran listados los diferentes Objetivos de la Unidad Didactica
expuesta.
Competencias Clave

En el Articulo 8 del Decreto 157/2022, de 15 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de bachillerato en la Comunidad Auténoma de Galicia, se recogen
cada una de las Competencias Clave relacionadas en la UD.

A continuacion, en la tabla 7, se hace relacionan las competencias clave asociadas con
las actividades desarrolladas en dicha UD.
Tabla 6.

Competencias clave desarrolladas en las actividades.

Cuadro de las Competencias recogidas en las actividades

Actividades cCL cP STEM cD CPSAA cc CE CCEC
Actividad 1: "Pasapalabra con Asintotas” X X X X
Actividad 2: Escape Room con Asintotas X X X X

Fuente: Elaboracién propia

Contenidos

Los contenidos de esta UD se encuentran recogidos en el Articulo 8 del Decreto
157/2022, de 15 de septiembre y que a su vez estan enunciados en forma de saberes basicos
de acuerdo con lo sefalado en el articulo 17.1 del Real decreto 243/2022, de 5 de abril. Dichos

contenidos son los siguientes:




C1. Cambio

C2. Transformaciones de funciones (operaciones aritméticas, composicion, valor absoluto e
inversa), utilizando herramientas digitales para realizar las operaciones con las expresiones
simbdlicas mas complicadas.

C3. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Interpretacién grafica.
Estimacioén y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

C4. Calculo de limites en un punto y en el infinito de funciones polinébmicas, racionales,
irracionales, exponenciales y trigonométricas. Resolucién de incertidumbres. Calculo de
asintotas.

C5. Concepto de continuidad de una funcién en un punto. Estudio de la continuidad de una
funcién de forma grafica. Aplicacién de limites en el estudio de la continuidad. C6. Tipos de

discontinuidades. Interpretacion grafica. Funcién continua en un conjunto.
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C6. Aplicacion de los limites, la continuidad y la derivada a situaciones de la vida cotidiana y de

la ciencia y la tecnologia. Uso de herramientas tecnolégicas.

C7. Modelo matematico.

C8. Relaciones cuantitativas en situaciones simples: identificacion de estrategias y
determinacion de la clase de funciones que pueden modelarlas, obteniendo conclusiones
razonables. Relaciones y funciones.

C9. Funciones a partir de tablas y graficas. Aspectos globales de una funcion.

C10. Las funciones y su representacion grafica en la interpretacién de fendbmenos relacionados

con la vida cotidiana y la ciencia y la tecnologia utilizando lapiz y papel o herramientas digitales.

C11. Propiedades de las diferentes clases de funciones, incluyendo polinomiales,

exponenciales, irracionales, racionales simples.



55

Evaluacién y Calificacién
Los criterios de evaluacién (CE), instrumentos de evaluacion y los criterios de
calificacion de esta UD, se presentan de la siguiente forma:
Criterios de Evaluacion.
Los criterios de evaluacién presentados en esta UD, se han plasmado en la Tabla 6 de
este documento, asi como en las fichas de cada una de las sesiones.
Instrumentos de Evaluacion.
En la Tabla 5 del Anexo I: “Distribucion del curriculo en las Unidades Didacticas”, se
indican los Instrumentos de Evaluacion de esta UD.
A su vez, estos se mencionan también en el apartado Metodologias a Emplear en el
Aula, Instrumentos de Evaluacion y Criterios de Calificacion de este documento.
Criterios de Cualificacion.
Los criterios de cualificacion establecidos en la programacion del centro, en base a los
cuales se establecerd la rubrica son los siguientes:
En la evaluacion de la Unidad Didactica se realizara una pruebas escrita con los
contenidos especificos de los diferentes criterios de evaluacion.
El 90% de la nota correspondera a esta prueba escrita.
El 10% restante se obtendra de las tablas de indicadores en las que seran evaluados los
criterios de evaluacién correspondiente del 1 al 10, de forma que se evaluaran:
e Los trabajos propuestos (individuales y cooperativos)
e Las actividades de gamificacion, que seran consideradas como de consolidacion y
refuerzo.
e La observacion diaria en el aula.
Para evaluar los trabajos y actividades propuestas, se empleara la siguiente rubrica a modo de

instrumento de evaluacion:
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Tabla 7.

Rubrica de la Tabla de Indicadores de los Trabajos y Actividades propuestas.

1 2 3 4 Peso
Resuelve y
Solo realiza Es ayuda en las
Colabora con el su parte colaborador diferentes
Nada - 15%
grupo correspondien con sus dificultades
te compaferos | del grupo de
trabajo
Razonamiento y
capacidad de <25% <50% <75% 100% 40%
resolucion
Resultado
<25% <50% <75% 100% 25%
correcto
Orden, limpieza y
ortografia en los Mala Presentacion | Presentacion Buena 20%
trabajos presentacion | desordenada correcta presentacion
propuestos

Metodologia: sesiones y actividades
Para el desarrollo de esta Unidad Didactica, se aplicaran las siguientes metodologias:

- Clases magistrales interactivas: Se impartiran breves exposiciones teéricas sobre los
conceptos clave de las asintotas, pero de manera interactiva, fomentando la participacion
de los estudiantes con preguntas, ejemplos y ejercicios practicos.

- Aprendizaje basado en problemas: Se plantearan situaciones problematicas o casos reales
en los que las asintotas sean relevantes. Los estudiantes analizaran y resolveran estos
problemas utilizando los conceptos y procedimientos relacionados con las asintotas. Esto
fomenta la investigacion, el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

- Uso de recursos tecnolégicos: Se utilizaran herramientas tecnolégicas como calculadoras

graficas, y softwares de aplicaciones interactivas. Estas herramientas permitiran a los



estudiantes explorar y visualizar las asintotas de manera dinamica, facilitando la

comprension de los conceptos y el analisis de las graficas.

Calendarizacion de la Unidad Didactica
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Las diferentes sesiones de esta UD, se impartiran del el 24 de marzo al 08 de Abril,

estando las mismas distribuida de la siguiente manera:

Tabla 8:

Distribucién de las Sesiones.

mar-23
L M X J \') S D
20 21 22 23 24
S1
Introduccién del
concepto de 25 26
Asintota:
Definicion y
tipos
27 28 29 30 31
S3 S5
S2 Asintotas S4 Actividades
Asintotas Verticales. Asintotas resumen y
Horizontales Dominios y oblicuas resolucion de
continuidad dudas
mar-23
L M X J \') S D
1 2
. . 9 E v Serﬁana Serr?ana
Semana Santa | Semana Santa | Semana Santa | Semana Santa Semana Santa
Santa Santa
11 12 13 14
10 s7 s8
15 16
Semana Santa S6 ivi S9
Correccion de Rzzati%agseT:sral ggﬁili\élc(;j:ga Actividad
ejegslmo:s del definiciones de "Pasapalabra |, gamificada "
oletin la UD con Asintotas" Escape Room
17 18 19 20 21
sS10 22 23

Prueba Escrita
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Desarrollo de las Sesiones

Las diez sesiones a desarrollar en la Unidad Didactica, se describen en la siguiente tabla:

Tabla 9.

Desarrollo de las sesiones.

Programacion de la Sesién 1. UD 7

Introduccién del concepto de Asintota: Definicién y tipos

Asignatura Matematicas |
Fecha 24/3/23
Entorno de aprendizaje Aula

Objetivos

OD1 OD2 OD3 OD5

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA4.1 CA4.5

Estructura de la sesion

Introduccioén al Proyecto de Innovaciéon Escape Room Matematico:
Descifrando las Asintotas" (10’)

Introduccién del el concepto de Asintota (30')

Mediante una leccién tipo magistral- expositivo- colaborativa, se expondra
a los alumnos el concepto de asintota, definiendo la misma y
estableciendo los diferentes tipos existentes

Repaso de los conceptos anteriores (limites y continuidad) (20')
Mediante una lluvia de ideas, los alumnos tendran que buscar el nexo
entre las lecciones aprendidas anteriormente y la que se esta

desarrollando ahora, usando ejemplos para su exposicion.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno

Competencias clave

STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ET.1,ET.7 ET.4 ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos que
presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en sus

companeros mas avanzados.
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Programacion de la Sesién 2. UD 7

Asintotas Horizontales

Asignatura Matematicas |
Fecha 28/3/23
Entorno de aprendizaje |Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4 OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1,CA2.2, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Introduccién a las asintotas horizontales (20')

Se expondra a los alumnos la definicion de las asintotas horizontales, para
posteriormente desarrollar y consolidar estos conceptos a modo de
ejemplos.

Desarrollo del contenido didactico (10')

Se presentaran ejemplos base de esta tipologia de asintotas
Presentacion de ejemplos y ejercicios (30')

Se pedira a los alumnos que colaboren en la resolucion de los mismos,

pidiendo voluntarios para salir al encerado.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ETA1,ET.7 ETA4,ET.5, ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos que
presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en sus
companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucién de
las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su motivacion,
especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas respaldo, tanto

académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 3. UD 7

Asintotas Verticales. Dominios y continuidad

Asignatura

Matematicas |

Fecha

29/3/23

Entorno de aprendizaje

Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4 OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1,CA2.2, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Introduccién a las asintotas verticales (10)

Se expondra a los alumnos la definicion de las asintotas verticales.
Desarrollo del contenido didactico (10')

Se presentaran ejemplos base de esta tipologia de asintotas para que el
alumno relacione los conceptos tedricos de una forma grafica.

Repaso de otras unidades relacionadas con la presente UD:(10') Se
dara una breve repaso de los dominios y la continuidad de las funciones y
su relacién con la existencia de las asintotas verticales.

Presentacion de ejemplos y ejercicios (30')

Se pedira de nuevo a los alumnos que colaboren con ejemplos y los

ejercicios, saliendo al encerado a resolver los mismos.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ETA1,ET.7 ,ET4,ET.5, ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos que
presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en sus
companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucién de
las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su motivacion,
especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas respaldo, tanto

académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 4. UD 7

Asintotas oblicuas

Asignatura

Matematicas |

Fecha

30/3/23

Entorno de aprendizaje

Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4 OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1,CA2.2, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Introduccién a las asintotas oblicuas (10')

Se expondra a los alumnos la definicién de las asintotas oblicuas
Desarrollo del contenido didactico (10')

Se presentaran ejemplos base de esta tipologia de asintotas para que el
alumno relacione los conceptos tedricos de una forma grafica.
Presentacion de ejemplos y ejercicios (30')

Se pedira de nuevo a los alumnos que colaboren con ejemplos y los

ejercicios, saliendo al encerado a resolver los mismos.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ETA1,ET.7, ET4,ET.5, ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos que
presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en sus
companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucién de
las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su motivacion,
especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas respaldo, tanto

académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 5. UD 7

Actividades resumen y resoluciéon de dudas

Asignatura Matematicas |
Fecha 31/3/23
Entorno de aprendizaje |Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA2.5, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Consolidaciéon de contenidos (60')

Se procedera a realizar diversos ejercicios del Boletin que agrupen todos
los conceptos y definiciones que engloban la Unidad Didactica.

Parte de los mismos se ejecutaran en el aula, y otra parte seran

actividades para hacer en casa. (30"

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno, Boletin

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ET.7 ET4,ET.5 ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos que
presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en sus
companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucién de
las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su motivacion,
especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas respaldo, tanto

académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 6. UD 7

Correccion de ejercicios del Boletin

Asignatura

Matematicas |

Fecha

11/4/23

Entorno de aprendizaje

Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA2.5, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Clase invertida (60')

Se preguntara a los alumnos si han realizado los ejercicios del Boletin
asignados en la clase anterior (que fue el ultimo dia lectivo antes de las
vacaciones de Semana Santa), y se pediran voluntarios para corregirlos
en el encerado.

Se animara al resto de los comparieros a que participen en su
correccion, ayudandoles en el caso de que no pudieran continuar por
sus medios con el ejercicio propuesto.

Se les pedira a los alumnos que entreguen los ejercicios para ser

revisados, ya que formaran parte de la evaluacion de la materia.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno, Boletin

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ET.7, ET4,ET.5, ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos
que presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en
sus companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucion
de las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su
motivacién, especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas

respaldo, tanto académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 7. UD 7

Repaso general de todas las definiciones de la UD

Asignatura

Matematicas |

Fecha

12/4/23

Entorno de aprendizaje

Aula

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.5, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.5

Estructura de la sesion

Consolidacion y sintesis de contenidos (30°)

Clase magistral interactiva

Se repasaran cada una de las definiciones, pidiendo a los alumnos que
propongan ejemplos de cada una de ellas, y debatan con

contraejemplos, adquiriendo el profesor el rol de mediador.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno, Boletin

Competencias clave

CCL, STEM CPSAA CE

Elementos transversales

ETA1,,ET.7 ET.4 ET.6, ET.3

Atencion a la diversidad

Los grupos se forman de forma heterogénea, de forma que aquellos
que presentan mayor dificultad ante la asignatura, se puedan apoyar en
sus companeros mas avanzados.

Para que la aportacién del alumnado y su involucracion en la resolucién
de las tareas en el encerado sea exitosa y activa, se buscara su
motivacién, especialmente, a aquellos alumnos que requieran de mas

respaldo, tanto académica como emocionalmente.
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Programacion de la Sesién 8. UD 7

Actividad gamificada "Pasapalabra con Asintotas"

Asignatura Matematicas |
Fecha 13/4/23
Entorno de aprendizaje Aula STEM

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.4, CA2.5, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.4,CA4.5,
CA4.6, CA4.7

Estructura de la sesion

Consolidacién de contenidos

Presentacion de la Actividad Gamificada (10')

Se presentara a los alumnos la actividad "Pasapalabra con Asintotas”,
mediante la cual, se repasaran y pondran a prueba, las definiciones de la
materia.

Para la realizaciéon de la actividad, que es de caracter individual,
utilizaran su ordenador portatil. La App con la que se ha disefiado el
juego se encuentra en el Work Classroom de la clase, y se accede a ella
través de un link.

Realizacién de la actividad "Pasapalabra con Asintotas" (20')

Se realizaran dos rondas del juego, siendo la segunda solo para los
alumnos que hubieran quedado en los ultimos puestos, persiguiendo de
esta forma que se haga un repaso a aquellos conceptos que pudieran
haber quedado en el aire durante la exposicidn de las clases de esta
Unidad Didactica.

Presentacion del ranking y correccién de la actividad (30')

En el proyector se expondra el ranking de las puntuaciones obtenidas por
los alumnos, y posteriormente, se expondran las respuestas de forma

colaborativa entre los alumnos.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno, Boletin, Proyector

Competencias clave

CD, CC, CCL, STEM, CPSAA CE

Elementos transversales

ET1,ET.2ET.7 ET.4 ET.6, ET.3, ET.8, ET.9 ET.10
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Agrupamiento flexible: Se organizaran a los estudiantes en grupos
heterogéneos para realizar esta actividad de gamificacion. Esto permite
que los estudiantes trabajen junto con sus compareros de diferentes
Atencion a la diversidad - o
habilidades y se apoyen mutuamente en el proceso de aprendizaje.
Los alumnos con algun tipo de NEE, se les dejara mas tiempo para la

realizaciéon de las pruebas.

Instrucciones de la actividad

Una vez expuesta durante varias sesiones la Unidad Didactica de las asintotas en el curso de
1° de Bachillerato, como sistema de asentamiento de conceptos, se propone a los alumnos una
adaptacion del juego Pasapalabra aplicado al conocimiento de las asintotas.

La interfaz del juego muestra el conocido “rosco”, en el que aparecen las diferentes letras del
abecedario.

Figura 1

Representacion del rosco

Pasapalabra con las asintotas.

010 04:40

NUM. INTENTOS NTOS TIEMPO RESTANTE

@ @ EMPIEZA POR LAA
@ @ Rectas imaginarias a las cuales la funcion se aproxima

indefinidamente se las conoce como ..

Saltar Comprobar l

OBono

Se empieza con 100 puntos, y cada fallo resta 10, disponiendo el alumno de 5 minutos y diez

intentos para poder resolver el mayor nimero de palabras posible.
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El juego te permite ver el resultado, asi como la respuesta correcta de aquellas que se han
contestado de forma errénea, por lo que se podria establecer una segunda ronda entre
aquellos alumnos que hubieran quedado en los ultimos puestos, persiguiendo de esta forma
que se haga un repaso a aquellos conceptos que pudieran haber quedado en el aire durante la
exposicion de las clases de esta Unidad Didactica.

Figura 3

Resultados del juego

ASINTOTAS
. Carol Mf
OBLICUA

— 80 02:17

EXPONENCIALES

FACTORIZAR

o B
SESGADAS
HORIZONTAL i
Volver a jugar

INDETERMINACION
LNEALES  LOGARITMICAS

INFINITO

POLINOMICAS

RACIONALES

ORDENADAS

LIMITE

o8ucuas OBLICUA

El alumno que consiga mayor numero de puntos se posicionaria en el primer puesto del
ranking, planteando asi el juego como un reto entre ellos, estimulando asi el aprendizaje de la
materia.

De esta manera, repasaran lo aprendido en los ultimos dias, de una forma dinamica e

interactiva.
Link del juego:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14896674-pasapalabra con las asintotas.html
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Programacion de la Sesién 9. UD 7

Actividad gamificada "Escape Room"

Asignatura Matematicas |
Fecha 14/4/23
Entorno de aprendizaje Aula STEM

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.4, CA2.5, CA4.1 ,CA4.2, CA4.3, CA4 4,
CA4.5, CA4.6, CA4.7

Estructura de la sesion

Consolidacién de contenidos

Presentacion de la Actividad Gamificada (10')

En el proyector, se presentara a los alumnos la actividad "Escape
Room”, en el que se repasaran no solo conceptos, si no ejercicios
relacionados con la materia, de una forma muy dinamica y
entretenida. Esta actividad es evaluable, y tendra peso en la
evaluacion final de la material

Para la realizaciéon de la actividad, que es de caracter individual,
utilizaran su ordenador portatil. La App con la que se ha disefiado
el juego se encuentra en el Work Classroom de la clase, y se
accede a través de un link.

Realizacién de la actividad "Escape Room" (50')

Dispondran de 50' para la realizacién de la actividad, otorgando a
aquellos alumnos que consigan llegar hasta el final, un punto
positivo en la calificacion final de la asignatura.

El juego dispone de 5 lecciones en las que tienen que superar tres

pruebas en cada una de ellas.

Recursos

Ordenador, pizarra, cuaderno del alumno, Boletin, Proyector

Competencias clave

CD, CC, CCL, STEM, CPSAA, CE
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Elementos transversales ETA1,ET.2ET.7 ET.4 ET.6, ET.3,ET.8, ET.9,ET.10

. ) ) Los alumnos con algun tipo de NEE, se les dejara mas tiempo para
Atencioén a la diversidad L
la realizacion de la prueba.

Instrucciones de la actividad

Con esta actividad, se pretende gamificar la parte de repaso y evaluacién de la Unidad
Didactica presente, en los alumnos de 1° de Bachillerato.

Si bien la actividad anterior, fue un entrenamiento para que pudieran asentar los conocimientos
adquiridos en clase, en este se requiere que el alumno haya preparado previamente la materia
impartida, ya que el contenido del juego es mas profundo y requiere de tener conocimientos
mas avanzados que en el juego anterior.

Ademas, es de caracter evaluable, ya que a aquellos alumnos que consigan llegar hasta el
final, tendran un punto positivo en la calificacién final de la asignatura.

El tipo de juego elegido ha sido un Escape Room, con 5 lecciones en las que tenemos tres
pruebas que superar en cada una de ellas.

Figura 4.

Interfaz de sesiones del Escape Room

euapz Educacién

Qmﬁ@ahndﬁidmumwngmigubmbadﬁwmdiphm

Cuando no aciertan la respuesta correcta, se tiene que volver al principio de la leccion en la

que se encuentran.




Figura 5
Interfaz de pregunta fallada

x Estu nespuests, es incomneda

Vuelve a intentarlo, janimo!

Velver

Figura 6
Interfaz de respuesta acertada

Por el contrario, una vez que se aciertan todas las respuestas de la leccién, se pasa a la

Y
| Perfects, has aprsbiads!

Avanza a la siguiente leccion

siguiente:

Sequimes.
Una vez que se superen todas las lecciones, habremos conseguido nuestro objetivo, cuyo

premio final es un punto positivo en la evaluacion final de la asignatura.
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Figura 7

Interfaz pantalla final.
) olegio Nuestr. Seion del Nepians

(Dipll@ma Gsintstice

Vale por g punto positivo en la evaluacion final

.\ _ :
o T

El tiempo maximo para la consecucién del objetivo seria de 30 minutos, y el grado de dificultad

es medio-alto.

Link de descarga:

https://view.genial.ly/6460b7591da12800119aba09/interactive-content-escape-room-educacion
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Programacién de la Sesién 10. UD 7

Prueba escrita de la UD

Asignatura Matematicas |
Fecha 18/4/23
Entorno de aprendizaje Aula
Objetivos OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6
CA2.1, CA2.2, CA2.4, CA2.5, CA4.1,CA4.2, CA4.3, CA4.4, CA4.5,
Criterios de evaluacion
CA4.6, CA4.7
Estructura de la sesién Prueba escrita de todos los contenidos de la UD (60')
Proyector, Formulario de la prueba escrita, folios en blanco de
Recursos
apoyo
Competencias clave CC, CCL, STEM, CPSAA, CE

Elementos transversales |(ET.1,ET.2ET.7 ET.4 ET.6, ET.3,ET.8, ET.9, ET.10

.. . . Los alumnos con algun tipo de NEE, se les dejara mas tiempo para
Atencion a la diversidad L
la realizacion de la prueba.

Prueba Escrita de la UD 7

Pregunta 1: Dado el siguiente polinomio: f(x) = (2x"3 + 5x"2 - 3x - 2) / (x - 1)
a) Calcula las asintotas verticales de la funcion. b) Determina si existen asintotas horizontales

y/o oblicuas. En caso afirmativo, encuentra sus ecuaciones.

Pregunta 2: Dada la funcion racional f(x) = (3x"2 - 2x + 1) / (x + 2), responde las siguientes
preguntas: a) ¢, Cual es la asintota vertical de la funcién?

b) ¢ Existen asintotas horizontales y/o oblicuas? En caso afirmativo, encuentra sus ecuaciones.

Pregunta 3: La funcion f(x) = (x"3 - 2x"2 + x - 1) / (x - 2) presenta una asintota verticalenx=ay
una asintota horizontal en 'y = b.

Calcula los valores de ay b.

Pregunta 4: Se tiene la funcion f(x) = (4x*2 - 3x + 2) / (2x - 1).
Determina si la funcion tiene asintotas verticales, horizontales u oblicuas.

En caso afirmativo, encuentra sus ecuaciones.
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Recuerda mostrar los pasos y calculos necesarios para llegar a las respuestas. jBuena suerte

con la Pruebal

Fuente: Elaboracién propia

Medidas de Atencién a la Diversidad

Para el desarrollo de la presente UD en el aula, se han tenido en cuenta las diferentes
formas de aprender, los ritmos de aprendizaje y de trabajo, asi como la motivacién y
capacidad de los alumnos.

Teniendo en cuenta la diversidad de perfiles existentes, se han implantado las
siguientes medidas de atencién al alumnado:

NRE Il

Actividades multinivel

Trabajo grupos colaborativos

Metodologias activas (ABP)

Uso de las TIC.
NRE Il
- Realizacion de actividades de refuerzo
- Ejercicios extra que posteriormente seran corregidos para su correccion.
- Repaso de la clase anterior
- Agrupamiento flexible
- Los alumnos con algun tipo de NEE, se les dejara mas tiempo para la realizacion de las
pruebas.
Elementos transversales
Los diferentes elementos transversales de la presente UD, se han tratado tanto en la Tabla 6.
Cuadro Resumen de la UD, como en las diferentes fichas de las Sesiones impartidas, y son los

siguientes:
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ET.1 Compresion de la lectura y expresion oral y escrita

ET.2 La comunicacién audiovisual y la competencia digital

ET.3 El emprendimiento social y empresarial

ET.4 El fomento del espiritu critico

ET.5. La educacion emocional y en valores

ET.6 La igualdad de género

ET.7 La creatividad

ET.8 Educacion para la salud

ET 10. Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable

Mediante la metodologia de la clase invertida se ha pretendido potenciar la expresion oral, el
fomento del espiritu critico y la educacion emocional, y con las actividades gamificadas se
persigue mejorar la competencias digital de los alumnos, asi como su emprendimiento y

creatividad a través de las herramientas TIC.

Actividades Complementarias
Dentro de la PD del curso, se pretenden realizar una serie de Actividades

Complementarias, dentro del area de las Matematicas:

- Visitas a empresas privadas: Se organizaran excursiones a empresas o instituciones del
sector cientifico e industrial que guarden relacidén con los contenidos curriculares, con una
perspectiva marcada de trabajar la competencia clave del sentido de la iniciativa
emprendedora y despertar vocaciones cientificas en el alumnado.

- Olimpiadas Matematicas: Se animara a los alumnos a que participen de forma voluntaria en
las Olimpiadas matematicas organizadas en la Universidad de Santiago de Compostela.

- Visita a Universidades: Se programaran viajes a centros universitarios donde se ofrezcan

programas o talleres relacionados con contenidos del curriculo, con una perspectiva
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marcada de despertar vocaciones cientificas en el alumnado y orientarles de cara a su

futuro académico y profesional.

Proyecto de Investigacion e Innovacién educativa

“"La innovacion es la habilidad de ver las cosas como si fueran nuevas otra vez".
(Robinson, K)

Contextualizaciéon de las Propuestas de Innovacioén.

En el presente documento, y a través de los conocimientos adquiridos tanto en las
Practicas en el Aula, como a lo largo del Master, especialmente en Mdédulo Innovaciéon Docente
e Iniciativa a La Investigacion Educativa, se han propuesto la siguiente actividad como Proyecto
de Innovacion docente para los alumnos de 1° de Bachillerato en la asignatura de Mateméticas:

Para ello, se ha tenido en cuenta el perfil del diferente alumnado, y buscando siempre la
manera de llegar a todos manteniendo y potenciando su interés y motivacién por la asignatura.
- Titulo del proyecto: "Escape Room Matematico: Descifrando las Asintotas"

- Descripcion: El proyecto tiene como objetivo que los alumnos de primero de Bachillerato
disefien y creen un Escape Room tematico basado en el concepto de las asintotas en
Matematicas. Los estudiantes trabajaran en equipo, aplicaran sus conocimientos sobre las
asintotas y utilizaran la creatividad para desarrollar desafios y enigmas matematicos que los
participantes deberan resolver para "escapar" del aula.

Dicho proyecto se presentara en la primera sesion de la UD y se desarrollara
mediante la App Genialy en las clases de TIC. El contenido de dicha actividad, sera
seleccionado por los propios alumnos, eligiendo diferentes ejercicios del Boletin, asi como los
conceptos y definiciones aprendidos durante la imparticion de la UD.
Esta seleccién de contenido del juego, formara parte de las tareas encomendadas en la

Sesion 5 y que posteriormente fueron corregidas en la Sesién 6.
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El hecho de que sean los propios alumnos los que desarrollen el contenido del juego,

fomenta que los conocimientos adquiridos se consoliden, repasando los conceptos de una

forma dinamica, interactiva y colaborativa.

Por otro lado, esta actividad tendra que ser resuelta por ellos mismos en la Sesion 9,

promoviendo de esta forma la metodologia de la Clase Invertida, ya que seran ellos mismos los

que elijan el contenido del ejercicio por el que se les va evaluar.

Tabla 10.

Programacién del Proyecto Innovador

Programacioén del Proyecto de Innovacion

"Escape Room Matematico: Descifrando las Asintotas"

Asignatura

Matematicas | / TIC

Fecha

24/03 al 13/04

Entorno de aprendizaje

Aula STEM

Objetivos

OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6

Criterios de evaluacion

CA2.1, CA2.2, CA2.4, CA2.5, CA4.1 ,CA4.2, CA4.3, CA4 4,
CA4.5, CA4.6, CA4.7

Estructura de la sesion

** Introducciéon y comprension del concepto de las asintotas.
Sesiones 1-7 de la UD 7. Matematicas |

** Diseno del Escape Room:

a) Los estudiantes se organizaran en equipos de 5 y planificaran
la estructura general del Escape Room, definiendo una historia o
tematica que esté relacionada con las asintotas.

b) Se disefiaran diferentes desafios matematicos relacionados con
las asintotas, como la resolucién de ecuaciones, el analisis de
graficas y la identificacion de comportamientos asintéticos.

** Creacion de los materiales y escenarios del Escape Room:
a) Los equipos trabajaran en la creacion de los materiales
necesarios, como tarjetas con problemas matematicos, graficas,
textos, objetos y decoraciones que se utilizaran en el Escape R.

** Pruebas y ajustes:
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a) Los equipos probaran el Escape Room entre ellos, evaluando la
dificultad de los desafios y asegurandose de que todos los
elementos y pistas estén correctamente ubicados.

** Implementacion y experiencia del Escape Room:

En la Sesién 9 de la UD 7 d ela asignatura de matematicas, se
realizara esta prueba entre los alumnos del aula, y tendra caracter
evaluable.

** Reflexién y evaluacion:

a) Al finalizar la experiencia del Escape Room, los equipos
realizaran una reflexion sobre el proceso de creacién, las
dificultades encontradas y los aprendizajes adquiridos.

b) Se llevara a cabo una evaluacién colectiva, donde los
participantes y el profesor proporcionaran retroalimentacién sobre

la experiencia y el impacto en el aprendizaje de las asintotas.

Recursos Ordenador, app Genialy, Cuaderno del curso, Boletin
Competencias clave CD, CC, CCL, STEM, CPSAA, CE
Elementos

ETA1,ET2ET.7 ET4 ET6, ET.3,ET.8, ET.9 ET.10
transversales

Agrupamiento flexible: Se organizaran a los estudiantes en grupos

. heterogéneos para realizar las actividades colaborativas de
Atencion a la o _ ) o
. . gamificacion. Esto permite que los estudiantes trabajen junto con
diversidad _ .
sus companeros de diferentes habilidades y se apoyen

mutuamente en el proceso de aprendizaje.

Fuente: Elaboracién propia

Como referencia de Proyectos similares en la innovacion educativa, tenemos a Matthew
Beyranevand, profesor de Matematicas en la escuela secundaria de Worcester, que cre6 un

Escape Room matematico llamado "Math Escape" en su aula.
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En su proyecto, disefid una serie de desafios y enigmas relacionados con conceptos
matematicos, donde los estudiantes tenian que resolver problemas, descifrar codigos y
encontrar pistas para avanzar en el juego y "escapar".

El proyecto de Beyranevand fue destacado por su enfoque innovador en la ensefianza
de las Matematicas y por la forma en que integré los conceptos matematicos en un contexto
ludico y motivador. Su Escape Room matematico fue muy bien recibido por los estudiantes,
quienes se involucraron activamente en la resolucion de problemas y mostraron un mayor
interés y entusiasmo por las Matematicas.

Aunque no hay una cita especifica de Matthew Beyranevand sobre su proyecto de
Escape Room en Matematicas, su experiencia y resultados han sido compartidos en diferentes
medios de comunicacién y en conferencias educativas, lo que lo convierte en una referencia

relevante para aquellos interesados en implementar proyectos similares en el aula.

Beneficios esperados:
e Profundizacion en el concepto de las asintotas y su aplicacion en diferentes situaciones
matematicas.
e Desarrollo de habilidades de trabajo en equipo, comunicacion y resolucién de
problemas.
e Estimulacion de la creatividad y el pensamiento critico.
e Aumento de la motivacion y el interés por las Matematicas.
e Experiencia practica y ludica que fomenta el aprendizaje significativo.
Es importante mencionar que los alumnos contaran con la supervisién y guia del
profesor a lo largo de todo el proyecto para asegurar el cumplimiento de los objetivos
educativos y garantizar la adecuada integracion de los contenidos de las asintotas en el disefio

del Escape Room.
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Evaluacién del Proyecto:

La evaluacién del Proyecto de Innovacién, asi como el grado de consecucion de los
objetivos, se realizara durante la Sesién 9, descrita en la Tabla 10.

Para conocer la valoracién del alumnado respecto al proyecto, se les hara entrega del
siguiente cuestionario de satisfaccion:
Tabla 11.

Cuestionario de evaluacion del Proyecto

Valoracion

Cuestiones (1 = Negativo, 5 = Positivo)

1 2 3 4 5

¢,Consideras que el proyecto ha contribuido a mejorar tu

comprension de las asintotas en Matematicas?

¢, Crees que el proyecto ha fomentado tu motivacién e

interés hacia las Matematicas?

En tu opinidn, ¢ el proyecto ha promovido el trabajo
colaborativo y la participacion activa en el proceso de

aprendizaje?

¢,Coémo calificarias la experiencia global del proyecto en

términos de disefio y organizacion?

¢, Crees que el proyecto ha contribuido a fortalecer tu
comprension de las asintotas de una manera mas

significativa que otras formas tradicionales de ensefianza

¢, Recomendarias este proyecto a otros estudiantes?

¢,Consideras que el proyecto te ha ayudado a desarrollar
habilidades de pensamiento critico y resolucién de

problemas relacionados con las asintotas?

Fuente: Elaboracién propia
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Conclusiones y Posibles Lineas de Investigacion

El presente trabajo de fin de master ha pretendido abordar el disefo y desarrollo de una
Programacion Didactica en el ambito de las Matematicas para el Primer curso de Bachillerato,
centrandose especificamente en la ensefanza de las asintotas.

A lo largo de este trabajo, se ha resaltado la importancia de haber adquirido habilidades
y competencias relacionadas con metodologias y programacion educativa.

Durante la elaboracién de la unidad didactica, se han aplicado diversas estrategias
pedagodgicas que permitirian a los estudiantes adquirir un conocimiento sélido sobre las
asintotas y su aplicacion en diferentes contextos matematicos.

Mediante la planificacion cuidadosa de actividades y recursos didacticos, se ha
fomentado el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la participaciéon activa de los
alumnos en su propio proceso de aprendizaje.

La introduccion de metodologias innovadoras, como la clase invertida y el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, ha demostrado ser especialmente efectiva
para involucrar a los estudiantes y promover su interés en las matematicas.

Asimismo, la experiencia de trabajar con una programacion didactica ha evidenciado la
importancia de la planificacién y organizacion rigurosa en el ambito educativo. La estructuracion
de los contenidos, la seleccién de actividades y la evaluacion sistematica han constituido
elementos fundamentales para lograr los objetivos de aprendizaje propuestos.

Ademas, es importante destacar el grado de descubrimiento alcanzado en cuanto a la
normativa en materia de educacion durante la elaboracion de esta programacion didactica. Se
ha realizado un exhaustivo analisis de las leyes y regulaciones vigentes en el ambito educativo,
asegurando asi el cumplimiento de los requisitos legales y curriculares establecidos. Esta
comprension profunda de la normativa ha permitido disefiar una programacion didactica que se

ajuste a los estandares y objetivos educativos establecidos por las autoridades competentes.
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Antes de mi formacion en el Master, veia la educacion principalmente como un proceso
de transmisién de conocimientos, donde el docente desempefaba un papel central como
proveedor de informacion. Sin embargo, a medida que profundicé en mis estudios y tuve la
oportunidad de realizar practicas de docencia, mi vision evolucioné hacia una concepcion mas
integral y centrada en el estudiante.

En relacion a la evaluacion del alumnado, se ha hecho especial mencion a la evaluacion
de caracter formativo. En lugar de enfocarse Unicamente en la calificacion final, se ha dado
prioridad a la evaluacion continua y formativa, que brinda retroalimentacion constante a los
estudiantes y les ayuda a mejorar su aprendizaje. Se han implementado diversas estrategias
de evaluacion, como la observacion directa y la resolucion de problemas con el fin de recopilar
informacién significativa sobre el progreso y las dificultades de cada alumno.

En resumen, el presente trabajo ha subrayado la relevancia de desarrollar una
programacion didactica efectiva, asi como el uso de metodologias innovadoras y la
implementacién de una secuencia légica de actividades que contribuyan a mejorar el proceso

de ensefanza-aprendizaje y a potenciar las competencias matematicas de los estudiantes.
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Anexos

Anexo |: “Distribucion del curriculo en las Unidades Didacticas”

Tabla 12..

Distribucion del curriculo en las Unidades Didacticas

UbD 1 Trigonometria
Criterios de . .
. Minimos de consecucion
evaluacion
CA2 1 Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la
' formulacioén de problemas de forma guiada
CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
' ideas matematicas
CA2.3 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
' matematicos relacionados con otras areas de conocimiento
CA2.4 Obtener soluciones matematicas de problemas describiendo el
' procedimiento utilizado.
CA25 Seleccionar la solucién de un problema usando el razonamiento y
' la argumentacion
Medicion
Razones trigonométricas de un angulo cualquiera
Razones trigonométricas de los angulos, suma, diferencia, doble y
mitad
: Resolucidn de ecuaciones trigopnométricas. Utilizacion de
Contenidos

herramientas tecnolégicas

Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de trigonometria.
Aplicacion del teorema del seno y del coseno a la resolucion de
triangulos.

Aplicacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y de la tecnologia. Utilizacion de herramientas
tecnoldgicas.

Instrumento de
evaluacion

100% Prueba Escrita

n° de sesiones

19
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UD 2

Trigonometria y ecuaciones

Criterios de
evaluacion

Miminos de consecucion

CA2.1

Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacién de problemas de forma guiada

CA2.2

Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas

CA2.3

Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento

CA24

Obtener soluciones matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.

CA2.5

Seleccionar la solucién de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion

CA4.2

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion

CA4.3

Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CA4.5

Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

CA4.6

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos

CA4.7

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o
en la investigacion de conjeturas y problemas.

Contenidos

Medicion

Razones trigonométricas de un angulo cualquiera

Razones trigonométricas de los angulos, suma, diferencia, doble y
mitad

Resolucidn de ecuaciones trigopnométricas. Utilizacion de
herramientas tecnolégicas

Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de trigonometria.
Aplicacion del teorema del seno y del coseno a la resolucion de
triangulos.

Aplicacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y de la tecnologia. Utilizacion de herramientas
tecnoldgicas.

Generalizacion de patrones usando reglas simbdlicas o funciones
definidas explicita y recurrentemente.

Modelo mateméatico

Uso de ecuaciones e inecuaciones, sistemas de ecuaciones y
sistemas de inecuaciones para modelizar situaciones de la vida
cotidiana y de la ciencia y tecnologia

Igualdades y desigualdades

Resolucién de ecuaciones polindmicas, racionales y irracionales y
de ecuaciones exponenciales y logarirtmicas.

Pensamiento computacional
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Comparacion de algoritmos alternativos para los mismos
problemas mediante razonamiento logico.

Instrumento de
evaluacion

100% Prueba Escrita

n° de sesiones

19

ubD 3 Inecuaciones
Cr|ter|os_ fje Miminos de consecucion
evaluacion
CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas
CA2 4 Obtene_r g.olucion_e_s matematicas de problemas describiendo el
' procedimiento utilizado.
CA4.2 Seleccionar y uf[i_lizar diversas form.a§ de reprgsentacién,
valorando su utilidad para compartir informacion
CA4.3 Re_solver probler_nas en contexto; matemé_ticos, estableg:igndo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
CA45 Comprobar Ig_ validez matemétiqa de las posibles solu_(;iones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
CA4.6 vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de las
relaciones matematicas de la vida cotidiana y de la ciencia y de la
tecnologia.
Generalizacion de patrones usando reglas simbdlicas o funciones
definidas explicita y recurrentemente.
Modelo mateméatico
Uso de ecuaciones e inecuaciones, sistemas de ecuaciones y
sistemas de inecuaciones para modelizar situaciones de la vida
, cotidiana y de la ciencia y tecnologia
Contenidos

Resolucion grafica y algebraica de inecuaciones y de sistemas de
inecuaciones lineales, de segundo grado y racionales simples con
una y dos incégnitas.

Igualdades y desigualdades

Resolucién de ecuaciones polindmicas, racionales y irracionales y
de ecuaciones exponenciales y logaritmicas.

Pensamiento computacional

Comparacion de algoritmos alternativos para los mismos
problemas mediante razonamiento légico.

Instrumento de
evaluacion

100% Tabla de Indicadores

n° de sesiones

6
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UD 4

Sistemas de ecuaciones y vectores

Criterios de
evaluacion

Minimos de consecucion

CA2.1

Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacién de problemas de forma guiada

CA2.2

Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas

CA2.3

Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento

CA24

Obtener soluciones matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.

CA2.5

Seleccionar la solucién de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion

CA3.3

Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

CA3.4

Manejar algunas estrategias y herramientas incluidas las digitales
en la modelizacion y resolucion de los problemas de la vida
cotidiana, y de la ciencia y tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.

CA4.2

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion

CA4.3

Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CA4.5

Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

CA4.6

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos

CA4.7

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o
en la investigacion de conjeturas y problemas.

Contenidos

Sentido de las operaciones

Concepto de escalar y de vector fijo y libre

Adicion, producto de escalares por vectores y producto escalar de
vectores: propiedades e interpretacion geométrica de las
operaciones

Estrategias para operar con niumeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos simples y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

Conjunto de vectores: estructura. Estrategias de compresion de
las operaciones con numeros reales y vectores relacionando y
comparando sus propiedades.

Combinaciones lineales. Dependencia e independencia lineal.
Concepto de base.

Aplicacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y de la tecnologia. Utilizacion de herramientas
tecnoldgicas.
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Generalizacion de patrones usando reglas simbdlicas o funciones
definidas explicita y recurrentemente.

Modelo matematico

Uso de ecuaciones e inecuaciones, sistemas de ecuaciones y
sistemas de inecuaciones para modelizar situaciones de la vida
cotidiana y de la ciencia y tecnologia

Formas geométricas de dos dimensiones

Igualdades y desigualdades

Modulo de un vector y angulo de dos vectores. Bases ortogonales
y ortonormales.

Aplicacion de los vectores y sus operaciones, propiedades e
interpretacion geométrica de la vida cotidiana y de la ciencia y de
la tecnologia.

Comparacion de algoritmos alternativos para los mismos
problemas mediante razonamiento ldgico.

Instrumento de
evaluacion

100% Prueba Escrita

n° de sesiones

19

UD 5 Geometria analitica, sistemas de ecuaciones y de vectores
Criterios de . .
. Minimos de consecucion
evaluacion
CA2 1 Adquirir un nuevo conocimiento matema’tico a partir de la
' formulacién de problemas de forma guiada

CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas

CA2 3 Resolvgri probleme_ls en situaciones di,versas utiIizanQo_procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento

CA2.4 Obtene_r g.olucion_e_s matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.

CA25 Seleccionar Ia.s,oluci(’)n de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion
Representar ideas matematicas estructurando diferentes

CA3.3 razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
Manejar algunas estrategias y herramientas incluidas las digitales

CA3.4 en _Ia_ modelizaci(’)n.y re.soluci(’)n de Ips problemas de Ia_ v_ida _

' cotidiana, y de la ciencia y tecnologia, evaluando su eficiencia en

cada caso.

CA4.2 Seleccionar y uf[i_lizar diversas form_a§ de repr_e,sentaci(’)n,
valorando su utilidad para compartir informacion

CA4.3 Re_solver probler_nas en contexto; matemélticos, establef:i_endo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CA45 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un

problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
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CA4.6

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos

CA4.7

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o
en la investigacion de conjeturas y problemas.

Contenidos

Sentido de las operaciones

Concepto de escalar y de vector fijo y libre

Adicion, producto de escalares por vectores y producto escalar de
vectores: propiedades e interpretacion geométrica de las
operaciones

Estrategias para operar con niumeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos simples y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

Conjunto de vectores: estructura. Estrategias de compresion de
las operaciones con numeros reales y vectores relacionando y
comparando sus propiedades.

Combinaciones lineales. Dependencia e independencia lineal.
Concepto de base.

Aplicacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y de la tecnologia. Utilizacion de herramientas
tecnoldgicas.

Generalizacion de patrones usando reglas simbdlicas o funciones
definidas explicita y recurrentemente.

Modelo matematico

Uso de ecuaciones e inecuaciones, sistemas de ecuaciones y
sistemas de inecuaciones para modelizar situaciones de la vida
cotidiana y de la ciencia y tecnologia

Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos. Relacién con las
operaciones con vectores.

Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.

Expresiones algebraicas de objetos geométricos: Identificacion de
los elementos caracteristicos de las rectas y de las ecuaciones de
la recta en el plano. Paso de un tipo de ecuacién a otra seleccion
mas adecuada en funcion de la situacién para resolver.
Resolucion grafica y algebraica de inecuaciones y de sistemas de
inecuaciones de primer y segundo grado, racional simples y con
una o dos incognitas.

Formas geométricas de dos dimensiones

Igualdades y desigualdades

Modulo de un vector y angulo de dos vectores. Bases ortogonales
y ortonormales.

Aplicacion de los vectores y sus operaciones, propiedades e
interpretacion geométrica de la vida cotidiana y de la ciencia y de
la tecnologia.

Comparacion de algoritmos alternativos para los mismos
problemas mediante razonamiento logico.
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Instrumento de
evaluacion

100% Prueba Escrita

n° de sesiones

19

uD 6 Numeros complejos
Cr|ter|os_ fje Miminos de consecucion
evaluacion
CA2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matema’tico a partir de la
formulacién de problemas de forma guiada
CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas
CA2.3 Resolvgri probleme_ls en situaciones di,versas utiIizanQo_procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento
CA2.4 Obtene_r g.olucion_e_s matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.
Relaciones
Los numeros complejos como solucién de ecuaciones polinémicas
con raices no reales
Formas bidnica y polar. Representaciones graficas
Contenidos | Suma, resta, multiplicacion y division, potencias y raices de

nameros complejos.

Resolucién de ecuaciones polindmicas con soluciones no reales.
Aplicacion a problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y de la
tecnologia. Utilizacién de herramientas tecnoldgicas.

Instrumento de
evaluacion

100% Tabla de indicadores

n° de sesiones

6

uUbD 7 Funciones, limites y continuidad.
Criterios de . .
. Minimos de consecucion
evaluacion
CA2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matematico a partir de la
' formulacién de problemas de forma guiada
CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
' ideas matematicas
CA2.3 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
' matematicos relacionados con otras areas de conocimiento
CA2.4 Obtener soluciones matematicas de problemas describiendo el
' procedimiento utilizado.
CA2 5 Seleccionar la solucién de un problema usando el razonamiento y

la argumentacion

91



CA3.3

Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

CA3.4

Manejar algunas estrategias y herramientas incluidas las digitales
en la modelizacion y resolucion de los problemas de la vida
cotidiana, y de la ciencia y tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.

CA4.2

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion

CA4.3

Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CA4.5

Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

CA4.6

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos

CA4.7

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o
en la investigacion de conjeturas y problemas.

Contenidos

Cambio

Transformaciones de funciones (operaciones aritméticas,
composicion, valor absoluto e inversa), utilizando herramientas
digitales para realizar las operaciones con las expresiones
simbdlicas mas complicadas.

Concepto de limite de una funcidén en un punto y en el infinito.
Interpretacion grafica. Estimacion y calculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresion algebraica.

Calculo de limites en un punto y en el infinito de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y
trigonométricas. Resolucion de incertidumbres. Calculo de
asintotas.

Concepto de continuidad de una funcién en un punto. Estudio de
la continuidad de una funcién de forma grafica. Aplicacién de
limites en el estudio de la continuidad. Tipos de discontinuidades.
Interpretacion grafica. Funcién continua en un conjunto.
Aplicacion de los limites, la continuidad y la derivada a situaciones
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia. Uso de
herramientas tecnolégicas.

Modelo matematico.

Relaciones cuantitativas en situaciones simples: identificacién de
estrategias y determinacion de la clase de funciones que pueden
modelarlas, obteniendo conclusiones razonables. Relaciones y
funciones.

Funciones a partir de tablas y graficas. Aspectos globales de una
funcién.

Las funciones y su representacién grafica en la interpretaciéon de
fendmenos relacionados con la vida cotidiana y la ciencia y la
tecnologia utilizando lapiz y papel o herramientas digitales.
Propiedades de las diferentes clases de funciones, incluyendo
polinomiales, exponenciales, irracionales, racionales simples,
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logaritmicas, trigonométricas y por partes: comprensiéon y
comparacion.

Instrumento de
evaluacion

90% Prueba Escrita
10% Tabla de Indicadores

n° de sesiones

19

uD 8 Derivacion
Cr|ter|os_ Eie Miminos de consecucion
evaluacion
CA2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matema’tico a partir de la
formulacién de problemas de forma guiada
CA2.2 Manifestar un’a. vision matematica integrada, conectando ciertas
' ideas matematicas
CA2.3 Resolvgr_ probleme_ls en situaciones di,versas utiIizan(_jo_procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento
CA2 .4 Obtene_r g.olucion_e_s matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.
CA25 Seleccionar Ia.s,oluci(’)n de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion
Representar ideas matematicas estructurando diferentes
CA3.3 razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
Manejar algunas estrategias y herramientas incluidas las digitales
CA3.4 en _Ia_ modelizaci(’)n.y re_soluci(’)n de Ips problemas de Ia. v.ida _
cotidiana, y de la ciencia y tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.
CA4.2 Seleccionar y uf[i_lizar diversas form.a§ de reprg;.entacién,
valorando su utilidad para compartir informacion
CA4.3 Re_solver probler_nas en contexto; matemé_ticos, establegigndo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
CA45 Comprobar Ig_ validez matemétiqa de las posibles solu_(;iones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
CA4.6 vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
CA4.7 Emplgar he_rramientas tecpolégicas adecuadas en la formulacién o
en la investigacion de conjeturas y problemas.
Cambio
Transformaciones de funciones (operaciones aritméticas,
. composicion, valor absoluto e inversa), utilizando herramientas
Contenidos

digitales para realizar las operaciones con las expresiones
simbdlicas mas complicadas.
Concepto de limite de una funcidén en un punto y en el infinito.

93



Interpretacion grafica. Estimacion y calculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresion algebraica.

Calculo de limites en un punto y en el infinito de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y
trigonométricas. Resolucion de incertidumbres. Calculo de
asintotas.

Concepto de continuidad de una funcién en un punto. Estudio de
la continuidad de una funcién de forma grafica.

Tasa de variacién media (TVM) y tasa de variacion instantanea
(TVI) de una funcion. Interpretacién de TVM y TVI en situaciones
de la vida cotidiana y en problemas de ciencia y tecnologia.
Derivado de una funcién en un punto: definicién basada en el
estudio del cambio en diferentes contextos. Interpretacion
geométrica. Linea tangente Uso de la definicién de la derivada de
una funcidén en un punto para su calculo en casos sencillos.
Funcidn derivable en un conjunto. Funcion derivada. Derivadas
sucesivas.

Funciones derivadas de funciones elementales. La derivada y
operaciones con funciones.

Calculo de derivadas con lapiz y papel en casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en casos mas complejos.

Aplicacion de los limites, la continuidad y la derivada a situaciones
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia. Uso de
herramientas tecnolégicas.

Modelo matemaético.

Relaciones cuantitativas en situaciones simples: identificacién de
estrategias y determinacion de la clase de funciones que pueden
modelarlas, obteniendo conclusiones razonables.

Relaciones y funciones.

Funciones a partir de tablas y graficas. Aspectos globales de una
funcién.

Las funciones y su representacién grafica en la interpretaciéon de
fendmenos relacionados con la vida cotidiana y la ciencia y la
tecnologia utilizando lapiz y papel o herramientas digitales.
Propiedades de las diferentes clases de funciones, incluyendo
polinomiales, exponenciales, irracionales, racionales simples,
logaritmicas, trigonométricas y por partes: comprensiéon y
comparacion.

Aplicacion del calculo diferencial al estudio de la monotonia, los
extremos, la curvatura y los puntos de inflexion de funciones
polinébmicas, exponenciales, irracionales, racionales simples,
logaritmicas y trigopnométricas.

Aplicacion del calculo diferencial a la representacién grafica de
funciones polinémicas y racionales simples. Estudio de sus
principales caracteristicas: dominancia, simetrias, periodicidad,
crecimiento, decrecimiento, extremos, curvatura, puntos de
inflexién.

Instrumento de
evaluacion

100% Prueba Escrita

n° de sesiones

19
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UD 9 Probabilidad y estadistica
Criterios de . .
. Minimos de consecucion
evaluacion
CA2.1 Adquirir un nuevo conocimiento matema’tico a partir de la
formulacién de problemas de forma guiada
CA2.2 Manifestar una vision matematica integrada, conectando ciertas
ideas matematicas
CA2 3 Resolvgri probleme_ls en situaciones di,versas utiIizan(jo_procesos
matematicos relacionados con otras areas de conocimiento
CA2.4 Obtene_r g.olucion_e_s matematicas de problemas describiendo el
procedimiento utilizado.
CA2 5 Seleccionar Ia.s,oluci(’)n de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion
Representar ideas matematicas estructurando diferentes
CA3.3 razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
Manejar algunas estrategias y herramientas incluidas las digitales
CA3.4 en _Ia_ modelizaci(’)n_y re_soluci(’)n de Ips problemas de Ia_ v.ida _
cotidiana, y de la ciencia y tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.
CA4.2 Seleccionar y uf[i_lizar diversas form_a§ de repr_e,sentaci(’)n,
valorando su utilidad para compartir informacion
CA4.3 Re_solver probler_nas en contexto; matemé_ticos, establegigndo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
Medicion
La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.
Organizacioén y analisis de datos.
Variables bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones
marginal y condicional. Analisis de dependencia estadistica.
Estudio de la relacion entre dos variables mediante regresién
Contenidos | lineal y cuadratica: valoracién grafica de la relevancia del ajuste.

Diferencia entre correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacion lineal y determinacién: cuantificacion
de la relacién lineal, prediccion y evaluacion de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnolégicos.

Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de
datos estadisticos.

Incertidumbre.

Instrumento de
evaluacion

100%Tabla de indicadores

n° de sesiones

6
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UD 10

Matematicas para la vida en la sociedad

Criterios de
evaluacion

Minimos de consecucion

CAG.1

Analizar la contribucion de las matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su contribucién a la propuesta de
soluciones a situaciones complejas ya los retos cientificos y
tecnolégicos que se presentan en la sociedad.

CAG6.2

Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de los errores como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

CAG6.3

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada ante las diferentes situaciones
del aprendizaje de las matematicas.

CAG6.4

Participar activamente en tareas matematicas en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando sus razonamientos, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar y las
relaciones grupales

CAG6.5

Mostrar organizacion a la hora de comunicar ideas matematicas
utilizando los soportes, la terminologia y el rigor adecuados.

CAG6.6

Reconocer y utilizar el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando informacion con precision y rigor.

Contenidos

Creencias, actitudes y emociones.

Actitudes inherentes al trabajo matematico como el esfuerzo, la
constancia, la tolerancia a la frustracion, la incertidumbre y la
autoevaluacion, imprescindibles para afrontar eventuales
situaciones de tension y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

El tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de conocimientos previamente adquiridos y generador
de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.

Reconocimiento y aceptacion de diversas formulaciones en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
planteamientos de otros en nuevas y mejoradas estrategias
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propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
inclusion, respeto y diversidad.

Habilidades para desarrollar una comunicacién efectiva: escuchar
activamente, hacer preguntas o solicitar y brindar ayuda cuando
sea necesario.

Valoracién de la contribucion de las matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Comunicacién y organizacion.

Comunicacién de ideas matematicas de forma ordenada y
coherente utilizando soportes, terminologia y rigor adecuados.
Reconocimiento y uso del lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando informacion con precision y rigor.
Planificacion de procesos de matematizacién y modelizacién, en
contextos de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

Instrumento de
evaluacion

100%Tabla de indicadores

n° de sesiones

8
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