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Resumen

Este trabajo de fin de mdster presenta una programacion didactica de Tecnologia y
Digitalizaciéon para el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria. El trabajo se centra en
un colegio con un contexto social y econdmico medio bajo y bastante diversificado
culturalmente. Dicha programacién esta constituida de siete unidades de aprendizaje que se
van a desarrollar en el presente curso. En ellas, se proponen actividades que buscan que el
alumnado se implique en el proceso de su formacidn de manera activa. Por ejemplo, Las
actividades incluyen trabajo en grupo para la investigacién cooperativa, rutinas de
pensamiento, actividades recreativas y utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC). Estas actividades pretenden fomentar el aprendizaje significativo de los
alumnos/as de tercero y despertar su interés por la tecnologia y la digitalizacién. Ademas, se
han disefiado diferentes actividades que atienden a la diversidad del aula, teniendo en cuenta
las caracteristicas del alumnado y la presencia en el grupo clase de estudiante repetidor, un
estudiante en el programa NEAE con DEA Discalculia y un grupo bastante inquieto con
actitudes y comportamientos, a veces, problematicos. Por otro lado, se han seleccionado
diferentes herramientas e instrumentos de evaluacién, incluyendo rubricas. También se ha
valorado que el alumnado participe en su proceso de evaluacion, utilizando herramientas para
autoevaluarse y Coevaluarse. Finalmente, se ha enriquecido la programacién diddctica con los
Planes y redes que promueven la sostenibilidad, habitos saludables, valores y el valor de del
entorno, la igualdad de género y el reconocimiento de la mujer en la tecnologia y la ciencia

han enriquecido ahora la programacion didactica.

Palabras clave: Investigaciéon cooperativa, TIC, aprendizaje significativo, rubricas,

Planes y redes.
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1. Introduccion y justificacion

Esta programacion diddctica estd centrada en Tecnologia y Digitalizacidn, que forma
parte del curriculo de 32 de la ESO. La intencidén de este programa es cultivar las aptitudes y
habilidades esenciales para resolver problemas tecnolégicos, y al mismo tiempo, comprender
el funcionamiento de los sistemas técnicos que nos rodean y usamos a diario. Para ello, se van
a abordar contenidos relacionados con la planificacion de proyectos, los sistemas de
representacion, los materiales plasticos, textiles, circuitos eléctricos y la tecnologia sostenible.
El objetivo es disefiar una propuesta diddactica innovadora y motivadora que integre estos
contenidos con el uso de las tecnologias digitales, tales como robética, la programacion o el
disefio 3D. El tipo de centro educativo elegido para aplicar esta propuesta es un instituto
publico que ofrece una formacién integral y de calidad a su Estudiantado, fomentando su

creatividad, su pensamiento critico y su autonomia personal.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?

La programacion educativa es una herramienta esencial del ambito educativo, ya que
permite a los educadores disefiar y planificar de manera efectiva las experiencias de
ensefianza y aprendizaje para sus estudiantes. Esta planificacién detallada se basa en estudiar
y comprender las necesidades especificas de cada estudiante. Asi como el entorno de
aprendizaje de cada estudiante, el conocimiento previo, las habilidades individuales y la
pluralidad de habilidades. Estos aspectos son clave para entender cdmo alguien asimila nueva

informacion.

El propdsito principal de la programacién educativa es ofrecer educacién de calidad,
que sea adecuada y personalizada para cada alumno/a, y que impulse su desarrollo integral.
La programacién educativa ayuda a lograr este objetivo, ya que permite identificar metas y
objetivos de aprendizaje, secuenciar y organizar el contenido de manera efectiva, crear

estrategias de ensefianza apropiadas, disefiar actividades y recursos didacticos adecuados,
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establecer sistemas de evaluacién y seguimiento, facilitar la comunicacién y coordinacién

entre los docentes, y adaptarse a las situaciones cambiantes.

En resumen, la programacion educativa es una herramienta clave para la planificacién,
organizacién y ejecucion de un proceso de ensefianza y aprendizaje efectivo, ajustado a cada
alumno/a a sus necesidades y caracteristicas. Su propdsito es dar una educacion de calidad
que fomente el desarrollo integral del estudiante, teniendo en cuenta su diversidad y el

contexto donde se desarrolla el aprendizaje.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

Los criterios de la materia de Tecnologia y Digitalizacion se han disefiado para fomentar
la disposicién y la motivacién del alumnado hacia la tecnologia y sus aplicaciones en la vida
diaria y profesional. El objetivo es proporcionar una estabilidad de las competencias de
tecnologia y conocimientos adquiridos en educacidn primaria, y ofrecer la formaciéon que
necesitan para orientarse hacia aprendizajes futuros en campos tecnoldgicos, cientificos e
industriales. Ademas, se busca estimular el interés de los estudiantes desde temprana edad
en dareas relacionadas con las ingenierias, donde existe una creciente demanda de mayor

cualificacion y especializacidn.

Para lograr esto, se presta especial atencion a los aspectos clave de la programacion,
como la Metodologia, que sera practica y competencial, y la Evaluacién, integrando principios
de innovacidn, creatividad, colaboracion, ética y responsabilidad. Por ello, pretendemos que
el alumnado desarrolle una perspectiva integral y generalizada de la tecnologia y
digitalizacién, formandose en competencias y habilidades con miras a su desarrollo educativo

y laboral.

1.3. Marco normativo
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Esta programacion didactica se basa en los principios y normativas que regulan el
sistema educativo espafiol y canario, tales como la Constitucién Espaiiola, la Ley Organica de
Educacién 2/2006 y su modificacion por la Ley Orgéanica 3/2020, la Ley Canaria de Educacion
no Universitaria 6/2014, el Decreto 81/2010 y su desarrollo por la Orden de 9 de octubre de
2013 que establecen el Reglamento Orgdnico de centros docentes publicos no universitarios
de Canarias , el Decreto 25/2018 que regula la atencion a la diversidad de ensefianzas no
universitarias de Canarias, la Orden de 15 de enero de 2001 que regula las actividades
extraescolares y complementarias en los centros publicos no universitarios canarios. Se han
establecido diversas normas para la evaluacién y promocién del alumnado en los diferentes
niveles educativos de Canarias, entre las que destaca la Orden de 24 de mayo de 2022 para
Educacién Primaria, asi como los requisitos de evaluacién, promocion y calificacién para la
Educacidn Secundaria Obligatoria. Educacion y Bachillerato, tal y como se recoge en el Real
Decreto 217/2022.Estas normativas son fundamentales para garantizar una educacion
publica, inclusiva, equitativa, democratica y participativa. Nuestra misiéon es disefiar e
implementar una metodologia activa, cooperativa e interdisciplinar que favorezca el

desarrollo integral de los estudiantes y su adquisicion de las competencias clave.

La Constitucion Espanola reconoce el derecho a la educacién como un derecho
fundamental que serd garantizado por los poderes publicos (articulo 27). Asimismo, establece
qgue corresponde al Estado fijar las normas basicas que aseguren dicho derecho y garanticen
el principio de igualdad en todo el territorio nacional (articulo 149.1.30). La Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre (LOMLOE), es la norma bdsica que regula el sistema educativo espafiol desde una
perspectiva integral y coherente. La LOE establece los principios generales del sistema
educativo espanol, los fines y los objetivos de cada etapa educativa, las competencias clave
gue debe adquirir el alumnado, las ensefianzas minimas que deben impartirse en cada nivel
educativo, los criterios de evaluacién y promocién del estudiantado, los derechos y deberes
de los miembros de la comunidad educativa, las medidas para garantizar la calidad y equidad
educativa, el marco general para el desarrollo curricular y la organizacidon del sistema

educativo.
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La Ley Canaria 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacién no Universitaria (LCE), es
la norma autondmica que desarrolla y adapta al ambito canario a lo dispuesto en la LOE. La
LCE establece los principios rectores del sistema educativo canario, las competencias y
funciones de los 6rganos educativos autondémicos, insulares y municipales. Asimismo, regula
aspectos especificos del sistema educativo canario como el reconocimiento, fomento de las
sefias de identidad canaria en el curriculo, el impulso a las lenguas extranjeras y nuevas
tecnologias en el dmbito educativo, el apoyo a la formacidn profesional y a la educacién a lo
largo de la vida o el fomento de la participacion social en la educacién. El Decreto 81/2010, de
8 de julio (DRO), por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los centros docentes
publicos no universitarios dependientes de la Consejeria competente en materia de educacion

del Gobierno Auténomo

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

La ciudad, en la que se sitUa el centro escolar, se caracteriza por su diversidad cultural
e histdrica. Cuenta con un abanico de servicios y actividades para el turismo, parques,
monumentos, el auditorio, barrios histdricos y zonas comerciales. Ademas, acoge cada afio
importantes eventos para la cultura como el carnaval o el festival internacional de cine. La
ciudad ha sido reconocida por diversas organizaciones internacionales por la calidad de vida,

patrimonio histérico-artistico y potencial turistico.

2.2. Centro

El centro se extiende en un area de aproximadamente 22.000 metros cuadrados y estd
compuesto por multiples edificios que albergan 35 clases, seis naves industriales que

contienen 15 aulas con sus respectivos talleres que se destinan a la formacion profesional.

El colegio tiene capacidad para unos 1.200 alumnos/as, que pueden cursar desde la

Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) hasta el Bachillerato y la Formacién Profesional (FP)

7
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en diversas familias profesionales. El centro cuenta con una amplia oferta educativa que
abarca desde la jardineria y la floristeria hasta la informatica y las comunicaciones, pasando
por la carpinteria, el disefio, la soldadura o la electromecdnica. El centro también participa en
proyectos innovadores que fomentan el aprendizaje interdisciplinar, el desarrollo sostenible,
la movilidad europea o la recuperacion de oficios tradicionales. Ademas, el centro dispone de
instalaciones complementarias como dos canchas deportivas, areas para la administracién, un
saldn de actos, una enfermeria, una cafeteria, una biblioteca, espacios para el mantenimiento,
invernaderos, un vivero y otras areas de uso diverso. El horario del centro es de 8:00 a 21:00

horas, con dos turnos de enseflanza: Manana y tarde.

2.3. Aula

El aula donde se impartiran las clases de tecnologia y digitalizacién, cuenta con una
serie de recursos y equipamientos que facilitan el aprendizaje del estudiantado. Entre ellos se
encuentran las mesas y sillas adaptadas a la distancia de seguridad, que permiten mantener
un espacio adecuado entre los estudiantes para poder trabajar. También se dispone de una
pizarra digital interactiva, con multiples posibilidades para presentar contenidos, realizar
actividades y fomentar la participacién. El alumnado tiene asignado un ordenador personal
con conexion a internet que les permite acceder a informacidn actualizada, consultar fuentes
diversas y realizar trabajos individuales o colaborativos. También, el aula cuenta con material
de laboratorio y herramientas de robética y programacion, que favorecen el desarrollo de
competencias cientificas, tecnoldgicas y creativas. Estos recursos permiten realizar
experimentos practicos, disefiar proyectos innovadores y resolver problemas reales mediante

el uso de la légica y el pensamiento computacional.

2.4. Alumnado

La clase de 32 de ESO comprende un grupo diverso de 24 estudiantes con diferentes

estilos y distintos niveles de aprendizaje. 13 nifios y 11 nifias componen la clase. Debido a la
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ubicacién del centro, las circunstancias personales, familiares y sociales de estos alumnos

varian mucho. Es necesario examinar la naturaleza de su entorno.

En clase existe un estudiante repetidor y un estudiante en el programa NEAE con DEA
Discalculia. Se sabe que el grupo 3° es bastante inquieto, y sus actitudes y comportamientos
a veces pueden ser complicados y problematicos. En general, se valorara una actitud positiva

en la asignatura y el grupo muestra niveles satisfactorios de compromiso y entusiasmo.

Los estudiantes participan activamente en proyectos innovadores, como la creacion
de una embarcacidn utilizando técnicas tradicionales o el reciclaje de teléfonos mdviles como

medida para proteger la selva africana.

El centro educativo alberga aproximadamente 700 estudiantes, divididos en dos
turnos, manteniendo una proporcién equilibrada entre Estudiantado y alumnas. Ubicado en
una ciudad vibrante, cosmopolita y multicultural, la diversidad sociocultural de los estudiantes

se ve enriquecida y reflejada en el ambiente escolar.

Ademas, el centro cubre las necesidades educativas personalizadas de algunos
estudiantes, proporcionando ayuda y orientacién personalizada para asegurar su éxito
académico y bienestar emocional. Este enfoque inclusivo y adaptado garantiza que todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades y antecedentes, tengan la oportunidad
de prosperar y alcanzar su maximo potencial en un entorno educativo acogedor vy

enriquecedor.

La participacion de los estudiantes en proyectos innovadores y su compromiso con el
aprendizaje de las ciencias aplicadas demuestra la motivacién y el interés que tienen en
expandir sus habilidades y conocimientos. Este enfoque practico y centrado en el alumno/a
permite a los estudiantes adquirir una comprension mucho mas amplia de conceptos tedricos

y aplicarlos en situaciones del mundo real.
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El centro educativo, al estar ubicado en una ciudad multicultural, también fomenta el
respeto, la tolerancia y el respeto a diferentes culturas entre los estudiantes. Esta perspectiva
global y abierta enriquece la evolucién de ensefianza y aprendizaje, al tiempo que prepara a

los estudiantes para enfrentarse a un mundo cada vez mas diverso y conectado.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida

Los objetivos de la etapa y el perfil de salida son los siguientes:

e Desarrollar las competencias clave y los aprendizajes fundamentales que les permitan
continuar con éxito su trayectoria educativa y formativa, acceder a la vida adulta de
manera responsable y auténoma.

e Consolidar habitos de estudio, trabajo y esfuerzo, respeto, convivencia, cooperacion,
solidaridad, compromiso con la igualdad y la prevencién de la violencia de género.

e Adquirir conocimientos cientificos, humanisticos, artisticos y tecnoldgicos que les
permitan entender e interpretar el entorno que nos rodea, fomentar el pensamiento
creativo y critico.

e Desarrollo de lo personal, social y emocional, la autoestima, la confianza y el bienestar
fisico y mental.

e Potenciar el uso eficiente y con responsabilidad hacia las tecnologias digitales y el
progreso de competencias digitales y medidticas.

o Desarrollar la competencia lingtliistica en lengua castellana y en la lengua de cada
comunidad auténoma, de una o mas lenguas extranjeras, favoreciendo el
plurilingliismo y respetando la diversidad lingtistica y cultural.

e Considerar el patrimonio cultural y natural, la diversidad humana, fomentando el
conocimiento, respetando los derechos humanos, los principios democraticos y los

valores constitucionales.

10
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e Despertarinterés por la cultura, el arte en sus diversas manifestaciones, por la practica

deportiva y las actividades fisicas saludables.

e Desarrollar actitudes emprendedoras, iniciativas personales que les permitan afrontar

los retos presentes y futuros con creatividad e innovacion.

El perfil de salida se centra en las siguientes areas:

3.2

Dominar la lengua oficial y extranjeras, el fomento de la competencia comunicativa
y lingliistica en otros contextos y condiciones.

El entendimiento y la interpretacidon de conceptos, principios y procedimientos
basicos de ciencias, de matematicas, tecnologia y humanidades, el desarrollo de la
competencia matematica y la competencia basica de ciencia y tecnologia.

El desarrollo del pensamiento critico, creativo y reflexivo, la capacidad de resolver
problemas, tomar decisiones y aprender a aprender.

El conocimiento y la valoracién de la diversidad cultural, social y personal, el
fomento de la competencia social y civica y la competencia en conciencia y
expresiones culturales.

El respeto a los derechos humanos, a los principios democraticos y a los valores
constitucionales, el desarrollo de la competencia para aprender a emprender y la
competencia digital.

Obtencion de habitos saludables, preocupacidon por el medio ambiente y el
desarrollo sostenible, el desarrollo de la competencia en sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor.

Contribucion a los objetivos de etapa

Esta programacién para 32 de Tecnologia y Digitalizacién en la ESO tiene como objetivo

fomentar las competencias y las habilidades imprescindibles para que el alumnado

comprenda y participe en el mundo tecnoldgico actual. Seguidamente.

11
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Algunos contenidos clave de esta programacion son el desarrollo de competencias
tecnoldgicas que fomenta el desarrollo de las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzadas,
promoviendo el sentido critico, la reflexidn ética sobre el funcionamiento vy la utilizacion de
diferentes fuentes de informacién y herramientas digitales. Los conocimientos y principios
basicos de tecnologia en diferentes ambitos, como electricidad, la electrénica, la mecdnica,
los materiales y la robdtica. El estimulo al aprendizaje permanente y espiritu emprendedor
que estimula el interés por el aprendizaje permanente y una vision emprendedora,
favoreciendo la creatividad, la innovacidn y el trabajo colaborativo entre los estudiantes. La
promocion del respeto hacia el medio ambiente y sostenibilidad; La programaciéon promueve
el respeto hacia el medio ambiente, a los principios de sostenibilidad en el disefo y a la
produccién de artefactos tecnoldgicos, concienciando a los estudiantes sobre su
responsabilidad en este dmbito. Po Ultimo, la potenciacidn del desarrollo personal y social que
potencia su capacidad para comunicarse eficazmente en diferentes contextos y lenguajes,

habilidades fundamentales para el éxito en el ambito académico y profesional.

3.3. Contribucion a las competencias clave

Esta programacién contribuird al desarrollo de competencias clave del alumnado,
siguiendo el curriculo dado por la normativa vigente. Para ello, se plantean actividades y
proyectos que promueven el aprendizaje significativo, la manera de pensar de forma creativa
y critica, el trabajo en colaboracién y la solucién de problemas. A continuacion, se detallan las

competencias clave que se van a trabajar.

En nuestro enfoque educativo, se promueven diversas competencias clave que permiten
a los estudiantes desarrollar habilidades y conocimientos relacionados con la tecnologia. En la
Competencia en comunicacién lingliistica, se enfatiza el empleo adecuado del lenguaje oral y
escrito para comunicar y comprender ideas, opiniones y emociones relacionadas con la
tecnologia. Se potencia la lectura y escritura de textos técnicos, la exposicidn y argumentacion

de proyectos realizados. También se promueve el aprendizaje de un vocabulario adecuado.

12
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La Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia se fortalecen a
través de la estimulacién del razonamiento légico-matematico y del célculo aplicado en
situaciones reales tecnoldgicas. Se desarrolla el conocimiento cientifico-tecnolégico mediante
experimentacién, observacion e investigacion, y se fomenta el uso de herramientas digitales

para el analisis de datos, la representacion grafica y disefio.

La Competencia digital impulsa el uso critico y creativo de las (TIC) para obtener, procesar
y comunicar informacién. Ensefiar a utilizar diferentes aplicaciones informaticas para
programar, controlar y simular sistemas de tecnologia, y se potencia buscar y seleccionar

informacién relevante y fiable en Internet.

El desarrollo de la competencia Aprender a aprender es esencial para que los estudiantes
adquieran estrategias de aprendizaje auténomo y cooperativo, y reflexionen sobre su propio
proceso de aprendizaje. Se propicia la autoevaluacién y la coevaluacién como instrumentos
para mejorar el rendimiento académico, y se incentiva la curiosidad, la iniciativa y la

creatividad para afrontar nuevos retos.

En cuanto a las Competencias civicas y sociales, se propicia trabajar en equipo, el respeto
a la diversidad, el didlogo y la participacion activa. Se fomenta el desarrollo de valores éticos,
democraticos y solidarios relacionados con la tecnologia, se sensibiliza sobre la importancia

del cuidado del medio ambiente y el uso sostenible de los recursos.

Por ultimo, se estimula el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor al fomentar
habilidades de planificar, organizar, ejecutar y evaluar proyectos tecnolégicos. Se promueve
el pensamiento creativo e innovador para generar soluciones a problemas reales, y también

incentiva una actitud emprendedora que permita transformar ideas en acciones concretas.

13
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3.4. Fundamentacion curricular

El propdsito principal de esta programacién es desarrollar habilidades y competencias
en el uso de las (TIC) en el alumnado. Al mismo tiempo, el objetivo es fomentar la resolucion
de problemas, el pensamiento critico y la creatividad, adaptandose a cambios tecnolégicos y
utilizando de manera ética y responsable las herramientas digitales a su alcance. Ademas, se
pretende comprender la relacién entre la tecnologia, el medio ambiente y la sociedad,

impulsando el trabajo en grupo y el aprendizaje colaborativo.

En este contexto, se han definido diversas competencias para el estudiantado, como
la competencia digital, el aprendizaje, la innovacidn, la comunicacién y la colaboracién, la
resolucién de problemas, el pensamiento critico y toma de decisiones. La obtencién de estas
competencias permitira al alumnado enfrentarse a desafios que van a encontrar en su futuro

laboral.

Los criterios de evaluacién incluyen el dominio de las herramientas y recursos digitales
utilizados en este curso, la aplicacion de conceptos y habilidades adquiridos en la resolucion
de problemas y proyectos, la participacién activa y colaborativa para trabajar en equipo, la
demostracion de su pensamiento critico y capacidad de andlisis en la evaluacion de
situaciones y propuestas tecnoldgicas, el uso responsable y ético de la tecnologia y la

informacidn digital.

Los contenidos abordados en la programacion incluyen el disefio y construcciéon de
prototipos y sistemas tecnoldgicos, la programacion y desarrollo de aplicaciones, de software,
el andlisis de sistemas tecnoldgicos y su impacto en la sociedad actual y el medio ambiente,
uso de herramientas y plataformas digitales para la comunicacion y el trabajo colaborativo, y

la seguridad, privacidad y ética en el uso de tecnologias digitales.
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3.5. Unidades de programacion
Situacion Sab  Temporali CE1l CE2 CsE C4E CE5 CE®6 CE7
apreggizaje baw 9" Tcicl c1 c2 c2 €3 c4 C5 C5 C5 Ce C6 C6 C7 C7
cos 1 2 3 1 2 1 1 1 2 3 1 2 3 1 2
HARDWARE Y V1 9 X
cComBIAGion V2 X
QUE HACE V3 X
TeonoLonia, V4 X
V5 X
V1 X
V1.1 X
V12 X
V2 X
NUEVOS 12 12 X
DESAFIOS V1 X X
ENLAERA  |v2 X X
DIGITAL V3 X X
V4 X X
I5 X X
UNA 11 7 X
SOCIEDAD 12 X
INTERCON 13 X
ECTADA 19 X
V2 X
V3 X
V6 X
v X
6.1
INNOVACIO 19 10 X
NY 11 X
COOPERA 12 X
CION EN 13 X
PROYECTO 14 X
S V2 X
PRACTICO 3 X
S.
ILUMINAND 16 8
OEL IV 2 X
FUTURO IV 3 X
EL FUTURO 13 10 X
LIMPIO DE I 4 X
NUESTROS ~ |5 X
OCEANOS V2 X
V3 X
V1 X
V11 X
V2 X
APRENDE 11 13 X
A 12 X
PROGRAM 15 X
AR 16 X
MIENTRAS 18 X
JUEGAS. n3 X X X
1114 X X X
V1 X X
V1.1 X X
V1.2 X X
V2 X X
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Curso: 3° ESO

Punto de partida (diagnéstico inicial de necesidades de aprendizaje)

La clase de 3° de ESO comprende un grupo diverso de 24 estudiantes con diferentes estilos y distintos niveles de aprendizaje. 13 nifios y 11 nifias componen la clase. Debido a la
ubicacion del centro, las circunstancias personales, familiares y sociales de estos alumnos varian mucho. Es necesario examinar la naturaleza de su entorno.

Se tendra en cuenta que existe un estudiante repetidor y un estudiante en el programa NEAE con DEA Discalculia. Se sabe que el grupo 3° es bastante inquieto, y sus actitudes y
comportamientos a veces pueden ser complicados y problematicos. En general, se valorara una actitud positiva en la asignatura y el grupo muestra niveles satisfactorios de compromiso y
entusiasmo.

UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO:
N°e 1 HARDWARE Y SOFTWARE: LA COMBINACION QUE HACE POSIBLE LA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
Periodo para su implementaciéon: Semana n° 01 a la 05 NiUmero de sesiones: 9 Trimestre: 1°
Descripcion: Justificacién:
El alumnado reconocera los componentes del hardware y del software que forman parte de los dispositivos en su El contexto de aprendizaje aborda dispositivos digitales usados

contexto digital de aprendizaje para usarlos de forma eficaz, tomando las precauciones adecuadas, con el objetivo dejen entornos personales y educativos, permitiendo a El estudiantado
detectar y resolver problemas técnicos simples. En lo que respecta a Canarias, hay que examinar como la actividad|conocer hardware y software, desarrollar competencias y analizar
tecnoldgica, especialmente con las tecnologias emergentes, afecta al bienestar emocional de las personas y del entorno. Es|implicaciones sociales, éticas y ambientales. La seleccion curricular
importante ejercitar el pensamiento critico para evaluar tales avances. De acuerdo con la Agenda Canaria de Desarrollofconsidera objetivos, los criterios para la evaluacion y sus contenidos. Su
Sostenible 2030, se alude como prioridades en la ultraperiferia a la promocién del acceso equitativo, la reduccion del impacto|situacion de aprendizaje se vincula con programas como PEAS, Plan de|
ambiental y la obsolescencia. Este enfoque en la sostenibilidad y la inclusién tiene como objetivo alcanzar los Objetivos de|Convivencia Positiva, Plan hacia la Igualdad y Plan de Accesibilidad
Desarrollo Sostenible y enfrentar los desafios Gnicos que enfrenta la regién de las Islas Canarias. Universal, reforzando valores y actitudes.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:

Cddigo: Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones yj
6 [ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias|

7 |emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
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CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL SABERES BASICOS
DE SALIDA
6.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CC2 ,CC4 IV. (1,4,5)
7.1 IV (2,3)
V(111,12 2)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FUNDAMENTACI
ON
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:
Modelo expositivo (EXPO), Ensefianza directa (EDIR), Modelo deductivo (DEDU), Gamificacion (GAM)

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segln agente
Ficha de Trabajo “Descifrando a Enigma” Rubrica, Ficha de cotejo - Heteroevaluacion.

Mapa mental: Componentes de un equipo

informatico.

Reto: Presupuestar equipos informéaticos. - Coevaluacion
Fichas para la coevaluacion.

Album de fotos de los componentes de un PC.
Fichas para autoevaluacion.

- Autoevaluacion.

AGRUPAMIENTOS:
Gran grupo (GGRU), Grupos heterogéneos adaptados (GHET), Individual (TIND), Trabajo por parejas (TPAR)

ESPACIOS:
Aula comun. Taller. Aula con recursos TIC.

RECURSOS:
Busqueda del TESORO, “El Hardware en la Historia”, Dispositivos electronicos. Torres de ordenadores despiezadas. Hardware en general. Ordenadores de

Sobremesa. Software de Ofimatica.
Proyector. Video “The imitation-game” Lectura: “El desperdicio electrénico va en aumento.” Presentacion de los periféricos y los conectores. Kahoot: de Hardware y

Software.

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

Comprension lectora: Seré tratada al trabajar la comprension de textos (“Descifrando a Enigma”).

Valores de tipo individual: confianza en si mismo, creatividad, interés, curiosidad.

Buen uso de las TIC: El uso de las tecnologias para la informacion y comunicacion por medio de elaboracién de documentos digitales y visualizacion de contenido
audiovisual de forma

segura.

Igualdad de género: En los grupos se propiciaran los valores inherentes al principio de igualdad de trato, no discriminar por cualquier condicién o circunstancias
personales o sociales mediante la formacién de grupos de trabajo heterogéneos.

Fomento del creativo y espiritu cientifico: documentales en relacién al disefio industrial, hacia su proceso y las invenciones cientificas.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:
RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Ejes 2 y 3: Educacion Ambiental, Igualdad y Sostenibilidad. Plan de la mejora de convivencia.

Actividades extraescolares y complementarias

Para el dia de la paz el alumnado explicara el significado y el origen del Dia Internacional de la Paz y su relacion con evitar la violencia, la resolucion de conflictos y la convivencia

Vinculacion con diferentes materias/areas//ambitos:
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Referentes:

https://edu.gcfglobal.org/es/informatica-basica/
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/3225738-hardware_y_software.html

UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO:
N° 2 NUEVOS DESAFIOS EN LA ERA DIGITAL

Periodo para su implementaciéon: Semana n® 06 ala 11

NUumero de sesiones: 12 Trimestre: 1°

Descripcion:

Los alumnos/as deben aprender a utilizar los medios digitales para crear informacion que le ayude a desarrollar
ideas y soluciones, compartirla de forma efectiva favoreciendo los aprendizajes y poder difundirla, empleando formatos y
lenguaje técnico adecuado. Asimismo, tiene que saber cémo, en los procesos de interaccion que llevan a trabajar en equipo
y de forma cooperativa, cumplir con los cédigos de comunicacion y de conducta propios del entorno digital, en alusion a
normas de la netiqueta. Ademas, debe saber como usar herramientas diversas para la basqueda de informacion, produccién
y edicion de contenidos con el fin de divulgarlos en diferentes plataformas para garantizar la protecciéon de la propiedad
intelectual, el bienestar digital y emocional. Es vital emplear técnicas efectivas de organizar la informacion e implementar
medidas de seguridad de informacion adecuadas.

Justificacion:

La SA tiene como objetivo que el alumnado pueda aprender al
utilizar los medios digitales para crear y compartir informacion de formal
efectiva, con respeto a las normas de netiqueta y de proteccion de datos.
Esta SA se enmarca en el contexto de aprendizaje de la comunicacion
digital, que es relevante para su fomento hacia competencias clave como
la comunicacion linguistica, las competencias digitales y la competencias
sociales y civicas. Ademas, esta SA se vincula con los Programas, Planes|
del centro, tales como el Plan para la Convivencia, el Plan para la Igualdad
y el Plan para la Lectura y Biblioteca, entre otros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:

Cabdigo: Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, los
4 linstrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
6 [ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
7 tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL SABERES BASICOS
DE SALIDA
4.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEM4, STEM5, CC2, CC4, CD1, CD2, 1-2,5
6.2 CD4, CD5, CPSAA4, CPSAASCD3, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC4 IV-1,2,3,4
6.3
7.1
7.2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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METODOLOGIAS:
Ensefianza directa (EDIR), Modelo inductivo basico (IBAS), Gamificacion (GAM)

EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segln agente
Fichas para Trabajar, Mapas mentales, Fichas RUbricas Heteroevaluacion.

de coevaluacion, Componentes de un ordenador con su Autoevaluacién. Coevaluacion.

registro fotografico, Fichas de autoevaluacion.

AGRUPAMIENTOS:
Individual (TIND), gran grupo (GGRU), Grupos heterogéneos adaptados (GHET)

ESPACIOS:
Aula ordinaria. Taller. Aula Informética.
FUNDAMENTACI RECURSOS:
ON Ordenadores. Presentaciones. Pizarra digital. Hojas de Calculo. Procesadores de textos. Videos explicativos. Ficha de coevaluacion y autoevaluacion. Libretas del

METODOLOGICA |alumnado.

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

Expresion oral y escrita.

Valores personales como la confianza en uno mismo, la creatividad, el interés y la curiosidad son fundamentales para el desarrollo profesional y personal. Estos valores
se pueden potenciar mediante el uso adecuado de las herramientas digitales y la adopcion de medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal.

Comunicacién audiovisual y uso de las TIC: El uso de TIC a través de la preparacion de documentos digitales y visualizacion de contenido audiovisual de forma segura.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:
Plan de mejora para la convivencia. RED CANARIA-INNOVAS (Pidas): Los Ejes 1, 2y 3: Promocion de la Educacion Emocional, de la Salud, Plan de Lectura y Biblioteca.

Actividades extraescolares y complementarias

Participacion en las actividades que se organizan por el Dia Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer

Vinculacién con diferentes materias/areas//ambitos:

Se vincula con la asignatura de Lengua Castellana y Literatura

Referentes:

https://rockcontent.com/es/blog/medios-digitales/

UNIDADES DE PROGRAMACION
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TITULO:
N° 3 UNA SOCIEDAD INTERCONECTADA

Periodo para su implementaciéon: Semanan® 12 ala 15

NUumero de sesiones: 7 Trimestre: 1°

Descripcion:

El estudiantado desarrollara habilidades para trabajo autbnomo y cooperativo y evitando prejuicios de género, para
reconocer los aspectos clave de los problemas y comenzar a buscar soluciones, con la informacion obtenida en diversas
fuentes, de las que se evaluard su credibilidad, exactitud y pertinencia, con una vision interdisciplinar y usando el
razonamiento cientifico. Ademas, debe poder emplear métodos variados de investigacion y herramientas para la simulacién
que permitan comprender, analizar y examinar diferentes sistemas y productos de tecnologia de diferentes etapas del método
de proyectos, dando especial atencion al riesgo que implica usar tecnologias digitales, y adoptar medidas de prevencion

para la proteccion de dispositivos, la salud personal y datos.

Justificacion:

Esta SA se basa en la resolucion de problemas tecnolégicos
mediante proyectos. Este enfoque promueve el desarrollo de habilidades|
lautbnomas, cooperativas, investigativas y analiticas en los estudiantes,
integrando conocimientos de diversas areas y fomentando actitudes criticas
y responsables. La seleccién de contenidos, criterios de evaluacion vy
competencias se basa en el curriculo oficial, los intereses y necesidades de
El estudiantado y el desarrollo de competencias clave. La propuesta se|
lvincula con programas y planes del centro educativo, Plan de Igualdad,
Plan de Convivenciay Plan TIC, para promover un aprendizaje significativo,
lequitativo, colaborativo y seguro en el uso de tecnologias digitales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:

Cédigo: 1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de|
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL SABERES BASICOS

DE SALIDA

11
1.3

CCL1, CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1 1-1,2,3,9

IV-23,6,6.1

METODOLOGIAS:

Modelo expositivo (EXPO), Ensefianza directa (EDIR), Modelo deductivo (DEDU), Gamificacion (GAM)

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos:
Debate y Cuestiones

Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segun agente

Rubricas

Coevaluacion,
Heteroevaluacion, Autoevaluacion.

AGRUPAMIENTOS:

Individual (TIND), Gran grupo (GGRU), Grupos heterogéneos adaptados (GHET)

ESPACIOS:
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FUNDAMENTACI
ON
METODOLOGICA

Clase ordinaria, Taller. Aula TIC.

RECURSOS:
Ordenadores, Presentaciones. Pizarra digital. Cuentas del TEAMS. Diarios de trabajo. Juego Ciber scouts. Plataforma virtual de aprendizaje. Casos de ciberacoso

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

Valores individuales a alumnos/as: confianza en si mismo, interés, curiosidad.

Comunicacién audiovisual y TIC.

Igualdad de género: En los equipos se fomentaran los valores relacionados con la igualdad de oportunidades, no discriminar por motivos o situaciones personales o
sociales mediante la creacion de grupos Heterogéneos. Se utilizaran estrategias diferentes para investigar y herramientas de la simulacion que ayuden a comprender, analizar,
evaluar productos y sistemas de tecnologia de acuerdo con las distintas etapas del método de proyectos, prestando mucha atencién a riesgos que implica el uso de tecnologias
digitales y adoptando las medidas preventivas de proteccion de dispositivos, salud y datos personales.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:
RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Eje 1y 3: Promocion de la Salud, Educacion Emocional, Plan TIC. Plan para la mejora de la convivencia.

Actividades extraescolares y complementarias

En Navidad se les va a proponer construir un arbol de Navidad con materiales reciclados y luces LED

Vinculacion con diferentes materias/areas//ambitos:

Referentes:

https://sites.google.com/site/zelulamania/

https://cedec.intef.es/6-proyectos-de-aula-para-ciencias-en-la-eso/

UNIDADES DE PROGRAMACION

TiTULO:
N° 4 INNOVACION Y COOPERACION EN PROYECTOS PRACTICOS.
Periodo para su implementacion: Semana n° 18 - 22 NUmero de sesiones: 10 Trimestre: 2°
Descripcion: Justificacién:
El objetivo de esta SA es que los alumnos/as desarrollen habilidades para ser creativos y eficaces en la Esta SA se enfoca en un aprendizaje interdisciplinario y practico,

organizacion y planificacion de actividades implicando el uso de herramientas y materiales para investigar, disefiar y crear|permitiendo a El estudiantado desarrollar habilidades de creatividad,
soluciones de forma eficiente y con una vision interdisciplinar. Para ello, se evaluara si el alumnado sabe trabajar en equipojorganizacion y planificacion. La seleccion de elementos del curriculo se|
en cooperacion y colaboracion, evitando la discriminacién, para asi construir soluciones que se han ideado y disefiado|basa en el desarrollo de habilidades técnicas y colaborativas, incluyendo|
siguiendo las técnicas de representacion grafica que se han ensefiado, usando aplicaciones CAD para 2 y 3 dimensiones|aplicaciones CAD vy técnicas de representacion grafica. La SA se vinculaj
para representar circuitos, esquemas, objetos necesarios y planos, con una metodologia de aprendizaje de servicios que les|con planes educativos del centro, RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Ejes
permita comprender y aplicar lo que han aprendido en un contexto préximo. Se va a valorar si son capaces de comunicar, |1, 2 y 3: Promocion de la Salud y la Educaciéon Emocional, Educacion

coherentemente, de manera correcta y llevando unas normas preestablecidas, la informacién de los procesos que hanJAmbiental, Sostenibilidad e Igualdad. Plan de mejora de la convivencia.
llevado a cabo para intercambiar informacién y generar conocimiento.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:
Cadigo: Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar ]

2 |planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta |g]
3 |planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL SABERES BASICOS
DE SALIDA
2.1 CCL1, STEM1, CPSAAS, CEL1, CE3, CPSAA3, STEMZ2, -9, 11-1,2,3,4,
2.2 STEM3, STEM5, CD2, CD3, CD5 IV-2,3
31

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo.
Rutinas de pensamiento (TBL)

EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacion segln agente
Fichas de vistas de piezas para construccion Rubrica, Ficha de cotejo, diario de clase Heteroevaluacion.

con soluciones, Ampliaciones de vistas. Apartados del Coevaluacion. Autoevaluacion.

informe técnico: Resumen del problema, bisqueda de
informacion y datos , planos individuales. Programas
Code blocks.

AGRUPAMIENTOS:

Individual (TIND), Gran grupo (GGRU) y Trabajo por parejas (TPAR)
ESPACIOS:

Clase ordinaria. Taller. Aula TIC

RECURSOS:
Ordenadores, Tablets y Proyector, Cuentas de TEAMS para El estudiantado, Diario de trabajo, material de dibujo (reglas, lapices, Hojas milimetradas...). Libretas de El
FUNDAMENTACI |estudiantado. Presentaciones digitales y recursos web. Organizadores graficos. Cuestionarios. Rutinas de pensamiento. Rubrica. Ficha de autoevaluacion

o p TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:
METODOLOGICA Valores personales: seguridad en uno mismo, originalidad, motivacion y exploracion.
Comunicacién audiovisual y tecnologias digitales: Utilizacion de las tecnologias de informacién y comunicacion mediante la creacion de archivos digitales y
visualizacion de material audiovisual de manera segura.
Estimulo de la creatividad y la mentalidad cientifica: Observacion de material audiovisual vinculado al disefio industrial, sus procedimientos y los avances cientificos.
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PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:

de la convivencia.

RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Ejes 1, 2y 3: Promocién de la Salud y la Educacién Emocional, Educacion Ambiental y Sostenibilidad e Igualdad. Plan para la mejora

Actividades extraescolares y complementarias

Vinculacion con diferentes materias/areas//ambitos:

desarrollado anteriormente en esas materias.

Se vincula con la geometria espacial en Matematicas y Educacion Plastica, tanto visual como audiovisual, para ello se pueden aprovechar lo aprendido y los productos que se han

Referentes:

https://www.autodesk.es/products/fusion-360/overview?term=1-YEAR&tab=subscription

UNIDADES DE PROGRAMACION

TiTULO:

N° 5 ILUMINANDO EL FUTURO

Periodo para su implementaciéon: Semana n° 23 a la 27

Numero de sesiones: 8 Trimestre: 2°

Descripcion:

Esta Situacion de Aprendizaje el objetivo es que los alumnos/as adquieran conocimientos sobre como crear,
simular y construir circuitos eléctricos utilizando operadores. Utilizar la simbologia correcta, examinar el funcionamiento de
varios componentes, incluidos, entre otros, bombillas, zumbadores, diodos LED, motores, baterias y conectores. Se
determinaran los valores eléctricos fundamentales de resistencia, voltaje e intensidad. Nos aseguraremos que utilicen
técnicas de medicion adecuadas en todo momento, y se usen los protocolos de seguridad necesarios. Se aplicara la ley de
Ohm, se debe utilizar en el célculo de la potencia eléctrica y el consumo de energia. Ademas, también se debe considerar
el tema de la obsolescencia. Ademas, se tendra en cuenta la singularidad de Canarias como region ultraperiférica, en relacion
a diversos aspectos como al impacto ambiental, para fomentar asi una mejora de soluciones conforme a la obtencion de
Objetivos de Desarrollo Sostenible y metas que responden a los desafios de nuestra zona, mostrados en la Agenda de
Canarias para Desarrollo Sostenible de 2030.

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje (SA) basada en la creacion,
simulacion, construccion y célculo de circuitos eléctricos. Ademas, este
contexto favorece la aplicacion de los principios sostenibles, eficacia yj
seguridad en el disefio y la construccion de soluciones tecnoldgicas,
teniendo en cuenta el impacto ambiental y social de las mismas. Los|
criterios de evaluacion reflejan los aprendizajes esperados del alumnado en
relacion con los contenidos y competencias. La SA se vincula con los
Programas, Redes y Planes educativos desarrollados en el centro, tales|
como RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Eje 1, 2 y 3: Promocion de I3
Salud y la Educacién Emocional, Educacién Ambiental, Igualdad vyj
Sostenibilidad.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:

Cddigo: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta |g]
3 [|planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias|
7 |lemergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION
DE SALIDA

DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL

SABERES BASICOS
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3.1 STEM1, STEM3, STEM2, STEM5, CCL1, CCL2, CD4, CC2, 1-6
7.1 CC4, CD3, CPSAA3, CE1, CE3 IV-23
7.2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FUNDAMENTACI
ON
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:
Investigacion grupal. Aprendizaje basado en proyectos y Aprendizaje cooperativo.

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién seglin agente
Tipos energias existentes en Canarias. Diario de Aula del profesorado, Cuestionarios, Rubricas, Listas Heteroevaluacion,
Actividades para el uso de aparatos eléctricos. |hara cotejo. Registros descriptivos. Escala de valoraciones y Listas de Coevaluacion, Autoevaluacion.

Medidas de prevencion de riesgos eléctricos.
Cuaderno del alumnado.

Dibujos y montajes de Circuitos.

Simbologia eléctrica.

control

AGRUPAMIENTOS:
Individual (TIND), Grupos heterogéneos adaptados (GHET), Gran grupo (GGRU), Trabajo por parejas (TPAR)

ESPACIOS:
Aula ordinaria. Taller. Aula TIC.

RECURSOS:

Ordenadores, impresora 3D y Tabletas con conexion a Internet. Electrostética. Videos, infografias, presentaciones: Electricidad. Atomos. Transformacion electrifica.
Corrientes eléctricas. Circuitos eléctricos. Simbologia eléctrica. Globos, papel de aluminio y palillos. Fichas de actividades: utilizacion de aparatos eléctricos en casa, circuitos con
simuladores y montaje de circuitos eléctricos. Fotos sobre riesgos eléctricos. Simuladores para circuitos eléctricos. Elementos de circuitos eléctricos: baterias, cables, lamparas,
portalamparas, interruptores, i/o digitales.

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

El desarrollo de la educacién en valores apoyado en estrategias de tratamiento de elementos transversales.

Fomentar el uso de energias renovables que es un aspecto importante para promover la educacion ambiental y el desarrollo sostenible.

Fomentar la cooperacién dentro de los equipos de trabajo, promover la delegacion de tareas y fomentar el respeto por las opiniones de los demas son algunas de las
formas en que se promueve la educacion civica.

La visién de los audiovisuales relacionados con el disefio industrial engloba el fomento de la creatividad y la innovacion cientifica en todo el proceso de disefio.

Comprension lectora: Se trabajara la comprension de los textos.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:
RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Ejes 1, 2 y 3: Promocién de la Educacion Emocional y la Salud, Educacion Sostenible, Ambiental e Igualdad. Plan de mejora de
convivencia.

Actividades extraescolares y complementarias

Vinculacién con diferentes materias/areas//ambitos:

Se vincula con la asignatura de Matematicas para el calculo de potencias y energias.
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Referentes:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7884356-circuitos electricos.html

http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/tecnologia/3eso_recursos/unidad10 corriente _continua y electromagnetismo/apuntes andres rubio_espinosa.pdf

UNIDADES DE PROGRAMACION

TITULO:
N° 6 EL FUTURO LIMPIO DE NUESTROS OCEANOS

Periodo para su implementacién: Semana n° 28 - 32

NUmero de sesiones: 10 Trimestre: 2°

Descripcion:

El objetivo de esta SA es que los alumnos/as utilicen sus conocimientos de materiales, estructuras, mecanismos,
circuitos de electricidad y electrénica para resolver problemas especificos, de forma cooperativa y sin discriminacion por
razon de género, emplee las técnicas de fabricacion mas apropiadas y respetando las normativas de seguridad e higiene, y
crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, sostenibles y eficientes. También se va a valorar su habilidad para analizar los
procesos realizado y madificarlo si fuera necesario. Ademas, tendra en cuenta la singularidad de Canarias como region
ultraperiférica, en relacion con aspectos como el impacto ambiental, para fomentar asi la mejora de soluciones conforme a
los Objetivos para el Desarrollo Sostenible y a los desafios especificos de nuestra regién, recogidos en la Agenda de
Canarias para el Desarrollo de Sostenibilidad en 2030.

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje (SA) esta basado en la resolucion
de problemas tecnolégicos mediante el disefio y la construccion de
prototipos que integren diferentes tipos de materiales, estructuras Y
sistemas. La seleccion de elementos curriculares se ha realizado
considerando los criterios de evaluacion y en estandares de aprendizaje
evaluables del 2° bloque (Tecnologia y sociedad) y del 3° bloque
(Materiales y objetos técnicos) del curriculo de Tecnologia y digitalizacion
para 3° de la ESO. Asimismo, se han considerado las competencias clave
que se pretenden desarrollar en esta etapa educativa, especialmente lal
competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia, las
competencias digitales, la competencia de aprender a aprender, lal
competencias sociales y civicas y la competencia de conciencia Y|
expresiones culturales. Esta SA se vincula con los Programas, Redes,
Planes RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): EJES 2 y 3: Educacion

IJAmbiental, Sostenibilidad, Igualdad y Plan para la mejora de convivencia

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:

Cadigo: Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de|
1 |productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la

3 [|planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las

7 [tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y PERFIL SABERES BASICOS

DE SALIDA
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11 STEM2, STEMS, STEM5, CCL1, CCL2, CD4, CD5, CC2, I--3,45
3.1 CC4CD2, CPSAAS, CC1, CE3 IV --23
7.2 V--111,2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

METODOLOGIAS:
Investigacion grupal, Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en proyectos

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segln agente

Tabla comparativa de materiales y Rubricas. Diarios de clase. Fichas de cotejo. Diario de Aula del Heteroevaluacion.
propiedades. Tabla comparativa de plasticos. Boceto profesorado, Cuestionarios, Rubricas Coevaluacion. Autoevaluacion.

para hacer la maqueta. Anotaciones del alumnado en el
cuaderno. Actividades de refuerzo. Texto de rellenar
huecos

AGRUPAMIENTOS:
Individual (TIND), Grupos heterogéneos adaptados (GHET), Trabajos por parejas (TPAR), Grandes grupos (GGRU)

ESPACIOS:
Aula ordinaria. Taller. Aula con recursos TIC.

RECURSOS:

Ordenadores, impresora 3D y Tabletas con conexion a Internet. Presentaciones digitales y recursos web. Recursos textuales y graficos. Rubricas. Tutoriales para
aplicaciones. Fotocopias de actividades y otros recursos. Mapa conceptual sobre materiales. Cuadros con imagenes de diferentes plasticos. Cuestionarios: tipo testy de
autoevaluacion y coevaluacion. Plasticos reciclados de diferentes tipos que tengan por casa. Libretas del alumnado, cartulinas y otros materiales para la realizacion de un mural.

FUNDAMENTACI
ON
METODOLOGICA

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

Comprension lectora: mediante la consulta de diferentes fuentes de informacién en la red, el alumnado adquirira conocimientos sobre la situacion actual de los
plasticos.

Expresion oral y escrita: se rellenaran diversos esquemas y se presentaran al resto de la clase.

Educacion de valores civicos: se fomenta el trabajo cooperativo en el equipo, la distribucién de responsabilidades y el respeto a las ideas.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:
RED CANARIA INNOVAS (PIDAS): EJES 2y 3: Educacion Ambiental y Sostenibilidad, Igualdad y Plan mejora de la convivencia

Actividades extraescolares y complementarias
El dia de la madre fabricaran una camiseta personalizada con materiales plasticos, textiles y pinturas

Vinculacién con diferentes materias/areas//ambitos:

Se vincula con la asignatura de fisica y quimica para el estudio de materiales.

Referentes:

https://www.areatecnologia.com/Los-mecanismos.htm
https://www.tinkercad.com

UNIDADES DE PROGRAMACION
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Ne 7 TITULO: Arduino al rescate.

Periodo para su implementacién: Semana n° 33 a la 40 Ndmero de sesiones: 13 Trimestre: 3°
Descripcion: Justificacién:
El objetivo principal de esta SA es que los alumnos/as adquieran habilidades fundamentales que necesitan para Este SA se esforzard por alcanzar los objetivos y contenidos]

crear, programar y comprender dispositivos digitales que sean capaces de resolver problemas reales.
enfatiza la importancia de promover la inclusion y la accesibilidad para las personas con discapacidad. Para lograr esto, |la programacion, el disefio de algoritmos y la creacion de aplicaciones|
los estudiantes utilizaran varios recursos, como la programacion de bloques, la robética y Arduino, que ayudan a fomentarjinformaticas para la resolucién de problemas reales. Facilita el fomento del
la creatividad, la innovacion y el pensamiento computacional. El curso explorara una variedad de temas, incluidos los|pensamiento légico, la creatividad, la resolucién de problemas, el trabajo en
conceptos basicos de los sistemas digitales y la robética, el funcionamiento y los componentes de un kit Arduino, ellequipo y otras habilidades esenciales para la nueva era digital. En la eleccion|
lenguaje de programacién de bloques Arduino, la construccién de un prototipo de robot simple, la programacion ylde los elementos del curso se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion

evaluacion del robot, analisis, mejora de soluciones propuestas e implicaciones tecnolégicas en la sociedad.

El programalpresentados, permitira al alumno/a comprender y aplicar los fundamentos de]

del Area Técnica de 3° de ESO, sus estandares y contenidos de aprendizaje
evaluables y las competencias clave que se desarrollaran. Las situaciones de|
aprendizaje estan vinculadas a programas, redes y programas de centros|
educativos como la RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Eje 1, 2 y 3:
Promocion de la Salud, la Educacién Emocional, la Educacion Ambiental, |8
Sostenibilidad e Igualdad. Plan para mejorar la convivencia.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo:

Descripcion:

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de anlisis de|
1 productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar|

2 ly planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
5 para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.
Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las|
7 tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y SABERES BASICOS
PERFIL DE SALIDA
1.2 CE1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA3, 11,12
2.2 CPSAAS5, CEL, CE3, CCL1, CCL2, STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4 15,16, 18
5.1,52,53 13, 14
71,72 V1,V1.1,V12,V2

METODOLOGIAS:

Aprendizaje basado en proyectos (ABP). Inductivo Basico (IBAS), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR). Aprendizaje cooperativo. Investigacion guiada (INV)
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EVALUACION:
Producto/s finalles e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segun agente
; Mapas conceptuales y semanticos, Resumenes, Diario de Aula del profesorado, Entrevistas, Cuestionarios, Heteroevaluacion. Coevaluacion.
FUNDAMENTACION |Esquemas, Murales, Bocetos, Maquetas, Documento Rgbricas, Listas para cotejo. Registros descriptivos. Escala de Autoevaluacion
METODOLOGICA [final o memoria. Fotos del proyecto. Esquemas de las

) o ) aloraciones y Listas de control
sesiones. Diario de Clase. PowerPoint del Producto. y

AGRUPAMIENTOS:

Individual (TIND). Grupos heterogéneos adaptados (GHET). Gran grupo (GGRU)
ESPACIOS:

Clase, Aula TIC, Taller de la asignatura de tecnologia

RECURSOS:

Aula ordinaria y Taller. Kits de Arduino que incluya placas, cableado, resistencias, potenciémetros y servomotores. PCs con el software de Arduino instalado. Piezas
de cartén, madera o plastico para construir la estructura del brazo robético. Tijeras, pegamento, cinta adhesiva o tornillos para ensamblar las piezas. Vasos o unas pelotas
pequefias para probar el funcionamiento del brazo. Impresora para 3D. Materiales de electronica y electricidad, disponibles en el taller. Las Tablet de los alumnos. Cartulina.
Papeles milimétricos

TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES, ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EDUCACION EN VALORES:

Educacién ambiental, desarrollo sostenible: incentivaremos el empleo de las energias renovables.

Educacion civica: se va a fomentar la cooperacion en los equipos de trabajo, la distribucion de las tareas y el respeto a opiniones.

Comprension lectora: Se trabajara la comprensién de los textos.

Desarrollo creativo y espiritu cientifico: Vision de audiovisual relacionada con el disefio industrial, con su proceso e innovaciones cientificas.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:

RED CANARIA-INNOVAS (PIDAS): Eje 1, 2 y 3: Promociones de la Salud y Educacion Emocional, Educacién Ambiental, Sostenibilidad e Igualdad y Plan para la
mejora de convivencia.

Actividades extraescolares y complementarias

Se hara una visita para visitar el Instituto Tecnolégico de Canarias (ITC), dedicado a la investigacion y el desarrollo de soluciones tecnoldgicas en Canarias. Los estudiantes conoceran de|
primera mano algunos proyectos llevados a cabo en el ITC. Podran interactuar con los técnicos del instituto, sus investigaciones realizadas y a realizar, que llevan a cabo y les explicaran los objetivos,

los métodos y los resultados de su trabajo. temas relacionados con la ciencia y la tecnologia, como la robética, la energia o biologia. Los alumnos/as aprenderan y experimentaran con diferentes
exposiciones y actividades que fomentaran el interés por el conocimiento cientifico y el fomento de sus habilidades tecnoldgicas.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:
La robotica permite trabajar diferentes areas, materias y ambitos relacionados con la robética, la programacion, la ingenieria y la inteligencia artificial. Los estudiantes pueden aprender g
disefiar, construir y controlar dispositivos mecanicos que imitan las acciones humanas. Ademas, pueden desarrollar habilidades de pensamiento l6gico, creativo y critico al resolver problemas y desafios
con la robética. También ofrece una oportunidad para explorar conceptos de fisica, matematicas, electrénica y ciencias aplicadas y biologia aprendiendo el funcionamiento del cuerpo humano
Referentes:

https://descubrearduino.com/brazo-robotico/
https://www.robotic-a.es/construye-tu-propio-brazo-robotico-con-arduino/
https://www.luisllamas.es/brazo-robotico-arduino/
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4. Metodologia

4.1. Principios metodoldgicos

La programacion didactica de la asignatura esta fundamentada en los principios
metodoldgicos que orientan el curriculo autonédmico. Estos principios se concretan en una
propuesta pedagdgica que busca desarrollar las competencias clave del alumno/a mediante

la evaluacion integrada, la planificacion por proyectos y el aprendizaje en espiral.

La evaluacion integrada implica que la valoracién del proceso y los resultados de
aprendizaje se realiza de manera continua y formativa, utilizando diferentes fuentes de
informacién y evidencias que permitan conocer el grado de obtencion de las competencias
clave. Asi, se emplean diversos instrumentos y técnicas de evaluacion, adaptados a los
contextos y formatos de las situaciones de aprendizaje, que favorezcan la retroalimentacion
y la mejora del alumnado. Asimismo, se atiende a la diversidad del estudiantado, respetando
sus ritmos y estilos de aprendizaje, y ofreciendo medidas de atencién a la diversidad cuando

sea necesario.

La planificacion por proyectos consiste en disefiar y desarrollar situaciones de
aprendizaje que partan de problemas o retos reales o simulados, relacionados con los
contenidos curriculares y con el entorno del alumnado. Estas situaciones requieren que el
alumnado ponga en juego sus conocimientos previos, investigue, busque informacién, analice
datos, proponga soluciones, elabore productos o prototipos, los presente y los evalle. De esta
forma, se fomenta el aprendizaje significativo, el pensamiento creativo y critico, el trabajo

colaborativo y la autonomia del estudiantado.

El aprendizaje en espiral supone que los contenidos curriculares se abordan de forma
progresiva y recurrente a lo largo de la etapa educativa, profundizando en cada nivel en los
aspectos mas relevantes y complejos. En el caso de la asignatura, se estructura en cuatro

bloques de aprendizaje: materiales y procesos técnicos; electrénica y automatizacién;
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programacion e informatica; disefio y conformado. Estos bloques se trabajan en cada curso
con diferentes niveles de profundizacién y dificultad, comenzando con los aprendizajes

iniciales del alumnado y los nuevos propuestos para cada nivel.

La ensefianza de la tecnologia y digitalizacion tiene un cardcter competencial que
pretende dar respuestas eficaces y respetuosas con el medio ambiente a los desafios
planteados. Por ello, es imprescindible hacer las situaciones de aprendizaje que se disefien
durante el curso con enfoque practico, basado en situaciones y problemas reales y préximos
al contexto de los estudiantes. En este marco, es esencial tener en cuenta el patrimonio social,
natural y cultural de Canarias como un elemento imprescindible y utilizar el método de

proyectos para ofrecer soluciones adecuadas.

Al aplicar el método de proyectos en la busqueda de mejores soluciones, los
estudiantes deben saber trabajar en equipo con sus compaiieros. Por eso, es necesario que
los docentes planifiquen actividades y técnicas cooperativas que faciliten la interaccién de
forma eficiente. En este escenario, los profesores ejerceran como orientadores del proceso
de aprendizaje y ensefianza, favoreciendo que los alumnos/as sean protagonistas activos y
empleando estrategias vinculadas con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) e

interdisciplinares.

En este curso se utilizardn diferentes metodologias de ensefianza que fomentan el
aprendizaje activo y significativo de los estudiantes. Entre ellas se encuentran el aprendizaje
cooperativo, que consiste en trabajar en grupos pequefios y heterogéneos con una meta
comun; el aprendizaje basado en el pensamiento, que implica el uso de rutinas y habilidades
para reflexionar sobre los procesos de aprendizaje; y el aprendizaje basado en problemas, que

plantea situaciones reales o simuladas que requieren una solucion creativa y critica.

Los siguientes modelos metodoldgicos predominaran: Deductivo (DEDU), Memoristico
(MEMO), Organizadores Previos (ORGP), Modelo expositivo (EXPO), Ensefianza Directa (EDIR),

Inductivo Basico (IBAS). El aprendizaje cooperativo estara presente en todas las situaciones de
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aprendizaje, junto con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) serd protagonista ya que los

alumnos/as haran frente a situaciones y problemas planteadas por medio de la tecnologia.

4.2. Estrategias

Se propone el uso de una variedad de estrategias diddcticas para trabajar la
comprension lectora, como la realizacion de tareas de lectura critica, discusién de opiniones,
resolucién de acertijos, interpretacidon de textos, etc. Estas estrategias deben alentar los
valores individuales, el buen uso de las TIC, el impulso de la creatividad, la igualdad de género

y el espiritu cientifico.

Para trabajar la comprension linglistica tanto oral como escrita se propone trabajar
grupalmente, la discusién de opiniones, la realizacion de debates, el trabajo con mapas
conceptuales, el disefio de presentaciones multimedia, el trabajo con herramientas
tecnoldgicas, etc. Se enfatizaran los valores personales como la autoestima, la creatividad, el
interés y la curiosidad, ademds de promover el uso de las TIC y las comunicaciones

audiovisuales.

Se fomentara la investigacion para fomentar los valores individuales al alumnado. El
uso de herramientas de simulacién a lo largo de varias etapas del método de proyecto
permitira el andlisis, evaluacion y comprensién de productos y sistemas tecnoldgicos. Se
prestard especialmente atencién a la evaluacién de riesgos asociados con las tecnologias
digitales y la implementacién de medidas para prevenir y salvaguardar los dispositivos, datos

y salud personal.

Se usard el trabajo en grupo, la discusion de opiniones, el trabajo con mapas
conceptuales, el disefio de presentaciones multimedia, el trabajo con herramientas
tecnoldgicas, etc. Estas estrategias deben enfatizar los valores personales, el uso de las TIC y

las comunicaciones audiovisuales, ademas de estimular la creatividad y el espiritu cientifico.
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Se hara uso de diversas tacticas de ensefianza para trabajar con la comprension
lectora, tales como la realizacién de tareas de lectura critica, discusion de opiniones,
resolucién de acertijos, interpretacion de textos, etc. Se alentard la educacién de valores

civicos, ademas de la expresioén escrita y oral.

Se usaran estrategias variadas para trabajar la educacion ambiental, el desarrollo
sostenible y la educacidn civica, la comprensidn lectora y el desarrollo de la creatividad y el
espiritu cientifico. Estas estrategias deben ser disefiadas para alentar los valores individuales,

comunicacion audiovisual y TIC, y estimular la creatividad y el espiritu cientifico.

Por ultimo, se propone el uso de estrategias como el trabajo en grupo, la discusién de
opiniones, la realizacion de debates, el trabajo con mapas conceptuales, el disefio de
presentaciones multimedia, el trabajo con herramientas tecnoldgicas, etc. Con ello se
enfatizard los valores individuales, el buen uso de las TIC, la confianza en si mismo, la
creatividad, el interés, la curiosidad, ademds de fomentar de la creatividad y el espiritu

cientifico.

4.3. Tipos de actividades

Las actividades de aprendizaje y ensefianza abarcaran tareas diversas, las
competenciales y las no competenciales que requieren diferentes procesos cognitivos y
habilidades. Estas tareas serdn abiertas (con multiples soluciones), flexibles (con diferentes

niveles de dificultad) y escalonadas (dificultad en aumento).

El curso se basa en una metodologia activa y préctica que incluye diferentes tipos de
actividades: motivacién y activacion, para despertar el interés y la curiosidad del alumnado
por los temas del curso; demostracidn, para mostrar ejemplos concretos y aplicaciones reales

de los conceptos y procedimientos; aplicacién, para que el alumnado ponga en practica lo
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aprendido mediante ejercicios, proyectos y retos con herramientas y recursos tecnoldgicos;
integracion, para favorecer la conexidn y la transferencia de los aprendizajes entre las distintas
areas del conocimiento y desarrollar competencias transversales; refuerzo, para consolidar y
repasar los contenidos y habilidades adquiridos y corregir posibles dificultades o errores; y
ampliacién, para ofrecer la oportunidad de profundizar y ampliar los conocimientos vy

competencias mediante la exploracion de temas o aspectos mas complejos o novedosos.

Se propone realizar lecturas compartidas de textos que aborden temas de ciencias,
l6gica computacional, programacion, robdtica, digitalizacién y tecnologia ecoldgica. Por
ultimo, Siguiendo lo que establece el articulo 3 de la disposicién tercera del Anexo | de la
Resolucién n?. 89/2021, se fomentard el aprendizaje de las competencias digitales del

alumnado empleando herramientas y recursos tecnolégicos en diferentes contextos.

4.4. Agrupamientos

Los siguientes enfoques metodoldgicos serdn predominantes: la Ensefianza Directa
(EDIR), presentaremos la informacién de manera clara y estructurada, guiando a los
estudiantes a través de la leccién. El Inductivo Basico (IBAS), donde los estudiantes deduciran
conceptos y principios a partir de la observacion de ejemplos y casos practicos. El Deductivo
(DEDU), donde partiremos de una teoria o principio general que luego se aplicara a casos
especificos.; El Memoristico (MEMO), donde los estudiantes memorizaran hechos y conceptos
a través de la repeticion y el repaso. Los Organizadores Previos (ORGP), que facilitaran la
comprensién y el aprendizaje de nuevos conceptos, al proporcionar una estructura que
vincula la nueva informacién con el conocimiento previo del estudiante. Por ultimo, el Modelo
Expositivo (EXPO), donde presentaremos la informacién de manera organizada y detallada,

mediante conferencias, presentaciones o demostraciones.

El aprendizaje cooperativo hard presencia en muchas de las situaciones de aprendizaje,
esto implica que el alumnado trabajard en grupos para lograr objetivos comunes,

desarrollando habilidades sociales y de colaboracidon. Ademas, el aprendizaje basado en
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proyectos (ABP) tendra un papel fundamental en la forma en que el alumno/a aborda los
problemas y situaciones planteados a través del proceso tecnoldgico, al involucrar a los
estudiantes en la resolucién de problemas practicos y reales, fomentando el pensamiento

critico y su creatividad.

4.5. Actividades complementarias

El dia de la madre fabricardn una camiseta personalizada con materiales plasticos,
textiles y pinturas. usardn las competencias siguientes: Competencia en comunicacién
lingliistica, para expresar oral y por escrito el proceso de disefio y fabricacién, buscando y
seleccionando informacion de los materiales y las técnicas que emplearan. Competencias
basicas en ciencia y tecnologia y competencia matematica para aplicar el calculo, la geometria
y el dibujo en el disefio. Competencia digital para utilizar herramientas informaticas de disefio
grafico. Competencia aprender a aprender para planificar, evaluar y ejecutar el proyecto de
forma auténoma y cooperativa. Competencia social y civica para trabajar en grupo,
respetando tanto las normas de convivencia como la seguridad en los talleres, valorando la
importancia del reciclaje. Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor para
desarrollar la innovacion, la originalidad y la creatividad en el disefio de su trabajo, y presentar

el producto final ante sus comparfieros y comparieras.

El dia de la mujer se organizard una sensibilizacidn sobre la violencia y la brecha digital de
género y las oportunidades que ofrece la innovacién y la tecnologia en la igualdad. Se tratara
de invitar a alguna mujer experta en algin campo relacionado con las dreas STEM (ingenieria,
matematicas, ciencia y tecnologia) para que comparta su experiencia y motive a las alumnas
a seguir sus pasos. También el alumnado investigara sobre el papel fundamental de las
mujeres de manera histdrica en la tecnologia y trabajaran un mural o una presentacién. Con
esta actividad se trabajarian las competencias de comunicacién lingliistica, digital, sentido de

iniciativa, aprender a aprender, espiritu emprendedor y la conciencia y expresiones culturales.
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En Navidad se les va a proponer construir un arbol de Navidad con materiales reciclados
y luces LED. Esta actividad les permitiria desarrollar las competencias en matematica y
competencias basicas de ciencia y tecnologia, aprender a aprender, civica y social al trabajar

en equipo y la Competencia de conciencia y expresiones culturales.

Para el dia de la paz el alumnado explicard el significado y el origen del Dia Internacional
de la Pazy su relacion con evitar la violencia, la resolucidon de conflictos y la convivencia. Luego
se dividira el aula en grupos de tres o cuatro alumnos/as y asignandose un simbolo de la paz
(una bandera blanca, la paloma, simbolo V, amapola blanca, el arco iris, etc.). Se pedird a cada
grupo que investigue sobre el origen y significado del simbolo que les ha tocado, utilizando
diferentes tipos de informacion (libros, internet, etc.). Cada grupo disefard y construird una
maqueta o un prototipo del simbolo de la paz que les ha tocado, utilizando materiales
reciclados o reutilizados (cartdn, plastico, tela, etc.). Por ultimo, cada uno de los grupos
presentara su trabajo al resto de los compafieros/as, explicando el proceso de investigacion,
disefio y construccién que han seguido, asi como el mensaje que quieren transmitir con su
simbolo de la paz. Con esta actividad se pueden trabajar Competencias fundamentales en
Matemadtica, Lengua, Ciencia y Tecnologia, Digitalizacién, aprender a aprender, Competencia

Social y Civica, Iniciativa y Emprendimiento y Expresién Cultural.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios

Los espacios utilizados para llevar a cabo las actividades educativas estaran
principalmente conformados el aula especifica de la materia, la cual tiene 30 mesas y sillas
dispuestas por parejas, una pizarra digital conectada a un PC en la mesa del tutor, un proyector
y un sistema de altavoces para el ordenador y una impresora 3D, que proporcionan un entorno
adecuado para el aprendizaje y ensefianza de contenidos propios de la asignatura. Ademas,
se aprovechara el taller de tecnologia y digitalizacidn, la cual esta dividida en dos: una para el
trabajo de practicas y otra para la parte de teoria. En la primera podemos encontrar mesas de
trabajo con materiales y herramientas, como componentes de electricidad (cables,

interruptores, mecanismos, etc.), componentes de electrdnica (diodos, transistores,
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resistencias, etc.) y aparatos de medida. En la segunda hay mesas para el estudio y una pizarra.
Ademas, el aula cuenta con elementos de Arduino, sensores, actuadores, placas protoboard y
algunos ordenadores despiezados., donde los estudiantes podran realizar actividades

practicas y experimentales relacionadas con su area de estudio.

El aula TIC, que cuenta con 30 ordenadores Core 15 con sus respectivas pantallas,
también serd utilizada para que los estudiantes accedan a recursos digitales, realicen
investigaciones en linea y trabajen en proyectos que requieran el uso de tecnologias de Ila
informacién y la comunicacién. Por otro lado, los pasillos, jardines y escaleras del centro seran
espacios aprovechados para desarrollar actividades que promuevan la interaccién, el trabajo

en grupo y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.

4.7. Materiales y recursos didacticos

Se consideraran aquellos métodos que se adapten al progreso evolutivo de los
estudiantes, priorizando en el primer ciclo la implementacién de procedimientos mas
vinculados a habilidades y destrezas manuales y de facil aprendizaje. En esencia, el disefio de
las situaciones de aprendizaje buscara desarrollar por completo al alumno/a durante el
proceso de estudio, buscando soluciones a los problemas o necesidades especificas. Si las
caracteristicas de los proyectos o problemas lo exigen, se incluira el disefio y construccién de
aparatos y mecanismos tangibles, utilizando maquinas y herramientas propias de la asignatura

para dar respuesta a los desafios planteados.

Emplearemos aplicaciones en linea que faciliten la interacciéon sincrona o asincrona
(Nearpod, Padlet, Mentimeter, Google Form, Kahoot y Edpuzzle....), junto con videotutoriales
de uso, en caso de ser necesarios, tanto en clases presenciales como virtuales. También se
aprovecharan recursos audiovisuales (anuncios de publicidad, cortometrajes, secuencias y
cortes de peliculas...). La plataforma Microsoft Teams se empleara para que los estudiantes

entreguen y registren sus evidencias de trabajo.
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Asimismo, se pondrdn a disposicién del alumnado diversos recursos, especialmente los
facilitados por la Consejeria de Educacidn, Universidades, Cultura y Deportes, como infografias
(interactivas o para descargar), que contribuyan a consolidar aprendizajes esenciales del
estudiantado (ortografia, gramatica, sintaxis...), teniendo en cuenta el cardcter visual y

ordenado de dichos recursos.

También se brindard la alternativa de recursos no digitales, como instrumentos de
evaluacién y organizadores visuales, que permitan al profesorado ajustarlos a su proceso de
ensefianza y diversidad del alumnado. También se facilitaran recursos de metacognicion,

como diarios de aprendizaje o tarjetas de reflexién.

5. Atencion a la diversidad

La clase de 32 de ESO comprende un grupo diverso de 24 alumnos/as con distintos
estilos y diferentes niveles de aprendizaje. 13 nifios y 11 nifias componen la clase. Debido a
la ubicacion del centro, las circunstancias personales, familiares y sociales de estos alumnos

varian mucho. Es necesario examinar la naturaleza de su entorno.

Nos encontramos con que existe un estudiante repetidor y un estudiante en el
programa NEAE con DEA Discalculia. Se sabe que el grupo 3° es bastante inquieto, y sus
actitudes y comportamientos a veces pueden ser complicados y problematicos. En general,
se valora una actitud positiva hacia el tema y el grupo muestra niveles satisfactorios de

compromiso y entusiasmo.
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5.1. Aspectos generales

Esta programacion didactica de 32 de la ESO de Tecnologia y Digitalizacidn tiene en cuenta
las normativas vigentes que regulan la atencidn a la diversidad, en el ambito de las ensefanzas
no universitarias, de la Comunidad Auténoma Canaria. Dentro estas normas se encuentran el
Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se establecen los principios, medidas y
procedimientos para asegurar una educacion comprensiva y de calidad para todos los
alumnos, y el Decreto de 13 de diciembre de 2010, por el que se regula la Atencién al
estudiantado con necesidades especiales de apoyo educativo. en la Comunidad Auténoma de
Canarias. Asimismo, se tendran en cuenta las directrices de la Direccién General de
Planificacién, Innovacion y Promocién Educativas en la evaluacién, atencién y respuesta
educativa al estudiantado con necesidades especiales de apoyo educativo por alta capacidad
intelectual (2013), o la Resolucién de 9 de febrero de 2011, del cual se publican instrucciones
sobre los procedimientos y plazos para la atencion educativa del alumnado con necesidades
especiales de apoyo educativo en los centros educativos de la Comunidad Auténoma de

Canarias.

Estas normativas tienen como objetivo comuin favorecer que los alumnos de
desarrollen integramente, respetando la diversidad y atendiendo a sus necesidades
educativas. Por ello, es importante que las medidas organizativas, curriculares vy
metodoldgicas se adapten a las caracteristicas del grupo de clase y que promuevan el éxito

escolar y la motivacion por el aprendizaje.

Para planificar el curriculo se tendran en cuenta que las diferentes estrategias de
aprendizaje sean adaptadas a la diversidad y a las necesidades educativas especificas del
alumnado. También hay que considerar el cambio social actual, la tecnologia de la
informacidn, la comunicacién actual y el cambio estructural familiar de hoy en dia, para evitar
que los recursos, los contextos o el propio disefio curricular sean excluyentes. En el campo de
la educacién, el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) que es un enfoque pedagdgico
eficaz para promover la flexibilidad en el aprendizaje. Da a los estudiantes la libertad de

acceder a los recursos y demostrar sus conocimientos de la manera que mas les convenga. Al
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ofrecer multiples formas de accidn, representacion y expresion, DUA inspira motivacién y
satisface las necesidades individuales de los estudiantes. Este enfoque también se enfoca en

los estudiantes vulnerables, asegurando la equidad y la inclusién educativa.

Por este motivo, se implementaran procedimientos personalizados en la clase que se
adapten al ritmo de aprendizaje individual de cada alumno/a, utilizando una variedad de
técnicas y estilos de ensefianza para generar interés en los estudiantes. Las recomendaciones
incluyen la integraciéon de tecnologias innovadoras, presentaciones cautivadoras y la
incorporacion de aulas de taller para estimular la participacién de los estudiantes. Ademas,

se establecerd un horario a tal efecto.

Para atender a las diversas caracteristicas y necesidades de nuestros alumnos/as, es
imperativo reconocer y abordar las diferencias presentes en clase. Esto requiere un enfoque
bastante flexible para la gestion del tiempo, la organizacidn espacial y el trabajo grupal, para
facilitar el aprendizaje de todos los estudiantes. Es necesario que el ambiente sea positivo y
seguro, en el cual los estudiantes sientan respeto y sean valorados por sus maestros y
compaiieros. Fomentaremos la participacion del grupo asignando tareas que se adapten a las
habilidades de cada estudiante. Se va a fomentar que los estudiantes participen y cooperen
en el desarrollo de los proyectos del curso. Ademas, se van a disefar un grupo de ejercicios
con distintos niveles de dificultad que se adaptaran a la capacidad de cada estudiante,
permitiéndoles progresar a su propio ritmo y poder asi superar cualquier desafio que se les

presente.

5.2. Medidas ordinarias

En la clase se encuentra un estudiante con DEA (Discalculia), que presenta dificultades
para comprender y manipular los conceptos y operaciones matematicas. Esto afecta a su
rendimiento académico y a su autoestima. Por eso, se propone adoptar una serie de medidas
especificas para facilitar su aprendizaje y evaluacién en esta area. Entre estas medidas se

encuentra la de concederle un tiempo mayor para realizar los ejercicios que requieran de la
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competencia matematica, especialmente en aquellas practicas relacionadas con hojas de
calculo. De esta forma, pretendemos que la alumna pueda desarrollar sus habilidades y
confianza en el uso de las matematicas, sin sentirse presionada por el tiempo o por la
comparacion con sus compafieros y compafieras. Para el alumno/a que repite curso, es
importante llevar un seguimiento riguroso de sus asistencias y mantener una comunicacién

fluida con su familia, ya que el aio pasado mostré un alto nivel de absentismo en la escuela.

6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

En la programacién de 32 de la ESO de tecnologia se trabajaran diversos valores
fundamentales. En primer lugar, se va a fomentar el respeto al medio ambiente y el uso
responsable de recursos naturales y tecnolégicos. Asimismo, se promovera la creatividad, la

innovacion y el espiritu emprendedor en el desarrollo de proyectos tecnoldgicos.

Ademas, se enfatizara en el trabajo grupal, cooperativo y la comunicacion efectiva
como habilidades necesarias en la realizacion de actividades practicas. Se buscard también
fomentar la autonomia, la responsabilidad y el autoaprendizaje en la adquisicion de
competencias digitales. Por ultimo, se potenciara el pensamiento critico, el pensamiento

I6gico y la solucidn de problemas en el ambito de la programacidn y la robética.

Para lograr estos objetivos, se emplearan diferentes enfoques y metodologias. Se
realizaran actividades experimentales, manipulativas y lddicas que despierten el interés
tecnolégico y cientifico en Arduino, hardware informatico o electricidad. Ademas, se aplicaran
los conocimientos tedricos a situaciones reales y cotidianas que presenten retos o

necesidades.

40



Construyendo Puentes Digitales Juan Carlos Aleman Hernandez

El uso de herramientas informaticas y digitales sera fundamental para el disefio, la
simulacidn, la programacién y el control de sistemas tecnolégicos. Los alumnos también
elaborardn informes, presentaciones y documentos digitales para documentar el proceso y
los resultados de los proyectos realizados. Se fomentara la participacion en concursos, ferias,
exposiciones y otras actividades que promuevan el intercambio de experiencias y el

reconocimiento social del trabajo tecnoldgico.

Estos valores estan alineados con el programa o plan del centro educativo, cuyos
objetivos incluyen el desarrollo integral del alumnado mediante una educaciéon basada en
valores éticos, civicos y democraticos. Se busca potenciar el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién como recurso educativo transversal, promoviendo la inclusién

y la igualdad de oportunidades.

Asimismo, se impulsa la innovacidn educativa y la mejora continua y una ensefianza de
calidad a través de proyectos interdisciplinares, colaborativos y participativos. También se
estimula el espiritu cientifico, tecnoldgico y creativo del alumnado mediante una metodologia

activa, motivadora y centrada en el aprendizaje por proyectos.

Desde la asignatura, se considera fundamental desarrollar ciertas competencias en los
estudiantes. La competencia digital implica el uso critico, seguro y responsable de las
tecnologias para obtener, procesar, crear y comunicar informacidon. La competencia
matematica y las competencias bdasicas en ciencia y tecnologia se refieren al uso del
pensamiento logico y matematico, el método cientifico y los principios tecnoldgicos para

comprender e intervenir en el mundo fisico y natural.

Asimismo, se busca fomentar la competencia para aprender a aprender, lo cual implica
el desarrollo de habilidades cognitivas, metacognitivas y emocionales que permitan a los
alumnos gestionar su propio proceso de aprendizaje de forma auténoma y eficaz. Por ultimo,
se busca promover la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, que

implica el desarrollo de actitudes
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6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingiiistica

Desde esta asignatura tenemos como objetivo desarrollar las competencias digitales y
tecnoldgicas del alumnado, desarrollar el pensamiento critico, creativo y colaborativo. Estas
competencias son esenciales para la comunicacion lingistica en el siglo XXI, ya que permiten

acceder, producir y compartir informacion de forma eficaz y responsable.

Para colaborar al desarrollo de la comunicacidn lingliistica en los estudiantes, vamos a
realizar las siguientes acciones en nuestras unidades de programacion: Para presentar y
explicar los contenidos y actividades de la asignatura, asi como medir el progreso del
aprendizaje, utilizaremos una variedad de formatos de texto como oral, escrito, audiovisual y
multimedia. Se enfatizard un enfoque critico y completo del material de lectura pertinente a
la tecnologia, en formato impreso o digital. Se facilitard la garantia de recursos accesibles y
fiables. Se utilizard un vocabulario especializado que se adapte a su situacion y su nivel, se
animard a los alumnos/as a expresarse tanto oralmente como por escrito con la ayuda de
presentaciones, informes, debates, proyectos, etc. Para fomentar la creatividad y la
interconectividad, es esencial fomentar el empleo de instrumentos digitales en la produccion
y modificacién de materiales escritos, graficos, auditivos y visuales. Ademas, el uso de estas
herramientas permite una comunicacidn y cooperacién eficientes entre compafieros,

profesores y otras personas pertenecientes a la comunidad educativa.

6.3. Integracion de las TIC

Con la programacién vamos a contribuir al uso de las TIC en nuestro alumnado
mediante el desarrollo competencial digital que les permitan crear, comunicar y colaborar con
herramientas tecnoldgicas. Para ello, vamos a realizar en nuestras unidades de programacion
actividades para disefiar y programar proyectos interactivos con Scratch, una plataforma

educativa que fomenta el pensamiento computacional y la creatividad. Exploraremos y
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experimentaremos con circuitos electronicos y sensores usando Arduino, una placa
microcontroladora que facilita el enlace entre el mundo fisico y el mundo digital en la dltima
situacion de aprendizaje. Crearemos y compartiremos contenidos multimedia con
aplicaciones web, se emplearan aplicaciones en linea que faciliten la interaccion sincrona o
asincrona (Nearpod, Padlet, Mentimeter, Google Form, Kahoot y Edpuzzle....), junto con
videotutoriales de uso, que potencian la expresidn visual y la narrativa digital en la mayoria
de las situaciones de aprendizaje. Investigaremos y resolveremos problemas reales con
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos o el aprendizaje cooperativo,
que promueven el trabajo en equipo y el uso critico y responsable de la informacidn. Con estas
actividades, pretendemos que nuestro alumnado adquiera las habilidades y actitudes

necesarias para participar de forma activa, creativa y segura en nuestra sociedad digital.

6.4. Planesy programas del centro

Nuestra programacién estd basada en las distintas redes y proyectos en los que
participa el centro. Una de ellas es la RED CANARIA-INNOVAS, y especialmente el programa
de Educacién Ambiental y Sostenibilidad; incluido en este programa se desarrollan las
actividades educativas “ReciclArte” y los proyectos: Proyecto Laboratorio De Fabricacién
Digital (Fablab) Y Proyecto Aula De Tecnologia Aplicada (Ateca). Estos proyectos tienen como
objetivos trabajar con diferentes equipos y usar técnicas bastante innovadoras, colaborar con
sectores bastante productivos, mejorar las cualificaciones y competencias profesionales del
alumnado, fomentar la capacidad emprendedora enfocado a modelos de negocio mas
novedosos e integrar una formacién que sea abierta e innovadora incorporandose a la nueva
era digital. Estos objetivos estan en linea con los objetivos del centro, las familias

profesionales, la comunidad auténoma canaria, Espana y finalmente Europa.
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6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

La programacion didactica de Tecnologia se estructura en varias Situaciones de
Aprendizaje (SA), que son unidades didacticas integradas que plantean un reto o problema a
resolver por el alumnos/as, mediante tareas y actividades variadas y significativas. Estas SA
estdn relacionadas con los diferentes redes y proyectos en los que participa el centro
educativo, asi como con el impacto tecnoldgico ambiental, la fabricacién de maquetas y
prototipos, Arduino y creacidon web. En el disefio de las SA se ha tenido en cuenta el uso de un
lenguaje inclusivo que no discrimine a ningun género, asi como la implementacidn de diversas
acciones vinculadas con la Igualdad. También se ha prestado atencidn al uso adecuado de los
materiales y el reciclaje siempre que sea posible, para fomentar una actitud responsable y
sostenible hacia el medio ambiente. Asimismo, se ha aprovechado el potencial de las TICs para
desarrollar actividades creativas y formativas, que difundan y sensibilicen sobre la igualdad y

otros valores sociales.

7. Evaluacidn del aprendizaje del alumnado

La normativa para la evaluacién, promocion y titulacién para 32 de la ESO de
Tecnologia y digitalizacién esta basada en la Orden de 24 mayo de 2022, por la que se regula
la evaluacion y promocion del alumnado que cursa la Educacién Primaria, al igual que la
evaluacidén, promocion y titulacién en Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, hasta
la implantacion de modificaciones introducidas por la Ley Orgénica 3/2020, de 29 diciembre,
en la Comunidad Auténoma Canaria. Segun esta orden, la evaluacion sera continua, formativa
e integradora, y estard basada en los criterios de evaluacidn de las materias y ambitos, asi

como en el grado de desarrollo y adquisicién de las competencias y los objetivos de etapa.
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7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Los procedimientos y los instrumentos de evaluacidn son herramientas que nos
permiten recoger informacién sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje y valorar el grado
de consecucién de los objetivos educativos. Tendremos diferentes tipos de evaluacion segun

el momento en que se realizan, el propdsito que persiguen y los agentes que intervienen.

Segln el momento, podemos distinguir entre evaluacién inicial, formativa y sumativa.
La evaluacion inicial se realizara al comienzo de una unidad didactica para conocer el nivel de
partida de nuestros alumnos/as y sus necesidades. La evaluacion formativa se realizard a lo
largo del proceso para detectar dificultades, reforzar logros y orientar la acciéon docente. La
evaluacién sumativa se realiza al final de una unidad didactica o un curso para valorar los

resultados que hemos obtenido y emitir una calificacion.

La evaluacion de este programa de instruccion constara de dos fases principales: la
fase continua y la fase final o sumativa. La fase continua se producira a lo largo del proceso de
ensefianza, su aprendizaje y se apoyara en la adquisicion continua de informacién para
mejorar dichos procesos. La asignatura de Tecnologia y Digitalizaciéon serd objeto de
evaluacidn continua porque permite a los alumnos adquirir progresivamente estandares de
aprendizaje, criterios de evaluacidon y contenidos diversos. La evaluacién continua también
ayuda a brindar asistencia a los estudiantes que requieren apoyo, ya que se pueden detectar
y abordar las debilidades, los problemas o las deficiencias. La fase de evaluacién final o
sumativa considerara los resultados obtenidos tras la finalizacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Con la evaluacidn final, evaluaremos si el alumno/a ha logrado sus

objetivos marcados en cada una de las situaciones de aprendizaje.

Segun los agentes, vamos a tener autoevaluacion, coevaluacién y heteroevaluacion. La
autoevaluacion es la que realizard el propio alumno, valorando su propio trabajo y
aprendizaje, tomando conciencia de su aprendizaje, sus capacidades y sus limitaciones. La

coevaluacion es la que realizan los compafieros/as entre si sobre el trabajo y aprendizaje
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colectivo, valorando el interés, el grado de implicacidén o la actitud. La heteroevaluacién es la
que realiza el profesor o un agente externo sobre el trabajo y aprendizaje de los alumnos/as
en las diferentes unidades didacticas. Estos tipos de evaluacion tienen beneficios como el
trabajo en equipo, el sentido de la responsabilidad, el fomento de las relaciones
interpersonales, la motivacidn y la autonomia. Para llevar a cabo una evaluacién integral y
coherente, es necesario utilizar una variedad de procedimientos e instrumentos de evaluacién

gue se adapten a los diferentes tipos, propdsitos y agentes implicados.

Cuando se trata de evaluar el desempefio, hay varias técnicas disponibles, que incluyen
encuestas, observacién sistematica y andlisis de documentos, artefactos y producciones. Estos
dos ultimos métodos seran los mas utilizados durante el curso, asi como en todas las
Situaciones de Aprendizaje que forman parte del programa didactico actual. Ademas de estas
técnicas antes mencionadas, también se emplearan varias herramientas de evaluacion para
recopilar, examinar y documentar evidencia del aprendizaje de los estudiantes. Tendremos
diferentes tipos de pruebas que usaremos para evaluar el aprendizaje de los alumnos/as.

Algunas de ellas son:

- Pruebas objetivas: constan de preguntas cerradas con una Unica respuesta correcta
(tipo test, verdadero/falso, emparejamiento, etc.). Evaluaremos conocimientos tedricos y

conceptuales de forma répida y facil de corregir. Se usaran en la evaluacién sumativa.

- Pruebas abiertas: constan de preguntas abiertas que requieren una respuesta
elaborada por el alumno/a (desarrollo, resolucién de problemas, casos practicos, etc.).
Permiten evaluar habilidades practicas y procedimentales, asi como la capacidad de andlisis,

sintesis y argumentacion. Se usardn tanto en la evaluacién formativa como la sumativa.

- Portafolios: Trabajos que realiza el alumno/a durante un periodo de tiempo que
refleja su proceso y progreso de aprendizaje. Permiten evaluar competencias globales e
integradas, asi como la capacidad de reflexidén y autoevaluacion. Se usardn en la evaluacion

inicial, formativa y sumativa.
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- Rdbricas: son matrices que describen los criterios e indicadores de calidad para
valorar un producto o una actuacion del alumno. Nos van a permitir evaluar desempefios
complejos y auténticos, asi como facilitar la retroalimentacién y la coevaluacién. Se usardn en

la evaluacion formativa y sumativa.

Finalmente, las tres formas de evaluacion se van a implementar en funcién del agente
que realice la evaluacidn, utilizdndose las tacticas y recursos antes mencionados siempre que
sea posible. Se realizaran heteroevaluaciones, valorando los logros y progresos de los
alumnos, mientras que la coevaluacidn se realizara entre los propios alumnos. Ademas, se
realizaremos autoevaluaciones, brindando una oportunidad para la reflexion y evaluacién

individual del proceso de aprendizaje de cada uno.

7.2. Criterios de calificacion

La evaluacién es un proceso fundamental en el sistema educativo que se rige por los
principios establecidos en la Orden de 24 de mayo de 2022, que regula la evaluacion y la
promocién del alumnado en las etapas de Educacion Primaria, Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato. Esta tiene como objetivo medir el nivel de desarrollo y adquisicién
de las competencias y el cumplimiento de los objetivos de la etapa por parte del alumnado.
Para ello, se aplicaremos una evaluacidn integradora, que valorara cada materia o ambito de
forma diferenciada segln sus criterios especificos. Ademas, se realizardn tres sesiones de
evaluacion a lo largo del curso, que permitirdn hacer un seguimiento continuo del progreso
del alumnado y detectar sus necesidades de apoyo o refuerzo. Finalmente, se realizara una
sesion de evaluacion al final del curso, en la cual se decidira la promocién o titulacion del
alumnado, sin que exista una evaluacién extraordinaria ni se refleje en los documentos

oficiales.

Los resultados de dicha evaluacion serdn expresados en términos cualitativos
(Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable o Sobresaliente) para las materias y en términos

cualitativos (Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado o Excelente) para las competencias.
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La promocion del alumnado se decidira al finalizar cada curso por el equipo docente. Para
promocionar a cuarto curso sera necesario haber superado todas las materias cursadas o
tener evaluacion negativa en dos materias como maximo. En el caso de tener evaluacion
negativa en tres o mds materias el equipo docente tendra que decidir la promocién
excepcional del alumnado cuando considere que tiene expectativas favorables de
recuperacién y que la repeticion no le favorece, siendo la repeticién un caso excepcional. En
caso de no obtener el titulo, el alumnado podrd permanecer un afio mas en el centro
educativo para repetir el curso o cursar un programa de mejora del aprendizaje y del

rendimiento.

La importancia de las rdbricas, en esta programacion, radica en que son instrumentos
gue nos permiten evaluar el grado de adquisicion de las competencias clave y especificas por
parte de los alumnos/as, asi como orientar el proceso de ensefianza y su aprendizaje y asi
facilitar su retroalimentacion. Las rubricas establecen los criterios e indicadores que definen
los niveles de desempefio esperados para cada competencia, asi como las evidencias que
permiten comprobarlos. Las rubricas se elaborardn teniendo en cuenta los objetivos,
contenidos y estandares de aprendizaje evaluables de la materia, asi como las caracteristicas

del alumnado y del contexto educativo.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

Para adaptar esta programacion didactica a las diferentes realidades y necesidades del
alumnado de 32 de la ESO de Tecnologia y digitalizacidn, prestaremos atencidn especialmente
a los dos alumnos que tienen planes de atencién a la diversidad, se llevaran a cabo a lo largo
del curso distintas actividades para su refuerzo y ampliacion. Estas actividades seran flexibles
y se podran modificar segun el criterio del profesor, en funcion de si el alumnado ha llegado

o no los objetivos de la materia.
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8. Conclusion

Esta programaciéon didactica de 32 ESO de tecnologia y digitalizacidon es propuesta
bastante completa, innovadora y adecuada para el desarrollo de competencias clave del
alumnado. La programacion esta enfocada por proyectos, fomentando el aprendizaje activo,
cooperativo y significativo del alumnado. Los proyectos estan disefiados de forma que
integran los contenidos curriculares con las situaciones reales y los problemas sociales de la

actualidad, lo que favorece la motivacién y el interés de los alumnos/as por la asignatura.

La programacién incorpora el uso de las tecnologias digitales como herramientas para
el aprendizaje, la comunicacién y la creacién. El alumnado utiliza diferentes recursos y
aplicaciones para investigar, procesar, presentar y compartir la informacidn, asi como para
disefar y construir prototipos y productos tecnolégicos. Ademas, la programaciéon promueve
el desarrollo de la competencia digital del alumnado, tanto en el dmbito técnico como en el
ético y critico. Al mismo tiempo se tiene en cuenta la diversidad del alumnado y propone
medidas de atencidn a la diversidad para adaptarse a las necesidades educativas especiales,
al ritmo de aprendizaje y a los intereses de cada estudiante. La programacion ofrece diferentes
niveles de dificultad, opciones de ampliacidn y refuerzo, recursos de apoyo y orientacidn, asi

como metodologias inclusivas y participativas.

La programaciéon plantea una evaluacidon formativa y continua, que implica al
alumnado en su propio proceso de aprendizaje. La evaluacidn se realiza mediante diferentes
instrumentos y técnicas, que recogen evidencias del progreso y los logros del alumnado en
relacion con los criterios de evaluacidon y los estandares de aprendizaje. También la evaluacién
tiene una funcidon orientadora y reguladora, ya que proporciona feedback al alumnado y al

profesorado para la mejora del proceso de ensefanza - aprendizaje.

Esta programacion refleja mi vision personal sobre como debe realizarse el proceso de

ensefianza - aprendizaje en la asignatura de tecnologia y digitalizacion, mostrando una
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concepcidn constructivista del aprendizaje, situando a los alumnos/as como los protagonistas
y constructores de sus propios conocimientos. Asimismo, una actitud comprometida con la

innovacion educativa, la calidad docente y la mejora continua.

En definitiva, considero que la programacién didactica de 32 ESO de tecnologia y
digitalizaciéon elaborada es un ejemplo de buena practica docente, que responde a las

demandas educativas del siglo XX| y que contribuye al desarrollo integral del alumnado.
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Resolucién de 24 de octubre de 2018, por la que se establecen las rubricas de los criterios
de evaluacién de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, para orientar
y facilitar la evaluacion objetiva del alumnado en la Comunidad Auténoma de
Canarias. BOC n.e 218, de 12 de noviembre.
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2018/218/009.html

Texto de la Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacién
elaborado a partir de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion publicada en el BOE de
30 de diciembre de 2020.

https://www.boe.es/biblioteca juridica/codigos/abrir pdf.php?fich=417 Legislacion

educativa no universitaria con los cambios introducidos por la LOMLOE.pdf
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10. Anexos

Ne 7 TITULO: Arduino al rescate.

Periodo para su implementacion: Semana n° 33 a la 40

Numero de sesiones: 13 Trimestre: 3°

Descripcion:

El objetivo principal de la SA es que los alumnos/as adquieran habilidades fundamentales que necesitan para
crear, programar y comprender dispositivos digitales que sean capaces de resolver problemas reales. EIl programa
enfatiza la importancia de promover la inclusion y accesibilidad a personas con algun tipo de discapacidad. Para lograr
esto, los estudiantes utilizaran varios recursos, como la programacién de bloques, la robdtica y Arduino, que ayudan a
fomentar la creatividad, la innovacion y el pensamiento computacional. EIl curso explorara una variedad de temas,
incluidos los conceptos basicos de los sistemas digitales y la robdtica, el funcionamiento y los componentes de un kit
Arduino, el lenguaje de programacion de bloques Arduino, la construccion de un prototipo de robot simple, la programacion
y evaluacion del robot, andlisis, mejora de soluciones propuestas e implicaciones tecnoldgicas en la sociedad.

Justificacion:

Este SA se esforzara por alcanzar los objetivos y contenidos]
presentados, permitird al alumno/a comprender y aplicar los fundamentog
de la programacion, el disefio de algoritmos y la creacion de aplicacioneg|
informaticas para la resolucion de problemas reales. Facilita el fomento del
pensamiento l6gico, la creatividad, la resolucion de problemas, el trabajo en
equipo y otras habilidades esenciales para la nueva era digital. En I3
eleccion de los elementos del curso se han tenido en cuenta los criterios de]
evaluacion del Area Técnica de 3° de ESO, sus estandares y contenidos de
aprendizaje evaluables y las competencias clave que se desarrollaran. Las
situaciones de aprendizaje estan vinculadas a programas, redes Y
programas de centros educativos como la RED CANARIA-INNOVAS
(PIDAS): Eje 1, 2 y 3: Promocion de la Salud, la Educacién Emaocional, 13
Educacion Ambiental, la Sostenibilidad e Igualdad. Plan para mejorar Ig|
convivencia.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descripcion:
Cabdigo: Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de

1 productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para|
2 disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
5 emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
7 tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE COMPETENCIAS CLAVES Y
PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

1.2 CE1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, 11,12
2.2 CPSAAS5, CEL, CE3, CCL1, CCL2, STEMZ2, STEM5, CD4, CC2, CC4 15,16, 18
5.1,52,53 3, 14
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7.1,7.2 V1,V1.1,V12,V2

METODOLOGIAS:
Aprendizaje basado en proyectos (ABP). Inductivo Basico (IBAS), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR). Aprendizaje cooperativo. Investigacion guiada

(INV)

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipo de evaluacién segln agente
Mapas conceptuales y semanticos, Restmenes, Diario de Aula del profesorado, Entrevistas, Cuestionarios, Heteroevaluacion.

FUNDAMENTACION |Esquemas, Murales, Bocetos, Maquetas, Documento
METODOLOGICA [final o memoria. Fotos del proyecto. Esquemas de las
sesiones. Diario de Clase. PowerPoint del Producto.

Rubricas, Listas para cotejo. Registros descriptivos. Escala de Coevaluacion. Autoevaluacion
\valoraciones y Listas de control

AGRUPAMIENTOS:

Individual (TIND). Grupos heterogéneos adaptados (GHET). Gran grupo (GGRU)
ESPACIOS:

Clase, Aula TIC, Taller o talleres de la asignatura.

RECURSOS:

Aula ordinaria y Taller. Kits de Arduino que incluya placas, cableado, resistencias, potenciometros y servomotores. PCs con el software de Arduino instalado. Piezas
de cartén, madera o plastico para construir la estructura del brazo robético. Tijeras, pegamento, cinta adhesiva o tornillos para ensamblar las piezas. Vasos o unas pelotas

pequefias para probar el funcionamiento del brazo. Impresora para 3D. Materiales de electronica y electricidad, disponibles en el taller. Las Tablet de los alumnos. Cartulina.
Papeles milimétricos

Tratamiento de los elementos transversales, Estrategias para el desarrollo de la educacion en valores:

Educacion ambiental, desarrollo sostenible: incentivaremos el empleo de las energias renovables.

Educacion civica: se va a fomentar la cooperacion en los equipos de trabajo, la distribucion de las tareas y el respeto a opiniones.
Comprension lectora: Se trabajara la comprensién de los textos.

Desarrollo creativo y espiritu cientifico: Vision de audiovisual relacionada con el disefio industrial, con su proceso e innovaciones cientificas.

PROGRAMAS, PLANES, EJES TEMATICOS, PROYECTO EDUCATIVO DEL CENTRO:

RED CANARIA INNOVAS (PIDAS): EJE 1, 2 y 3: Promociones de la Salud y Educacién Emocional, Educacién Ambiental, Sostenibilidad e Igualdad y Plan para la
mejora de convivencia.

Actividades extraescolares y complementarias

Se hara una visita para ver el Instituto Tecnoldgico de Canarias (ITC), dedicado a la investigacion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas en Canarias. Los estudiantes conoceran de primera
mano algunos proyectos llevados a cabo en el ITC. Podran interactuar con los técnicos del instituto, sus investigaciones realizadas y a realizar, que llevan a cabo y les explicaran sus objetivos, sug
métodos y sus resultados de trabajo. temas que estan en relaciéon con la ciencia y la tecnologia, como la robética, las energias o la biologia. Los alumnos/as aprenderan y experimentaran con
distintas exposiciones y actividades gue fomentaran el interés por el conocimiento por la ciencia y el fomento de sus habilidades tecnoldgicas.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:
La robdtica permite trabajar diferentes areas, materias y ambitos relacionados con la robética, la programacion, la ingenieria y la inteligencia artificial. Los estudiantes pueden aprender &
disefiar, construir y controlar dispositivos mecanicos que imitan las acciones humanas. Ademas, pueden desarrollar habilidades de pensamiento légico, creativo y critico al resolver problemas
desafios con la robética. También ofrece una oportunidad para explorar conceptos de fisica, matematicas, electrénica y ciencias aplicadas y biologia aprendiendo el funcionamiento del cuerpo humang
Referentes:

https://descubrearduino.com/brazo-robotico/
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https://www.robotic-a.es/construye-tu-propio-brazo-robotico-con-arduino/
https://www.luisllamas.es/brazo-robotico-arduino/

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1 | TITULO: Guia para crear soluciones innovadoras | ACTIVACION

DESCRIPCION:

El alumnado realizara una investigacion de los diferentes tipos de discapacidad existentes, que afectan a las personas y sus barreras en su vida diaria. Investigaran sobre las causas y
consecuencias de la ceguera, sordera, problemas de movilidad y las soluciones tecnolégicas que existen para facilitarles la vida diaria, las gafas inteligentes, anillos lectores, bastones con sensores,
etc. También conoceran otros ejemplos de tecnologia para invidentes, como las pantallas tactiles que crean figuras y braille, la impresién 3D de libros infantiles o las aplicaciones moéviles que
reconocen objetos y colores.

Competencia Criterios de evaluacion Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especifica Operativos de evaluacioén evaluacién evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
1 1.2 11-12
CCL1, CCL3, Observacion Listas de cotejo, Lista de cotejo, diarios de
STEM2, CPSAA4, sistematica, Diario de aula del clase, Dialogo.
CEL1l, CD1, CD2, Encuestacion, Analisis profesor, Entrevistas
CD4, de documentos y Cuestionarios
Productos Tipo de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun agente
2
Mapas conceptuales, Heteroevaluacion y Trabajo individual (TIND). Tablet de los alumnos. Aula, Aula TIC, Fomentando el aprendizaje
semanticos, Autoevaluacion Gran grupo (GGRU). Ordenadores. Lapices 'y | Taller de tecnologia colaborativo y el
ReslUmenes, Esquemas, Grupos heterogéneos boligrafos. Papel intercambio de ideas y
Murales (GHET) milimetrado. opiniones, es importante
Cuadernos del que todos los miembros
alumnado. tengan la oportunidad de
experimentar todas las
fases del ejercicio.
ACTIVIDAD: 2 | TITULO: Disefiemos con imaginacion | DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

Los alumnos se dividen en grupos y eligen un problema especifico que quieren resolver con su dispositivo. Luego disefian y construyen su prototipo usando materiales reciclados,
sensores, motores, altavoces o cualquier otro recurso disponible. En este proceso aplican conocimientos de tecnologia (circuitos eléctricos, programacion), ciencias naturales (6ptica, sonido),
lengua (comunicacién oral y escrita) y matematicas (medidas, geometria).
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Competencia Criterios de evaluacion Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especifica Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
2 2.2 15, 16, 18 STEM1, STEMS, Analisis de productos. Rubrica, Ficha de Tareas realizadas en el
CPSAA3, CD3, CE1, cotejo aula. Exposiciones.
CE3 Registros Descriptivos.
Productos Tipo de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun agente
Bocetos, Resimenes, | Heteroevaluacion, Gran grupo (GGRU). Grupos 5 PCs, altavoces, | Aula, AulaTIC, Taller | Es importante que los
Esquemas y | Autoevaluacion heterogéneos (GHET) Proyector. Tablets. | de tecnologia grupos fomenten activa y
Maquetas Cartulinas. Papel justamente la participacion
milimetrado. Materiales de cada individuo.
reciclados
ACTIVIDAD: 3 TITULO: Robética inclusiva para todos APLICACION

DESCRIPCION: En esta unidad, los alumnos/as van a aprender a crear y programar sus propios dispositivos con materiales reciclados o kits especificos. Se utilizara un software
apropiado para el nivel del alumnado y se seguiran las instrucciones del software y kit elegido para conectar los sensores, los actuadores, el controlador, la fuente de energia de cada dispositivo

y programar los dispositivos. Se verificara que todo funciona correctamente y se solucionaran cualquier error o problema que se presente durante el proceso.

Competencia
especifica

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
Operativos de
las
competencias
clave. Perfil de
salida.

Técnicas de
evaluacién

Herramientas de
evaluacién

Instrumentos de
evaluacion

51,52,53

113, 114

STEM1, STEM3,
CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

Observacion
sistematica y Analisis
de productos.

Registro descriptivo,
Escalas de
valoracion, Listas de
control

Tareas realizadas en el
aula. Fichas
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Productos

Tipo de evaluacion
segun agente

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones

Bocetos, Reslimenes,
Esquemas y
Maquetas

Heteroevaluacion.
Coevaluacion
Autoevaluacién

Gran grupo (GGRU).
Grupos heterogéneos
(GHET)

Aula de clase y
Talleres. Kits de
Arduino  incluyendo

Aula, Aula TIC,
Taller de tecnologia

placa, cables,
resistencias,
potenciémetros y
servomotores. Pcs
con el software de
Arduino instalado.
Piezas de cartén,
madera o0 plastico
para  construir la
estructura de aparato.
Tijeras, pegamento,
cinta adhesiva o
tornillos para
ensamblar las piezas.
Impresora para
elementos 3D. Todo el
material de electrénica
y electricidad, que se
encuentre en el aula
taller.

INTEGRACION /
METACOGNICION

ACTIVIDAD: 4 TITULO: Informe de resultados

DESCRIPCION: El proyecto tendra un documento final que resumira los aspectos mas importantes del mismo, tales como los objetivos, las actividades, los resultados y las sugerencias
de mejora. En este proyecto se hara recopilacion de toda la informacion relevante relacionada con el proyecto, como la informacién de identificacion (por ejemplo, el nombre del colegio, el curso
académico, la asignatura impartida, el nombre del profesor coordinador y los nombres de los alumnos participantes), los objetivos del taller, una descripcién detallada de las actividades realizadas
y los resultados obtenidos (datos cuantitativos y cualitativos que evidencien el nivel de éxito alcanzado, la satisfaccion de los alumnos y el impacto social). Asimismo, el documento contendra
recomendaciones para mejorar el disefio y la ejecucion del taller en futuras ocasiones.

Instrumentos de
evaluacion

Herramientas de
evaluacioén

Técnicas de
evaluacioén

Competencia Criterios de evaluacién Saberes basicos

especifica

Descriptores
Operativos de
las
competencias
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clave. Perfil de

salida.
7 7.1,7.2
V1,V1.1,V12,V2 CCL1, CcCL2,, CC2, Observacion Trabajo escrito, Proyecto, Exposicion,
CC4, STEM2, sistematica y Analisis Rubrica Dialogo, Debate
STEM5, CD4 de productos.
Productos Tipo de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun agente
Informes finales o Heteroevaluacion. Gran grupo (GGRU). 2 El equipamiento | Aula con recursos | Para satisfacer los
memorias. Fotografias Coevaluacion Grupos heterogéneos necesario incluye un | TIC, Aula de clase requisitos previos, el
de los proyectos Autoevaluacion (GHET) ordenador y un producto final debe seguir
realizados. Esquema de proyector. La una estructura precisa y
las diferentes sesiones. presentacion debe debe entregarse en los

Diarios de Clase.
Powerpoint de los
Productos.

abarcar una descripcion
general de la tecnologia
y el tema, el proyecto en

si, las etapas del
proceso tecnologico, las
funciones de los

miembros del grupo y la
documentacion técnica
del proyecto. Los videos
deben proporcionar una
descripcion detallada de
la  metodologia del
proyecto. También se
debe incluir una hoja de
autoevaluacion y una
hoja de coevaluacion,
asi como un cuaderno
para el estudiante.

plazos establecidos.

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

Actividades de ampliacion y refuerzo a resolver usando el simulador online Tinkercad o los kits de Arduino. Crear los programas de las actividades siguientes:

- Actividad 1: Encender y apagar un LED con un boton.

- Actividad 2: Controlar la intensidad de un LED con un potenciémetro.
- Actividad 3: Hacer parpadear un LED con una frecuencia variable.

- Actividad 4: Medir la temperatura ambiente con un sensor LM35 y mostrarla en el monitor serie.
- Actividad 5: Crear un seméaforo con tres LEDs y un zumbador.
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