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Resumen

La presente propuesta didactica de investigacion nace en un contexto de
convulsion econdmica en toda Europa, subida generalizada de los precios de la
energia, guerra en Ucrania, subida del precio de la cesta de la compra, anuncio de
impuestos contra las compafiias eléctricas y la banca, subida del euribor, subida de
tipos de interés, etc. Se hace necesario que toda la sociedad se familiarice con estos
conceptos econémicos y, sobre todo, y relacionado con el objetivo general, que sera
el uso de metodologias activas de ensefianza-aprendizaje (gamificacion, el
aprendizaje colaborativo o la clase Invertida) en la alfabetizacién econ6mico-
financiera. De este modo, se pretende facilitar en el alumnado de secundaria una
mayor asimilacion de conceptos y contenidos, ya que diferentes estudios observan
gue los adolescentes presentan una falta de alfabetizacion econdmico-financiera. Al
emplear metodologias activas y combinandolas con las tecnologias de la informacion
y comunicacion, se ha comprobado como el aprendizaje significativo ha tenido lugar,
obteniendo buenos resultados tras someter al alumnado a una prueba de
conocimientos previos y a otra prueba de conocimientos posteriores adquiridos tras
la implementacion de estas metodologias. Por tanto, se ha conseguido una mejora en
los conocimientos que adquiere el alumnado tras aplicar esta hipétesis. Una futura
linea de investigacion seria someter al alumnado a una prueba de alfabetizacion
economico-financiera y asi establecer en qué nivel se encuentran y de ese modo
implementar mas metodologias activas o seguir del mismo modo, en funcién de esos

resultados.

Palabras clave: Alfabetizacion econdmico-financiera, metodologias activas,

tecnologias de la informacion y comunicacion, aprendizaje significativo.
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Abstract

This didactic research proposal arises in a context of economic upheaval
throughout Europe, general increase in energy prices and the price of the shopping
basket, war in Ukraine, announcement of taxes against electricity companies and
banks, rise in the Euribor, rise in interest rates, etc. It is necessary for the society to
be familiar with these economic concepts and, above all, and related to the general
objective, which will be the use of active teaching-learning methodologies
(gamification, collaborative learning, or the Inverted class) in economic-financial
literacy. Thus, to facilitate a greater assimilation of concepts and contents in secondary
school students since several studies have been observed that adolescents have a
lack of economic-financial literacy. By using active methodologies and combining them
with technologies of the information and communication, good results after subjecting
students to a test of prior knowledge and another test of subsequent knowledge
acquired after the implementation of these methodologies had been observed.
Therefore, an improvement of the knowledge students after applying this hypothesis.
A future line of research would be to subject students to a financial economic literacy
test, and thus establish what level they will be showed. Furthermore, implement an

active methodologies or continue in the same way, depending on these results.

Key words: Financial economic literacy, active methodologies, technologies of

the information and communication, significant learning.
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1. INTRODUCCION

El presente Trabajo Fin de Méaster (TFM) correspondiente al Master Universitario
en Formacién del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional, Ensefianza de idiomas y Ensefianzas Deportivas cursado en
la Universidad Europea de Madrid, propone una propuesta didactica innovadora (PDI)
en la asignatura de Economia. Este TFM aborda las siguientes cuestiones: ¢ por qué
las metodologias activas no estan mas totalmente implantadas dentro del sistema
educativo espafol?, ¢qué impide que se estén implantando minimamente al mismo
nivel que las metodologias tradicionales? Han sido estas cuestiones las que
despiertan el deseo de analizar, la alfabetizacion economico-financiera de los
estudiantes de secundaria, como acometerlo y qué metodologias activas emplear
para que sea el propio alumnado, al iniciar este planteamiento, el protagonista de su

aprendizaje.

1.1Contextualizacion de la investigacion

La PDI se dirige al alumnado del grupo 2 de 4° de la ESO del IES José Isbert de
Tarazona de la Mancha (Albacete). Este centro se encuentra en una zona rural de
Castilla la Mancha, concretamente en la comarca conocida como la “manchuela”
albacetefia, que contempla ciertos municipios tanto de Albacete como de Cuenca,
donde la actividad econdmica mas comun esta centrada en el sector primario, estando
la actividad agraria caracterizada por los cultivos de cereales tales como el trigo y la
cebada, destacando el cultivo de la vid, junto con el olivar y los almendros. La
actividad ganadera se centra en la cria del cerdo, ovejas y del conejo. También,
destaca cierto tejido industrial centrado en las energias renovables, empresas
dedicadas a la fabricacion de molinos de viento para generar energia eolica y muchas
inversiones en huertos solares.

El alumnado es en su mayoria de esta zona, pero también de diversos origenes
como el marroqui, latino americano, rumano y ucraniano. El porcentaje de alumnos
es mayoritariamente de género masculino frente al femenino.

La oferta educativa en este centro va desde 1° a 4° de la ESO, 1°y 2° Bachillerato,
asi como ciclos formativos, Formacion Profesional (FP) Basica, FP Grado Medio y FP

Grado Superior, ademas de un proyecto de FP Dual, es decir, convive un alumnado
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gue va desde los 12 afios hasta los 18 afos, incluso mayores de 18 afios en FP Grado
Superior.

En este contexto, se hace necesario observar, la falta de desenvolvimiento en
situaciones economico-financieras. Ademas, los empleados de banca de la zona

ponen de manifiesto la poca cultura financiera de muchos de sus clientes.

1.2 Justificacion del tema elegido

Este estudio pretende que teniendo en cuenta el contexto del centro, y dada la
reconocida falta de alfabetizacién econdémico-financiera en adolescentes (Denegri et
al., 2019; Diez-Martinez, 2016; Martinez y Abello, 2015; Sepulveda et al., 2017), a
través de metodologias activas de la educacion, y en combinacion con las TIC, se
puede mejorar esta falta de comprension de conceptos, despertar el interés por este
mundo y aprender a como desenvolverse en situaciones tan importantes vy
necesarias, que les afecta en la vida cotidiana, como es el acudir a una oficina de
cualquier entidad de crédito y abrir una cuenta corriente, o pedir informacidén sobre
condiciones de financiacion, plantear alternativas de inversién para sus ahorros a
corto plazo, o a largo plazo como los planes de prevision.

Para llevar a cabo este TFM, se trabajara con 2 cursos de Economia de 4° de la
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), uno sera el grupo de control o grupo 1, y el
grupo 2 o de intervencion sera con el que se interactle a través de metodologias
activas. En un primer paso, se les encargara que hagan un cuestionario previo igual
para ambos grupos, con el objetivo de detectar en qué nivel de conocimientos, previos
a la explicacién de la unidad didactica relacionada con la banca, el dinero y los medios
de pago, se encuentran ambos grupos. Una vez que la unidad didactica haya sido
abordada, se realizard un segundo cuestionario, distinto a la inicial, para los dos
grupos, y asi obtener el feedback posterior a la utilizacion de las metodologias
tradicionales y activas. De este modo, se obtendran los resultados de la investigacion.
Principalmente se quiere incidir sobre diferentes situaciones en los bancos,
concretamente que sepan las funcionalidades de una cuenta corriente, los medios de
pago, informarse de los costes de servicio, comisiones o funcionamiento de
productos. Dominar estos aspectos es basico y sera beneficioso para el alumnado
gue recibira estos conocimientos bajo estas metodologias activas.

Los beneficiados de este estudio seran los alumnos del grupo 2 de Economia de

4° de ESO, e indirectamente todos los empleados de banca, ya que verian
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retroalimentado el didlogo que se pueda producir en cualquier oficina de una entidad
de crédito cuando alguno de estos alumnos tenga la necesidad de acudir a realizar

alguna de las actividades anteriormente descritas.

2. MARCO TEORICO

2.1 El Aprendizaje

El enfoque de este andlisis nace de la corriente pedagdgica constructivista, en la
gue se postula la necesidad de ofrecer al alumnado los recursos necesarios con los
gue puedan construir sus propios métodos para resolver una problematica, esto
conlleva que su propio conocimiento se vea afectado, pero siga aprendiendo
(Gonzélez y Novak, 1993).

Dentro del constructivismo destacan figuras clave como Jean Piaget y a Lev
Vygotski. Piaget se dedica a averiguar como se construye el conocimiento, para ello
parte de la interaccion con el medio, el docente debe ser un guia y generar un
ambiente estimulante de aprendizaje (Piaget, 1968). Sin embargo, para Vygotski el
aprendizaje se realiza a través de la relacion con otros seres humanos (Vygotski,
1934).

Segun Ausubel (2002), la ensefianza es un proceso por el cual se tiene que animar
al estudiante a que incremente y perfeccione el conocimiento que ya posee, en lugar
de imponerle un curriculo que debe memorizar para luego verter en un examen y
olvidar a continuacién (Ausubel, 2002).

Desarrolla el concepto de aprendizaje significativo, que basicamente busca que el
conocimiento se produce a raiz de que los nuevos contenidos cobran sentido cuando
conectan con otros conceptos que ya se poseian. Para Ausubel, la construccion de
significados depende de relacionar materiales nuevos con conocimientos existentes,
si tuviesemos que reducir toda la psicologia pedagodgica a un principio Unico
enunciariamos éste: El factor mas importante que influye en el aprendizaje, es lo que
el alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese en consecuencia (Ausubel, 2002).

Este aprendizaje significativo es contrapuesto al aprendizaje maquinal o
memoristico, en el que los nuevos contenidos se van asimilando en la memoria sin
guedar anclados a los ya existentes, por lo que esta informacién es menos duradera.
Segun Entwistle (1991), cuando se solicita al alumnado que aprenda algo, tienen dos

procesos psicoldgicos, y pone el siguiente ejemplo: ¢Como podemos recordar un
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namero de teléfono nuevo el tiempo suficiente para poder marcarlo?, pues lo
repetimos y lo retenemos en la memoria a corto plazo hasta que lo podemos marcatr,
pero esta memoria es limitada. Parece que podemos retener hasta un maximo de
nueve bits de informacion durante veinte segundos. En la figura 1 se exponen las
diferencias entre aprendizaje significativo y memoristico.

Figura 1

El Continuum del Aprendizaje Significativo y Memoristico.

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO SE PRODUCE EN
UN CONTINUUM, EN FUNCION DE LA CANTIDAD DE
CONOCIMIENTOS RELEVANTES QUE POSEA EL
ALUMNADO Y EL GRADO DE SU ESFUERZO PARA
INTEGRAR LOS NUEVOS CONOCIMIENTOS CON LOS
YA EXISTENTES

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

1. ESTRUCTURA DE CONOCIMIENTO ADECUADA Y
BIEN ESTRUCTURADA.
2. ALTO COMPROMISO EN BUSCAR RELACIONES
ENTRE LOS CONCEPTOS Y PROPOSICIONES
EXISTENTES Y LOS NUEVOS.

APRENDIZAJE MEMORISTICO

1.ESTRUCTURA I]E BUNI]BJHIEHTI] POCO ADECUADA Y
POBRE EN ORGANIZACION

2.P0CO COMPROMISD EN IHTEEHAR LOS NUEVOS
CONOCIMIENTOS CON LOS YA EXISTENTES.

CONTINNUM

Fuente: Adaptado de Novak (1988).

En su obra de 1960, El uso de organizadores avanzados en el aprendizaje y
retencibn de material verbal significativo, plantea como critica el razonamiento
extendido de que el aprendizaje significativo se logra cuando llega la informacion, y
la identificacion del aprendizaje receptivo con el memoristico (Ausubel, 1960). Explica
Ausubel, que esta conclusion a la que se llega, se da porque se piensa que el
aprendizaje receptivo es repetitivo, y que el efectuado por descubrimiento es
significativo. Pero estas suposiciones dan por entendido que el Unico conocimiento

gue se posee y entiende es el que uno descubre por si mismo. En este sentido, va a
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justificar su critica argumentado que si bien es cierto, gran parte de la informacién se
transmite de forma verbal, pero degenera en el memorismo, esto se debe al mal uso
de este método por estudiantes cognitivamente inmaduros o al uso que termina
siendo excesivo y abusivo del mismo (Ausubel, 1960). Por otro lado, hace hincapié
en la falsedad de la idea de que a cualquier edad, el saber reflexivo, para que sea
significativo, deba apoyarse en una experiencia empirica concreta (Ausubel, 1960).
En ambos casos se da el aprendizaje significativo si la tarea a aprender no se
relaciona al pie de la letra, con los conocimientos ya adquiridos del alumnado. Por lo
tanto, la significacion en el aprendizaje no depende de si la idea se aprende por
recepciéon o descubrimiento, sino de la estructura cognoscitiva del alumno, es decir,
de lo que acontece después de que la nueva idea se muestra a la estructura cognitiva
del alumno (Rae y Mcphillimy, 1978). En la figura 2 se muestra el conocimiento de la

estructura cognitiva.

Figura 2
Incorporacién del Conocimiento a la Estructura Cognitiva.

RECEPCION

A: Aprendizaje receptivo-memoristico
B: Aprendizaje receptivo-significativo
C: Aprendizaje por descubrimiento-memoristico
D: Aprendizaje por descubrimiento-significativo

MEMORISTICO
SIGFINICATIVO

DESCUBRIMIENTO

Fuente: Adaptado de Rae y Mcphillimy (1978).
Las consideraciones a tener en cuenta para que se de el aprendizaje significativo
(Ausubel, 2002), son las siguientes:
e ¢ De donde parte el aprendizaje significativo?
Parte del nivel de desarrollo cognitivo del alumnado y del constructivismo.

e ¢ En qué consiste?
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En modificar los esquemas de conocimiento.

e ;CbOmo se realiza?
Intensa actividad en el alumno, normalmente interna.

e ¢En qué condiciones se produce?
Cuando el conocimiento es especialmente significativo desde la estructura
|6gica de la materia y desde la estructura psicolégica del alumno. Se necesita
una estructura cognitiva adecuada junto con una igual actitud.

e (Qué eslo que buscamos?
Que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si solos. Aprender a
aprender.

e ¢Con qué lo conseguimos?
Con estrategias de aprendizaje, mapas coneptuales y diagramas en V.
(Laray Lara, 2002).

2.1.1 ;Coémo ayudar a los estudiantes a aprender de manera significativa?

Una de las principales funciones de la enzefianza, debe ser ayudar al alumno
a construir una piramide de conceptos (Vigotsky, 1934).

Por esto mismo, la manera mas idonea de organizar la informacion es de forma
jerarquica. De aqui surgen dos herramientas imprescindibles para alcanzar el
aprendizaje significativo, son los mapas conceptuales y los diagramas en V. Con
estas herramientas, se consigue organizar los conocimientos y situarlos en la
memoria a largo plazo, también se consigue realizar un andamiaje mental y afianzar
esta informacién y convertirla en conocimiento. Existen estudios que demuestran que
estas técnicas pueden ser Utiles para facilitar el aprendizaje significativo (Novak,
1990; Gonzalez y Novak, 1993).

Los mapas conceptuales son una forma de dar forma a la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel. Ayuda a los estudiantes a recoger el significado de los
conceptos que van a aprender. El aprendizaje significativo se alcanza mas facilmente
si los contenidos estan organizados y relacionados entre si. El mejor instrumento para
realizar esta tarea son los mapas conceptuales.

El objetivo es estimular un aprendizaje significativo, puesto que ayuda a
incorporar el nuevo contenido en el contexto ofrecido por el alumno con una

organizacion. Aprender no es un acto de recepcion pasiva sino de creaciéon del que
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aprende. En la figura 3 se indica un ejemplo de tipo de mapa mental en el &rea de

economia.

Figura 3

Ejemplo de Mapa Mental sobre Economia.

k Se divide en 1 Se divid
MICRO |, ECONOMIA e, | MACRO
ECONOMIA ECONOMIA
Son
indicadores
ESTUDIAl ESTUDIA importa V lEsTUDIA
AGENTES *PIB Economia de
ECONOMICOS MERCADO *TASA EMPLEQ forma
INDIVIDUALES *TASA | agregada
*INFLACION
*BALANZA
COMERCIAL

Son
AGENTES |

Se forma con |

*INDIVIDUOS A
*FAMILIAS OFERTA
*EMPRESAS DEMANDA

Fuente: Elaboracion propia.

La técnica heuristica V debe afrontarse después de los mapas conceptuales
porque los mapas conceptuales se pueden usar desde la edad de preescolar, y los
diagramas en V a partir de primaria y hasta la Universidad. Este recurso favorece el
aprendizaje significativo, pero su diferencia reside en que ayuda al alumnado a
comprender el proceso por el cual los seres humanos provocan el conocimiento,
porque cuando ensefiamos la V no soOlo estamos ensefiando a los alumnos una
técnica para conseguir un aprendizaje significativo, sino que también para un
aprendizaje significativo de como se construye el conocimiento (Novak y Gowin,
1988).

El diagrama V es una herramienta de trabajo ideal para el aprendizaje de la
heuristica del descubrimiento. Sin embargo, este alumbramiento, parece posible
cuando el profesor posibilita una orientacion ajustada a las necesidades que pueda
encontrar el alumnado. Esta situacion de aprendizaje se denomina descubrimiento
guiado, y consiste en la sintesis del descubrimiento puro y del aprendizaje receptivo.
La forma en V es puramente arbitraria, ya que se puede hacer en forma de escalera

o cualquier otra, pero “la V es mas idonea porque su vértice indica que es ahi donde
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se hace énfasis porque son los elementos clave que deben tenerse en cuenta” (Novak
y Gowin, 1988).

La forma que tiene este diagrama, ayuda al alumnado a entender con mas
facilidad la interrelacidén que existe entre el conocimiento que ya conocen y los nuevos
conocimientos que tratan de comprender. La V elimina la desorientacién que pueda
tener el alumnado debido al impacto visual que produce. Los elementos que aparecen
en la parte izquierda de la V son concepciones que se han ido desarrollando, por otro
lado, los elementos de la parte derecha se van creando conforme la investigacién se
lleva a cabo y se recoge lo observado, registrado y transformado para que de este
modo se puedan justificar las afirmaciones sobre los conocimientos.

En la figura 4 se muestra el diagrama Heuristico V propuesto por Gowin.

Figura 4
El Diagrama Heuristico V de Gowin.

COMNCEFILAL FREGLNLAS METODOLOGICA
(Pensamiente) CEXTRALES {Agcitn]

Interrogantes que se
ESTRUCTURAS SNCWCTILTEN Fobie Cierios
COMCEPTURLES aconlecimentos, evenlos

ITRANSFORMALILINE S
Hechos erdenados v
nados por la
¢ 14 Cual se
coatextualiza la
Eacicn e estudio

Subcoojunios de signos
walas y
ACIDNES que
aridades de

OhELOE, V qbe e
comparten socialmente

EVEMNTOS F ACONTECLMVIEN 1O

Fepdmenos de miers &n &l conpexes de

a tsona vl

Fuente: Morales (2008).

2.2 Las TIC como recurso para un aprendizaje constructivista

Hoy en dia, con los avances de la tecnologia, el docente experimenta cambios en
Su estructura cognitiva para entender las maneras de tener acceso y aprender a usar
los diferentes recursos tecnoldgicos como herramientas para el proceso ensefianza
aprendizaje, por ello, la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y de la

Comunicacion (TIC) durante la formaciéon del docente, dara lugar a conocer la
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diversidad de recursos tecnoldgicos que podrian utilizar con fines pedagdgicos en la
practica de la educaciéon (Colorado-Aguilar y Edel-Navarro, 2012).

Asi pues, la formacion del docente debe incluirse en las modificaciones
curriculares que actualmente se llevan a cabo en los diferentes niveles educativos.
Hay que mencionar que la educacion no es un patron rigido, de forma que el dominio
de la materia, de las teorias del aprendizaje, del desarrollo de competencias docentes
y la adopcién de criterios de utilizacion de las TIC, son importantes, pero también
intervienen las caracteristicas personales del profesorado y del alumnado que
interaccionan, sin dejar de lado el contexto de cada uno. Por tanto, la
profesionalizacion para afrontar a los cambios constantes del entorno, a las nuevas
formas de gestién del aprendizaje, redes sociales para el aprendizaje, trabajo
colaborativo y al surgimiento de nuevos recursos tecnologicos, dan forma a los
factores por los cuales la predisposicion del docente, son el primer paso en el proceso
de cambio para la innovacion educativa (Colorado-Aguilar y Edel-Navarro, 2012).

2.2.1 Aprendemos haciendo

Las metodologias activas estimulan dos caracteristicas del aprendizaje como
son la sociabilidad y la interactividad del aprendizaje, ya que aseguran que para que
los alumnos puedan aprender, tengan que relacionarse unos con otros y, ademas,
puedan crear y fomentar el desarrollo de comunidades de aprendizaje, a través de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, asi se promueve una mayor

interaccion entre la comunidad educativa y alumnos (Bernal y Martinez, 2017).

El uso de estas nuevas metodologias se fundamenta por la manera en que
aprendemos los seres humanos.

En la figura 5 se relacionan los niveles de aprendizaje tras la utilizacién de una
serie de técnicas, de Eduard Dale (1969).

Figura 5

El Cono de Aprendizaje, Aprendemos Haciendo.
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Después de

10 dias
recordamos Aprendizaje
10% de lo que leemos Definir
Leer
g 20%de lo que oimos Describir
= Escuchar
wn
2 erunc
nunciar
30% de | .
e lo que vemos Observar una imagen Explicar
= Demostrar
50% de lo que oimos Ver una pelicula. Aplicar
Asistir a una demostracion Practicar
(]
=
=
(@]

Fuente: Adaptado de Dale (1969).
2.3Uso y empleo de técnicas innovadoras.

Se utilizaran técnicas como el roleplay, el péster educativo, resolucion colaborativa
de retos, kahoot y presentaciones interactivas en este TFM.

2.3.1 Roleplay

Para construirlo adecuadamente es necesario seguir una serie de pasos. El
primero es establecer la finalidad. Consiste en redactar las metas que se pretenden
lograr con el ejercicio, teniendo cuidado de que se encuentren plenamente alineados
con las metas del curso.

En segundo lugar, definir la situacion, formular el caso real sobre el que se
desea trabajar, de forma sencilla, teniendo en cuenta que se acelera la realidad y que
se produce un aprendizaje colaborativo porque se aprende de los errores y aciertos
de los demas. Asi mismo, se requiere construir el argumento mediante una
explicacion breve y parcial del proceso que seguira el roleplay. El principal interés se
centra en la extension de las intervenciones en el curso de la recreacion. Ademas, se
puede establecer un sistema de puntuacion si fuera necesario.

Las instrucciones deben ser claras y sencillas, esto hace que sea divertido y
ayudan a aflorar los objetivos pedagdgicos. El tiempo de escenificacién de un roleplay
depende de sus objetivos y de su planteamiento, y varia desde los 45 a los 90
minutos, incluido el tiempo para el andlisis de conclusiones (Alvarez, 2021).

En definitiva, al emplear esta técnica, se trata de representar escenas que se
pueden dar en una oficina bancaria y concretamente situaciones como pedir

informacion para abrir una cuenta corriente o un plan de pensiones, o no entender el
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uso y funcionamiento de tarjetas de crédito o débito, o una situacion de ir a reclamar
comisiones cobradas, o de ir a pedir un préstamo o crédito. Se describiran estas
escenas y por parejas recrearan estas situaciones. Se intentard que se aprenda de
los aciertos y de los errores de forma colaborativa (Fortes y Arrabal, 2020).

2.3.2 Poster Educativo

Un poster académico debe reunir la mayor informacién posible sobre un tema
concreto en unas dimensiones de espacio limitadas, debe ser claro y directo, a la vez
gue visualmente estético, por tanto, se podria decir que es un resumen visual. Se
pueden utilizar distintos programas para realizar un poster como Canva, Piktochart,
Postergenius, capaces de satisfacer la creatividad.

Al emplear esta técnica, lo que se pretende es que tengan un resumen visual del
contenido de la unidad didactica, pudiendo alternar dos opciones de como hacerlo.
Una opcion es proyectarlo durante toda la sesion mientras se esta realizando otra
actividad, y otra es imprimir y entregar al alumnado. En la figura 6 se ejemplifica un

poster educativo sobre los medios de pago (Tarraga et al., 2018).

Figura 6

Ejemplo de Pdéster Educativo.

P s 3im
Antes de existir los medios de pago, 25 g8 o ] fueas llaas ¢i
las personas recurrian al trueque...... e ¥ g g
S J)
. A o
oW, 2
AV A B C-“ ,
El Dinero, un instrumento  La Evolucion, i dinero ha  Activo Financiero. £l dinero, Intermediorios Finoncieros.  Supervision del Sistemo. 5ilos  Medios de Pogo. Facilitan
pasado por disl ases, y los activ M general Entidades que canalizan el créditos concedidos luego no e 1as operaciones de pago

y todas ellas perviven de tiEne:
alguna manera basicas

* Dinero metélico

Ores NO recuperan sus 5 CON un coste

Manedas de oro, ahorros. * Tarjetas Son
Con une actividad e
instrumentos

crediticia eficiente, los

plata o cobre. en general

* Dinero de papel.

pa caracteristicas basicas: * Operaciones de
potuE s Lo * Rentabilidad. £ o Pasivo: : Obtienen &

sectronicos
para realizar pagos,
dur

gue validan usando un
cOgigo o su firma.
(Débito, Crédito,

10O
Monedero).
* Transferencias. fs

produce uns guiebrs

B0 Y BsCas0
* Unidad de Cuenta.
El valor de

tua er

* Dinero banc,

bancari

s, lo que significa

ahorraderes no

expresar en dinero.

* Depdsito de

Valor. £l dinero es A * Servicios
capacic et Bancarios: transferen
fiduciario: A Flas
compea hoy y en &l
= al centraliza
futuro :
emision de p o8
un banco

y evilar quiebras,

Tond

* Ladecadenciadel dinero en efectivo, se acenttia ante el boom de los medios de pago digitales

Fuente: Elaboracion propia.
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2.3.3 Kahoot

Es un programa muy extendido en los medios educativos por su caracter
dindmico y motivador del alumnado. Se aprende de los errores y aciertos, ademas
afianzan conceptos que puedan tener dispersos y sin anclar.

Es una herramienta muy Util para profesores y estudiantes que permite
aprender y repasar conceptos, el funcionamiento de esta herramienta es el de un
concurso. Se puede usar en los centros docentes, ya que es de caracter gratuito y se
pueden usar multiples dispositivos ordenador, tablet o mévil (Martin, 2019).

Con esta técnica hacemos una actividad de repaso de conocimientosy a la vez
enmarcamos otros conceptos que necesiten ser resaltados. En la figura 7 se presenta

un cuestionario realizado mediante este programa.
Figura 7

Imagen Cuestionario Kahoot.

‘ INDICA CUAL ES UN PRODUCTO DE PASIVO ko

(0]

Respuestas

A CUENTA CONMIGO € CUENTA ATRAS

) PRESTAMOS Y CREDITOS B CUENTA CORRIENTE

110 & kahoot.it PIN de juego: 5876359

Fuente: Elaboracioén propia.

2.3.4 Presentaciones Interactivas

Se considera que las actitudes del docente hacia las TIC y el dominio de las
competencias digitales son factores que influyen en la realizacion de buenas
practicas, esto da lugar a que, desde la formacion inicial, el docente alcance al menos
la creatividad, flexibilidad y cooperacion (Pérez-Diaz, 2018).

Se pueden utilizar herramientas como Genially, Canva o Creately. El objetivo es
buscar llamar la atenciéon del alumnado sobre el contenido de las presentaciones
didacticas. Se hace referencia al cono de aprendizaje de Eduard Dale (Dale, 1969),
en particular al tramo: demostrar, aplicar, practicar, pero que no por estar dentro del
aprendizaje pasivo de este cono, deja de ser una técnica dentro de una metodologia

activa. Las imagenes despiertan ciertas partes del cerebro que ayudan a integrar
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estas informaciones. En la figura 8 se muestra una imagen de una presentacion
interactiva mediante la herramienta Canva.

Figura 8

Presentacién Realizada en Canva.

/

El Dineroy
los Medios

de Pago
ay = 5

7 o

Fuente: Adaptado Herramienta Canva.

3. METODOLOGIA

3.1Hipotesis

La principal hipotesis de este TFM sera determinar que, a través de metodologias
activas de la educacion (gamificacion, el aprendizaje colaborativo o la clase Invertida)
y, el uso de las TIC, se abordaran contenidos o unidades didacticas que
proporcionaran con un mayor éxito, la asimilacion de conceptos econdémico-

financieros por parte del alumnado.

3.20Dbjetivos (general y especificos)

El objetivo general se basara en el uso de metodologias activas de ensefianza-
aprendizaje (gamificacion, el aprendizaje colaborativo o la clase Invertida) en la
alfabetizacion econémico-financiera, y asi facilitar en el alumnado de secundaria una
mayor asimilacion de conceptos y contenidos.

Los objetivos especificos seran los siguientes:

e Observar al alumnado para determinar su conducta, interés mostrado y
participacion en clase.
e Entrevistar a profesores de asignaturas cuyas principales competencias

se ajusten con el objetivo general propuesto.
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e Obtener las habilidades necesarias para relacionarse con la banca, como
abrir una cuenta, saber preguntar sobre comisiones de servicio,
diferenciacion entre tarjeta de débito y crédito, a través de la
implementacion de metodologias activas y el uso de las TIC.

e Evaluar la informacién de los resultados obtenidos tras realizar los

cuestionarios pre y post.

3.3Muestra/Participantes

El proceso de investigacion ha tenido lugar en el curso de Economia de 4° de la
ESO del CEIP José Isbert de Tarazona de la Mancha en Albacete. Al tratarse de una
asignatura optativa en 4° de la ESO, el centro hizo dos grupos, y atendiendo a criterios
de actitud y comportamiento, se conformaron dos grupos. El grupo 1 (control) que
estara compuesto por 17 personas, y el grupo 2 con 11 personas (intervencion). En
la figura 9 se detalla el nUmero de alumnos por edad y sexo del grupo 2.

Figura 9

Muestra Poblacional sujeta a Estudio e Intervencion, atendiendo a su Edad y Género.

ECONOMIA 42ESO GRUPO2

®m HOMBRES ™ MUJERES

15 ANOS 16 ANOS

Fuente: Elaboracion propia.

Por un lado, el grupo 1 ha sido conformado por 17 estudiantes con edades de
entre 15y 16 afios. Los hombres que presentaron 15 afios compusieron el 77,7% de
la poblacién de esta edad, siendo las mujeres de 15 afios el 22,3%. Las mujeres de
16 afios representaron el 37,5% para esta edad, y los hombres de 16 afios el 62,5%
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restante. Por otro lado, el grupo 2 estuvo compuesto por un alumnado de 11 personas
de edades comprendidas entre los 15 y 16 afios, donde los hombres que tenianl5
afios compusieron el 66,6% de la poblacion de esta edad, siendo las mujeres de 15

anos el 33,3% restante.

3.4Procedimiento/Plan de trabajo

El presente proyecto de investigacion-accion comenz6 el 31.01.2022 como
observador, y se inici6 la parte como docente el 30.03.2022. El periodo de
implementacion consistira en 8 sesiones formativas. Cabe hacer hincapié en que la
intervencion se realizard sobre el grupo 2 de Economia de 4° de la ESO, siendo el
grupo 1 el grupo de control, al que sélo se le van a indicar como actividades
evaluables, el responder a los cuestionarios, el pre, y el post.

3.4.1 FASE 12 Observacion

Se observara y se anotara el comportamiento del alumnado en el aula para
obtener datos acerca del interés mostrado en la asignatura y establecer un punto de
partida individual como referencia del estudio. Segun Lopez (1992), se aconseja que,
el observador y el alumnado, establezcan una relacion de confianza, para que sea
asi, deben tener rutinas similares establecidas por el profesor, y ademas adaptarse
los unos a los otros (Lopez, 1992). Ademas, realizar una presentacion previa y
explicacion del estudio, favorecera la colaboracion del alumnado (Whyte, 1979).

El registro anecdotico sera la herramienta a utilizar, aportando informacion
objetiva y real de lo acontecido en el aula. En el anexo |, se muestra el modelo
utilizado para esta observacion. Esta informacion recogida es individual donde se
incluye un apartado para la descripcién de la observacion, en el que se detalla lo
observado sin hacer juicios de valor; otro para la interpretacion de lo observado,
donde se hace referencia a la competencia observada; y finalmente otro donde se
indica el porcentaje de estudiantes que destacan en cada variable observada.

Esta fase se implementara durante las semanas 12 a 152 del estudio. Se van a
diferenciar dos periodos de observacion, previa a la implementacién (semana 1 a
semana 8), y durante la implementacion (semana 9 a semana 15).

3.4.2 FASE 22: Entrevista con los docentes
En esta fase se pretende obtener el punto de vista y opinidon del profesorado
gue tiene relacion docente con el alumnado objeto de estudio, acerca de los

conocimientos financieros de estos adolescentes y de todos en general. Se va a
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realizar una entrevista abierta, en profundidad, cuyo fin es tener un conocimiento
mayor de la alfabetizacion econdémico-financiera, mas bien la falta de ella, en la
adolescencia. Son muy personales estas entrevistas, y se hilan con otros temas que
se van desarrollando a la par que van apareciendo (Campoy y Gomes, 2009).

Es interesante recoger las opiniones de los profesores de matematicas y
lengua castellana y literatura, por saber las competencias clave que de estas
asignaturas estan adquiriendo, y que intervienen en la alfabetizacion econémico-
financiera y en la toma de decisiones econdmicas, junto con las competencias a
adquirir en economia (Dominguez, 2015).

El objetivo sera averiguar qué opinan los profesores, por este motivo las
preguntas van a ser abiertas, del tipo “; Puede contarnos su opinién sobre...?”.

Es importante entender qué actitudes o comportamientos del alumnado,
motivan las respuestas que vamos a ir obteniendo del profesorado, porque analizando
esta informacion vamos a poder llegar a entender, junto con otros factores, donde
esta el origen de la falta de conocimientos econémico-financieros que son basicos
para que, y aterrizando este problema, un adolescente pueda desenvolverse con
aspectos esenciales en la relacion con una entidad de crédito, y que son, por ejemplo,
diferenciar una tarjeta de crédito de una de débito, entender un extracto de cuenta o
de tarjeta, saber pedir informacion sobre algun producto o servicio bancario, reclamar
gastos aplicados en sus cuentas bancarias o calcular un presupuesto (Dominguez,
2015). Esta fase se implementara durante la semana 82 y 92 del estudio.

3.4.3 FASE 32 Averiguar el punto de partida de conocimientos
economicos

En esta fase se averiguara la base de conocimientos sobre la que se puede
empezar a construir el aprendizaje significativo (Ausubel, 2002).

Para ello, se ha creado un formulario a través de google forms, disefiado de
manera que se obtengan respuestas sinceras, ya que no habra ninguna respuesta
correcta o incorrecta (Whyte, 1979). De hecho, no se pretende que alcancen una nota
minima a superar, sino de averiguar sus conocimientos sobre la banca. En el anexo
Il se puede visualizar dicho cuestionario.

Con las respuestas del alumnado se espera obtener una informacion de
caracter cualitativa, es decir, que hay que interpretarla y conocer desde donde se
parte, y averiguar el punto desde el que establecer el nivel educativo, teniendo en

cuenta sus edades, y qué tipo de lenguaje utilizar (mas técnico o coloquial). Se
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pretende averiguar la base de conocimientos de los que parten los estudiantes, y
desde aqui poder avanzar en su aprendizaje (Ausubel, 2002).

La duracion del cuestionario en el aula de informéatica sera inferior a 20 minutos.
Esta fase se implementard durante parte de la primera sesion didactica, que
transcurrird durante la semana 92 del presente estudio.

3.4.4 FASE 4% Implementar las metodologias activas

En esta fase se pondra en practica el disefio propuesto para cada sesion,
utilizando las metodologias activas tales como la gamificacion, el aprendizaje
colaborativo o la clase invertida.

En la primera sesion, en el aula de informatica, se mostrardn todos los
epigrafes de la unidad didactica. Se repartir4 el material con el contenido de la sesién
a modo de esquemas mentales. A continuacion, se le pedira al alumnado que,
utilizando los ordenadores, respondan al pre test a través de google forms. Se
proseguira con la explicacion del primer epigrafe y se mostrara un esquema mental
utilizando el proyector, con la posibilidad de usar la pizarra digital. Esta sesion, se
terminara con una actividad de interpretacion de una tabla, usando el proyector, sobre
la capacidad de compra. Esta etapa se implementara desde la semana 92 a la 152.
En la tabla 1 se muestra la sesion 1 con tiempos, competencias actividades y

contenidos curriculares.

Tabla 1
Sesion 1.
SESION 1 ETAPA: 4° ESO N° ALUMNOS: 11 AULA Ne: 21 Informatica
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
3 EPIGRAFES. Indicar los PRE-TEST A TRAVES DE 25° CD
apartados que integran laUD.  GOOGLE FORMS. Se
20 EPIGRAFE 1: El Dinero. indica al alumnado que
Conceptos y caracteristicas. acceda al aula virtual, a
Esquema mental. través del enlace habilitado.

Deben responder el test
independientemente de sus
conocimientos, se trata de
saber el nivel de
conocimientos del que
partimos.
ACTIVIDAD 1: La 7 CMCT
capacidad de compra.
Interpretacion de tabla.
SOPORTE: Proyector y SOPORTE: Ordenadores y
Pizarra Digital. Proyector.

Fuente: Elaboracion propia.
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En la segunda sesion, se iniciara en su aula habitual, utilizando el proyector,

mostrando el esquema mental, y explicando los contenidos del segundo epigrafe. Se

propondra como actividad que busquen las caracteristicas de los activos financieros

y que las expliguen a sus compafieros. En la tabla 2 se detallan tiempos,

competencias, actividades y contenidos curriculares.

Tabla 2

Sesion 2.

SESION 2

55

TIEMPOS
40

ETAPA: 4° ESO

CONTENIDOS
EPIGRAFE 2: La Evolucion del
Dinero. Tipos de dinero, su
evolucion y caracteristicas.
Esquema mental.

SOPORTE: Proyector y Pizarra.

Fuente: Elaboracion propia.

N° ALUMNOS: 11

ACTIVIDADES
ACTIVIDAD 2: Busca las
caracteristicas de los
activos financieros y
explica cada una de ellas.
SOPORTE: Proyector.

AULA N°: 24
TIEMPOS | CC
15 CAA

En la tercera sesion, en su aula habitual, se requerira proyector para el

visionado de un video cuyo contenido explica parte del nuevo epigrafe. Se utilizara

un nuevo esquema mental proyectado y se dara uso a la pizarra. La sesion finalizara

con una actividad, (una linea del tiempo), explicando la evolucion del dinero de forma

colaborativa.

En la tabla 3 se muestran tiempos, competencias, actividades y contenidos

curriculares.

Tabla 3

Sesion 3.

SESION 3

55

TIEMPOS
25

ETAPA: 4° ESO N° ALUMNOS: 11

CONTENIDOS
EPIGRAFE 3: El Dinero como
Activo Financiero. Las tres
caracteristicas de los activos
financieros Riesgo, Rentabilidad y
Liquidez. Las dos categorias de
activos.

SOPORTE: Proyector.

Fuente: Elaboracion propia.

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 3: Visionado

del video “El dinero es
deuda I”

ACTIVIDAD 4: Haz una
linea del tiempo y explica
la evolucion del dinero de

forma colaborativa.

SOPORTE: Proyector y

Pizarra.

AULA N°: 24
TIEMPOS CC
10 CCLI-
CsC
207 CAA-
CsC

En la cuarta sesion, en aula informatica, se iniciard mostrando un esquema con

la explicacién de férmulas matematicas. Se indicara que realicen una actividad de

busqueda en internet sobre los mejores depdsitos a plazo y posteriormente, se
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realizaran los céalculos de los capitales finales. En la tabla 4 se presentan tiempos,

competencias, actividades y contenidos curriculares.

Tabla 4
Sesion 4.
SESION 4  ETAPA: 4° ESO N° ALUMNOS: 11 AULA N°: 21 Informéatica
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
25 EPIGRAFE 3: Rendimiento, ACTIVIDAD 5: “Los mejores 30 CD-
capitalizacién simple y depésitos bancarios a plazo CSC-
compuesta. Esquema mental. fijo”. Se le facilita al CAA-
alumnado un enlace al que CMCT

acceder a la informacion,
seleccionan las 5 mejores
ofertas y calculamos los
capitales finales.
SOPORTE: Proyector y Pizarra. SOPORTE: Ordenadores.

Fuente: Elaboracion propia.

La quita sesion comenzara en el aula habitual, reforzando los conceptos de la
sesion anterior y avanzamos sobre ellos. Como actividad, se realizaran unos
ejercicios practicos de forma grupal, intentando que cada voluntario explique la
resolucion al resto del alumnado.

En la tabla 5 se muestran tiempos, competencias, actividades y contenidos

curriculares.

Tabla 5
Sesion 5.
SESION5 ETAPA: 4° ESO N° ALUMNOS: 11 AULA Ne°: 24
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
25 EPIGRAFE 3: Explicacion del ACTIVIDAD 6: Hacemos 307 CMCT-
descuento financiero. Esquema distintos ejemplos basicos CCLI
mental del Dinero como Activo del célculo de la
Financiero. capitalizacién compuesta

y del descuento financiero
y hacer patente su
diferencia. Se resuelve de
forma colaborativa.

SOPORTE: Proyector y Pizarra. SOPORTE: Proyector y
Pizarra.

Fuente: Elaboracion propia.

La sesion sexta que tendra lugar en su aula habitual se iniciard con otro
esquema mental del nuevo epigrafe, y como actividad se propondra realizar un
kahoot. Se requiere el uso del movil. Finalmente, se comentara cada pregunta para

quien no haya acertado en su respuesta.
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En la tabla 6 se detallan tiempos, competencias, actividades y contenidos

curriculares.

Tabla 6
Sesidn 6.
SESION 6  ETAPA: 4°ESO N° ALUMNOS: 11 AULA N°: 24
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
30 EPIGRAFE 4: Los intermediarios ACTIVIDAD 7: Realizamos 25 CD-
financieros. Definicion, tipos de un Kahoot de CAA-
operaciones y de productos. conocimientos sobre el CSC-
Esquema mental. epigrafe 4. CCLI
SOPORTE: Proyector. SOPORTE: Proyector y
Moviles.

Fuente: Elaboracion propia.

La pendultima sesion se realizara en el aula de informatica, y se iniciara con un
esquema mental de este epigrafe. La actividad propuesta sera el acceder con los
ordenadores a la web del Banco de Espafia donde se buscara las funciones,
organizacion, transparencia, etc. Todas las observaciones se comentaran en grupo.

En la tabla 7 se muestran tiempos, competencias, actividades y contenidos

curriculares.

Tabla 7
Sesion 7.
SESION7  ETAPA: 4°ESO N° ALUMNOS: 11 AULA No: 21 Informatica
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
25 EPIGRAFE 5: La supervision del ~ ACTIVIDAD 7: Visita a la 307 CD-
sistema financiero. ¢,Por qué es web del Banco de Espafia. CSC-
necesario? Instrumentos de Buscamos la informacion CAA-
supervisién. Esquema mental. esencial, funciones, SIEE

organizacion, transparencia.
Comentamos en grupo.
SOPORTE: Proyector. SOPORTE: Ordenadores.

Fuente: Elaboracion propia.

La dltima sesion didactica, en el aula habitual, contara con la proyeccion del
esquema mental y se requerird un kahoot de conocimientos generales de banca a
nivel econémico-financiero. A continuacion, se propondra un roleplay donde se
recrearan situaciones reales a las que se van a enfrentar cuando acudan a una

entidad bancaria. Finalmente, se proyectara un poster educativo sobre todo lo
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mencionado anteriormente, la imagen incorpora un con cédigo QR para que accedan
a él y lo puedan utilizar.
En la tabla 8 se presentan tiempos, competencias, actividades y contenidos

curriculares.

Tabla 8
Sesion 8.
SESION 8 ETAPA: 4° ESO N° ALUMNOS: 11 AULA Ne°: 24
55
TIEMPOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPOS CC
15 EPIGRAFE 6: Otros medios de ACTIVIDAD 8: Kahoot de 15 CSC-
pago. Tarjetas, Transferencias, conocimientos generales sobre la CD-
Cheques, Pagos electrénicos. asignatura. CAA
Esquema mental.
PROYECCION: Péster Educativo = Roleplay para entender las 20 CscC-
de la UD, durante resto de la diferentes situaciones propuestas. CCLI-
sesion. CAA
5 SOPORTE: Proyector. SOPORTE: Mdviles, 2 Mesas, 2
Sillas.

Fuente: Elaboracion propia.

3.4.5 FASE 52 Evaluacion de la intervencion didactica
En esta fase se recogera informacion a través de otro formulario de google forms.
El post test se disefia con preguntas correctas o incorrectas, con el objetivo de obtener
datos cuantitativos. Cabe recordar que este post test, al igual que anteriormente con
el pre test, se realizara en ambos grupos. Esta fase se implementara durante la

semana 152. Adjuntamos modelo en el anexo lll.

3.5 Elementos curriculares

En la tablall se detallan los elementos curriculares de la PDI.
Tabla 11

Elementos Curriculares.

Contenidos
El dinero. La evolucion del dinero. El dinero como activo financiero. Los intermediarios financieros. La

supervisién del sistema financiero. Otros Medios de Pago.

Criterios de Evaluacion

1.Reconocer el funcionamiento béasico del dinero y diferenciar los diferentes tipos de | 2.Conocer el
cuentas bancarias y de tarjetas emitidas como medios de pago valorando su uso | concepto de seguro
responsable. su finalidad.

Estandares de Aprendizaje Evaluables
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1.1. Comprende | 1.2. Valora y | 1.3. Reconoce el | 1.4. Identifica y | 2.1. Identifica vy

los términos | comprueba la | hecho de que se | explica las distintas | diferencia los
fundamentales y | necesidad de leer | pueden  negociar | modalidades de | diferentes tipos de
describe el | detenidamente las condiciones que | tarjetas que existen, | seguros segun los
funcionamiento en | los documentos | presentan las | asi como lo esencial | riesgos 0
la operativa con | que presentan los | entidades de la seguridad | situaciones
las cuentas | bancos, asi como | financieras y | cuando se opera con | adversas en las
bancarias. la importancia de | analiza el | tarjetas. diferentes  etapas
la seguridad | procedimiento de de la vida.
cuando la | reclamacion  ante
relacion se | las mismas.
produce por
internet.
Competencias
CCLI SIEE CAA CAA CCLI
CsC CAA SIEE CsC SIEE
CD CsC CCLI CCLI CAA
CAA CCLI CD CD
SIEE CD
CMCT
Objetivos
Art. 11 del Real a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el

respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos vy la
1105/2014, de 26 | igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de
sexo 0 por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacidén entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Decreto

de diciembre.

Metodologia Atencion ala Diversidad (Hipovision)
1° Clase Magistral Labor de mentor por comparieros
2° Gamificacion Leer envoz alta
3° Aprendizaje Colaborativo Imprimir con aumento de letra
4° Clase Invertida Situar al alumno en 12 fila

Resaltar palabras clave

Actividades

SESION 1. Pre test a través de google forms. ACTIVIDAD 1: La capacidad de compra. Interpretacion de
tabla.

SESION 2. ACTIVIDAD 2: Busca las caracteristicas de los activos financieros y explica cada una de ellas.
SESION 3. ACTIVIDAD 3: Visionado del video “El dinero es deuda I”. ACTIVIDAD 4: Haz una linea del tiempo
y explica la evolucidn del dinero.

SESION 4. ACTIVIDAD 5: “Los mejores depdsitos bancarios a plazo fijo”. Se le facilita al alumnado un enlace
al que acceder a la informacién, seleccionan las 5 mejores ofertas y calculamos los capitales finales.
SESION 5. ACTIVIDAD 6: Hacemos distintos ejemplos basicos del calculo de la capitalizacion compuesta y
del descuento financiero y hacer patente su diferencia.

SESION 6. ACTIVIDAD 7: Realizamos un kahoot de conocimientos sobre epigrafe 4.

SESION 7. ACTIVIDAD 7: Visita a la web del Banco de Espafia. Buscamos la informacion esencial,
funciones, organizacion, transparencia, etc...

SESION 8. ACTIVIDAD 8: Roleplay para entender las diferentes situaciones propuestas. Kahoot de
conocimientos generales sobre la asignatura.
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Fuente: Elaboracion propia a partir del Art. 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre del BOE.

3.6Cronograma
En la tabla 12 se detalla el cronograma de la PDI.

El cronograma se compone de 15 semanas y 5 fases.
Tabla 12

Cronograma de las Fases de Investigacion.

FASE 1 FASE 2 FASE 3 FASE 4 FASE 5
Observacion Entrevista Punto de Implementacion Evaluacion
partida

Semanal
Semana 2
Semana 3
Semana 4
Semana 5
Semana 6
Semana 7
Semana 8
Semana 9
Semana 10
Semana 11
Semana 12
Semana 13
Semana 14
Semana 15

Fuente: Elaboracion propia.

4. RESULTADOS
4.1 Presentacion de los resultados obtenidos

Los resultados obtenidos han sido fruto de la observacion, la entrevista y del
cuestionario o test previo y posterior a la implementacion, siendo el principal objetivo
paliar el analfabetismo econdémico-financiero en adolescentes. Hay que tener en
cuenta que los resultados de los cuestionarios no fueron representativos por el hecho
de que la muestra de poblacion es insuficiente en namero; en el género hubo una
clara presencia de un género mas que del otro y sobre la edad decir que en 4° de la
ESO las edades que predominaron son dos.

Se ha de mencionar, para que no pase desapercibido este hecho, que la
observacion se ha realizado durante las 15 semanas de estudio, distinguiendo dos

periodos claros, uno de observacion previa a la implementacion, y otro durante la
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implementacion de las metodologias activas, usando como herramienta en ambos
periodos el registro anecdético.

Hay que destacar también que no todo el alumnado de cada grupo ha
participado al 100% en los cuestionarios, ni en el pre test ni en el post test. También,
es de indicar que la actitud del alumnado ha fluctuado mucho, en ocasiones estaban
participativos y atentos, y en otras ocasiones totalmente disruptivos. Este
comportamiento venia influenciado por el momento de la mafiana en que se daba la
clase de economia, la programacion de exdmenes de otras asignaturas o cuestiones
personales.

El presente estudio se hallevado a cabo a través de un grupo de control (grupo
1) y un grupo de intervencion (grupo 2). El grupo de control estuvo compuesto por 17
estudiantes, el 71% pertenecen al género masculino, y el 29% restantes fueron de
género femenino. El grupo de intervencion se compuso de 11 estudiantes, el 36,4%
fue de género femenino mientras que el 63,6% fue masculino. Por tanto, la presencia
del género masculino fue significativamente mayor en ambos grupos (grupo 1=
70,5%; y grupo 2= 63,6%). Las edades de la muestra de ambos grupos fue 15y 16
afnos.

En la figura 10 se presenta la muestra de la propuesta didacticas por grupo
control y de intervencion.

Figura 10

Muestra sujeta a Estudio, Grupos de Control e Intervencion.

24



Universidad
Europea

Muestra por genero y edad de los grupos 1y 2

7

Nota: Gréfico solar, en azul grupo 1 de control, y en rojo grupo 2 de intervencion.
Incluidos el género y la edad.
Fuente: Elaboracion propia.

4.1.1 Implementacién de las fases

La implementacion de las fases, que para este estudio se necesitaron 5, se
pudieron llevar a cabo todas ellas. Resaltar que, al analizar el registro anecdaético, se
ha observado que la mayoria de los alumnos reflejan conductas de tipo disruptivo, y
en menor medida se registraron competencias alcanzadas por el alumnado.

También se hace mencion a las dificultades técnicas sufridas, puesto que el
cableado de conexidn con el proyector era incompatible con el adaptador del portatil
del docente. Dificultad sorteada al darle mayor implicacién al alumnado para que
comentara su experiencia personal con el contenido de la asignatura.

Para la realizacion de esta propuesta didactica se ha tenido en cuenta la
atencion a la diversidad, ya que hay que tener presente muchos desafios en la
educacion del S. XXI con entornos digitales cambiantes, los espacios, las muchas
metodologias y aprender y ensefiar, todas ellas deben ser el centro de las buenas
practicas e investigaciones (Mampaso y Carrascal, 2020). En este proyecto de
investigacion se incorpora un alumno con hipovision, baja vision que estaba
baremada en un 75% (pérdida del 25% de la vision). A este alumno, se le colocaba
delante de la pizarra o al lado del proyector y siempre apoyado por sus comparieros,
gue hicieron la labor de mentores, se explicaban los contenidos pausadamente y en
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un tono claro, ademés de la entrega de material que se le ampliaba suficientemente
para facilitarle la lectura, tanto en clase como en el examen.

4.1.2 Datos del registro anecdadtico

Se van a presentar los datos del registro anecddtico utilizando dos tablas,
puesto que la observacion se realiz6 durante las 15 semanas de estudio, pero
diferencidndose claramente dos periodos, el periodo de observacion previo a la
implementacion, desde la semana 1 a la semana 8, y el de observacion durante la
implementacion, marcado por 8 sesiones (desde la semana 9 a la 15).

Los datos recabados a través de un registro anecdotico se analizaron en
porcentajes, destacando las 3 variables observadas en los alumnos que fueron:
interés mostrado, participacién y conducta. Los datos recogidos expresaran, el
porcentaje de interés mostrado, no si ha sido un interés negativo; en la participacion,
muestra su porcentaje, no si ha sido negativo; y en la conducta, muestra el porcentaje
de conducta en sentido positivo, no si ha sido una conducta negativa, que, de ser el
caso, el dato representado seria cero porcentajes. A pesar de que el registro
anecdaotico es una herramienta cualitativa, se ha tratado de cuantificarlo sélo con los
porcentajes en los que las variables se iban sucediendo de forma anecdética en el
aula, a la par que se iban implementando las metodologias activas, en el segundo
periodo de observacion. El modelo utilizado se encuentra en el anexo I.

En la figura 11 se muestran los porcentajes del registro anecdoético y sus
variables en el periodo previo a la implementacion.

Figura 11

Resultados obtenidos a través del Registro Anecdético Previo a la Implantacion.
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Resultados del Registro Anecddtico por Semanas

INTERES MOSTRADO %

e i
CONDUCTA \
0%

(]
20%
40%
60%
80%
100%

B SEMANAS B SEMANA7 B SEMANA6 M SEMANAS B SEMANA4 mSEMANA3 B SEMANA2 B SEMANA1

Nota: Gréafico de observacion previo a la implementacién, donde las semanas
aparecen con colores, y el porcentaje participativo en cada variable observada.
Fuente: Elaboracion propia.

En primer lugar, los datos a destacar han sido que los valores de ninguna de
las variables llegan a alcanzar porcentajes superiores al 60%. Centrando el
comentario sobre la variable conducta, hay que decir que el mejor dato alcanzado
corresponde con la primera semana de observacion, hecho que se enlaza con la
llegada del observador, para luego ir obteniendo valores inferiores a este 60%, con
alguna subida hasta el 50%, esto evidencia la conducta disruptiva en muchos casos,
junto a que los valores estaban muy por debajo de los que se exponen en la figura 12
en lo que a conducta se refiere. Siguiendo con la variable participacion, hay que decir
gue se obtuvieron valores muy similares a los de la variable conducta, pudiendo existir
una tendencia de correlacion entre estas dos variables.

En relacion con la variable interés mostrado, ésta arrojo valores muy bajos, no
superando el 30%, lo que indica el desinterés por la asignatura, bien sea por el propio
contenido, por la metodologia empleada, o por el evidente analfabetismo econémico
y financiero de los adolescentes.

En la figura 12 se presenta la observacion del registro anecdético durante la

implantacion.
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Figura 12

Resultados obtenidos a través del Registro Anecdotico Durante la Implantacion.

Resultados del Registro Anecdodtico por Sesiones

INTERES MOSTRADO : — -

PARTICIPACION

CONDUCTA

60%

80%
100%

W Sesiéon8 M Sesion7 Sesibn6 M Sesion5 M Sesion4 Sesion3 M Sesién2 M Sesidonl

Nota: Grafico de observacion durante la implementacién, donde las sesiones
aparecen con colores, y el porcentaje participativo en cada variable observada.
Fuente: Elaboracion propia.

En general, se observdé que conforme se van sucediendo las sesiones, la
conducta va pasando de ser muy buena con porcentajes del 100%, a disruptiva con
porcentajes del 20% o del 30% en las ultimas sesiones. Se observa que en las
primeras sesiones la participacion fue baja, incluso en alguna sesion se recoge el dato
de 0%, para aumentar repentinamente a porcentajes del 100% y del 80% en las
Ultimas sesiones, El interés mostrado empez6 observandose con porcentajes de valor
medio, 50% y 40%, para luego bajar de forma significativa en las sesiones 4y 5 a 5%
y 0%, y luego ir aumentado en las Ultimas sesiones, siendo el factor en comun la
aplicacion de metodologias activas como fue la gamificacion a través de kahoots. Este
hecho se refleja en la gréfica con valores altos en las primeras sesiones y en las
tltimas en variables como conducta y participacion, y con valores altos en las Ultimas
sesiones en las variables de interés mostrado y conducta, motivados estos valores

altos por la metodologia activa implementada.

28



Universidad
Europea

4.1.3 Entrevista con el profesorado

En la entrevista con el profesorado, se pretendié conocer qué opinan en
general sobre el hecho de que el alumnado no tenga conocimientos minimos de la
realidad financiera con la que todos tendran contacto, aunque unos estudiantes lo
hagan mas pronto que otros. Se ha entrevistado, por separado, a los profesores de
economia, matematicas y lengua castellana y literatura, de los grupos 1 y 2,
asignaturas cuyas competencias clave son necesarias para saber relacionarse con
esta realidad financiera. A todos se les inform6 de la naturaleza de la entrevista y se
inicié la conversacion de forma distendida, siendo el planteamiento inicial sobre la
duracién de esta, que no fuera superior a 20 6 30 minutos, y en todos los casos fue
menor.

Ante la cuestion de las competencias clave que no iban adquiriendo, la
profesora de matematicas afirmaba que la mayoria no controlaban los tantos por
ciento y tantos por uno; la profesora de lengua castellana y literatura comenté que los
alumnos carecian de pautas cuando quieren expresar una idea o un hecho, obvian la
introduccion el nudo y el desenlace; y la profesora de economia indicé que los
estudiantes muestran dificultad a la hora de interpretar indices, tasas y ratios.

Por otro lado, se hicieron comentarios de tipo mas personal que técnico, y es
gue, y siguiendo el orden de la entrevista, como que, si no existe aplicacion practica,
no prestan atencidn; creen que se expresan correctamente y no necesitan aprender
mas al respecto; o que la mayoria no eran capaces de visualizar que un problema
economico les podia afectar a ellos, bien a través de sus familias, del medio ambiente,
por medidas tomadas por el gobierno, etc. Ademas, las respuestas comunes a todas
ellas, fue que la mayoria de estos estudiantes tienen una falta de interés manifiesto
casi por cualquier tema que no les afecte directamente, que viven en la sociedad del
minimo plazo, que lo quieren todo ya y ahora, y que todo lo que implique esperar, no
les merece la pena prestar su atencion, no saben donde reside el origen de esta
inapetencia de conocimientos, pero coinciden en ella.

En la figura 13 se indican los principales resultados de la encuesta.
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Tabla 13

Clasificacion de los Datos Obtenidos por Encuesta.

Comentarios Prof. Comentarios Prof. Comentarios Prof.
Mateméaticas Lengua Castellana y Economia
Literatura
Com. De Deficiencia en el Dificultad cuando Problemas al
Caréacter conocimiento para guieren expresar una interpretar indices,
Técnico pasar de tanto por idea de manera formal tasas o ratios.

ciento a tanto por uno

Com. De Creen que se

Caracter Sinoven una expresan Sensacion de lejania
Personal | aplicacién practica, no correctamente y no de cualquier problema
prestan atencion necesitan aprender econdmico

mas

Com. De | Cultura cortoplacista, si no les afecta algo de manera inmediato, o si no
Caracter obtienen algo de manera inmediata, no le dedican tiempo ni prestan su
Comun atencion.

Fuente: Elaboracion propia.

4.1.4 Averiguar punto de partida o pre test

Para establecer cudl era el punto de partida de los conocimientos econémicos
del alumnado, se disefi6 un formulario en google forms de caracter cualitativo, un pre
test, este formulario fue respondido tanto por el grupo 1 (de control), como por el grupo
2 (intervencion). Las preguntas fueron de caracter cualitativo, cuyas respuestas
Unicamente esclarecieron la base de conocimientos que poseia el alumnado. Este
dato servira de guia en el momento de la implantacion de las metodologias
propuestas en este estudio. Hay que destacar las respuestas idénticas en porcentaje
de aciertos, en preguntas como: ¢tienes cuenta abierta en un banco o caja?, ¢para
gué sirve un banco o caja?, o ¢ conoces los efectos de no pagar tu hipoteca? También
sefalar las respuestas que mas diferencia de porcentaje de aciertos entre los dos
grupos se ha obtenido como: ¢acompafaste a tus padres para abrir la cuenta?, ¢te
han explicado cémo funciona la cuenta y su uso responsable?, ¢conoces las
utilidades de la cuenta corriente?, menciona algun producto de pasivo y de activo, o
¢,sabes cémo funciona una hipoteca?

En la tabla 14 se muestra la clasificacién de las preguntas del google forms.
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Tabla 14

Clasificacion de Preguntas por Variedad en los Porcentajes de Aciertos.

Preguntas ¢ Tienes cuenta abierta en un banco o caja?
idénticas en % de | ¢Para qué sirve un banco o caja?

aciertos ¢ Conoces los efectos de no pagar tu hipoteca?

Preguntas con ¢Acompafiaste a tus padres para abrir la cuenta?
mayor diferencia | ¢Te han explicado cémo funciona la cuenta y su uso responsable?
en % de aciertos | ¢Conoces las utilidades de la cuenta corriente?

entre los dos Menciona algun producto de pasivo y de activo.

grupos ¢, Sabes como funciona una hipoteca?

El dato mas resefiable es que el grupo 2 de control, tiene mas conocimientos

béasicos econdmico-financieros, que el grupo 1 de intervencion

Fuente: Elaboracion propia.

El grupo 1 (de control) mostré tener una base de conocimientos minimos
superiores a los del grupo 2 (intervencion). La participacion sobre este cuestionario
fue muy alta, pero no de la totalidad de la muestra, ya que del grupo 1 (de control) ha

sido del 70,5%, y del grupo 2 (intervencion) fue del 81,8%.

4.1.5 Resultados del post test

Una vez realizada la implantacion de metodologias activas, en el campo de la
alfabetizacion econdémico-financiera, para provocar en el alumnado una mayor
asimilacion de conceptos y contenidos, y una vez que fueron participes del post test,
cuestionario de caracter cuantitativo para asi aportar claridad en el uso de estas
metodologias. Se realiz6 un andlisis porcentual de los datos del post test.

En la figura 13 se reflejan los aciertos y errores, de ambos grupos, a las 10
preguntas planteadas, estas preguntas se han extraido de los contenidos explicados
con metodologias activas al grupo 2 (de intervencién), siendo también los mismos
contenidos para el grupo 1, de ahi este caracter de control que se le ha otorgado a

este grupo 1.

Figura 13

Porcentaje de Aciertos y Errores del Grupo de Control (1) y de Intervencién (2).
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Nota: Grafico en columnas, en el eje abscisas las 10 preguntas del post test, y en el
eje de ordenadas los porcentajes de acierto y error de cada grupo por pregunta.

Fuente: Elaboracion propia.

Hay que mencionar que la participacion en este post test del grupo 1 ha sido
del 100%, 17 estudiantes de una muestra de 17, y del grupo 2 fue del 72,7%, 8
estudiantes de una muestra de 11.

El grupo 2 sdlo falla, entendiendo por fallo cuando el porcentaje de errores
supera al de aciertos, en la pregunta 9 con un 75% de errores, muy por encima del
25% de aciertos. Supera al grupo 1 en 6 de las 10 de las preguntas, valorando sélo
el porcentaje de aciertos. También, resaltar que en las 4 preguntas en las que no
supera al grupo 1, fue superado con una escasa diferencia del 7,4%, 8,8%, 8,8%,
10,30% en las preguntas 1, 4, 6 y 9 respectivamente. Hacer mencion que las muestras
de cada grupo fueron muy dispares, en el grupol fueron 17, y en el grupo 2 han sido
8 los participantes. Por ultimo, el grupo 2 tuvo 2 preguntas bien respondidas con un
100% de aciertos.

El grupo 1 falla en las preguntas 2, 5, 9 y 10, con porcentaje de errores elevados,
siendo éstos del 64,70%, 87,50%, 58,50% y del 75% respectivamente. S6lo supera
al grupo 2 en el 4 de las 10 preguntas, por porcentaje de aciertos. Este grupo 1, en
las 6 preguntas que no superé al grupo 2, y esto sucede con un porcentaje elevado a
tener en consideracion del 52,2%, 6,2%, 50%, 22,8%, 6,2% y del 62,5% en las

preguntas numero 2, 3, 5, 7, 8 y 10 respectivamente. No tuvieron ninguna pregunta
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bien respondida con un 100% de las respuestas, pero si 3 preguntas con elevado
porcentaje de acierto con el 82,4%, 93,8% y 93,8% correspondiendo a las preguntas
1, 3y la 8 respectivamente.

4.2 Andlisis critico de los resultados

En este apartado se realizard una critica de los datos aportados por las
herramientas de recogida de éstos, ya que se requiere expresar los resultados
analizandolos de forma critica-constructiva.

e Datos del registro anecdotico

Tras haber analizado variables como la conducta, la participacién y el interés
mostrado, se observo que la conducta puede estar relacionada con la participacion y
con el interés mostrado, ya que conforme la conducta va disminuyendo, (la buena
conducta va siendo menor). Es decir, que conforme no son correctos, no son
respetuosos, no saben estar, va aumentando la participacion y el interés. Quizas este
dato asienta el hecho de que, si se quiere aulas con un alumnado en total silencio y
mirando al profesor en todo momento, no haya participacion ni interés, solo silencio y
miradas de soslayo al profesor.

Es necesario destacar el efecto que ha tenido la gamificacion, ya que cuando se
aplico, los resultados obtenidos fueron altos en participacion e interés mostrado. Por
lo tanto, es posible que la aparente relacion inversa entre conducta y participacion e
interés mostrado no se produjera, y los datos obtenidos se deban a la incorrecta
interpretacion o que estén sujetos a otras variables como la novedad del profesor, o
gue la muestra no fuera representativa para realizar este estudio.

e Entrevista con el profesorado

Los datos que arrojaron la utilizacibn de esta herramienta cualitativa,
categorizarlos en comentarios de caracter técnico, de caracter personal y comunes
presentaron un componente subjetivo, aunque esta categorizacion tendria mas
fortaleza de haber obtenido una muestra mayor al entrevistar por ejemplo a mas
profesores de asignaturas troncales y optativas. De todas formas, el caracter subjetivo
de las respuestas obtenidas en la entrevista del profesorado no se puede modificar y

se analizaron como tal.
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e Punto de partida o pre test

Los datos que ofrecié esta herramienta, que fueron cualitativos, mostraron un
punto de vista privilegiado al ser las respuestas de ambas poblaciones, grupo 1y 2,
un faro desde el que poder guiarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
se desprende desde donde se parte para empezar a organizar la implantacion.
Hay que volver a resaltar el hecho de que el porcentaje de aciertos del grupo 1 de
control, ha sido superior al del grupo 2 o de intervencion, esto, ademas de porque
tuvieran mayores conocimientos que el grupo 2, también pudo deberse al tamafio de
la muestra de ambos grupos, en el grupo 1 eran 17 estudiantes y respondieron el
cuestionario 12 de ellos; y el grupo 2 estaba compuesto por 11 estudiantes y
respondieron el cuestionario 9, no hubo tanta diferencia de 9 a 12, sin embargo, si
fue insuficiente para un estudio estadistico homogéneo.

e Resultados del post test

Los datos obtenidos por esta herramienta cuantitativa mostraron que el grupo
2, de intervencion, superd al grupo 1, de control, con un mayor nimero de preguntas
con porcentaje de aciertos superiores a los porcentajes de acierto del grupo 1, en
numeros de respuestas respondidas con el 100% de aciertos, y en namero de
preguntas con porcentaje de aciertos superior al de errores.

Estos datos indicaron que el grupo 2, a pesar de tener unos conocimientos
basicos iniciales menores que el grupo 1, y al recibir los contenidos a través de
metodologias activas utilizando técnicas como el roleplay, el uso del poster educativo,
resolucién colaborativa de retos, kahoot y presentaciones interactivas, han asimilado
unos conocimientos mayores, es decir, su alfabetizacion econdmico-financiera ha
tenido un mayor éxito. No obstante, en el grupo 1 particip6 el 100% de la poblacion
de 17 estudiantes, mientras que en el grupo 2 soélo el 72,7%, 8 estudiantes de una
poblacién de 11.

En la figura 14 se presentan las herramientas de investigacion comparadas con
las técnicas de las metodologias activas empleadas.

Figura 14

Herramientas de Investigacion Vs. Técnicas de Metodologias Activas.
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Nota: Matriz de ciclo que identifica las técnicas metodolégicas junto con las
herramientas de investigacion utilizadas en este estudio.
Fuente: Elaboracion propia.

5. DISCUSION

5.1Discusion sobre el proyecto

El objetivo general fue el uso de metodologias activas de ensefianza-aprendizaje
en la alfabetizacibn economico-financiera, y asi facilitar al alumnado una mayor
asimilacion de conceptos y contenidos. Esto se debe a que a pesar de que esta
alfabetizacion ha sido incluida en los curriculos formales de los diferentes niveles
educativos y ser considerada actualmente como competencia esencial para los
adolescentes del siglo XXI (Diez-Martinez, 2016), sigue existiendo un profundo
desconocimiento por cuestiones como, por ejemplo, diferenciar el uso de una tarjeta
de crédito y de débito.

En primer lugar, se establecié como objetivo especifico, obtener las habilidades
necesarias para relacionarse con la banca, como abrir una cuenta, saber preguntar
sobre comisiones de servicio, diferenciacion entre tarjeta de débito y crédito, a través
de la implementacion de metodologias activas y el uso de las TIC (Flores, 2018). Este
objetivo se concluy6 satisfactoriamente, puesto que se implemento en la cuarta fase,

gue comenzod en la semana 9 y acabé en la semana 15. Durante la implementacion
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de estas metodologias, se ha observado que el alumnado ha adquirido mayores
habilidades, sobre todo al poner en précticas técnicas como el roleplay, pues han
experimentado vivencias muy cercanas a la realidad. Sabemos que a través de la
experiencia es como el aprendizaje llega ser significativo. Las actividades grupales
relacionadas con la celebracion, con el juego, o los rituales, son momentos en los que
las vivencias o experiencias se convierten en aprendizaje (Acaso, 2012).

En segundo lugar, se marcé el objetivo de observar al alumnado para determinar
su conducta, interés mostrado y participacion en clase. Este objetivo, que se logré
completamente, se llevé a cabo durante la primera fase, y abarc6 desde la semana 1
a la semana 15, pero lo hemos analizado en dos periodos, un periodo previo a la
implementacion que comenzé en la semana 1y acabd en la semana 8, y un segundo
periodo de observacion durante la implementacion, que comenzoé en la semana 9 y
acabo en la semana 15. Se ha utilizado como herramienta de recogida de datos el
registro anecdaotico, con la intencion de ir reflejando hechos relevantes en estas tres
variables mencionadas anteriormente. Los datos por semana arrojados en el periodo
de observacién previo a la implementacion indicaron que las variables conducta y
participacion tienen valores similares a lo largo de las semanas observadas, siendo
de escasa participacion y de conducta bastante mejorable, lo que se traduce en
desmotivacion. Respecto al interés mostrado en la asignatura, hay que decir que se
obtuvieron valores muy bajos, lo que desemboca en aburrimiento. Por lo que la
desmotivacion y el aburrimiento en los centros educativos aumenta las conductas
disruptivas dentro del aula (Martinez, 2021).

En el periodo de observacion durante la implementacion, los datos por sesion
extraidos, y empezando por la conducta como una de las variables que intervienen,
en las primeras sesiones, son elevados, llegando al 100%. Las primeras sesiones
fueron muy aceptables, ya que la novedad del docente impartiendo las sesiones
llamaba la atencion del alumnado, para luego caer a porcentajes muy pequefios en
las ultimas sesiones, y comportarse esta variable del mismo modo que en el periodo
previo a la implementacion.

Siguiendo con la participacion, se observaron unos valores de participacion de
caracter medio en las dos primeras sesiones, y muy bajos en las sesiones 3,4 y 5,
para luego alcanzar el 100% en las Ultimas sesiones. Respecto al interés mostrado,
decir que los valores alcanzados fueron similares a la variable de la participacion. Esto

se relaciona con el uso de metodologias de gamificacion (kahoot) en estas ultimas
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sesiones, ya que fue el cambio significativo en la implementacion de metodologias.
El kahoot es una herramienta muy adecuada que establece el grado de conocimientos
del alumnado, ala vez que, el empleo de las TIC hace que esta aplicacion se convierta
en un elemento motivador que mejora el nivel de atencion del alumnado, asi como el
interés mostrado y el grado de implicacion (Portillo, 2018).

En tercer lugar, se establecio el objetivo de entrevistar a profesores de asignaturas
cuyas principales competencias se ajusten con el objetivo general propuesto. Este
objetivo se llevo a cabo completamente durante la fase 2, que tuvo lugar durante las
semanas 8 y 9. Con este objetivo se consiguidé entrevistar a los profesores de
matematicas, lengua castellana y literatura y de economia. Coincidieron en una
misma idea, y es que el alumnado es cortoplacista, es decir, si algo no les afecta de
manera inmediata, no les prestan atencion suficiente, y aunque han coincidido en esta
afirmacion, no hemos encontrado estudios que apoyen esta conclusion. No hubo
comentarios sobre propuestas de mejora por su parte, lo que denota cierto hastio,
pero no por ello dejaron de sefalar al disefio de un mejor curriculo como una de las
herramientas que pueden minorar esta actitud extendida en los estudiantes (Gonzalez
y Cutanda-Lopez, 2020; Huerta et al., 2020; Morales, 2020).

Como cuarto objetivo, se implantdé evaluar la informacion de los resultados
obtenidos tras realizar los cuestionarios pre y post y demostrar la hipétesis planteada,
para que de este modo se pudiera valorar el logro o no del objetivo general de este
estudio. Este objetivo se puso en practica con éxito durante las fases 3 y 5, teniendo
lugar durante las semanas 92 y 152 respectivamente. El pre test tuvo lugar durante la
semana 92, esto es fase 3, antes de iniciar la implementacién, y concluyé con que las
muestras de poblaciones de ambos grupos no fueron suficientes y que el grupo 1 de
control tenia mayores conocimientos econémicos financieros que el grupo 2 de
intervencion. El post test tuvo lugar en la fase 5, durante la semana 152, con
posterioridad a la implementacion, y concluyé con que la alfabetizacion econémico-
financiera del grupo 2 de intervencién ha tenido éxito. Los datos del post test avalan
esta manifestacion, pero, aunque los datos apoyan el planteamiento inicial, las
muestras poblacionales no han sido suficientes, luego el analisis estadistico no tuvo
peso suficiente a pesar de confirmar este planteamiento inicial con los resultados
obtenidos, por ello se mencionan los trabajos de Diez-Martinez, 2016; Martinez y
Abello, 2015; Sepulveda et al., 2017, entre otros. Estos autores, con sus resultados

apuestan por metodologias activas y curriculum contextualizado para alcanzar una
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alfabetizacion econdmico-financiera entre adolescentes. Aclarar una vez mas, que las
preguntas del pre test se disefiaron para establecer el punto de partida de los
conocimientos del alumnado, y que las preguntas del post test se disefiaron para
establecer el aprendizaje significativo alcanzado por el alumnado una vez
implementadas las metodologias activas en combinacion con las TIC, y no se debe
confundir este tipo de test, creado para este estudio, con otros test como el Test de
Alfabetizacion Econdmicay Financiera (TAEF-E), que mide el grado de alfabetizacion
econdémico-financiera de los estudiantes (Denegri et al., 2019).

En la siguiente tabla 15 se trata de explicar a modo visual y resumido cudles han
sido los objetivos especificos y el objetivo general.
Tabla 15

Objetivos Generales y Especificos.

Objetivo El uso de metodologias activas de ensefianza-aprendizaje en la alfabetizacion

General econémico-financiera

Obtener las habilidades necesarias para relacionarse con la banca, como abrir una

Objetivo cuenta, saber preguntar sobre comisiones de servicio, diferenciacién entre tarjeta
Especificol | de débito y crédito, a través de la implementacion de metodologias activas y el uso
de las TIC

Objetivo Observar al alumnado para determinar su conducta, interés mostrado y participacion
Especifico2 | en clase

Objetivo Entrevistar a profesores de asignaturas cuyas principales competencias se ajusten
Especifico3 | con el objetivo general propuesto

Objetivo Evaluar la informacién de los resultados obtenidos tras realizar los cuestionarios pre

Especifico4 |y posty demostrar la hipétesis planteada

Fuente: Elaboracion propia.

5.2Limitaciones
Son varias las limitaciones que se pueden halladas en este TFM. Todas las fases

se han podido llevar a cabo, aunque si que han alterado en menor medida los
resultados de las distintas herramientas usadas para alcanzar los objetivos
establecidos, y siendo la principal, el reducido tamafio de la muestra poblacional, tanto
del grupo 1 como del 2. Este hecho provoca que el analisis estadistico no haya sido
homogéneo, no significativo ni representativo. Por este motivo, se acompafiaron los

resultados con la citacion de estudios con resultados similares, ya que, aunque no se
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haya podido realizar este andlisis estadistico de la manera éptima, no implica que sus
resultados no sean correctos, pero deban ir apoyados por estos otros estudios.

Otra de las limitaciones encontradas ha sido entrevistar Unicamente a tres
profesores, ya que se deberia haber entrevistado una muestra mayor, esta limitacion
se produjo por la falta de tiempo y recursos, ya que el presente estudio se llevo a cabo
con un unico investigador haciendo todos los papeles de observador, profesor,
entrevistador, etc. No obstante, la solucion se alcanzaria al incluir a otros centros en
el estudio, de esta forma, se podrian entrevistar a los profesores de matematicas,
lengua castellana vy literatura y economia de todos estos centros implicados en el
estudio.

También, otra limitacion ha sido no haber podido encontrar mas literatura
cientifica relacionada con el objetivo de este estudio, insistir que no se trata en el
presente trabajo de comprobar el grado de alfabetizacion economico-financiera en
adolescentes, sino de como, a través de metodologias activas y en combinacién con
el uso de las TIC, los estudiantes asimilan mejor los conceptos relacionados con la
alfabetizacion econdémico-financiera. Ademas, al no encontrar estudios idénticos en
el enfoque, ha resultado ser una dificultad, no muy limitante, pero para tener en
cuenta. Sin embargo, seria muy interesante ampliar este estudio exponiendo a la
muestra al TAEF-E disefiado por Denegri et al. (2019), ya que demostro su validez
para medir el grado de alfabetizacion econdmico-financiera en adolescentes.
También, se podria hacer un seguimiento de esta poblacién y exponerles al TAE-A

cuando fueran adultos (Denegri et al., 2009; Denegri et al., 2016).

6. CONCLUSIONES

Los resultados que se han ido obteniendo a lo largo de la presente propuesta
didactica de investigacion, arrojan luz sobre la hipétesis principal, que planteaba que
a través de metodologias activas de la educacion (gamificacion, el aprendizaje
colaborativo o la clase Invertida) y, el uso de las TIC, se abordaran contenidos o
unidades didacticas que proporcionardn con un mayor éxito, la asimilacion de
conceptos econdémico-financieros por parte del alumnado.

Tras la implementacion de estas metodologias, y habiendo sometido a la

muestra poblacional de ambos grupos, control e intervencién, a un test de
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conocimientos econémicos previo, y a otro test de conocimientos posterior a la
implementacion de las metodologias antes citadas, (implementacién metodoldgica
realizada solo en el grupo de intervencién), concluyendo que el uso de estas
metodologias activas, combinadas con el uso de las TIC, consiguen que el alumnado
alcance una asimilacion mayor de contenidos, produciéndose en esta asimilacién un
aprendizaje significativo, hecho esencial para que este aprendizaje perdure en las
mentes del alumnado durante mucho mas tiempo.

El uso de las herramientas empleadas en el presente estudio apoya que la
muestra poblacional deberia haber sido mucho méas grande para que estos datos
obtenidos sean considerados como validos, sin necesidad de la citacion de trabajos
con similares planteamientos para dar un mayor peso, a pesar de que los resultados
obtenidos han seguido la linea marcada en los objetivos particulares y en el general.

Como futuras lineas de investigacion, se podria disefiar un curriculo
contextualizado flexible para la asignatura de economia, en funcion de las
caracteristicas multiculturales del alumnado. De esta forma, se adapta la asignatura
al alumnado y sus circunstancias, y no al revés.

Por otro lado, se podria disefiar un cuestionario que midiera de alguna manera
el respeto de los estudiantes por asignaturas optativas, cuestion interesante para
cruzar los datos con el interés mostrado de los estudiantes por la asignatura de
economia. Se tendria que realizar el estudio con una muestra poblacional mucho mas
amplia, que abarque distintos centros educativos y de distintas comunidades
autébnomas, en el que se contase con entrevistas individualizadas de todo el

profesorado.
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ANEXOS

Anexo |: Registro Anecdético

REGISTRO ANECDOTICO

Fecha: Lugar:
Hora: Actividad Evaluada:
ALUMNADO DESCRIPCION INTERPRETACION ESCALA DE
OBSERVADA OBSERVADA VALORES
Aqui sevaair Aqui seva a Aqui se va a realizar la Agui se va a

escribiendo el
nombre del
alumnado
conforme surja un

describir el hecho o
comportamiento
observado sin emitir
ningdn juicio de

interpretacién del
alcance de la
competencia
demostrada o

Indicar el % de
estudiantes que
son observados
por destacar en

hecho relevante. valor. conducta observada. cada variable
medida.
Alumno 1 D1 11 IM1 P1 C1
Alumno 2 D2 12 IM2 P2 C2
Alumno 3 D3 13 IM3  P3 C3
Alumno 4 D4 14 IM4 P4 C4
Alumno n Dn In IMn  Pn Cn

Anexo II: Cuestionario Pre test

Prueba de conocimientos previos. Economia.
Grupo 4° ESO

NOMBRE Y APELLIDOS

POBLACION

EDAD

1 ¢ CUANTAS PERSONAS VIVEN EN CASA?

2 ¢CUAL ES LA PROFESION DE TUS PADRES?

3 ¢ TIENES CUENTA ABIERTA EN UN BANCO O CAJA DE AHORROS?

*Sj
*NO
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¢ ACOMPANASTE A TUS PADRES PARA ABRIRLA?
*Si
*NO

¢ TE HAN EXPLICADO COMO FUNCIONA Y SU USO RESPONSABLE?

*Si
*NO

¢ CONOCES LAS UTILIDADES DE UNA CUENTA BANCARIA?
*Si
*NO

MARCA LAS FUNCIONES QUE CONOZCAS
*DOMICILIACION DE RECIBOS

*PAGO DE IMPUESTOS

*REINTEGROS

*INGRESOS

*TRANSFERENCIAS

*OTROS

¢ SABES PARA QUE SIRVE UN BANCO O CAJA?
*Si
*NO

MARCA LAS FUNCIONES QUE CONOZCAS
*DEPOSITAR AHORROS

*PEDIR FINANCIACION

*REALIZAR INVERSIONES

*OTRAS

10

¢(SABIAS QUE LA BANCA ES TAN ANTIGUA COMO
AGRICULTURA?

*Si

*NO

LA

11

¢ SABES QUE PRODUCTOS VENDE UN BANCO O CAJA?
*Si
*NO

12

MENCIONA ALGUN PRODUCTO DE PASIVO

13

MENCIONA ALGUN PRODUCTO DE ACTIVO

14

¢ CONOCES ALGUN PRODUCTO DE MEDIOS DE PAGO?
*Si
*NO

15

¢ SABES COMO FUNCIONA UNA HIPOTECA?
*Sj
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*NO

16 | ¢ CONOCES LOS EFECTOS QUE TIENE NO PAGAR LA HIPOTECA DE
TU VIVIENDA?

*Si

*NO

Anexo lll: Cuestionario Post test

Prueba de conocimientos adquiridos. Economia.
Grupo 4° ESO

1 S| CON EL DINERO SE PUEDEN COMPRAR BIENES Y SERVICIOS, (A
QUE CARACTERISTICA HACEMOS REFERENCIA?

*DEPOSITO DE VALOR

*UNIDAD DE CUENTA

*MEDIO DE PAGO

2 ¢ CUAL DE ESTOS MOTIVOS NO HACE QUE EL DINERO SEA UN MEDIO
DE PAGO?

*DURADERO

*ESCASO

*PESADO

*DIVISIBLE

4 SIUN ACTIVO FINANCIERO ES MUY RENTABLE, ¢ QUE OCURRE CON SU
RIESGO?

*SU RIESGO AUMENTA

*SU RIESGO DISMINUYE

*SU RIESGO SE COMPORTA ALEATORIAMENTE

5 ¢ CUALES DE ESTOS PARES DE PRODUCTOS SON DE PASIVO?
*CUENTA CORRIENTE — SEGURO

*PLAN DE PENSIONES — FONDO DE INVERSION

*PLAN DE AHORROS — PRESTAMO

*CUENTA DE AHORROS - CHEQUE

6 ¢ CUAL DE ESTOS PARES DE PRODUCTOS SON DE ACTIVO?
*PRESTAMO — HIPOTECA

*HIPOTECA — PLAN DE PENSIONES

*SEGURO — CHEQUE

*TRANSFERENCIA — CREDITO

7 SI HABLO DE FONDO DE GARANTIA DE DEPOSITOS, BANCO CENTRAL,
HONORABILIDAD, RECURSOS PROPIOS MINIMOS, ME REFIERO A:
*CARACTERISTICAS DE LOS ACTIVOS FINANCIEROS
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*CARACTERISTICAS DEL DINERO
*INSTRUMENTOS DE GARANTIA DE SUPERVISION
*QUIEBRA BANCARIA

SI DIGO QUE TIENE 24 DIGITOS ESTOY HABLANDO DE:
*CCV

*IBAN

*PIN

*TIR

*VAN

¢PUEDE QUE UNA COMPRA PAGADA CON TARJETA DE CREDITO, Y
CUYA FORMA DE PAGO ES CON CUOTA DE 150€/MES, CARGARSE
DIRECTAMENTE EN CUENTA CORRIENTE?

*NO

*SIEMPRE

*SIEMPRE QUE SEA UNA ONG

*Si

*A LO MEJOR

10

¢, SE PUEDE COBRAR UN CHEQUE PARCIALMENTE?
*ES IMPOSIBLE

*SIEMPRE QUE NO HAYA DINERO SUFICIENTE
*DEPENDE DEL PLAZO DE TIEMPO

*SOLO SI ES OTRO IDIOMA
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