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Resumen

Durante este trabajo, dedicado a la realizacién de una programacion didactica para el curso
de 12 de la E.S.O., se analizaran varios apartados relacionados. Se comienza explicando qué
es una programacion, cual es su utilidad y los criterios que se han seguido para realizarla,
posteriormente se expondra el marco normativo seleccionado como guia y se daran
indicaciones sobre el centro y el alumnado seleccionados para la programacion.
Seguidamente se nombraran los objetivos de la etapa educativa elegida y los propios de la
materia de matematicas junto con la contribucidn a las competencias. Tras mostrar los
criterios de evaluacion, los contenidos y los estandares de aprendizaje del curso en cuestion,
se presentan las situaciones didacticas y la metodologia utilizada, desglosando las
estrategias, técnicas, actividades, agrupamientos, espacios y materiales propuestos.
Posteriormente se describen las medidas de atencidn a la diversidad tomadas, las ordinarias,
las extraordinarias y otras medidas posibles; ademds de exponer el marco normativo en el
gue se basan. A continuacién se relata la importancia de la educacidn en valores durante la
etapa, describiendo los diferentes programas y actividades presentes para ello. Y finalmente,
se presenta la evaluacién definida para el alumnado, los procedimientos e instrumentos, los

criterios de calificacion y los planes de refuerzo.

Palabras clave: Programacion didactica; Programacién anual; Unidad didactica; Situacion de

aprendizaje; 12 E.S.O.
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1. Introduccion y justificacion

Cada vez que un docente entra en el aula se encuentra con un mundo Unico e inigualable,
con experiencias impredecibles con las que tanto el alumnado como el profesorado
consiguen aprender. Hay que estar dispuesto y preparado para conseguir que los
estudiantes aprendan y disfruten de la asignatura, para ello hay que planificar, reflexionando
sobre lo que queremos y lo que podemos hacer en el aula, y asi tomar las decisiones mas

correctas, segun la situacidn, y alcanzar los objetivos deseados.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?
La programacién es una herramienta de trabajo disefiada para planificar qué se quiere
ensefiar al alumnado. Con este instrumento el docente debe ser capaz de reflexionar sobre

lo sucedido en el curso y localizar posibles mejoras.

Segun la LOMCE, “la programacion diddctica es un instrumento pedagdgico para cumplir, por
un lado, con el curriculo, pero que tiene suficiente flexibilidad como para adaptarse al
contexto y a las caracteristicas del alumnado, y a nuestra forma de ensefiar. La
programacién didactica permite planificar el proceso de ensefianza-aprendizaje en torno a
unos pasos que iremos siguiendo durante el curso y que nos lleven a la consecucion de

nuestras metas u objetivos, por medio de cada unidad didactica”.

Es decir, que el objetivo de programar es establecer una serie de actividades en un contexto
y un tiempo determinados para conseguir ensefiar unos contenidos seguin la normativa

vigente.

Cuando se programa se deben tener claros los objetivos, los contenidos, la metodologia y las
actividades necesarias para ensefiar de la forma mas apropiada posible; considerando
siempre el espacio y tiempo, los criterios de evaluacién y las medidas de atencién a la

diversidad.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion
Esta programacién didactica esta basada en un marco normativo que se mencionard a
continuacion regido por leyes y normas estatales y autondmicas, donde se presentan los
criterios de evaluacion, los contenidos y los estandares por los que hay que ensefar y
evaluar al alumnado y también las competencias que deben adquirir durante la etapa de
secundaria, dando especial relevancia a la competencias relacionadas con las matematicas y
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las nuevas tecnologias, dado el cardcter de esta programacién, y a las relacionadas con el

correcto aprendizaje y la iniciativa necesaria para desarrollar las tareas propuestas.

Esta planificacion estd centrada en el alumnado de 12 de la ESO, adolescentes cuya edad
comprende entre los 12 y 14 afios por lo que se encuentran en la adolescencia temprana. En
esta etapa comienza la transicidn de la infancia a la edad adulta donde se implican factores
bioldgicos, psicoldgicos y sociales que determinardn su variabilidad y duracién. Los
adolescentes afianzaran su sentido de la identidad personal, social y sexual construyendo
una teoria sobre si mismos que serd significativa para el resto de su vida, ya que
dependiendo de cdmo se vean, positiva o negativamente, afectara en su autoestima,
autonomia y responsabilidad. El aspecto fisico comienza a tomar especial relevancia en sus
vidas, segun se vean mas o menos atractivos presentaran una mejor adaptacién social y un

autoconcepto positivo o negativo.

Todos estos aspectos han de tenerse en cuenta a la hora de elaborar la programacion,
observando especialmente las metodologias usadas. Para el desarrollo de estas situaciones
se tienen en cuenta varias teorias como la propuesta por el psicélogo David Ausubel basada
en el aprendizaje significativo, también el aprendizaje por descubrimiento del autor Jerome
Bruner, ademads del aprendizaje cooperativo. La metodologia de Singapur, el constructivismo
social de Vigotsky y la Taxonomia de Bloom son fundamentos que estaran presentes en
todas las situaciones de aprendizaje, por fomentar actitudes y actividades necesarias en la
educacion, especialmente de las matematicas. También se le dard especial importancia a la
gamificacion y al método denominado Flipped Classroom intentando dinamizar las clases y
facilitar el aprendizaje de los nuevos conceptos. Estas conjeturas ayudaran a que se cumplan
los principios metodolégicos que se plantean para esta programacion, donde lo importante
es desarrollar en el alumnado la reflexidn y la capacidad critica, la autonomia y el trabajo en

equipo vy la utilizacion de las nuevas tecnologias.

Para conseguir una mayor adecuacién de los contenidos se programaran las situaciones de
manera que los temas relacionados con enteros, fracciones, potencias, proporcionalidad y
geometria se impartan antes que la unidad de introduccion al algebra, de esta manera
podran aplicar todos los conocimientos dados anteriormente en los problemas propuestos
en estas actividades, dejando para el final las unidades dedicadas a la representacién de

puntos y la estadistica. Se debe considerar que hay temario con el que el alumnado tendra
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a n

su primer contacto en 12 de la ESO, por ejemplo, captar que la “x” es una incdgnita y
representa un valor es un concepto un tanto complicado la primera vez que se explica, por
ello las sesiones deben estar programadas con cierto margen de error para solventar los

diversos inconvenientes que pueden suceder en estas primeras tomas de contacto.

No se puede dejar de lado la atencién a la diversidad como derecho que tienen los
estudiantes. Durante la programacion se tendran en cuenta los distintos perfiles de los
alumnos y alumnas que se incorporan al instituto, los informes proporcionados por los
centros de su procedencia contienen toda la informacidn relevante sobre cada estudiante,
posibles trastornos o discapacidades, necesidades de adaptacién curricular o cualquier tipo
de NEAE que se deba tener en cuenta para realizar la programacion. El profesorado debe
tener en cuenta todo esto y preparar las situaciones de aprendizaje seglun dicta la

normativa, impulsando una educacién justa y accesible para todo el alumnado.

1.3. Marco normativo

Para desarrollar la programacién correspondiente a este trabajo se debe hacer referencia el

marco normativo en el que se basa su realizacién:

- Constitucidon Espaiola. Boletin Oficial del Estado, 311, de 29 de diciembre de 1978,
29313-29424.

- Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 143, de 22 de julio de 2010, 19517-19541.

- Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las
ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria. Boletin
Oficial de Canarias, 169, de 31 de agosto de 2015, 25289-25335.

- Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 136, de 15 de julio de 2016, 17046-9333.

- Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria. Boletin Oficial del
Estado, 238, de 1 de octubre de 2014, 77321-77371.

- Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo. Boletin Oficial del Estado, 106, de 4
de mayo de 2006.



Universidad
Europea CANARIAS

Aqui no entra nadie que no sepa programar por Aitana Martin Ferraz

Ley Organica para la Mejora de la Calidad de la Educacion 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa. Boletin Oficial del Estado, 295, de 10 de
diciembre de 2013.

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado, 340, de 30 de
diciembre de 2020, 122868-122953

Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacion y la
promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacidn Secundaria Obligatoria
y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencién de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de
Canarias, 177, de 13 de septiembre de 2016, 24775-24853.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacidn Primaria,
la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, 25, de
29 de enero de 2015, 6986-7003.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Boletin Oficial del
Estado, 3, de 3 de enero de 2015, 169-545.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la
promocién en la Educaciéon Primaria, asi como la evaluaciéon, la promocién y la
titulacién en la Educacidon Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién
Profesional. Boletin Oficial del Estado, 275, de 17 de noviembre de 2021, 141583-
141595

A parte de las leyes mencionadas estan los documentos por los que se rige el centro, que

son:

PGA (Programacion General Anual) es un documento institucional que permite
desarrollar de manera coordinada las actividades educativas propuestas, organizar a
los organos de gobierno y de coordinacidn del centro para llevar a cabo sus
competencias, asi como la participacion de todos los sectores de la comunidad

educativa para lograr los objetivos propuestos por el centro.
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NOF (Norma de Organizaciéon y Funcionamiento) es un conjunto de normas en las
que se concretan los derechos y deberes del alumnado, de las familias y del
profesorado y donde se establecen las normas de organizacién y funcionamiento del
centro, entre las que se encuentran el cumplimiento del Plan de Convivencia.

PEC (Plan Educativo del Centro) documento creado por la Comunidad Educativa
donde se encuentra la identidad del centro, sus objetivos, su estructura organizativa

y funcional, etc.
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2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El IES se encuentra en el municipio de San Cristébal de La Laguna, Tenerife. Esta ciudad, cuya
superficie es de 102.93 km?, fue fundada en el siglo XV y hasta el siglo XIX se considerd la
capital de la Isla. Este distrito limita con Santa Cruz de Tenerife (actual capital de la isla),

Tacoronte, El Rosario y Tegueste, ademads de con el mar en su vertiente norte.

La Laguna fue declarada Patrimonio de la Humanidad, por la UNESCO, el 2 de diciembre de
1999 por sus aspectos urbanisticos y arquitectdnicos. Debido a su papel como capital
historica de la isla, en la ciudad se encuentran edificaciones, tanto publicas como privadas,
gue son fundamentales para la poblacidn canaria, por ejemplo La Universidad de La Laguna,
el Aeropuerto de Los Rodeos, el Consejo Escolar de Canarias, el Consejo Consultivo de

Canarias, el Hospital Universitario de Canarias, etc.

En este nucleo abundan los Bienes de Interés Cultural, sus iglesias y conventos, el casco
antiguo y los edificios histéricos dotan a la ciudad de una profunda carga cultural. El nUmero
de habitantes, segun el Instituto Nacional de Estadistica, es de 158.010; mas concretamente
en la zona del centro, donde se ubica el instituto, viven 32.204 personas, entre las cuales
2.580 tienen entre 10 y 19 afos, es decir, estan en edad escolar. La oferta educativa que se
encuentra en la zona, tanto publica como privada, es bastante amplia para todos los niveles,
desde primaria hasta bachillerato. Cerca del instituto se encuentran alrededor de doce

centros donde se imparte educacion secundaria.

En cuanto a la economia de la ciudad se puede decir que su actividad se concentra en el
sector servicios, concretamente, en el comercio minorista y en las actividades de ocio. En la
zona centro, donde se encuentra el IES, destacan las actividades del sector terciario, el
secundario y la construccién. En febrero de 2022 el nimero de parados en todo el municipio
fue de 16.227 aunque el ndcleo donde nos encontramos destaca porque las familias que

habitan en él suelen tener una renta media-alta.

2.2. Centro

El centro cuenta con dos infraestructuras, la mas anticuada, donde podemos encontrar
aulas, el salén de actos, la biblioteca, una pequefia cafeteria, varios museos y un gran jardin

de cipreses. Y al otro lado de la calle, cruzando la carretera, encontramos el edificio nuevo,
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en él hallamos mds aulas, la conserjeria, los laboratorios, las instalaciones deportivas, los
departamentos de las distintas secciones y los despachos de los equipos directivos, de

orientacién y de PT, ademds de una acogedora cafeteria.

Es un instituto bastante grande, cuenta con una plantilla de 95 profesores y profesoras, 11
personas que forman el personal de Administracidn y Servicios y un total de 1013

estudiantes.

Se trata de un centro publico de educacion secundaria por lo tanto se imparten las
ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. Se le da bastante
importancia por el aprendizaje de otras lenguas, por ello se ofertan tres lenguas extranjeras,

gue son inglés, francés e italiano.

ESO e La ESO se imparte en horario de mafiana. Actualmente en
los cuatro cursos estd vigente la Ley Orgdanica para la mejora
de la Calidad Educativa (LOMCE).

e La asignatura de Practicas Comunicativas se imparte en 12y
22 dela ESO.

e El Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento
(PMAR) se imparte en 22 y 32 de la ESO. Y para el alumnado
que haya disfrutado de esta medida durante los cursos

académicos, existe el 42 Post-PMAR.

BACHILLERATO e El Bachillerato, tanto presencial como semipresencial (BSP),
se solia impartir de mafiana pero considerando las medidas
sanitarias impuestas se ha decidido pasarlo al turno de
tarde.

e En el Bachillerato presencial se ofertan las modalidades de
Humanidades y Ciencias Sociales y la de Ciencias y
Tecnologia; mientras que en el semipresencial solo

Humanidades y Ciencias Sociales.

En el centro se le da bastante importancia a los idiomas, es por eso que disfrutan de tres
programas bilinglies, dos de ellos afectan a la ESO que son el AICLE, donde el alumnado
recibe las clases de algunas materias en inglés, y el EMILE, donde las materias son impartidas
en francés; y el BACHIBAC que solo afecta al alumnado de Bachillerato, donde las clases se

imparten en francés. El IES acoge también un programa de intercambio para el alumnado de

11
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bachillerato que quiera y cumpla con los requisitos para acceder, pueden irse a Francia para

cursas sus estudios durante una temporada.

Ademas forma parte de varios proyectos educativos relacionados con diversas cuestiones
como las nuevas tecnologias, la educacion ambiental, la igualdad, la solidaridad o Ia
educacion sexual. Los talleres y actividades relacionados con este tipo de proyectos se llevan
a cabo gracias a las relaciones que tiene el centro con otras instituciones externas como

ayuntamientos o universidades, y también a la aportacién del AMPA con material o recursos.

2.3. Aula

Esta programacion diddctica esta pensada para un centro que dispone de aulas con un
proyector y un ordenador y una cancha con buenas infraestructuras para que el alumnado
pueda salir a realizar las actividades propuestas en las diversas situaciones de aprendizaje
aunque las condiciones meteorolégicas no sean las idoneas. Destacar que en todas las aulas
del centro hay taquillas para que los estudiantes puedan guardar lo que consideren

necesario.

2.4. Alumnado

En los apartados anteriores ya se han comentado las principales caracteristicas y
peculiaridades a tener en cuenta sobre el desarrollo durante esta etapa educativa,

resaltando la importancia sobre la consolidacién de su identidad personal, social y sexual.

Concretando, la programacion esta dirigida a un grupo de treinta estudiantes que cursan 19
de la ESO ordinario. Por norma general, las familias tienen un nivel socio-econémico medio-

alto y se preocupan por el bienestar y por la educacién de las alumnas y alumnos.

Se debe tener en cuenta que en el curso hay dos alumnos con autismo, donde uno destaca
en el dmbito de las matematicas y el otro sobresale en dmbitos linglisticos e histéricos; y
dos estudiantes con TDAH. Las familias de los 4 estudiantes colaboran para que la educacién
sea lo mas accesible y dindmica posible, manteniendo contacto frecuente con el profesorado

y ayudando con las posibles situaciones que surjan.

Destacar de nuevo que en este nivel, muchos de los conceptos dados en el aula son
completamente nuevos para el alumnado por lo que se debe tener precaucién a la hora de
realizar la programacién ya que cada persona tiene diferentes capacidades y ritmos de

aprendizaje.

12
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Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa

Segun se define en el Art. 11 del Capitulo Il del Real Decreto 1105/2014, del 26 de

diciembre, se establecen los siguientes objetivos generales para la etapa de la Educacién

Secundaria Obligatoria:

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Entender sus deberes y derechos en la sociedad, fomentando la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, apoyando siempre la implementacién de los derechos

humanos y la igualdad entre personas.

Desarrollar y afianzar habitos de disciplina, estudio y trabajo, tanto individual como

en grupo, consolidando asi el aprendizaje.

Rechazar la discriminacién por sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia

personal o social.

Fortalecer la afectividad consigo mismo y con los demas, rechazando la violencia,
cualquier tipo de prejuicios y las actitudes sexistas, y lidiar pacificamente con los

conflictos.

Alcanzar nociones basicas en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacién, desarrollando habilidades para saber de ddénde

escoger la informacién.

Comprender el conocimiento cientifico como un saber integrado estructurado en
distintas disciplinas y conocer y emplear los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Obtener una correcta compresidn y expresion, tanto oral como escrita, de la lengua

castellana y de la lengua cooficial si la hubiera, y estudiar su literatura.

13



Universidad
Europea CANARIAS

i)

j)

k)

1)

Aqui no entra nadie que no sepa programar por Aitana Martin Ferraz

Conocer apropiadamente una o mas lenguas extranjeras.

Conocer, apreciar y respetar la cultura y la historia de nuestro pais y de los demas, asi

como el patrimonio artistico y cultural.

Comprender el funcionamiento del cuerpo, respetar las diferencias, consolidar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y el deporte,
ayudando al desarrollo personal y social. Conocer la diversidad sexual de nuestra
sociedad. Valorar criticamente los héabitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacién y mejora.

Apreciar el arte y comprender las distintas manifestaciones artisticas, mediante

diversos medios de expresién y representacion.

A parte de la normativa estatal, segin el Art. 20 del Capitulo Il del Decreto 315/2015, de 28

de agosto, en el que se establecen los objetivos y fines de la Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Canarias, tenemos que:

En la Comunidad Autéonoma de Canarias, el curriculum contribuira a que el alumnado de esta

etapa conozca, valore y respete los aspectos culturales, histéricos, geograficos, naturales,

sociales y linglisticos de la sociedad canaria, asi como los de su entorno mas cercano.

Ademas la Comunidad Autédnoma de Canarias perseguira los siguientes fines:

a)

b)

d)

La igualdad entre hombres y mujeres, en todos los aspectos, integrando el saber de
la mujer y su contribucidn social e histdrica y previniendo la violencia de género; el
respeto a la diversidad afectivo sexual, eliminando prejuicios y estereotipos; y el
fomento de la coeducacion.

Desarrollar en el alumnado la solidaridad para ejercer una ciudadania critica
ayudando a la eliminacién de cualquier tipo de discriminacién o desigualdad por
sexo, identidad de género, edad, capacidad, cultura, etc.

Promover un estilo de vida saludable fomentando habitos propios que ayuden a
afianzar la autoestima y gestionar las emociones.

Promover el cuidado del medio natural, social y cultural.
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3.2. Objetivos de nuestra materia y contribucion a las competencias

Segun la LOMCE, la asignatura de Matemadticas en la Enseflanza Secundaria Obligatoria tiene
como finalidad el desarrollo del razonamiento légico-matematico del alumnado. Permite
gue siga su desarrollo cognitivo y que alcance un mayor nivel de abstraccién. Se podria
considerar que las matemadticas son una herramienta eficaz para que los estudiantes se
enfrenten a problemas de la vida real y para ayudar a la compresidon de otras asignaturas

cientificas planteando hipétesis, realizando predicciones y comprobando resultados.

Esta asignatura contribuye al desarrollo de la capacidad de razonamiento y abstraccién pero
ademds mejora habilidades como: ordenar, clasificar, comparar y analizar; y ayuda al
alumnado a desarrollar la paciencia y perseverancia necesarias para resolver un problema, lo
que en un futuro se podria traducir en iniciativa y constancia para resolver situaciones de la
vida real. Al mismo tiempo, fomenta el trabajo en equipo, la tolerancia, los habitos de

trabajo y estudio y el uso de las nuevas tecnologias.

Segun el Anexo Il del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, tenemos que los
objetivos de la asignatura de matematicas en la Educacion Secundaria Obligatoria son los
siguientes:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos o cientificos como en los distintos ambitos de la actividad
humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar
técnicas de recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el
analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccién de
los calculos apropiados a cada situacion.

4. ldentificar los elementos matemadticos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacién, Internet, publicidad u otras

fuentes de informacién, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
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elementos matemadticos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los
mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidiana,
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la
belleza que generan al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnolédgicos (calculadoras,
ordenadores, etc.) tanto para realizar cadlculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con
modos propios de la actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de
alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista
o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el anadlisis de situaciones concretas y la
identificacidn y resolucién de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos
y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcidn del analisis de los
resultados y de su cardcter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en la propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos,
manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual
y aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos
sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el

consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

La adquisicion de las competencias es fundamental para que los estudiantes consigan

aprender y motivarse. En la asignatura de matematicas todas las competencias son

importantes ya que, como se cita en el Anexo Il del Real Decreto 1631/2006, de 29 de
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diciembre: “todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar aquellas destrezas y

actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender una argumentacion

matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje matemadtico, utilizando las

herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matemadtico con otros tipos de

conocimiento para obtener conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a

situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad”

Para la adquisicién de la Competencia en comunicacion lingiiistica (CL), se anima al
alumnado a que comente de forma oral o escrita la resolucién de problemas o
investigaciones realizadas y también se les pide que realicen interpretaciones sobre
las distintas cuestiones que se les proporcionan, para ello se utiliza un lenguaje
concreto con los términos matematicos adecuados.

Todo el curriculo de las Matematicas contribuye a la adquisicidon de la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) ya que se
resuelven enunciados, se realizan investigaciones, se representan graficas y se
estudian los datos, se analizan diferentes formas geométricas, etc. Todo esto ayuda a
que el alumnado pueda resolver el problema inicial reflejando el analisis de los datos
proporcionados, la busqueda de nueva informacidon y mostrando las estrategias
llevadas a cabo.

Esta asignatura contribuye al desarrollo de la competencia digital (CD) ya que se
desarrollan habilidades relacionadas con la busqueda, seleccién y analisis de la
informacién adquirida de diferentes fuentes como el internet, y por el uso de
diferentes programas que ayudan a explicar y afianzar diferentes conceptos
matematicos.

La competencia de aprender a aprender (AA) se obtiene al conseguir que el
alumnado indague sobre lo que ha aprendido, cdmo lo ha hecho y cuales han sido los
problemas con los que ha tenido que lidiar, sacando conclusiones que le ayuden en
contextos similares.

La competencia social y civica (CSC) se consigue con el trabajo en equipo donde cada
miembro aporta segun sus capacidades y conocimientos. Los alumnos y alumnas
tienen que tomar decisiones como equipo, ser flexibles y tolerantes y respetar los

diferentes puntos de vista que haya dentro del grupo.
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- En la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) las
matemadticas contribuyen al favorecer la creatividad para plantear y resolver
problemas. Ademas se fomenta la toma de decisiones, la planificacion y el trabajo
cooperativo.

- La competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) estd presente en
muchos aspectos dentro de las matematicas como puede ser la geometria donde se
definen objetos y figuras que podemos observar en la vida cotidiana; también lo
encontramos en los distintos sistemas de numeracién que se aprender, tanto
actuales como antiguas, y en las distintas unidades de medida que se utilizan en
diferentes partes del mundo; otros ejemplos podrian ser el interés por conocer
textos histéricos en los que aparezcan juegos relacionados con el azar o cautivarse
por noticias o datos que salen en los medios de comunicacién donde haya graficas o

representaciones numéricas.

3.3. Contribucion a los objetivos de etapa
La asignatura de Matemadticas se caracteriza por desarrollar en el alumnado habitos de
trabajo, tanto individuales como en equipo; por promover la constancia, la confianza en si
mismo y el espiritu critico y emprendedor; y por fomentar la decision para enfrentarse a
situaciones problematicas y encontrarles soluciones. Ademas se podria afirmar que las
matematicas ayudan en los habitos de disciplina y en el desarrollo de la tolerancia, la

cooperacion y la colaboracién.

Los criterios de evaluacién de la asignatura relacionan los contenidos de la asignatura con
informacién de la vida real. Se pretende que el alumnado busque diferentes maneras de
resolucién de problemas, fomentando asi la creatividad y la busqueda de estrategias, usando
las nuevas tecnologias y examinando la relacién que tienen las matematicas con el resto de

las asignaturas.

Por ultimo, no se puede obviar la importancia de la expresidon oral y escrita y de las
creaciones artisticas en las matematicas ya que son necesarias a la hora de entender lo que
se estd pidiendo y de expresar lo que se quiere decir y para comprender las formas y

relaciones geométricas.
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3.4. Criterios de evaluacion, contenidos y estandares de aprendizaje
evaluables

En este apartado se presentara en formato tabla los criterios de evaluacién, contenidos,

estdndares de aprendizaje y las competencias de 12 de la ESO.

Desarrollaremos primero las competencias bdasicas para comprender las siglas que se

utilizardn, procedemos:
CL - Competencia lingiiistica: comunicacidon e interaccién entre individuos.

CMCT - Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: capacidad

de aplicar el razonamiento matematico.

CD — Competencia digital: uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para

desarrollar actividades.

AA — Aprender a aprender: se consigue un aprendizaje eficaz y auténomo por parte del

alumnado.

CSC — Competencia sociales y civicas: capacidad de utilizar los conocimientos para

interpretar y resolver problemas.

SIEE — Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: conseguir transformar las ideas en

acciones.

CEC — Conciencia y expresiones culturales: apreciar, conocer y comprender las diferentes

culturas.

CRITERIOS DE EVALUACION DE 12 DE LA ESO

CRITERIO 01: Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos
de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; asi
como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su resolucién y su aplicacidn en
diferentes contextos y situaciones similares futuras. Ademas, realizar los calculos necesarios y
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas ya resueltos y planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones
aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en
equipo, superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas
en la investigacion.

CONTENIDOS:

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprensidn del enunciado, discriminacion
de los datos y su relacidn con la pregunta, elaboracién de un esquema de la situacidn, disefio y
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ejecuciéon de un plan de resolucidon con arreglo a la estrategia mas adecuada, obtencién vy
comprobacidn de los resultados, respuesta y generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacién del problema, resolucién
de subproblemas, recuento exhaustivo, analisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de
regularidades y leyes, etc.

3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacidén de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, argumentacion sobre la validez de una solucién o su
ausencia, etc., todo ello en dinamicas de interaccidn social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y afrontamiento
de las dificultades propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacién del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso
y apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21,
22

COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE

CRITERIO 02: Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en el proceso de
aprendizaje, buscando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes para
elaborar documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y compartiéndolos en
entornos apropiados para facilitar la interaccién. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas
para realizar calculos numéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y geométricas; y
elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matematicos,
a la resolucidn de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.

CONTENIDOS:
1. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) larecogida ordenada vy la organizacién de datos;

b) la elaboracidn y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacidn de calculos
de tipo numérico o estadistico;

d) el disefo de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;

e) laelaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de la informacién y las ideas
matematicas.

2. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para
el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

3. Uso de herramientas informdticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones
geométricas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 23, 24, 26, 27, 28, 29, 55, 78, 79
COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE

CRITERIO 03: Identificar y utilizar los nimeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios, asi como
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar e intercambiar
informacidn cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana eligiendo para ello la forma de
calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, calculadora...), asimismo, enjuiciar de forma
critica las soluciones obtenidas, analizando su adecuacidon al contexto y expresarlas segun la
precision exigida (aproximacion, redondeo...).

CONTENIDOS:

1. Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad. NiUmeros primos y compuestos.
Descomposicion de un nimero en factores primos. Cdlculo de multiplos y divisores comunes a
varios numeros y del maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mds numeros
naturales.

2. Significado de numeros negativos y utilizacién en contextos reales.

3. Representacion, ordenacién en la recta numérica y operaciones con numeros enteros, y
operaciones con calculadora.

4. Representacion, ordenacion, comparacién y operaciones con fracciones en entornos cotidianos, y
uso de fracciones equivalentes.

5. Representacién y ordenacién de nimeros decimales y operaciones con ellos. Relacidon entre
fracciones y decimales; conversion y operaciones.

6. Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: ndmeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros con exponente natural.
8. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.
9. Operaciones con los nimeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

10. Elaboracion y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para
el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

ESTANDARES DE APRENDIZAIJE: 30, 31, 32, 33, 34,35, 36, 37, 38, 39, 41, 42, 43
COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA

CRITERIO 04: Reconocer relaciones de proporcionalidad numérica directa y utilizar diferentes
procedimientos para resolver problemas en situaciones cotidianas.

CONTENIDOS:

1. Calculos con porcentajes (célculo mental, manual, uso de la calculadora), y aumentos y
disminuciones porcentuales.

2. Reconocimiento de magnitudes directamente proporcionales y determinacién de la constante de
proporcionalidad.

3. Resolucion de problemas con intervencién de la proporcionalidad directa, variaciones
porcentuales o repartos directamente proporcionales, mediante diferentes estrategias.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 44, 45
COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA, SIEE

CRITERIO 05: Utilizar el lenguaje algebraico para expresar los patrones y leyes generales que rigen
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procesos numéricos cambiantes contextualizados, realizar predicciones sobre su comportamiento al
modificar las variables, operar con expresiones algebraicas sencillas, asi como resolver problemas
contextualizados mediante el planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer grado,
contrastando e interpretando las soluciones obtenidas y sopesando otras formas de enfrentar el
problema.

CONTENIDOS:

1. Iniciacién al lenguaje algebraico. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano,
representativas de situaciones reales, al algebraico y viceversa.

2. Uso del lenguaje algebraico para la generalizacién de propiedades y simbolizacién de relaciones.
Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
Cdlculo del valor numérico de una expresién algebraica.

3. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacién y equivalencias.

4. Planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer grado con una incégnita para la resolucién
de problemas reales. Interpretacién y andlisis critico de las soluciones y de las ecuaciones sin
solucién.

5. Uso y evaluacién critica de diferentes estrategias para la resolucién de ecuaciones de primer
grado.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 46, 47, 49, 50
COMPETENCIAS: CL, CMCT, AA

CRITERIO 06: Reconocer, describir y clasificar figuras planas y calcular sus perimetros, areas y
angulos de las mismas para realizar descripciones del mundo fisico, abordar y resolver problemas de
la vida cotidiana, utilizando el lenguaje matematico adecuado para explicar el proceso seguido en su
resolucion.

CONTENIDOS:

1. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
Reconocimiento de los elementos basicos de la geometria del plano.

2. Medida, relaciones y célculo de angulos de figuras planas.
3. Construcciones geométricas sencillas (mediatriz y bisectriz) y sus propiedades.

4. Reconocimiento y descripcion de figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras
poligonales. Clasificacién de tridngulos y cuadrildteros. Propiedades y relaciones. Tridngulos
rectangulos.

5. Cdlculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de dreas por descomposicién en figuras
simples.

6. Calculo de perimetros y areas de la circunferencia, del circulo, y de los arcos y sectores circulares.
7. Célculo de longitudes y superficies del mundo fisico.

8. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 51, 52, 53, 54, 55, 56
COMPETENCIAS: CL, CMCT, CD, CEC

CRITERIO 07: Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas para utilizarlo
en contextos reales.
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CONTENIDOS:

1. Representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados y orientacién en
planos reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 65
COMPETENCIAS: CMCT, AA

CRITERIO 08: Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados
con su entorno, utilizando diversas herramientas y métodos estadisticos para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacidon. Organizar los datos en tablas, construir graficas y
analizarlas utilizando parametros estadisticos si procede para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.

CONTENIDOS:

1. Distincién de variables estadisticas cualitativas y cuantitativas de una poblacién.

2. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y relativas).
3. Elaboracién de diagramas de barras y poligonos de frecuencias.

4. Calculo de medidas de tendencia central y analisis de estas.

5. Utilizacién del rango como media de dispersién.

6. Planificacién y realizacién de estudios estadisticos y comunicacién de los resultados y
conclusiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAIJE: 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79
COMPETENCIAS: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE

CRITERIO 09: Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, en situaciones de juego o
de la vida cotidiana, asi como inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios para efectuar
predicciones sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir del calculo de su probabilidad,
tanto de forma empirica como mediante la regla de Laplace. Desarrollar conductas responsables
respecto a los juegos de azar.

CONTENIDOS:
1. Diferenciacidn entre los fendmenos deterministas y los aleatorios.

2. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio
de experiencias para su comprobacion.

3. Aproximacién a la nocién de probabilidad mediante el concepto de frecuencia relativa y la
simulacidn o experimentacion.

4. Distincion entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

5. Determinacion del espacio muestral en experimentos sencillos y uso de tablas y diagramas de
arbol sencillos.

6. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
ESTANDARES DE APRENDIZAIJE: 80, 81, 82, 83, 84, 85
COMPETENCIAS: CMCT, AA, CSC, SIEE
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3.5. Unidades de programacion

A continuacién se procede a desglosar las unidades didacticas propuestas en la tabla

anterior. Destacar en los criterios de evaluacién, contenidos, estandares y competencias solo

se pondran los niumeros y siglas correspondientes ya que estdn definidos en otros apartados.

Antes de comenzar con el contenido de cada tabla, se procederd a explicar las siglas

correspondientes al apartado de fundamentos metodoldgicos:

AD: Aprendizaje por descubrimiento (Bruner): se realizan actividades donde el centro
de atenciéon es el alumnado, que a través de investigaciones y resolucién de
problemas consiguen el aprendizaje esperado.

AS: Aprendizaje significativo (Ausubel): se consigue construyendo los nuevos
conocimientos en base a lo que ya saben de afios anteriores.

AC: Aprendizaje cooperativo: se organizaran en grupos reducidos y heterogéneos
para resolver tareas y conseguir una mayor captacion de los conceptos con la
explicacidn entre iguales.

MS: Método Singapur: este método esta presente durante todas las actividades ya
gue se pretende que los estudiantes comprendan qué estan haciendo cuando
realizan operaciones y utilizan simbologia matematica y que sepan razonar y aplicar
sus conocimientos para resolver cuestiones. Se trata de que el alumnado pueda darle
sentido a los conceptos dados en el aula con materiales disefiados para pasar por las
tres fases propuestas, la concreta, la pictdrica y la abstracta.

TB: Taxonomia de Bloom: esta metodologia también se desarrolla durante todas las
actividades ya que se pretende que el estudiante obtenga nuevos conocimientos
empleando nuevas habilidades y actitudes.

CS: Constructivismo Social (Vigotsky): esta presente cuando el profesorado imparte la
clase de manera que el alumnado escucha la intervencién del docente y se debate en
el aula lo aprendido.

Gm: Gamificacion: se trabajara, siempre que se las condiciones lo permitan, con
juegos dindmicos donde el alumnado pueda moverse mientras aprende y conseguir

asi consolidar los conocimientos de manera mas eficiente.
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e FC: Flipped Classroom: Durante todas las actividades se les proporcionardn al
alumnado videos relacionados con los contenidos antes de comenzar a impartirlos
para que cuando estén en el aula la captacion de los conceptos sea mas sencilla y

practica gracias al conocimiento previo que traen de casa.

Recalcar que la unidad 0 es una unidad de introduccidn y repaso para conocer al alumnado y
comprobar su nivel, se hardn presentaciones y cuestiones sobre las matemadticas para
concretar qué saben y avanzar desde ese punto. A continuacidn se presentan las tablas del

resto de unidades.

UNIDAD 1: “Vamos a comenzar la base por los cimientos”

Periodo22 semana — 82 semana

Sesiones y trimestres: 32 sesiones, 1¢ trimestre

Descripcion: Se comenzard haciendo un repaso
de las operaciones basicas con nimeros
naturales y estudiando algunas de sus
propiedades. Se hard especial hincapié en la
division, mostrando los divisores y multiplos de
un numero, la factorizacién, maximo comun
divisor y el minimo comun multiplo y los
numeros primos y compuestos. También se
explicard la jerarquia de operaciones y las
operaciones y propiedades de los nimeros
enteros. Se tratara de poner ejemplos
contextualizados como temperaturas bajo cero,
posiciones de ascensor o cuentas bancarias
negativas para conseguir una mejor
consolidacion de los conceptos. Y finalmente se
realizardn operaciones combinadas y con
paréntesis.

Un posible ejemplo de actividad seria llevar al
alumnado a la cancha para la resolucién de
ejercicios y problemas donde se tengan que
mover, por ejemplo poner varias bases situadas
en algln material como puede ser un aro y en un
aro central situar varios pompones, si el equipo
consigue una respuesta correcta podra coger un
pompdn de la base central o robarle un pompdn
a otro equipo.

Justificacion: Esta unidad es la base que necesita
el alumnado para poder continuar con sus
estudios en cualquier ambito cientifico ya que
sin las operaciones y propiedades basicas de los
numeros naturales y enteros no se pueden
realizar ejercicios ni problemas mas complejos,
requeridos en las siguientes unidades. Ademas
servira para llevar al alumnado por la historia de
los métodos de representacion numéricos y les
ayudard en la vida real a realizar tareas como
contar, ordenar, medir, etc.

Se debe tener en cuenta que cuando se incluyen
los niumeros negativos en el temario, el
alumnado encuentra dificultados ya que dejan
atrds su idea de que el numero es una cantidad
tangible.

Fundamentacion curricular
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Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C02
SMATO01C03

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
C02:1c),1f),2
€03:1,2,3,6,9,10

Estandares evaluables:

co1:1,2,3,4,5,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 16,
17,18, 19, 20, 21, 22

C02: 23, 27, 28, 29
C03: 31, 32, 33, 34, 35, 37,41, 42,43

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, SIEE
C03: CMCT, CD, AA

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefanza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Expositivo (EXPO),

Deductivo (DEDU), Organizadores previos (ORGP), Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa

(EDIR)

Fundamentos metodolégicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo virtual
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos

(GHET)

Espacios: Aula, Cancha, Aula

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, pompones, aros

UNIDAD 2: “Repartir es vivir”

Periodo: 82 semana — 142 semana

Sesiones y trimestres: 28 sesiones, 1% trimestre

Descripcion: En esta unidad se ensefiara al
alumnado cdmo representar, operar y, en
general, trabajar con fracciones y decimales. Se
les ilustrard también sobre la jerarquia de
operaciones y sobre los tipos de nimeros
decimales que hay y las posibles
aproximaciones. Ademas se propone aplicar
estos conceptos en la resolucion de problemas.

Como posible actividad de le pedira al alumnado
que traigan varios folios de colores a clase,
donde deberan cortarlos segun se les pida una
unidad de folio, media unidad de folio, un cuarto
de folio, un octavo de folio, etc.

Justificacion: Al igual que la unidad anterior,
esta unidad les servira a los y las estudiantes
para el dia a dia ya que las medidas o el dinero
por ejemplo son variables cuantitativas que
utilizan los decimales. Las fracciones les
ayudardn a entender el concepto de unidad, y
como funciona un operador y un cociente.
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Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C02
SMATO01C03

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
C02:1c),1f),2
Co03:1,2,3,4,5,6,9,10

Estandares evaluables:

17,18, 19, 20, 21, 22
C02: 23, 27, 28, 29

co1:1,2,3,4,5,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 16,

C03: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 37, 38, 39, 41, 42, 43

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, SIEE
C03: CMCT, CD, AA

Fundamentacion metodoldgica

Modelos de ensefanza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Expositivo (EXPO),
Organizadores previos (ORGP), Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo virtual
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos
(GHET)

Espacios: Aula, Cancha, Aula

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, folios de colores

UNIDAD 3: “Nos elevamos a otro nivel”

Periodo: 152 semana — 192 semana

Sesiones y trimestres: 22 sesiones, 1€ trimestre

Descripcidon: Teniendo en cuenta que esta

objetivo serd aprender a multiplicar y dividir
potencias, afnadiendo las potencias de
exponente 1y 0; también se ensefiara una

las raices cuadradas, se explicara el concepto
propio de raiz cuadrada y el de cuadrados
perfectos.

Se le mandara al alumnado una ficha con

unidad es introductoria y de caracter basico, el

potencia elevada a otra potencia y la potencia de
una multiplicacién y una divisién. En cuando a

diversos ejercicios relacionados con el temario a

tratar y deberan grabarse en video explicando,

Justificacion: Esta unidad estd disefiada para dar
los conocimientos bdsicos sobre potencias y
raices, los cuales seran de vital importancia en
los cursos superiores. Se trata de que el
alumnado utilice correctamente las notaciones,
nomenclatura y procedimientos relacionados
con el tema para facilitar la tarea de usar estas
herramientas en un futuro.
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como si fueran docentes, el que le haya tocado a
cada uno.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacién:
SMATO01C01
SMATO01C02
SMATO01C03

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
C02:1¢c), 11),2
€03:1,2,3,4,5,6,9,10

Estandares evaluables:

c01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, 14, 15,
16,17, 18, 19, 20, 21, 22

C02: 23, 27, 28, 29

C03: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 41, 42,
43

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, SIEE
C03: CMCT, CD, AA

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefanza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Inductivo Basico
(IBAS), Formacion de conceptos (FORC), Memoristico (MEM), Expositivo (EXPO), Organizadores

previos (ORGP), Ensefianza directa (EDIR)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo virtual
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos

(GHET)

Espacios: Aula, Cancha, Aula

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas

UNIDAD 4: “¢Cudn me ahorro en las rebajas?”

Periodo: 192 semana — 212 semana

Sesiones y trimestres: 8 sesiones, 17y 29
trimestre

Descripcion: En esta unidad se comienza
introduciendo los conceptos de razény
proporcién y los de proporcionalidad directa e
inversa ademas de identificar otras relaciones no
relacionadas con la proporcionalidad. Se
trabajaran problemas relacionados y se
priorizara el asentamiento de los conocimientos,

Justificacion: Al igual que las dos primeras
unidades, estos conocimientos les serviran al
alumnado para utilizarlos en el dia a dia. Se
puede interpretar magnitudes proporcionales
como calcular lo que cobran segun las horas que
trabajen; comprender qué es un porcentaje,
concepto presente en cualquier situacion; y
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por ello se utilizara siempre que sea posible el
método de reduccién a la unidad y
posteriormente se ensefiara la regla de tres para
ejemplos mdas complicados.

Los porcentajes se presentaran como una
extensién de la proporcionalidad directa.

Se realizaran actividades donde se expliquen los
porcentajes que utiliza la poblacién dia a dia, por
ejemplo IVA, IGIC, IRPF, IP, etc. Se pedira al
alumnado que, segun el perfil dado, calcule
cuanto debe pagar esa persona en impuestos.

como interpretar un mapa o plano.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C03
SMAT01C04

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
€03:1,2,3,4,5,6,9,10
co4:1,2,3

Estandares evaluables:

co1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15,
16,17, 18, 19, 20, 21, 22

C03: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 38, 39, 41, 42, 43
C04: 44, 45

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
C03: CMCT, CD, AA
C04: CMCT, CD, AA

Fundamentacion metodoldgica

Modelos de ensefanza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Sinéctico (SINE),

Expositivo (EXPO), Organizadores previos (ORGP), Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa

(EDIR)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD, CSC

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo virtual
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos

(GHET)

Espacios: Aula, Cancha, Aula

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, carton o corcho

UNIDAD 5: “Triangulos en cualquier esquina”
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Periodo: 212 semana — 222 semana

Sesiones y trimestres: 8 sesiones, 22 trimestre

Descripcidn: Esta unidad sirve como
recordatorio de lo que ya han aprendido en
cursos anteriores y como aprendizaje de nuevos
conceptos y procedimientos de geometria. Se
aprendera a trazar una mediatriz y una bisectriz
y rectas paralelas y perpendiculares, y se
estudiardn sus respectivas propiedades.
También se realizaran operaciones de calculo y
medida de angulos y se indagara en las
relaciones angulares.

Como posible actividad se propone que el
alumnado busque tres objetos triangulares que
pueda tener en su entorno mas cercano,
percatandose de que un rectangulo esta
formado por dos triangulos, por si no encuentra
ninguna figura triangular. Deberan presentar un
pequefio informe donde se expliquen las figuras
seleccionadas y las operaciones realizadas,
ademas de representar esos triangulos en
GeoGebra y entregar el enlace correspondiente.

Justificacion: Esta unidad permite al alumnado
recordar conceptos que ya conocian con
anterioridad y seguir avanzando en el campo de
la geometria ya que estos conocimientos son
necesarios para las siguientes unidades. Ademas
les ayudara a aprender a usar herramientas
especializadas como el transportador de
angulos.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C02
SMATO01C06

Contenidos:
Co01:1,2,3,4,5,6,7
C02:1c),1d),1e),11),2,3
C06:1,2,3,8

Estandares evaluables:

c01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,11, 12, 13, 14, 15, 16,
17,18, 19, 20, 21, 22

C02: 23, 26, 27, 28, 29, 55
C06: 51, 55

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, SIEE
Co6: CL, CMCT, CD

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefianza: Indagacidn cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Memoristico (MEM),

Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Organizadores previos (ORGP), Investigacion grupal (IGRU),

Ensefianza directa (EDIR), Ensefianza no directa (END)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD
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Agrupamientos: Trabajo Espacios: Aula, cancha, campus | Recursos: Pizarra, proyector,
individual (TIND), Gran grupo virtual, aula de informatica ordenador, fichas

(GGRU), Pequefios grupos proporcionadas por el
(PGRU) y Grupos heterogéneos profesorado, aplicaciones
(GHET) tecnoldgicas, pompones

UNIDAD 6: “Hay mates en todos lados”

Periodo: 232 semana — 242 semana Sesiones y trimestres: 8 sesiones, 22 trimestre
Descripcion: En esta unidad se repasarany Justificacion: Esta unidad sirve para que el
ampliaran los conocimientos sobre los alumnado desarrolle la visién espacial,
elementos y las propiedades de las figuras aprendiendo a colocar y organizar objetos en un

planas y espaciales, ademas de aprender calcular | lugar. De igual forma les permite calculary
areasy los perimetros de varias figuras. estimar medidas de objetos y les da los

o ) _ conocimientos previos necesarios para resolver
Una actividad interesante para realizar en el aula oroblemas en un futuro.
seria indicar las medidas de algin monumento
histdérico del pueblo o ciudad donde se
encuentre el centro, o las medidas del propio
instituto, y calcular el area y perimetro de cada
parte de la edificacion individualmente y las
medidas del total para posteriormente presentar
un pequeno informe donde se redacte un poco
de la historia del edificio seleccionado y las

operaciones realizadas.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion: Contenidos:

SMAT01C01 C01:1,2,3,4,5,6,7
SMAT01C02 C02:1c),1d),1e),11),2,3
SMAT01C06 Cc06:1,2,3,4,5,6,7,8
Estandares evaluables: Competencias:

Cco01:1,2,3,4,5,6,7,8,9,11, 12, 13, 14, 15, 16,
17,18, 19, 20, 21, 22

C02: 23, 26, 27, 28, 29, 55
C06: 51, 52, 53, 54, 55, 56

C01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, SIEE
C06: CL, CMCT, CD

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefianza: Indagacidn cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Organizadores previos (ORGP), Investigacién grupal (IGRU),
Ensefianza directa (EDIR), Ensefianza no directa (END)
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Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD, CSC

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos
(GHET)

Espacios: Aula, cancha, campus
virtual, aula de informatica

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas

UNIDAD 7: “Aprendemos lenguaje en matematicas”

Periodo: 242 semana — 282 semana

Sesiones y trimestres: 20 sesiones, 3% trimestre

Descripcidon: Con esta situacidon de aprendizaje
se pretende ensefiar lo que reflejan los criterios
seleccionados, es decir:

e Traducir enunciados del lenguaje
cotidiano al algebraico.

e Recurrir a expresiones algebraicas para
generalizar patrones y propiedades.

e Calcular el valor numérico de una
expresion algebraica.

e Identificar los monomios y sus
elementos.

e Realizar operaciones con monomios.

e Conocer los elementos de una ecuacion.

e Comprobar si un valor es solucidn de
una ecuacion.

e Resolver ecuaciones de primer grado
con una incdgnita.

e Modelizar y resolver problemas
contextualizados utilizando el
planteamiento de ecuaciones.

Interpretar las soluciones obtenidas de una
ecuacion segln su contexto.

Para la posible actividad se plantea llevar al
alumnado a la cancha donde se repartiran fichas
de ejercicios y problemas. Las soluciones a estos
estaran puestas en un tabldn al otro lado de la
cancha, a la misma distancia de todos los
equipos, y el que grupo que mas soluciones
consiga obtener sera el ganador. Habrdan reglas
como que todos los miembros deben copiar la
solucidn en la libreta o que antes de coger la

Justificacion: Una de las mayores dificultades
gue se encuentra el alumnado durante esta
etapa es el uso y significado de las letras en este
campo ya que pasan de unas matemadticas
basadas en la aritmética, a tener que generalizar
y modelizar con simbolos y letras. Este proceso
requiere un nivel de abstraccién que no resulta
sencillo, es por ello que anterior a esta situacién
se introduce al alumnado el tema del célculo de
areas y perimetros y para que esta unidad sea
mas facil de entender.

Poder resolver problemas utilizando lo
desconocido y operando con él es lo que hace
que el dlgebra sea un instrumento potente, por
ello es imprescindible para el alumnado dominar
esta area de las matematicas.
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solucidn del tablén deberan pasar por el puesto
del docente para corroborar que esté correcta.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacién:
SMATO01C01
SMATO01C03
SMATO01C05

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
C03:1,2,9,10
€05:1,2,3,4,5

Estandares evaluables:

c01:1,2,3,4,5,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 16,
17, 18, 19, 20, 21, 22

C03:31,32,41,42,43
C05: 46,47, 49, 50

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C03: CMCT, CD, AA
C05: CMCT, CL, AA

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefianza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Inductivo Basico

(IBAS), Formacion de conceptos (FORC), Sinéctico (SINE), Expositivo (EXPO), Organizadores previos
(ORGP), Ensefianza directa (EDIR), Ensefianza no directa (END)

Fundamentos metodolégicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos
(GHET)

Espacios: Aula, cancha, campus
virtual, aula de informatica

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, cartéon o corcho

UNIDAD 8: “Que no me quiten mi punto”

Periodo: 282 semana — 302 semana

Sesiones y trimestres: 10 sesiones, 3% trimestre

Descripcion: En esta unidad se comienza a
estudiar la representacidn de puntos en el plano
y los ejes de coordenadas. Se explican los
cimientos de cdmo elaborar e interpretar tablas
y graficas que relacionan valores de dos
magnitudes. Estos conocimientos se traspasaran
a problemas relacionados con la vida cotidiana.

Como posible actividad se presentara el juego de
hundir la flota, en versidn fisica y en formato
GeoGebra, el cual se puede encontrar en

Justificacion: Gracias a esta unidad el alumnado
serd capaz de interpretar la informacién que
muestran las graficas y tablas. A parte, sera la
base para el futuro estudio de funciones en los
proximos cursos.
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internet. Para la version fisica se dividira a la
clase en dos grupos y se pintaran en el suelo de
la cancha una cuadricula de diez por diez,
posteriormente se le dara a los equipos fichas
con las que podrdn crear los barcos. Para evitar
gue se vena los barcos del equipo contrario se
colocara alguna tela entre ambas cuadriculas.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C02
SMATO01C07

Contenidos:

C01:1,2,3,4,5,6,7
C02:1a),1b),1c),1d),1e),11),2
Co7:1

Estandares evaluables:

c01:1,2,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, 14, 16,
17,18, 19, 20, 21, 22

C02: 23, 24, 27, 28, 29
C07: 65

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE
C07: CMCT, AA

Fundamentaciéon metodoldgica

Modelos de ensefanza: Investigacion guiada (INV), Expositivo (EXPO), Organizadores previos
(ORGP), Investigacidn grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD, CSC

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos
(GHET)

Espacios: Aula, cancha, campus
virtual, aula de informatica

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, tiza y objetos que
sirvan como puntos en el juego
de hundir la flota

UNIDAD 9: “La moda, la media y la mediana son mis pasiones”

Periodo: 292 semana — 292 semana

Sesiones y trimestres: 8 sesiones, 3% trimestre

Descripcion: En esta unidad se aprenderan los
conceptos basicos de estadistica como
poblacién, muestra, variable cuantitativa o
cualitativa, frecuencia absoluta y relativa, etc.; y
se ensefiara como calcular la media aritmética,

Justificacion: Esta unidad permite al alumnado
interpretar informacion que pueden encontrarse
en el dia a dia como las gréficas y datos de las
noticias. También les ensefiarad a tomar
decisiones segun lo que muestren los datos que
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la moda y la mediana ademas de adentrar al
alumnado en las gréficas estadisticas.

Se seguira con una introduccién a la
probabilidad, explicando qué es un experimento
aleatorio y las posibilidades de que ocurra
mediante la férmula de Laplace.

Se seleccionaran datos reales de una empresa
conocida por el alumnado, como la encargada
del transporte publico de la zona, y se pedira
gue se realice un documento en Excel calculando
todas las variables explicadas en el aula sobre los
datos expuestos.

se les presenten. Ademas es una base de
conocimientos necesarios para cualquier ambito
de la vida ya que practicamente todas las areas
de conocimiento llevan la estadistica
incorporada.

Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion:
SMATO01C01
SMATO01C08
SMATO01C09

Contenidos:
C01:1,2,3,4,5,6,7
C08:1,2,3,4,5,6
C09:1,2,3,4,5,6

Estandares evaluables:

co1:1,2,3,4,5,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 16,
17, 18, 19, 20, 21, 22

C08:73,74,75,76,77,78,79
C09: 80, 81, 82, 83, 84, 85

Competencias:

C01: CL, CMCT, AA, SIEE
C08: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE
C09: CMCT, AA, CSC, SIEE

Fundamentacion metodoldgica

Modelos de ensefanza: Indagacién cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV), Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Organizadores previos (ORGP), Investigacién grupal (IGRU),
Ensefianza directa (EDIR), Ensefianza no directa (END)

Fundamentos metodoldgicos: AD, AS, AC, MS, TB, CS, Gm, FC

Contribucion al desarrollo de la competencia: CL, CMCT, AA, SIEE, CD, CSC

Agrupamientos: Trabajo
individual (TIND), Gran grupo
(GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos
(GHET)

Espacios: Aula, cancha, campus
virtual, aula de informatica

Recursos: Pizarra, proyector,
ordenador, fichas
proporcionadas por el
profesorado, aplicaciones
tecnoldgicas, carton o corcho
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4. Metodologia

La metodologia es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones pensadas por el
docente para facilitar el aprendizaje de las alumnas y los alumnos, y que se logren los
objetivos planteados favoreciendo el desarrollo de las competencias basicas. Se fomentaran
metodologias activas, participativas y reflexivas, aboliendo la visién meramente tedrica, tal y
como recomienda el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Canarias.

4.1. Principios metodoloégicos
Segun el Articulo 10 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los principios
generales de la Educacién Secundaria Obligatoria exponen que su finalidad es lograr que las
alumnas y los alumnos adquieran los elementos bdsicos de la cultura, que desarrollen y
consoliden habitos de estudio y trabajo, prepardndose para estudios superiores y para su
entrada al mundo laboral, y que se formen para ejercer sus derechos y obligaciones como
ciudadanos y ciudadanas, evitando cualquier tipo de discriminacion que les impida alcanzar

sus objetivos.

Por lo tanto, cumpliendo lo establecido por el Real Decreto, se establecen los siguientes

principios metodolégicos:

v' Se desarrollard una metodologia activa y participativa, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del alumnado en el aula.

v' Se fomentard el trabajo en equipo, realizando proyectos de grupos reducidos y
heterogéneos.

v Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion y la iniciativa personal.

v’ Se utilizardn estrategias interactivas que permitan compartir conocimientos vy
dinamizar las clases mediante el intercambio de ideas, adecuando el uso del
lenguaje.

v' Con esta metodologia se pretende desarrollar el espiritu critico de los alumnos y

alumnas y conseguir un clima favorable para la participacion y el trabajo en equipo.
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v' El alumnado sabrd las actividades que se van a realizar con antelacién para que
tengan una guia previa de su aprendizaje.
v Se perseguira en todo momento la conexion de los contenidos de la asignatura con el
mundo real.
v Se requerird la busqueda de informacién y la aplicacidon de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion y se desarrollaran las capacidades sociales y
lingliisticas con la exposicidn de ejercicios.

v’ Se atender3d a la diversidad de necesidades e intereses que presente el alumnado.

Teniendo en cuenta lo descrito anteriormente, y como ya se han comentado, los

fundamentos metodoldgicos usados en esta programacion son los siguientes:

a) Aprendizaje por descubrimiento (Bruner)
b) Aprendizaje significativo (Ausubel)

C) Aprendizaje cooperativo

d) Método Singapur

e) Taxonomia de Bloom

f) Constructivismo Social (Vigotsky)

g) Gamificacion

h) Flipped Classroom

Bajo las descripciones dadas en el apartado 3.5 de este documento se confirma que con la
utilizacidon de todas estas metodologias se consiguen los puntos descritos como principios
metodoldgicos para la etapa seleccionada. Gracias al aprendizaje por descubrimiento el
alumnado serd capaz de avivar el pensamiento critico, la reflexiéon y favorecer la
investigacion. Con el aprendizaje significativo, se aumentan los conocimientos en base a lo
gue ya sabe el alumnado, tratando de contextualizar en el mundo real los contenidos y
facilitar el aprendizaje. Mediante el aprendizaje cooperativo se consigue una metodologia
activa y participativa, fomentando el trabajo, tanto individual como en equipo, donde se
compartan conocimientos e ideas haciendo un uso adecuado del lenguaje. Por medio de la
gamificacién se pretende conseguir un clima favorable para la participacidon y la motivacién
en el alumnado respecto a la asignatura de matematicas. Gracias al flipped classroom se

consigue adelantar al alumnado sobre qué va a suceder en el aula con suficiente antelacién
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para que tengan una guia y se organicen como consideren mejor. Finalmente se mencionan
el método Singapur, la Taxonomia de Bloom y el constructivismo social de Vigotsky que son
metodologias fundamentales en el aula de matematicas ya que fomentan el uso adecuado
del lenguaje matematico, el razonamiento y la resolucién de cuestiones, ademas de impulsar
la obtencién de nuevos conocimientos gracias al desarrollo de nuevas habilidades vy
actitudes y la intervencion y debate dentro del aula, todas estas necesarias para el correcto

desarrollo de la clase.

Mencionar que para esta programacién se tiene en cuenta la atencién a la diversidad. El
profesorado serd consciente del alumnado que necesite reforzar o ampliar conocimiento y
actuard adecuadamente a la demanda. Se hard uso de pictogramas que ademas de ayudar al
alumnado con NEAE, servird de apoyo para el resto, y de aplicaciones tecnoldgicas que

ayuden al control y dinamizacion del aula.

Y finalmente comentar el uso frecuente de herramientas tecnoldgicas durante este proyecto
ya que dada la personalidad de la asignatura, el uso de las TIC es parte significativa dentro

del aula. Se usaran muchos programas que ayuden a la consolidacién de los conocimientos.

4.2. Estrategias
Las estrategias ayudan al alumnado a conseguir los objetivos de etapa y materia propuestos.
Segun los fundamentos metodoldgicos expuestos anteriormente, esta programacién

didactica estara basada en los siguientes métodos, estrategias y técnicas:

Principalmente se utilizardn dos métodos, el expositivo-narrativo dandose cuando el
profesorado imparte la clase. La técnica relacionada con este método, leccion magistral, se
da cuando el docente habla y transmite los conocimientos al alumnado. Y el otro método
usado sera el de por elaboracién- por descubrimiento, este es fundamental en todas las
unidades de la programacion planteada ya que se utilizan varias técnicas disefadas para este

método como son:

- el aprendizaje basado en problemas, se utilizan problemas del mundo real para
promover el aprendizaje
- el andlisis de datos, dentro de los ejercicios y problemas matematicos propuestos se

deben comprender correctamente los datos proporcionados
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la investigacion, el alumnado obtiene informacién y conocimientos que le permiten
resolver las preguntas que se le planteen

el aprendizaje por proyectos, se propondran varios proyectos, tanto individuales
como en equipo, mas o menos contextualizados en el mundo real

los debates, son de vital importancia en el aula ya que se fomenta la participacion
disminuyendo la fobia al error esparcida en los estudiantes

el aprendizaje cooperativo, se fomentard el trabajo en grupos reducidos y
heterogéneos, promoviendo la explicacién entre iguales donde ambas partes
obtienen beneficios educativos

el Desing Thinking, se pretende que el alumnado genere ideas innovadoras para

entender y dar soluciones a las tareas planteadas.

En cuanto a las pautas seguidas para la preparacion de las sesiones se mencionan en las

tablas del apartado 3.5 los siguientes puntos:

Recursos: Material de un aula convencional, pizarra, proyector, ordenador, fichas
proporcionadas por el profesorado, aplicaciones tecnoldgicas, cartén o corcho.
Espacios: Aula, Cancha, Aula virtual.

Agrupamientos: Trabajo individual (TIND), Gran grupo (GGRU), Pequefios grupos
(PGRU) y Grupos heterogéneos (GHET).

Modelos de enseiflianza: Indagacion cientifica (ICIE), Investigacion guiada (INV),
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Inductivo Bdsico (IBAS), Formacién de
conceptos (FORC), Memoristico (MEM), Sinéctico (SINE), Expositivo (EXPO),
Organizadores previos (ORGP), Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR),

Ensefianza no directa (END).

4.3. Tipos de actividades

La asignatura de matematicas es una de las mas odiadas por el alumnado en general por la

necesidad de abstraccion que se requiere, es por ello que en esta programacién se intenta

qgue la manera de ensefar y de realizar las actividades sea lo mas dinamica y divertida

posible y asi mantener la ilusion y la motivacién del alumnado. El objetivo de esta

programacién es que haya el mayor nimero posible de los tipos de actividades que se

exponen a continuacion ya que se complementan unas a otras para conseguir que los

conceptos queden bien claros.
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Actividades de introduccién: estas pretender motivar al alumnado y recodar e
introducir conocimientos necesarios para las siguientes sesiones. Este tipo de
actividades se usardn en todas las unidades, se basaran en respuestas que se deben
responder en grupo o en trabajos iniciadores para realizar en pequeios grupos
donde el profesorado pueda observar cual es la base del alumnado y construir a
partir de ese nivel.

Actividades de explicacidn: es el profesorado el encargado de explicar los contenidos
relacionados con el tema para ampliar conocimientos, siendo lo mas breve, preciso y
dinamico posible. Se tratara de hacer la explicacién lo mas clara y concisa posible
para que el alumnado comprenda, y no solo realice de manera mecanica, las tareas
que se les proponen.

Actividades de aplicacidn: seran los estudiantes los que trabajen en las actividades,
tanto dentro como fuera del aula, para afianzar los conocimientos dados. Este tipo de
actividades se consiguen cuando se realizan fichas de ejercicios o tareas, individual o
grupalmente; cuando se realizan proyectos algo mas grandes donde se consigue
contextualizar la asignatura, por ejemplo haciendo estudios estadisticos sobre algun
tema de interés; o cuando se les pide que investiguen informacién sobre un tema
para realizar alguna tarea o proyecto.

Actividades de aula invertida: se pedira al alumnado que investigue sobre el temario
del momento, sobretodo viendo los videos propuestos por el profesorado, para
posteriormente explicar el temario en el aula y realizar actividades relacionadas con
esa informacidn. Este tipo de actividades se incorporaran en todas las unidades, en la
mayor cantidad de sesiones posibles para ayudar al alumnado a comprender con
mayor facilidad y agilidad los conocimientos.

Actividades de metacognicion e integracion: esta se conseguird proponiendo
ejercicios y actividades que estén relacionadas con la vida real. Generalmente, los
proyectos que se les propongan seran contextualizados con situaciones recientes y
cercanas para el alumnado. Ademads en las fichas de problemas propuestas por el
profesorado también se intentara que los ejercicios sean motivadores, seleccionando
personajes y situaciones de peliculas o series y escenarios préximos al alumnado.
Actividades de refuerzo y ampliacidn: estas se propondran para aquellos estudiantes

gue no hayan conseguido entender los contenidos y por tanto superar los criterios
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necesarios. En cada situacion de aprendizaje, el profesorado preparara una ficha
adicional de ejercicios y problemas que subird al campus virtual como repaso para el
alumnado que quiera hacerla y exigird la entrega de esta hoja hecha a aquello
estudiantes que presenten dificultades con el temario.

Actividades de evaluacion: se realizaran examenes al final de cada situacién de
aprendizaje para evaluar el nivel del alumnado una vez desarrolladas todas las
sesiones.

Actividades tecnoldgicas: seran actividades, proyectos y ejercicios donde el
alumnado tendra que utilizar algin programa o aplicacién tecnoldgica. Se utilizaran
varias herramientas tecnoldgicas como el GeoGebra o Excel, las cuales se definiran
en los siguientes apartados. El objetivo es realizar este tipo de actividades en Ia
mayor cantidad de unidades posible, fomentando asi el uso de las TIC y demostrando
la importancia que tienen en la asignatura de matematicas.

Actividades de aprendizaje con movimiento: las actividades en la cancha seran
bastante populares en las situaciones de aprendizaje. Siguiendo el consejo de que el
alumnado aprende y recuerda mas facilmente los conocimientos cuando se mueven,
utilizando un corcho o cartén grande donde se ubiquen las respuestas de los
ejercicios y problemas de las fichas entregadas por el profesorado, el alumnado
tendra que resolverlos y correr hacia el corcho para conseguir obtener la respuesta y
por tanto el punto. Se tendran que cumplir ciertas condiciones, como que todos los
elementos del grupo tendran que tener la respuesta copiada en su propio cuaderno y
deberdan mostrarsela al docente para comprobar que esté correcto antes de coger

una respuesta errénea.

Se podran leer ejemplos explicados con mas precision al final del documento, en la unidad

desarrollada al completo.

4.4. Agrupamientos

Los agrupamientos utilizados en las sesiones son los siguientes:

>

Gran grupo (GGRU): con este tipo de agrupamiento se consiguen exponer ideas y
hacer debates que involucren a todos los alumnos y alumnas del aula. Se utilizara
sobre todo en las actividades de activaciéon donde se hacen preguntas y ejercicios y el

alumnado expone lo que sabe. También suceden cuando el docente esta explicando
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el temario, se dan situaciones similares donde se resuelven dudas y se comparten
opiniones o cuando se resuelven las tareas propuestas, ya sea el profesorado el
encargado de la resoluciéon o el propio alumnado.

Pequeios grupos: agrupando al alumnado en grupos con pocos integrantes se
consigue consolidar los conocimientos con una mayor eficiencia ya que fomentando
las actividades con este tipo de agrupamiento, el alumnado que no haya entendido lo
dado en el aula por el profesorado, puede tratar de entenderlo con la explicacién
entre iguales. Este tipo de agrupamiento se utiliza, sobre todo, cuando se realizan las
fichas de ejercicios y problemas dentro del aula, asi el profesorado puede resolver las
dudas mas facilmente debido a que se requiere menor atencion a ciertas dudas que
el resto de estudiantes del grupo puedan resolver.

Grupos heterogéneos (GHET): con este agrupamiento se consiguen grupos donde los
estudiantes tienen capacidades diferentes fomentando la inclusidn y el desarrollo
emocional y en valores. Se consigue que aprendan a organizarse, a interactuar y a
colaborar para obtener un buen resultado. En todas las situaciones de aprendizaje,
cada vez que se requieran actividades grupales, se tratard de que sean grupos
heterogéneos, promoviendo el aprendizaje cooperativo y el dialogo e integrando al
alumnado con discapacidades y con bajo rendimiento con alumnado mas avanzado
para obtener mejores resultados.

Trabajo individual (TIND): el estudiante debe enfrentarse de manera individual a las
actividades propuestas, desarrollando la autonomia y un aprendizaje especifico,
averiguando si hay posibles puntos de inflexidn en sus conocimientos para
reforzarlos. Este agrupamiento sera de utilidad cuando se envien deberes, cuando se
realicen ejercicios en el aula o en el campus virtual y cuando se hagan las pruebas

orales y escritas.

4.5. Actividades complementarias

Segun se describe en la Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades

extraescolares y complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad

Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 11, de 24 de enero de 2001, 810- 814, las

horas

lectivas deben complementarse con actividades fuera del aula, aportando la
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contextualizacién que suelen requerir los estudiantes para las matematicas y la diversiéon

gue se puede encontrar en ellas.

Se presentan a continuacion algunos ejemplos de actividades complementarias y/o

extraescolares relacionadas con las matematicas:

>

“Museo geométrico”: para esta actividad el alumnado se desplazara al Museo de la
Ciencia, situado en el municipio de La Laguna, visibilizando la diversidad en las
ciencias. Mientras estén visitando las instalaciones, deberan elegir por grupos cinco
figuras para calcular su area y otras cinco para calcular su perimetro para
posteriormente presentar un informe con los calculos correspondientes.

Retos matematicos: esta actividad se desarrollara en el centro y en los domicilios del
alumnado. Cada quince dias se propondran acertijos y problemas relacionados con
las matematicas y con distintos niveles, uno para 12 y 22 de la ESO, otro para 32 y 49
de la ESO y otro para los cursos de bachillerato. Se tendran en cuenta la puntualidad,
la veracidad y razonamiento del proceso, la presentacion y la correcta utilizacion del
lenguaje.

“Candados matematicos”: esta actividad se podra realizar en la zona donde esté
ubicado el centro o en las propias instalaciones del instituto. Una vez organizados los
grupos, tendran que resolver varios ejercicios y problemas que dardn como solucidn
determinados digitos, y conseguir asi, descifrar el candado y abrir el cofre que
contiene la pista para llegar al siguiente cofre.

Visita a la Sociedad Canaria de Profesorado de Matematicas: se visitard esta sede
para probar los distintos juegos relacionados con las matematicas que disponen
segun los niveles y se concretara la fecha para asistir a alguna de las multiples charlas
gue organizan siempre adecuandose al nivel del alumnado.

Visita a la sede de Titsa: el alumnado ird a visitar a esta empresa relacionada con el
transporte publico para posteriormente trabajar en un proyecto contextualizado con
los problemas que pueden surgir en una empresa real. Previamente se contactara
con la empresa para dialogar sobre los datos que puedan proporcionar, se intentard
trabajar sobre todo con las rutas, ayudando al alumnado a comprender los ejes de

coordenadas, y con datos estadisticos sobre la contabilidad de la empresa. Tras la

43



Universidad
Europea CANARIAS

Aqui no entra nadie que no sepa programar por Aitana Martin Ferraz

visita y con la informacion dada, el alumnado debera presentar un informe siguiendo
las indicaciones dadas por el profesorado.

“Compartimos las ciencias”: junto con el profesorado de las asignaturas de ciencias,
el alumnado desarrollara juegos y actividades que tendrdn que explicar y desarrollar
en centro como AsperCan o el Centro de Educacidn Especial Hermano Pedro,
fomentando la inclusién y la iniciativa del alumnado para organizar y dirigir, siempre
con ayuda del resto de profesionales, las actividades organizadas y que todo el

mundo pueda disfrutar de las diferentes ramas cientificas.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizacion de las unidades

didacticas

Dentro de la programacién didactica se plantean cuatro espacios: el aula convencional, el

aula de informadtica, la cancha del centro y el campus virtual.

>

Aula convencional: en esta se impartirdn la mayor parte de las clases, es un espacio
donde el alumnado puede trabajar cdmodamente sin muchas distracciones externas
a las del aula, con los materiales necesarios para coger apuntes de lo que sea
necesario.

Aula de informatica: debido a la conexién que tienen las matemadticas con la
informatica y el auge de las nuevas tecnologias, es importante que el alumnado
conozca programas informaticos, que posteriormente explicaremos, que les ayuden
con las matematicas, es por ello que el aula de informatica serd util y necesaria para
algunas unidades como la de geometria, intentando desarrollar la visién espacial en
el alumnado o en la unidad de estadistica, con herramientas tecnoldgicas que
ayudan a crear tablas y graficas.

Canchas del centro: tras haber conseguido entender y procesar los conocimientos,
hacer actividades de aplicacidn o integracién en la cancha, donde el alumnado esta
en movimiento, fomentara la competitividad sana del alumnado y la motivacién por
realizar las actividades rapido y bien, para ello sirven las canchas del centro, se
pueden realizar actividades donde el alumnado esté en movimiento mientras
resuelve ejercicios y problemas y se divierte.

Campus virtual: este espacio se utilizara en todas las situaciones de aprendizaje para

mantener el contacto entre el profesorado y el alumnado cuando no estén en el aula
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fisica, intercambiando notas y comentarios; y para realizar entregas de algunas

actividades y proyectos.

En la siguiente tabla se muestra como se agrupan los contenidos distribuidos por

evaluaciones:

Unidad 0: Introduccion y Repaso 2 sesiones
Unidad 1: Numero naturales y enteros 40 sesiones
Unidad 2: Numeros decimales y fracciones 36 sesiones

Unidad 3: Potencias y raices 22 sesiones
Unidad 4: Proporcionalidad y porcentajes 12 sesiones
Unidad 5: Rectas y dngulos 12 sesiones
Unidad 6: Figuras geométricas, dreas y 12 sesiones
perimetros

Unidad 7: Introduccion al dlgebra 28 sesiones
Unidad 8: Funciones. Tablas y grdficas 10 sesiones
Unidad 9: Estadistica y Probabilidad 8 sesiones

4.7. Materiales y recursos didacticos
Los materiales necesarios para las actividades de esta programacion didactica disefiadas
para hacer dentro del aula se encuentran ya en los centros educativos por norma general. Se
necesitara el material aportado por el profesorado para que el alumnado pueda tener un
orden de los contenidos, pizarra para las explicaciones y resolucion de ejercicios y proyector
junto con conexién a internet ya que, por norma general, se utilizard la pagina

Classroomscreen, herramienta util para mantener la clase activa y organizada.
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El profesorado tratard de utilizar Arasaac o Pictotraductor todas las semanas para recrear lo
que se va a llevar a cabo cada semana, ayudando asi a que los estudiantes puedan
anticiparse y prepararse para las clases. Ademas se utilizards la herramientas tecnoldgicas
como ThatQuiz para enviar los cuestionarios como deberes para hacer en casa de manera
autéonoma; GeoGebra para trabajar en tareas y proyectos propuesto por el profesorado,
tanto en el aula como en casa; GRAFCAN que permite visualizar dénde se encuentran

distintos lugares de Canarias; o Excel para completar los conocimientos estadisticos.

Y para las actividades que se desarrollan en la cancha se necesitaran pupitres, para que el
alumnado pueda escribir y apoyarse sobre ellos y un gran cartén o corcho para poder pegar
las respuestas de los problemas seleccionados y mds materiales segun el disefio de la
actividad a realizar. Seria conveniente también disponer de una cancha techada para que se
puedan realizar las actividades incluso cuando las condiciones meteorolédgicas no lo

permitan.
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Atencion a la diversidad

La educacién es un derecho para todas las personas y debe garantizarse en igualdad de

condiciones, aboliendo la discriminaciéon por disputas personales, culturales, sociales,

religiosas o de cualquier motivo. La atencién a la diversidad se crea para proporcionar al

alumnado una educacidn de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

5.1. Aspectos generales y normativa

Para responder a la diversidad educativa que se presenta en el aula, se tendra en cuenta el

siguiente marco normativo:

Segun el Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién a la
diversidad en el dmbito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad
Autonoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 46, de 6 de marzo de 2018, 7805-
7820.

Instrucciones de la Direccion General de Ordenacion, Innovacion y Promocion
Educativa para la valoracion, atencidon y respuesta educativa al alumnado que
presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas capacidades
intelectuales (2013).

Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 250, de 22 de diciembre de 2010, 32374-32398.
Resoluciéon de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencidn educativa del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la
Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 40, de 24 de febrero
de 2011, 3901-3925.

Resolucién de 22 de mayo de 2018, por la que se dictan instrucciones para la
organizacién de la respuesta educativa al alumnado de la Educacién Infantil, Ia
Ensefianza Basica y el Bachillerato, que no puede asistir a los centros educativos de
forma regular, asi como para el funcionamiento de las aulas hospitalarias, de la

Atencion Educativa Domiciliaria y de los centros terapéuticos sostenidos con fondos
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publicos, en la Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 108, de

6 de junio de 2018, 18945-18973.

5.2. Medidas ordinarias
El aula debe ser inclusiva para todas las alumnas y alumnos, por ello las actividades que se
realizan deben tener presente todos los perfiles que hay en la clase. Esta claro que cada
estudiante es diferente y podria llegar a precisar de medidas de atencién a la diversidad
durante su etapa académica, en el grupo de 12 de la ESO para el que se propone esta
programacién se destacan algunos perfiles que requieren de estas medidas de manera
habitual segln las caracteristicas recogidas en las normativas mencionadas anteriormente.
Como ya se ha puesto de manifiesto, en la clase hay dos estudiantes con TDAH y dos

alumnos con autismo, uno de los cuales destaca en sus capacidades matematicas.

Los estudiantes diagnosticados con TDAH, mediante un informe psicopedagdgico, poseen
ciertas caracteristicas propias del trastorno como la hiperactividad, la dificultad para
mantener la atencidn, escasa habilidad para controlar el tiempo en exdmenes y tareas o la

baja tolerancia a la frustracién.

Las medidas que tomara el profesorado para facilitar el periodo escolar de estos estudiantes

serdan las siguientes:

Ambos estudiantes estaran sentados cerca del profesorado evitando, en la medida

de lo posible, las distracciones.

- Las tareas y examenes se fragmentaran con el fin de ayudarles a controlar el tiempo
dado para realizar estas actividades.

- En el caso de que fuera necesario, se proporcionard mas tiempo en las pruebas
evaluativas.

- Se tratard de hacer las actividades lo mds motivadoras y dindmicas posibles para
mantener la atencidn del alumnado.

- Se utilizaran apoyos visuales acompafiados de las explicaciones del profesorado.

Los alumnos diagnosticados con el trastorno del espectro autista poseen ciertas dificultades
relacionadas con la comunicacién y la interaccion social, presentan un déficit para percibir
las emociones o el afecto y en la comunicacién no verbal durante la interacciéon social

(dificultades en el contacto visual, en el lenguaje corporal, etc.). También se debe considerar
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la inflexibilidad que desarrollan en cuanto a las rutinas y horarios que se les proporciona,
tanto fuera como dentro del aula. Ademdas presentan un interés notable por ciertas
asignaturas y actividades, dandose el caso de que uno de estos estudiantes posee altas

capacidades para las matematicas.

Las medidas que tomara el profesorado para facilitar el periodo escolar de estos alumnos

serdn las siguientes:

El profesorado tratara de entregar el horario de actividades preparadas para cada

semana, incluyendo las posibles salidas del centro que se vayan a realizar.

- Se fomentara el uso de pictogramas y apoyos visuales, que no solo ayudaran al
alumnado con TEA (Trastorno del Espectro Autista), sino que seran de utilidad para
que todo el alumnado comprenda mejor los conceptos dados.

- Se procurara que haya un ambiente relajado en el aula, evitando las posibles
distracciones.

- Se usaran metodologias activas e inclusivas, que fomenten la cooperacién y la

interaccion social.

5.3. Medidas extraordinarias

En la programaciéon que nos concierne no se precisan medidas extraordinarias como

adaptaciones curriculares ya que el alumnado presente no lo requiere.

Aunque si se proponen medidas para el alumno con altas capacidades en el area de las
matematicas. Se le facilitaran recursos adicionales y estimulantes para ampliar su
conocimiento en este campo, potenciando lo maximo posible su razonamiento légico,
numeérico y verbal. Por ejemplo, se le mostraran programas externos al centro como el
MATALENT, preparado por la Sociedad Canaria de Profesorado de Matematicas, donde se
prepara al alumnado para presentarse a las olimpiadas matematicas; también se tendran
preparadas actividades relacionadas con el contenido de la asignatura pero con algo mas de

dificultad que los problemas y ejercicios propuestos dentro del aula.

5.4. Otras medidas

En este caso, el alumnado tampoco necesita de medidas tales como PROMECO (Programa
para la Mejora de la Convivencia), apoyo idiomatico o PMAR (Programa de Mejora del

Aprendizaje y del Rendimiento) ya que se estd trabajando en un aula ordinaria con
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estudiantes cuyas capacidades y actitudes son adecuadas para aprender y pasar de curso sin
necesidad de acudir a ningln programa de refuerzo como los mencionados anteriormente.
Ademas que las familias de estos estudiantes les apoyan y refuerzan, consiguiendo asi un

buen aprendizaje y comportamiento.
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6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

Cuando se elabora una programacioén diddctica se considera obligatorio incluir la educacién
en valores, las normas de convivencia desarrolladas por la sociedad son caracteristicas a

tener en cuenta a la hora de su elaboracidn.

En el articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de julio, en el que se establece el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de
Canarias, se menciona la importancia de la educacion en valores en las programaciones
ademads del impacto que deben tener en cada drea o materia. Asimismo, el Decreto
315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la Educacién
Obligatoria y del Bachillerato de la Comunidad Auténoma de Canarias, instituye que el
desarrollo del alumnado pasa por la incorporacién de los valores que permitan ejercer una
ciudadania responsable, consciente y respetuosa con los derechos vy libertades

fundamentales.

En este caso, el profesorado sera referente para el alumnado, se debe dar ejemplo con la
propia conducta, es decir, aparte de explicar los contenidos y los valores que se deben tener

en un aula, deberd contribuir con tales acciones. Se trabajaran conductas como:

= laigualdad de oportunidad independientemente del sexo, raza, clase social, origen,
cultura, religion, etc.

= Ser critico y respetuoso con los valores impuestos por la sociedad que les rodea, las
costumbres, los habitos de consumo, etc.

= El respeto por el medio ambiente como comunidad y como individuo, resaltando la
importancia de desarrollar habitos sostenibles con el planeta.

= La educacién en los dmbitos econédmicos, sociales y culturales del entorno que les
rodea y del resto de comunidades, entendiendo las injusticias que se dan en ciertos
casos.

= Entender la salud como un bien fundamental y un recurso basico para el desarrollo
del ser humano. Promover habitos saludables como una buena alimentacion y el

deporte regular.
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= Promover la educacion sexual. Se deben llevar a cabo programas de educacidn
afectiva y ensefiar la tolerancia y respeto por la sexualidad del resto de personas.
= Fomentar el consumo responsable de cualquier tipo de sustancia. Explicar qué tipos

de sustancias estupefacientes hay y por qué es malo consumirlas o no controlarlas

debidamente.

Por norma general, en cualquier unidad didactica se trabajardn todos los valores ya sea con
charlas y talleres programados o a través de los problemas propuestos para hacer en el aula
0 en casa. Se le dard especial importancia al respeto y tolerancia hacia el resto de personas
independientemente de sus caracteristicas fisicas y emocionales, y al consumo responsable

para concienciar y mantener informado al alumnado.

6.2. Desarrollo de la comunicacion lingiiistica
La comunicacidn linglistica es necesaria en cualquier dmbito de la vida, incluyendo las
matematicas. Para poder entender o expresar las matematicas se deben tener las

herramientas lingliisticas necesarias.

En todas las situaciones de aprendizaje propuestas se trabajan problemas, generalmente
relacionados con aspectos del dia a dia del alumnado, y para poder resolverlos es necesaria
la comprensidn lectora, si no son capaces de entender qué les esta pidiendo el problema, no

van a poder conseguir la solucién que se les exige.

Ademas se fomenta bastante el debate, la comparticién de ideas y la exposicién de ejercicios
y problemas por parte del alumnado en la pizarra, para ello es necesario saber sobre Ila
expresion y el uso adecuado del lenguaje, utilizando los tecnicismos requeridos, y esto se

consigue gracias a la comunicacion linguistica.

Destacar también la importancia que tiene la comunicacién entre alumnado y profesorado,
en el aula de matematicas es mayoritariamente el docente quien explica y transmite los
nuevos conceptos a los estudiantes, por ello se debe tener en cuenta quién es el receptor y

el lenguaje mas apropiado para cada situacién.

6.3. Integracion de las TIC

Reconociendo el caracter tecnolégico implicito en la asignatura de matemadticas, es

necesario incorporar las TIC en las clases. Durante las situaciones de aprendizaje
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programadas se utilizan varias herramientas y aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con las

matemadticas y también con el dinamismo del aula, procedemos a mencionar algunas:

ThathQuiz, permite hacer cuestionarios sobre los conceptos aprendidos.
Pictotraductor, con esta herramienta se consiguen secuencias de pictogramas utiles
para organizar lo que esta previsto para la semana.

Edpuzzle, los estudiantes de hoy en dia consumen bastante contenido visual a través
de internet, con esta herramienta se pueden contestar preguntas relacionadas con el
temario mientras se ven videos explicativos.

GeoGebra, es la aplicacion matematica por excelencia en secundaria, con esta se
puede conseguir una mejor captacién de los conceptos mediante representaciones y
calculos.

ClassroomScreen, esta herramienta permite mantener la clase dindmica y bajo
control, te permite medir decibelios, cronometrar, establecer un orden aleatorio
para una exposicion o tarea, etc.

GRAFCAN, esta herramienta sirve para localizar puntos y lugares especificos,
aplicable a algunos temas de las matematicas.

Excel, esta aplicaciéon es perfecta para muchas tareas de diferentes areas,
especialmente para la parte de estadistica y probabilidad gracias a las facilidades que

brinda por su sencillez para programar.

6.4. Planesy programas del centro

El centro forma parte de las siguientes

Red Canaria de Escuelas Solidarias (RCES).

Red Canaria para la Educacion Ambiental (RedECOS).

Red Canaria de Escuelas para la Igualdad (RCEI).

Red Canaria de Centros Educativos para la Innovacion y Calidad del Aprendizaje
Sostenible (Red CANARIA-InnovAS). Dentro de este proyecto hay siete ejes tematicos:
cooperacion para el desarrollo y la solidaridad, igualdad y educacidn afectiva sexual y
de género, educacion ambiental y sostenibilidad, familia y participacion educativa,
promocion de la salud y educacién emocional, patrimonio social, cultural e histérico

canario, comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares y huerto escolar.
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Proyectos de intercambios. El centro fomenta el intercambio ya que, aparte de ayuda
al aprendizaje de otras lenguas, fomenta el desarrollo de un espiritu critico, visién de
otras realidades y costumbres y adquisicion de nuevos conocimientos.

Proyecto CABRERA MAKER LAB. Con este se pretende fomentar las vocaciones
cientificas desarrollando proyectos en un FABLAB (Laboratorio de Fabricacion Digital)
con recursos como impresoras 3D, sensores, etc.

Plan de lectura. Se programa trimestralmente, cada semana cambia la hora a la que
se debe hacer la lectura. El alumnado y el profesorado deben leer durante quince
minutos al dia un libro de eleccion propia o la lectura proporcionada por el centro
segun la festividad o evento préximo.

Plan de convivencia. El plan de convivencia, dirigido por el equipo de orientacion y el
equipo directivo es fundamental para resolver y mediar con los problemas que

surgen diariamente en el centro.

Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

La asignatura de matematica es descrita por el alumnado como una de las mds técnicas y

poco utiles para la vida cotidiana pero a través de proyectos llevados a cabo en el centro se

puede ensefiar a los estudiantes que este campo de conocimiento se encuentra en cualquier

ambito de la vida. Se destacan algunas ideas propuestas:

Para participar en la Red Canaria para la Educacion Ambiental (RedECOS), la
asignatura de matematicas se encarga de realizar estudios estadisticos sobre diversos
temas relacionados con el medio ambiente como estudios sobre la cantidad de
basura que no se recicla o el uso del transporte publico, ayudando asi a sensibilizar y
a concienciar al alumnado sobre los problemas que causa cualquier tipo de
contaminacion.

Para la Red Canaria de Escuelas para la Igualdad (RCEI) se celebra el Dia Internacional
de la Mujer y la Nifia en la Ciencia (11 de febrero) y el Dia Internacional de las
Mujeres Matematicas (12 de mayo) realizando trabajos y exposiciones sobre mujeres
gue han sido importantes en el desarrollo de algun invento cientifico.

En cuanto al Plan de lectura, se brindaran algunas opciones de libros relacionados

con las matematicas de acuerdo a la edad del alumnado, por ejemplo el libro,
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“Andrés y el dragon matemdtico” de Mario Campos Pérez se propondra para los dos
primeros cursos de la ESO y “¢Para qué sirven las matemdticas?” de lan Stewart para
los dos ultimos cursos de la ESO.

Para la Red Canaria de Centros Educativos para la Innovacion y Calidad del
Aprendizaje Sostenible (Red CANARIA-InnovAS), se preparan proyectos relacionados
con varias areas de las matematicas, por ejemplo se integra la geometria buscando
areas del entorno donde quepan la mayor cantidad de placas solares posibles o
buscando figuras geométricas en nuestro entorno fomentando asi el conocimiento
sobre el patrimonio histérico; también los estudios estadisticos son utiles para hacer

estudios varios temas tratados en esta red.
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7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la promocion del
alumnado que cursa las etapas de la Educacidn Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se
establecen los requisitos para la obtencién de los titulos correspondientes, en la Comunidad
Auténoma de Canarias, dice que “la evaluacion es un elemento determinante para una
verdadera educacion inclusiva que garantice el desarrollo de las personas y de la sociedad”;
y segun el articulo 28 de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, la evaluacién del
aprendizaje del alumnado debe ser continuada, con cardcter formativo y adaptada a las
necesidades de cada estudiante, quedando en manos del profesorado si promociona o no
segln los objetivos logrados y el grado de adquisicién de las competencias obtenido. Es
decir, le evaluacion impulsa una educacion basada en la equidad y la inclusidn, conceptos
gue se han tenido en cuenta a lo largo de toda la programacion, y esta basada en adquirir

conocimientos y competencias.

La evaluacion de los alumnos y las alumnas debe ser individualizada, seglin se recoge en el
articulo 29 de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre y en el articulo 21 del Real
Decreto 1105/2014 de 3 de enero, comprobando si han logrado los objetivos y adquirido las
competencias basicas requeridas. Ha sido creada para recabar informacidn sobre la practica
educativa cuyo objetivo es ajustar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello
se debe recurrir a la evaluacién continua que permite recoger informacién del proceso de
aprendizaje del alumnado a medida que transcurre el curso; y a la evaluacién global, la cual
estudia la obtencidn de las capacidades mencionadas en los objetivos generales de la etapa

y de los criterios de evaluacion.

No se debe confundir el concepto de evaluaciéon con el de calificacién. Segin se ha
comentado, la evacuacion estd disefiada para recoger informacion con el fin de mejorar la
ensefianza, mientras que la calificacién es la cuantificacion del grado de aprendizaje que se
adquiere, realizada mediante ciertas herramientas y criterios, las cuales se describiran mas

adelante.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Como ya se comentd anteriormente la evaluacidn debe ser individualizada, inclusiva y

continua y orientativa. Se trata de comprobar cdmo evoluciona el alumnado partiendo de su
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situacidn inicial y contexto, valorando en todo momento los diversos niveles de desarrollo y

las distintas realidades de cada estudiante. La finalidad de la evaluacion es aportar al

alumnado informacién sobre su progreso en el aprendizaje y las herramientas y estrategias

adecuadas para continuarlo.

Para esta programacion, la evaluacidn esta dividida en tres: evaluacion inicial, evaluacion

continua y evaluacion final o sumativa. A continuacidn se describirdn y se comentard lo que

se espera de cada una:

Evaluacidn inicial: esta se realizara durante la unidad cero, como comienzo del curso

escolar, y al comienzo del resto de las unidades ya que gracias a esta se conocera el
grado de conocimiento que tiene el alumnado sobre lo que se va a exponer en el
aula. Con esta evaluacién se podran examinar las caracteristicas y dificultades que
presenten las alumnas y alumnos, pudiendo aportar la atencién necesaria que cada
estudiante requiera. Ayuda a fomentar el aula inclusiva, atendiendo a la diversidad
mediante el uso de diferentes metodologias y técnicas seguin sean necesarias.

Evaluacién continua: Como ya se ha comentado, la evaluacién continua se trabaja en

todas las unidades del curso, recogiendo informacion que permita mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Con esta evaluacidn se consiguen detectar los problemas,
las debilidades y las carencias que puedan presentar las alumnas y alumnos y
proporcionar la ayuda necesaria en cada momento.

Evaluacién final o sumativa: esta relacionada con la acreditacion, ayuda a certificar si

el alumnado ha alcanzado los aprendizajes requeridos para aprobar la asignatura y
detectar las dificultades que surgen y también conocer el desarrollo de las
competencias y capacidades del alumnado. Cumple dos funciones segin cémo se
denomine, la evaluacidén final permite evaluar los aprendizajes logrados y la calidad
de las tareas realizadas, actuando como base para perfeccionar las unidades para
cursos futuros; y la evaluacién sumativa ayuda a calificar al alumnado y en

consecuencia si aprueba o suspende.

Se tratard de que la evaluacion sea lo mas justa posible, para ello se utilizaran tres tipos de

evaluacién segun el agente implicado, recogiendo asi toda la informacion necesaria desde

diferentes puntos de vista. Se describen a continuacion:
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Heteroevaluacién: se da en todas las unidades didacticas y la realiza el docente

directamente. Generalmente se utiliza para detectar los errores y aciertos del
alumnado mediante diferentes técnicas como el analisis de documentos, tanto de
examenes como de tareas e informes; con la encuestacién, preguntando en el aula o
con cuestionarios formulados para hacer en casa; o mediante la observacion
sistemadtica que se recoge en el aula del proceso seguido para hacer las tareas y
también del resultado obtenido.

Autoevaluacién: se dara en todas las situaciones de aprendizaje al igual que la

anterior ya que, a pesar de que la heteroevaluacién tenga un peso importante dentro
del proceso de aprendizaje, la autoevaluacién es necesaria para que el alumnado
comprenda en lo que ha fallado durante el proceso de resolucidon de una tarea y
poder asi trabajar en la mejora de esos conocimientos. Se trata de darle al estudiante
un papel activo dentro de su propio aprendizaje, evaluandose a si mismo,
ponderando el desempefio de una tarea o actividad.

Coevaluacién: se intentara potenciar este tipo de evaluacidn en todas las situaciones
en las que sea posible, para que los estudiantes sean capaces de realizar una
evaluacién entre iguales al resto de companeras y compaferos, comprobando el
desempeiio y la calidad de la realizacién y el resultado de las tareas y actividades
propuestas. Gracias a esta evaluacién se fomenta la responsabilidad y la afectividad
con el resto de compaferos y compaferas, donde ambas partes, tanto evaluador
como evaluado, obtienen beneficios con la retroalimentacién de su trabajo propio y

del de su igual.

Para garantizar la variedad de la evaluacion se utilizaran tres técnicas de evaluacién, ya

mencionadas en los tipos de evaluacidn: la observacion sistematica, le encuestaciéon y el

analisis de documentos, producciones y artefactos. Con estas estrategias, el docente puede

recoger informacion sobre el aprendizaje del estudiante.

A lo largo de la programacién, y teniendo en cuenta las técnicas seleccionadas, se aplicaran

diversas herramientas de evaluacion con la finalidad de que el profesorado pueda recoger,

registrar y analizar evidencias de aprendizaje en el alumnado. Se utilizardn, dependiendo de

la unidad de aprendizaje y su desarrollo, el registro anecdético, las listas de control, el diario

de clase del profesorado, los formularios, los cuestionarios, las escalas de valoracidon vy
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ademas se incluirdn las rubricas, utilizadas con bastante frecuencia en las situaciones ya que

se consideran una buena herramienta para sefalar con bastante claridad y precisidon qué se

pide y de qué manera, y qué puntuacién se obtendra segun el trabajo elaborado.

Para dejar constancia de la adquisicion de los aprendizajes descritos en los criterios de
evaluacién y sus respectivas competencias se utilizan los instrumentos de evaluacion, que
son aquellos productos seleccionados por el profesorado donde queda evidencia de lo que el
alumnado ha aprendido durante el proceso de aprendizaje. Segun el tipo de actividad o
tarea a ejecutar se utilizardn diferentes instrumentos, para las actividades orientadas a la
exposicion se utilizardn ponencias, debates, canciones, informes orales o pruebas orales; y
para las relacionadas con la escritura se recurrird a informes, esquemas, letras de canciones,
cuestionarios y pruebas escritas. Debido a la importancia de las TIC en nuestra sociedad y en
concreto en las matematicas, se usaran también instrumentos tecnoldgicos como archivos

de voz, videos, collages, contenido creado con App, etc.

7.2. Criterios de calificacion
Los criterios de calificacidén sirven para cuantificar lo observado durante la evaluacion, es
decir, son los requisitos planteados para establecer el grado de aprendizaje de un estudiante

mediante una escala determinada.

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

[1,5) [5,6) [6,7) [7,9) [9,10]

Para esta programacion la calificacién se disefia por unidad didactica y posteriormente se
hallard la media aritmética de todas esas notas para conseguir la nota trimestral y global.
Durante cada situacion se realizaran una o varias pruebas escritas que ponderaran como el
60% de la nota siguiendo unos criterios bdsicos como la correcta realizacién de los ejercicios
y problemas y el uso adecuado del lenguaje y simbologia. EI 40% de la nota restante se
dividird en del resto de actitudes mostradas en el aula. Un 15% se destinard a las tareas
mandadas para casa, otro 15% representaran las pruebas orales que se practiquen en el
aula, el ultimo 10% se justificara con la valoracién de la actitud y el compaferismo del

estudiante en el aula.

59



Universidad
Europea CANARIAS

Aqui no entra nadie que no sepa programar por Aitana Martin Ferraz
Una vez se obtengan las notas de todos estos pardmetros, se calcula la calificacion
correspondiente a cada unidad para posteriormente hallar la media aritmética trimestral

propuesta y finalmente la nota global.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion
Como se ha mencionado en el apartado de atencién a la diversidad, hay cuatro estudiantes
gue requieren atencion continua por parte del profesorado, dos de ellos estan
diagnosticados con el trastorno del espectro autista y ostros dos estudiantes tienen TDAH.
Las medidas de apoyo especificas para este alumnado han sido descritas en el apartado de
diversidad y se incluirdn en los planes de refuerzo si el profesorado lo considera necesario.
Ademas se atenderdn las necesidades y dificultades que le puedan surgir a cualquier
estudiante durante las situaciones de aprendizaje con la preparacién de unas actividades de
refuerzo, las cuales no serdn evaluadas como notas de trabajo en clase ya que no seran

obligatorias para el alumnado que no las requiera.

En cuento a las pruebas escritas que se haran al final de todas las unidades, se tendran en
cuenta si el alumnado con TDAH requiera de tiempo extra para su correcta ejecucion, en tal

caso el profesorado debera buscar la manera de proporcionarle el tiempo estipulado.

Para finalizar este apartado, se deben comentar los exdmenes de recuperacidn propuestos
durante toda la programacion. Se llevaran a cabo cuatro pruebas de recuperacién durante
todo el curso, una al finaliza cada trimestre en el que se evaluaran y calificaran los
contenidos dados durante este periodo y un examen al final del curso, que englobe toda la
asignatura, proporcionando la oportunidad de recuperar la asignatura completa para el

siguiente curso.
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8. Conclusion

La educacién es la base para el adecuado avance y progreso de las personas y sociedades,
por ello es necesaria la lucha que se plantea en nuestra sociedad, insistiendo en que todos

los nifios y nifias del mundo tienen el derecho de recibir una buena educacioén.

La importancia de una programacién didactica, como la que se ha presentado en este
documento, radica en la buena organizacién y evaluacién para el propio docente. Con esta
programacioén, dirigida a estudiantes aplicados y con ganas de aprender, se pretender
innovar un poco en la imparticién del contenido promoviendo el movimiento del alumnado,
ya sea con actividades dentro o fuera del aula, se busca que los estudiantes se mantengan
en movimiento mientras aprenden ya que esta demostrado que si con esta técnica seran
capaces de retener la informacién con mayor facilidad. Ademas se trabaja para conseguir la
total inclusidon dentro del aula, teniendo en cuenta la diversidad que hay y trabajando de

acuerdo a ello para conseguir el progreso adecuado de todo el alumnado.

A esto hay que sumarle el esfuerzo por afiadir uno de los objetivos fundamentales del
proceso ensefanza-aprendizaje, incidir en la necesidad de anclar una serie de valores, ya
sean puramente curriculares o sociales, en el alumnado. La constancia, la capacidad critica,
la confianza en si mismo, el espiritu emprendedor, el afrontamiento de problemas y la
busqueda de sus soluciones, la busqueda de fuentes fiables, el respeto hacia el resto de
personas y del ecosistema, etc., son elementos que el docente debe ser capaz de transmitir
e inculcar en el estudiante, dejando atras la idea de que la docencia se basa Unicamente en

la transmision de saberes entre profesorado y alumnado.

Como experiencia propia realizando las practicas, comentar que el docente es una persona
importante en la vida de los estudiantes, pasamos varias horas de la semana compartiendo
nuestro tiempo y si, tenemos que ensenarles unos contenidos pero también debemos
entender que no son robots y que pueden llegar a necesitar de nuestro apoyo para afrontar
ciertas pruebas; y también necesitan tiempo, tiempo sin largas tareas para casa, donde sean
ellos mismos los que se interesan e indagan en temas que les importan. En definitiva, el
impacto de un docente en la vida de una individuo puede determinar su futuro, tal y como
mencionaba Henry Adamas, educador estadounidense, “Un docente trabaja para la

eternidad: nadie puede decir donde acaba su influencia”.
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Anexo |

Estandares de aprendizaje evaluables | Curso 12 y 22 de la Educacion Secundaria

10.

11.

Obligatoria

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucidn de un
problema, con el rigor y la precisiéon adecuada.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucidon de problemas.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la soluciéon o buscando
otras formas de resolucion.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problemay la realidad.

Expone y defiende el proceso seguido ademdas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadisticoprobabilistico.

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener

problemas de interés.

64



Universidad
Europea CANARIAS

12.

13.

14.
15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.
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Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién
de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.
Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

Se plantea la resolucidon de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como
en la resolucidn de problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de
matematizacién o de modelizacidon, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidon cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de

problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
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26

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.
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. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion
o difusién.

Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos
fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios vy
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacién cuantitativa.

Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

Emplea adecuadamente los distintos tipos de nlimeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando
mediante medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de
resolucién de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comuin multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados.

Realiza cdlculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las

reglas basicas de las operaciones con potencias.
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38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.
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. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un ndmero
entero comprendiendo su significado y contextualizdndolo en problemas de la vida
real.

Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros decimales conociendo
el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

Realiza operaciones de conversidon entre numeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de
problemas.

Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar
numeros muy grandes.

Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, bien mediante el cédlculo mental, algoritmos de |apiz y papel, calculadora
o medios tecnoldgicos utilizando la notacién mas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones.

Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar cdlculos exactos o aproximados
valorando la precisidn exigida en la operacidn o en el problema.

Realiza cdlculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y
precisa.

Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.

Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas,
y opera con ellas.

Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numeéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza
para hacer predicciones.

Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para

transformar expresiones algebraicas.
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50.

51.

52.

53.

54,

55.

56.

57.

58.

59.

60.
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. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un numero (o numeros) es (son)
solucion de la misma.

Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, dngulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto
a sus lados como a sus angulos.

Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.
Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de Ila
circunferencia y el circulo.

Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y
las técnicas geométricas mas apropiadas.

Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el
area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.
Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los
utiliza para la busqueda de ternas pitagdricas o la comprobacidon del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién
de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.

Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razon de superficies
y volumenes de figuras semejantes.

Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.

Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el

lenguaje geométrico adecuado.
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. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.

Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

Resuelve problemas de la realidad mediante el cdlculo de dareas y volumenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

Pasa de unas formas de representaciéon de una funcién a otras y elige la mas
adecuada en funcién del contexto.

Reconoce si una gréfica representa o no una funcioén.

Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.
Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.

Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.

Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica
el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas vy
realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas

en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo

modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.

Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacién.
Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de

variables estadisticas cuantitativas.
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79. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacidon para comunicar
informacién resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

80. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

81. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacién.

82. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del cdlculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

83. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

84. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

85. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la

regla de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.

70



Anexo Il

Situacion de Aprendizaje

Ne1l

TITULO: Abrimos un poco mas la mente

Curso: 12 ESO

Periodo de implementacidn: de la
semanan25alan?6

IN‘-’ de sesiones: 18 Trimestre: 22

Descripcidn: Con esta situacion de aprendizaje se pretende ensefiar lo que
reflejan los criterios seleccionados, es decir:

Traducir enunciados del lenguaje cotidiano al algebraico.
Recurrir a expresiones algebraicas para generalizar patrones y
propiedades.

Calcular el valor numérico de una expresion algebraica.
Identificar los monomios y sus elementos.

Realizar operaciones con monomios.

Conocer los elementos de una ecuacion.

Comprobar si un valor es solucién de una ecuacion.

Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita.
Modelizar y resolver problemas contextualizados utilizando el
planteamiento de ecuaciones.

Interpretar las soluciones obtenidas de una ecuacidn segun su
contexto.

Justificacion:

Una de las mayores dificultades que se encuentra el alumnado durante esta
etapa es el uso y significado de las letras en este campo ya que pasan de unas
matematicas basadas en la aritmética, a tener que generalizar y modelizar con
simbolos y letras. Este proceso requiere un nivel de abstraccién que no resulta
sencillo, es por ello que anterior a esta situacién se introduce al alumnado el
tema del calculo de areas y perimetros y para que esta unidad sea mas facil de
entender.

Poder resolver problemas utilizando lo desconocido y operando con él es lo
que hace que el dlgebra sea un instrumento potente, por ello es
imprescindible para el alumnado dominar esta drea de las matematicas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

Cddigo: Descripcion:

SMATO01C01 [Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico- Co1
probabilisticos de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando
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SMATO01C03

SMATO01C05

leyes de razonamiento matemadtico; asi como reflexionar sobre la validez de
las estrategias aplicadas para su resolucién y su aplicacion en diferentes
contextos y situaciones similares futuras. Ademas, realizar los célculos
necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en
problemas ya resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos,
otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por
las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar
en equipo, superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las
decisiones tomadas, asi como expresar verbalmente y mediante informes el
proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

Identificar y utilizar los nUmeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios,
asi como porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
interpretar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de
la vida cotidiana eligiendo para ello la forma de cdlculo mas apropiada en
cada caso (mental, escrita, calculadora...), asimismo, enjuiciar de forma
critica las soluciones obtenidas, analizando su adecuacién al contexto y
expresarlas segun la precisidn exigida (aproximacion, redondeo...).

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar los patrones y leyes generales
que rigen procesos numeéricos cambiantes contextualizados, realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, operar con
expresiones algebraicas sencillas, asi como resolver problemas
contextualizados mediante el planteamiento y resolucion de ecuaciones de
primer grado, contrastando e interpretando las soluciones obtenidas y
sopesando otras formas de enfrentar el problema.

CL: Comunicacidn Linguistica

CMCT: Competencia Matemadtica y Competencia bdsicas en
Ciencia y Tecnologia

AA: Aprender a aprender

SIEE: Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Co3

CMCT: Competencia Matematica y Competencia bdsicas en
Ciencia y Tecnologia

CD: Competencia Digital
AA: Aprender a aprender

CO5

CMCT: Competencia Matematica y Competencia bdsicas en
Ciencia y Tecnologia

CL: Comunicacién Linglistica

AA: Aprender a aprender

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

co1:1,2,3,4,5,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22
C03: 31, 32,41, 42,43

C01:1,2,3,5,
C03:1,2,9,10

6,7
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C05: 46,47, 49, 50 C05:1,2,3,4,5

MODELO DE ENSENANZA:

Ensefianza directa (EDIR)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Durante el desarrollo de las sesiones el profesorado actuara como guia del alumnado para que consigan resolver los diversos retos que
se les propongan. El proceso de ensefianza se plantea de una manera secuenciada donde las actividades ya dadas sirven como punto de
partida para el desarrollo de las siguientes, lo que guarda relacién con la zona de desarrollo proximo que expone el Constructivismo
sociocultural (Vigotsky).

La taxonomia de Bloom se encuentra de manera implicita en todas las sesiones gracias a las tareas para recordar lo dado anteriormente
gue se haran diariamente, con ello se verificard la comprensién y la asimilacién de los contenidos, para posteriormente aplicarlos y
verificar si los resultados son coherentes y correctos.

Se intenta que todas las actividades estén basadas en el aprendizaje significativo, relacionando lo conocido con lo nuevo. Por ejemplo,
cuando se comienza con las operaciones de monomios se consigue que sigan utilizando las operaciones con nimeros naturales y las
potencias. Ademas, invitando al alumnado a ver videos relacionados con lo que se va a exponer en la siguiente sesion (flipped
classroom) se fomenta un aprendizaje mas efectivo ya que en casa toman la idea y en el aula la exprimen.

FUNDAMENTACIO
N
METODOLOGICA

También se utilizard el aprendizaje por descubrimiento, relacionando los conceptos con la vida real para conseguir que el alumnado se
motive por aprender. Por ejemplo contemplar que los enunciados de los problemas propuestos sean lo mas cotidianos posibles, o con la
gamificacion con el juego del bingo, el cual todos y todas conocen.

En definitiva se pretende, como dijo Skemp, acercar al alumnado a la comprensién relacional en la que entiendan métodos o algoritmos
(comprensién instrumental) pero ademas el sentido y razonamiento de la aplicacién de estos.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

CL: se consigue cuando el alumnado consigue comprender lo que se le esta pidiendo para pasarlo al lenguaje algebraico. Ademas de las
intervenciones en clase que deben ser con un lenguaje apropiado y la comprensién lectora de los problemas formulados.

CMCT: se obtiene en cualquier sesién ya que en todas se dan conceptos matematicos, ensefiando definiciones y resolviendo ejercicios y
problemas.

AA: se logra al conseguir que el alumnado se plantee cuestiones relacionadas con los criterios seleccionados, monomios y sus
operaciones y ejercicios y problemas de ecuaciones de primer grado, y busque diferentes maneras para solucionarlas ademas de
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reflexionar sobre el proceso seguido.
SIEE: se adquiere por la iniciativa que debe tomar el alumnado para comprender los nuevos conceptos que se le ensefian.

CD: se consigue con la realizacion del ThatQuiz y el uso del campus virtual para entregar tareas.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND), Gran grupo (GGRU), Pequefios grupos (PGRU) y Grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

Las sesiones se realizan en el aula convencional donde el alumnado pasa la mayor parte del tiempo, también se utiliza el campus virtual
para trabajar algunos ejercicios y problemas y la cancha del instituto donde se realizan actividades de gamificacion fomentando el
trabajo en equipo.

RECURSOS:

Los recursos requeridos fueron los propios de un aula convencional a la que estamos acostumbrados, pizarra, proyector, ordenador, el
cuaderno del alumnado, las fichas proporcionadas por el o la docente y aplicaciones como ThatQuiz para realizar cuestionarios. También
se necesitara un tablén de cartén o corcho y algunos pupitres o superficies de apoyo para que el alumnado pueda debatir y solucionar
las cuestiones propuestas en la cancha del centro.

IBibliografia:

Para la realizacion de esta situacion de aprendizaje se han utilizado los apuntes aportados por el profesorado del master. Los recursos utilizados en las
actividades han sido creados por el profesorado o consultados de algunas pédginas de internet que se comentan en cada actividad.

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1

TITULO: ¢Vamos a aprender otro idioma? ACTIVACION

DESCRIPCION: Esta actividad consta de dos sesiones. Anterior al comienzo de esta actividad se le pedira pedido al alumnado que indague sobre el
lenguaje algebraico buscando informacidn en internet y mirando un video proporcionado por el profesorado. En la primera clase se empezara
explicando qué es el lenguaje algebraico y poniendo ejemplos donde el alumnado entienda que la “x” representa un valor, por ejemplo pedir qué valor
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se le pondria a una mesa, dando a entender que no se sabe el valor exacto por lo tanto lo representamos con una letra. También se presentan ejemplos
mas tedricos como el cuadrado de un nimero, la mitad de un ndmero, etc. Se seguird trabajando el lenguaje algebraico con una ficha de ejercicios con
emoticonos, tratando de integrar las matematicas en el mundo actual.

En la segunda sesidn se seguird trabajando en la ficha si no se hubiera terminado y se corregird preguntando al alumnado aleatoriamente cada apartado
de los ejercicios.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos de
evaluacion aprend. evaluables evaluacion evaluacion
SMATO01C01 C01: 7,10, 16,17, C01:2,3,5,6, | CL, CMCT, AA, - Observacidn sistemdtica | - Listas de control | - Ejercicios resueltos y
SMATO1C03 18, 20 7 SIEE, CD (r|>ercatadrse si fal o co'lc‘ejto (;e hara corregidos en el aula
alumnado estd una lista de
SMATO01C05 €03: 32,42, 43 583 12,49 comprendiendo o hay control mirando
CO05: 46, 47 dificultades) si han hecho la
C05:1,2 - Anélisis de ficha y si estan
documentacién (observar | comprendiendo
que tengan los ejercicios | el temario)
hechos y corregidos) - Diario de clase
- Encuestacion del profesorado
(preguntando al (el profesorado
alumnado la resolucién llevara un control
de los ejercicios) de lo que se ha
trabajado en el
aula)
Productos Tipos de Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun s
el agente
- Cuaderno de | - Heteroevaluacion: | - Trabajo Se necesitan El video proporcionado - Aula Se propondra la siguiente
clase realizada por el individual dos sesiones por el profesorado para el | - Aula virtual ficha de repaso, creada por
- Ficha de los profesorado (TIND) para esta flipped classroom: - Casa el profesorado, para el
emoticonos observando si han - Gran grupo actividad. En la https://youtu.be/EQItYOO alumnado que quiera
resuelto (GGRU) primera se QTCc4 hacerla y se exigira a



https://youtu.be/E0ltYOOQTC4
https://youtu.be/E0ltYOOQTC4
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correctamente los
ejercicios y si
comprenden los
conceptos
explicados

- Autoevaluacion:
al corregir los
ejercicios en clase
deben ponersilo
han hecho bien o
mal y darse cuenta
de los fallos

introduce el
lenguaje
algebraico y se
comienza la
ficha
relacionaday en
la segunda se
termina la ficha
y se corrige.

Con esta ficha de
emoticonos conseguimos
que aprendan el lenguaje
algebraico mientras lo
relacionamos con el
mundo actual:
https://drive.google.com/
file/d/1fH aHt7P skGy9D
ryzIPw WIGhg--
ZFS/view?usp=sharing

aquellos alumnados que
presentes dificultades, la
correccion se subira al
campus virtual y se
respondera cualquier duda
en el centro o via
telematica:
https://drive.google.com/f
ile/d/1zXMOQ7-
28if5yhi6_kwoU2zRJdPPgG
wri/view?usp=sharing

ACTIVIDAD: 2

TITULO: Operemos con los monos

DEMOSTRACION

En la siguiente sesion se explicara la suma y resta de monomios y se realizard y corregira la parte de la ficha correspondiente.

En la séptima sesion se introducird el concepto de valor numérico y se haran los ejercicios correspondientes a esta parte.

DESCRIPCION: Esta actividad consta de siete sesiones. Como preparacion previa se pedird al alumnado que se familiaricen con los conceptos de esta
actividad viendo unos videos seleccionados por el profesorado, antes de cada sesion se les recordara a los estudiantes qué video deberdn ver. En las dos
primeras sesiones se comienza haciendo un repaso de las sesiones anteriores, preguntando aleatoriamente algunos ejemplos relacionados con el
lenguaje algebraico y se continuard con las definiciones de expresion algebraica, monomio, coeficiente, parte literal y exponente, ademas de explicar
gué son monomios semejantes. Para afianzar estos conceptos se realizara y corregira una ficha creada por el profesorado.

En la cuarta sesidn se explicara la multiplicacion y division de monomios y se realizard y corregira la parte de la ficha correspondiente.

En la quinta sesidn se llevara al alumnado a la cancha para realizar una actividad donde deben resolver diferentes operaciones de monomios. Se dividira
al alumnado en grupos pequefios y heterogéneos y se les entregara una ficha con varias operaciones las cuales deberdn resolver en grupo y redactar
cada uno en su propia libreta. Cada vez que consideren que tengan una operacién bien resuelta deberan mandar a un representante con los cuadernos
de todos los representantes y se comprobara si el resultado es correcto y si esta copiada en todas las libretas, una vez dado el visto bueno del
profesorado deberdn correr hacia un tabldn, previamente preparado por el profesorado, donde habran varios papeles con las respuestas a los
problemas y coger el que corresponda. Finalmente el grupo ganador sera el que mas papeles obtenga.

En la sexta sesidon se corregiran en el aula los ejercicios propuestos en la sesidn anterior y si fuera necesario se terminaran de corregir las primeras fichas
de sumas, retas, multiplicaciones y divisiones de monomios.



https://drive.google.com/file/d/1fH_aHt7P_skGy9DryzIPw_WJGhq--ZFS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fH_aHt7P_skGy9DryzIPw_WJGhq--ZFS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fH_aHt7P_skGy9DryzIPw_WJGhq--ZFS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fH_aHt7P_skGy9DryzIPw_WJGhq--ZFS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zXMO7-28if5yhi6_kwoU2zRJdPPgGwri/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zXMO7-28if5yhi6_kwoU2zRJdPPgGwri/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zXMO7-28if5yhi6_kwoU2zRJdPPgGwri/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zXMO7-28if5yhi6_kwoU2zRJdPPgGwri/view?usp=sharing
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Después de estas sesiones se mandara al alumnado a realizar un ThatQuiz con preguntas sobre los conceptos relacionados.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias Técnicas de evaluacién Herramientas de | Instrumentos de
evaluacion aprend. evaluables evaluacion evaluacion
SMATO01C01 Cco1:1,6,7,10,13, | CO1:2,3,5,6, | CL, CMCT, AA, - Observacién sistemdtica | - Listas de control | - Ejercicios resueltos y
SMATO1C03 16, 17, 18, 20, 21 7 SIEE, CD (percatarse si fel o) cotgjo (se hara corregid(?s enelaula
C03: 30, 31,32, 36, | C03:1,2,4,7, aIumnado.esta una lista d.e - ThatQuiz mandado para
SMAT01C05 comprendiendo o hay control mirando | casa
41,42, 43 9,10 - .
dificultades) si han hecho la
CO05: 46, 47 C05:1,2,3 - Anélisis de ficha y si estan
documentacién (observar | comprendiendo
que tengan los ejercicios | el temario)
hechos y corregidos) - Diario de clase
- Encuestacién del profesorado
(preguntando al (el profesorado
alumnado la resolucién llevara un control
de los ejercicios y con el de lo que se ha
cuestionario de ThatQuiz) | trabajado en el
aula)
Productos Tipos de Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun s
el agente
- Cuaderno de | - Heteroevaluacidn: | - Trabajo Se necesitan Video de sumayrestade | -Aula Se propondra la siguiente
clase realizada por el individual siete sesiones monomios: - Aula virtual ficha de repaso, creada por
- Fichas profesorado (TIND) para esta https://youtu.be/uH607y | - Casa el profesorado, para el
propuestas por | observando si han - Gran grupo actividad. En las | aKOG4 - Cancha alumnado que quiera
el profesorado | resuelto (GGRU) primeras se Video de multiplicacion y hacerla y se exigira a
- ThatQuiz correctamente los | - Pequeiios introducen las division de monomios: aquellos alumnados que
ejercicios y si grupos (PGRU) | definiciones https://youtu.be/LdzyooK presentes dificultades, la
comprenden los - Grupos relacionadas 79Ew correccion se subira al
conceptos heterogéneos | con los Video de valor numérico: campus virtual y se
explicados (GHET) monomios, en https://youtu.be/KCtI5tQ respondera cualquier duda



https://youtu.be/uH6o7yaKOG4
https://youtu.be/uH6o7yaKOG4
https://youtu.be/LdzyooK7qEw
https://youtu.be/LdzyooK7qEw
https://youtu.be/KCtl5tQ78fk
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- Autoevaluacion:
al corregir los
ejercicios en clase
deben ponersilo
han hecho bien o
mal y darse cuenta
de los fallos

- Coevaluacion:
cuando resuelven
los ejercicios en la
cancha deben estar
atentos a sus
compafieros para
contrastar los
resultados y
debatir cudles son
correctos

las siguientes se | 78fk

explican las Estas dos fichas son las
posibles relacionadas con los
operaciones que | conceptos de monomioy
se pueden sus operaciones

realizar y por correspondientes:

ultimo se https://drive.google.com/
explica el file/d/1h1XK LcCvvFiwIBr

RIwMOjIC8N2PE33F/view
?usp=sharing

concepto de
valor numérico.

https://drive.google.com/
file/d/ligeQ1tiHtc1w29w
xgXzWw8yknVullQKg/vie
w?usp=sharing

Ficha para el dia de Ia
cancha:
https://drive.google.com/
file/d/111sWz19r mXVS
mdiPzbNw3xd9H7BTHu0/
view?usp=sharing
ThatQuiz:
https://www.thatquiz.org
/es/preview?c=3g5{9clk&
s=pyl5cg

en el centro o via
telematica:
https://drive.google.com/f
ile/d/1BfN8sycz9wC5HcP
LowmDJfEMU-
valVF/view?usp=sharing

ACTIVIDAD: 3

TiTULO: Los nimeros no vuelan, ¢o si?

APLICACION

aw.,n

DESCRIPCION: Para esta actividad se necesitaran cuatro sesiones ya que se comienza con los ejercicios y problemas de las ecuaciones de primer grado.

Antes de comenzar las sesiones se les pedira a los estudiantes que miren unos videos elegidos por el profesorado. En la primera sesidn se explicaran las
definiciones de ecuacion de primer grado, sus términos y solucién y qué son las ecuaciones equivalentes. Ademas se explicara las reglas para despejar la
x”, siempre intentando que entiendan que los nimeros no pasan de un lado a otro sin ninglin sentido, sino haciéndoles saber que si se suma o se resta
en un lado, se debe hacer lo mismo al otro lado del igual. Se mandaran algunos ejemplos (3x + 5 = 11; 2x + 5x — 4 = 8) para resolver en clase y si no
da tiempo se terminaran en casa.



https://youtu.be/KCtl5tQ78fk
https://drive.google.com/file/d/1h1XK_LcCvvFiwIBrRlwM0jIC8N2PE33F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h1XK_LcCvvFiwIBrRlwM0jIC8N2PE33F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h1XK_LcCvvFiwIBrRlwM0jIC8N2PE33F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h1XK_LcCvvFiwIBrRlwM0jIC8N2PE33F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iqeQ1tiHtc1w29wxqXzWw8yknVulIQKg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iqeQ1tiHtc1w29wxqXzWw8yknVulIQKg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iqeQ1tiHtc1w29wxqXzWw8yknVulIQKg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iqeQ1tiHtc1w29wxqXzWw8yknVulIQKg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/111sWz19r_mXVSmdiPzbNw3xd9H7BTHu0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/111sWz19r_mXVSmdiPzbNw3xd9H7BTHu0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/111sWz19r_mXVSmdiPzbNw3xd9H7BTHu0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/111sWz19r_mXVSmdiPzbNw3xd9H7BTHu0/view?usp=sharing
https://www.thatquiz.org/es/preview?c=3g5j9clk&s=py15cg
https://www.thatquiz.org/es/preview?c=3g5j9clk&s=py15cg
https://www.thatquiz.org/es/preview?c=3g5j9clk&s=py15cg
https://drive.google.com/file/d/1BfN8sycz9wC5HcP_LowmDJfEMU-vaIVF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BfN8sycz9wC5HcP_LowmDJfEMU-vaIVF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BfN8sycz9wC5HcP_LowmDJfEMU-vaIVF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BfN8sycz9wC5HcP_LowmDJfEMU-vaIVF/view?usp=sharing

Universidad
Europea CANARIAS

Aqui no entra nadie que no sepa programar por Aitana Martin Ferraz

En las siguientes sesiones se corregiran los ejemplos mandados si no se pudo el dia anterior, y se realizara unas fichas de ejercicios propuestas por el
profesorado. Deberdn realizar la comprobacién de la solucién también.
En la siguiente sesidn se ha preparado un bingo de ecuaciones de primer grado con soluciones entre -15 y 15, se pedird al alumnado que haga en un
folio, que posteriormente se llevara el profesorado, una cuadricula de 6 casillas con nimeros comprendidos entre esos dos incluidos y se irdn pasando
las diapositivas de la presentacién hasta que canten linea y bingo. El alumnado debera resolver en casa todas las ecuaciones en un plazo determinado y
subir un documento al campus virtual donde demuestren que han trabajado.
Criterios de Estandares de Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos de
evaluacion aprend. evaluables evaluacion evaluacion
SMATO01C01 Co1:1,4,7,10,13, | €C01:1,3,5,6, | CL, CMCT, AA, - Observacidn sistemdtica | - Listas de control | - Ejercicios resueltos y
SMATO1C03 16,17, 18, 20, 21, 7 SIEE, CD (percatarse si ’eI o cotgjo (se hara corrggidos en el a.ula
22 alumnado estd una lista de - Folio con las casillas del
C03:1,2,4,7, : . . e
SMATO01CO05 comprendiendo o hay control mirando bingo y la solucidn de las
C03:31,36,41,42, | 9,10 - . .
43 dIfIClIJ|'ta.deS) 5|. har.l hecho.los ecuauones'
€05:1, 2, 3, 4, - Andlisis de ejercicios y si correspondientes.
C05: 46, 47,49 5 documentacion (observar | estan - Documento entregado en
que tengan los ejercicios | comprendiendo el campus de las
hechos y corregidos y el temario) ecuaciones de la
corregir los entregados - Diario de clase presentacién del bingo
del juego de las pistas) del profesorado resueltas.
- Encuestacion (el profesorado
(preguntando al llevara un control
alumnado la resolucién de lo que se ha
de los ejercicios y en el trabajado en el
bingo) aula)
Productos Tipos de Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun s
el agente
- Cuaderno de | - Heteroevaluacion: | - Trabajo Se necesitan 4 Video para antes de - Aula Es de vital importancia que
clase realizada por la individual sesiones, todas | comenzar con las - Aula virtual las alumnas y los alumnos
- Fichas profesora (TIND) ellas destinadas | sesiones de ecuaciones - Casa trabajen en las sesiones de
propuestas por | observando si han - Gran grupo a la explicacion | de primer grado basicas: esta actividad y percatarse
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el profesorado | resuelto (GGRU) y resolucién de | https://youtu.be/CN4n6T de aquellos estudiantes
- Presentacion | correctamente los ejercicios fc5WI que presenten dificultades
del bingo ejercicios y si relacionados Esta es la primera ficha con e§tos ejercicios pprque
comprenden los con las . son vitales para seguir
; que se hara: )
conceptos ecuaciones de T avanzando en el algebra.
; . https://matematicasiesoj
explicados primer grado, - En el caso de que se haya
., ! ) a.files.wordpress.com/20 o
- Autoevaluacion: incluido un - . alumnado con dificultades
_ . 18/10/ecuaciones-sin- . , .
al corregir los bingo. - se intentarian solucionar
L denominadores-1c2ba- )
ejercicios en clase S fuera del horario de clase y
deben ponersilo £50.pc8 comunicandose con las
han hecho bien o Esta sera la segunda familias.
mal y darse cuenta ficha:
de los fallos https://es.liveworksheets
.com/ty1685053gk
Ahora se pone la
presentacién del bingo
preparado:
https://docs.google.com/
presentation/d/1DsL80n
OEZV5q8rzLAkKBo-
€9SxHcbSFd/edit?usp=sh
aring&ouid=11083072391
3812737411&rtpof=true
&sd=true
ACTIVIDAD: 4 TITULO: Juguemos con el dlgebra en la vida real METACOGNICION E INTEGRACION
DESCRIPCION: En esta actividad se necesitaran ocho sesiones. En las tres primeras se resolveran los problemas relacionados con las ecuaciones de
primer grado propuestos por el profesorado.
En la cuarta sesidn se realizara el ejercicio de salir a la cancha con el tablén, con la misma dindmica al preparado para la actividad dos, pero esta vez
tendran que resolver problemas de ecuaciones de primer grado. Si alguiin grupo no consigue resolver ningln problema, el profesorado les explicara dos o
tres problemas que hayan quedado sin revolver u otros nuevos para que puedan exponerlos delante de la clase en las clases siguientes.
En las dos siguientes sesiones se pedira al alumnado que salga a la pizarra a explicar los problemas que hayan conseguido resolver.



https://youtu.be/CN4n6Tfc5WI
https://youtu.be/CN4n6Tfc5WI
https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2018/10/ecuaciones-sin-denominadores-1c2ba-eso.pdf
https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2018/10/ecuaciones-sin-denominadores-1c2ba-eso.pdf
https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2018/10/ecuaciones-sin-denominadores-1c2ba-eso.pdf
https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2018/10/ecuaciones-sin-denominadores-1c2ba-eso.pdf
https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2018/10/ecuaciones-sin-denominadores-1c2ba-eso.pdf
https://es.liveworksheets.com/ty1685053gk
https://es.liveworksheets.com/ty1685053gk
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DsL8OnOEZV5q8rzLAkKBo-e9SxHcbSFd/edit?usp=sharing&ouid=110830723913812737411&rtpof=true&sd=true
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En la séptima sesion se realizarad una actividad de repaso preparada por el profesorado.

En la octava sesidn se realizard una prueba escrita.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias Técnicas de evaluacién Herramientas de | Instrumentos de
evaluacion aprend. evaluables evaluacion evaluacion
SMATO01C01 Co01:1,2,3,4,5,6, | C01:1,2,3,5, | CL, CMCT, AA, - Observacidn sistemdtica | - Listas de control | - Ejercicios resueltos y
SMATO1C03 7,8,9,10,11, 12, 6,7 SIEE (percatarse si fal o COt?]O (se hara corregidos en el aula
13, 14, 15, 16, 17, C03:1.2 4 7 alumnado esta una lista de - Prueba oral
SMAT01C05 18, 19, 20, 21, 22 9 1(') T comprendiendo o hay control mirando - Prueba escrita
C03: 31, 32, 36, 39, dIfICl,,I|‘t<':.\des) SI. har.1 hecho.los
C05:1, 2, 3,4, - Andlisis de ejercicios y si
41,42, 43 ., .
5 documentacion (observar | estan
C05: 46,47, 49, 50 que tengan los ejercicios | comprendiendo
y problemas hechos vy el el temario)
examen) - Diario de clase
L del profesorado
- Encuestacion
(la profesora
(preguntando al ,
., llevard un control
alumnado la resolucién
L de lo que se ha
de los ejercicios y en la .
9 . trabajado en el
resolucion en la pizarra)
aula)
Productos Tipos de Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun s
el agente
- Cuaderno de | - Heteroevaluacién: | - Trabajo Se necesitan A continuacién de pondra | - Aula Es de vital importancia que
clase realizada por la individual ocho sesiones. el enlace para ver los - Cancha las alumnas y los alumnos
- Fichas profesora (TIND) Las primeras se | problemas propuestos trabajen en las sesiones de
propuestas por | observando si han - Gran grupo dedicaran ala por la profesora: esta actividad y percatarse
el profesorado | resuelto (GGRU) resolucion de https://drive.google.com/ de aquellos estudiantes
- Examen correctamente los | Pequefios problemas de file/d/11UEMADGY9{8395 gue presenten dificultades

ejercicios y si
comprenden los

grupos (PGRU)

ecuaciones de
primer grado.

uRmMxNAiISq07nVyms b-
/view?usp=sharing

con estos ejercicios porque
son vitales para seguir
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https://drive.google.com/file/d/11UEMADG9j83q5uRmxNAiSq07nVyms_b-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11UEMADG9j83q5uRmxNAiSq07nVyms_b-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11UEMADG9j83q5uRmxNAiSq07nVyms_b-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11UEMADG9j83q5uRmxNAiSq07nVyms_b-/view?usp=sharing
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conceptos
explicados

- Autoevaluacion:
al corregir los
ejercicios en clase
deben ponersi lo
han hecho bien o
mal y darse cuenta
de los fallos

- Coevaluacion:
cuando resuelven
los ejercicios en la
cancha deben estar
atentos a sus
compafieros para
contrastar los
resultados y
debatir cudles son
correctos

- Grupos
heterogéneos
(GHET)

Las tres
siguientes
estardn
destinadas a
resolver
ejercicios en la
cancha parasu
posterior
exposicién en el
aula. En las dos
ultimas se hard
un repaso para
finalizar con una
prueba escrita.

Este es el enlace de la
ficha que se usa para los
problemas en la cancha:
https://drive.google.com/
file/d/1 NTS9jTBaQDrOtq
S0w2WIB-
WT2acDinn/view?usp=sh
aring

También se copia el
enlace para la ficha de
repaso:
https://drive.google.com/
file/d/1BKBuDpF8zU 4PE
w0gdTzvQY8F1SIMmTa/v
iew?usp=sharing

Y por ultimo, el examen
propuesto:
https://drive.google.com/
file/d/1Mz1elCMTGGG31
seZTnqalW4NrZeRiSQe/v
iew?usp=sharing

avanzando en el dlgebra.
En el caso de que se haya
alumnado con dificultades
se intentarian solucionar
fuera del horario de clase y
comunicandose con las
familias.

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

e Enalgunas de las actividades ya se han comentado las posibles actividades preparadas para el refuerzo del alumnado.

e Con este genialy de internet de resolucidon de ecuaciones se consigue una ampliacion de los contenidos. Deben subir una foto al campus virtual
de las ecuaciones que les salgan en el juego resueltas. A continuacidn se pone el enlace del juego y de sus soluciones:
https://view.genial.ly/5e86043e59ee3c0df4faa3d7c/game-breakout-el-reino-del-algebra
https://drive.google.com/file/d/1HEIISPUz3aT2UnEYV2v0J1gSA8F3gLRG/view?usp=sharing

e Otra ficha de repaso con ejercicios y problemas:
http://www.edu.xunta.gal/centros/iessanxillao/system/files/repaso%20algebra%201%20Beatriz.pdf

e En esta pdagina podran encontrar ejercicios y problemas resueltos para que puedan practicar:
https://www.educa2.madrid.org/web/departamento-matematicas-campo-real/actividades-1-eso

11


https://drive.google.com/file/d/1_NTS9jTBaQDr0tq5Ow2WIB-WT2acDinn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_NTS9jTBaQDr0tq5Ow2WIB-WT2acDinn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_NTS9jTBaQDr0tq5Ow2WIB-WT2acDinn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_NTS9jTBaQDr0tq5Ow2WIB-WT2acDinn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_NTS9jTBaQDr0tq5Ow2WIB-WT2acDinn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BKBuDpF8zU_4PEw0gdTzvQY8F1SJMmTa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BKBuDpF8zU_4PEw0gdTzvQY8F1SJMmTa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BKBuDpF8zU_4PEw0gdTzvQY8F1SJMmTa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BKBuDpF8zU_4PEw0gdTzvQY8F1SJMmTa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Mz1eICMTGGG31seZTnqaLW4NrZeRiSQe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Mz1eICMTGGG31seZTnqaLW4NrZeRiSQe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Mz1eICMTGGG31seZTnqaLW4NrZeRiSQe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Mz1eICMTGGG31seZTnqaLW4NrZeRiSQe/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/5e86043e59ee3c0df4faa37c/game-breakout-el-reino-del-algebra
https://drive.google.com/file/d/1HEIISPUz3aT2UnEYV2v0J1gSA8F3qLRG/view?usp=sharing
http://www.edu.xunta.gal/centros/iessanxillao/system/files/repaso%20algebra%201%20Beatriz.pdf
https://www.educa2.madrid.org/web/departamento-matematicas-campo-real/actividades-1-eso
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