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Resumen

En la programacion desarrollada en este trabajo de fin de master, correspondiente al curso de
1° de ESO, se ha hecho una apuesta por un modelo de docencia en el que la resolucion de
problemas, la gamificacién y el aprendizaje basado en proyectos tienen un papel muy
importante, consiguiendo que el alumnado aprenda mediante la accion y que mejore su
motivacion por el aprendizaje de la asignatura. Para ello se ha tratado de aplicar metodologias
innovadoras, en las que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje. La programacion
didactica consta de siete situaciones de aprendizaje diferenciadas, correspondientes a los siete
criterios inspiradores del curriculum del curso, en las que el alumnado tiene que resolver
problemas de alta demanda cognitiva en grupos heterogéneos, resolver problemas de manera
individual y activar sus conocimientos mediante actividades gamificadas, entre otras tareas.
Para organizar estas actividades se ha seguido la secuencia instruccional de Merrill en las
situaciones de aprendizaje. El grupo al que va dirigida la programacién es bastante diverso
por el contexto sociocultural del centro, y ademas de esto hay tres alumnos con NEAE, por lo
que ha sido importante hacer un tratamiento de la diversidad contextualizada a la realidad del
grupo. Por otro lado, también se ha hecho inclusioén de la educacion en valores, debido a su
gran importancia teniendo en cuenta la diversidad de la propia clase y del centro. Finalmente,
la manera de evaluar serd mediante heteroevaluacion y coevaluacion del trabajo en grupo,

utilizando rubricas y escalas de valoracion.

Palabras clave: Aprendizaje basado en problemas; Secuencia instruccional de Merrill;

Gamificacion; Aprendizaje basado en proyectos; Motivacion.
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1. Introduccion

Este trabajo de fin de master consistird en una exposicion y desarrollo justificado de una
programacion didactica de la asignatura de matematicas, para el curso académico de 1° de
ESO. Este se compone de ocho secciones diferenciadas. En la primera seccion se hablara
sobre el concepto de programacidn, para qué se programa y la normativa. Seguidamente en la
segunda seccion se hace una breve contextualizacion del entorno del centro, el alumnado y el
aula. En la tercera seccion se establecen los objetivos de la etapa y se desarrollan las
situaciones de aprendizaje que compondran la base de la docencia para el curso escolar
2021-2022. En la cuarta seccidon se establecen las bases metodologicas de la programacion
didactica para en la seccion cinco establecer todas las medidas para tratar la diversidad dentro
del aula. Mas adelante, en la sexta seccion se expone como se tratard la educacion en valores
dentro del aula. Finalmente, en la seccion siete, se explicaran los métodos de calificacion y
planes de recuperacion, para luego hacer una reflexion final en la octava seccion de las

conclusiones.

1.1. ;Qué es una programacion y para qué programar?
La siguiente programacion didactica, correspondiente a la asignatura de matematicas de 1° de
ESO, serd el instrumento pedagodgico que se seguird para, por un lado, cumplir con lo
estipulado en el curriculum de matematicas de este curso y para la correcta adquisicion por
parte del alumnado de las competencias clave. Segun la RAE, programar significa “idear y
ordenar las acciones necesarias para realizar un proyecto”. Asimismo, entiende la didactica
como el “arte de ensefar”. Por tanto, podemos deducir que una programacion didéctica es una
propuesta sobre cémo vamos a ensefar, en la que se hace una exposicion detallada de las
acciones que llevaremos a cabo. Por otro lado, segin la LOMCE, una programacion didactica
es un instrumento pedagdgico para cumplir con el curriculo pero que tiene suficiente
flexibilidad como para adaptarse al contexto y a las caracteristicas del alumnado y a nuestra
forma de ensefiar. La programacion didactica permite planificar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en torno a unos pasos que iremos siguiendo durante el curso y que nos

lleven a la consecucion de nuestras metas u objetivos, por medio de cada unidad didactica.

Realizar una programacion didactica previamente al inicio del curso es vital ya que favorecera
el aprendizaje del alumno al planificar el desarrollo del proceso, evitando saltos y

fragmentaciones que dificulten que el alumnado pueda realizar un aprendizaje significativo.
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También da un punto de partida para los contenidos, los aprendizajes, las actividades o los
criterios de calificacion que se desarrollardn durante el curso, siendo sin embargo un
documento creativo y flexible pues el profesorado, en los 6rganos de coordinacion didactica y
conforme al proyecto educativo, puede definir los procedimientos de evaluacion y las

metodologias que considere mas ajustadas a la realidad socioeducativa de su centro.

Es importante tener en cuenta que la programacion didéactica no es un documento rigido sino

flexible, que se debe adaptar a las circunstancias y necesidades del alumnado.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion
La asignatura de matematicas comprende un area fundamental para el desarrollo cognitivo e
intelectual del alumnado de todas las etapas educativas y en concreto de la secundaria y el
bachillerato. En esta asignatura se trabaja el razonamiento logico-matematico y las
competencias necesarias para adquirir los objetivos de la etapa, en especial la competencia en
matematicas, ciencias y tecnologia (CMCT). Por otro lado, las matematicas son una
herramienta que les permite entender el mundo que les rodea, son necesarias para resolver
problemas reales y son indispensables para poder trabajar en otras disciplinas cientificas como

pueden ser la fisica o la quimica, entre otras.

Teniendo esto en cuenta, para esta programacion se ha seguido como criterio principal el
incluir metodologias activas e innovadoras, que fomenten que el alumnado sea el protagonista
del aprendizaje y el creador de su propio conocimiento. Para ello se han incluido técnicas
didacticas como el aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos o la
secuencia instruccional de Merrill. También ha sido importante incluir actividades que
motiven al alumnado en su proceso de aprendizaje, por lo que se han incluido ademas el uso
de plataformas de gamificacién para fomentar la motivacion, mejorar asi el rendimiento del

alumnado y favorecer la inclusién del alumnado con NEAE.

1.3. Marco normativo

Para la creacion de la programacion didéctica de este trabajo de fin de master se ha tenido en

cuenta la siguiente normativa:
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Constitucion Espaiiola. Boletin Oficial del Estado, 311, de 29 de diciembre de 1978,
29313-29424.

Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autonoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 143, de 22 de julio de 2010, 19517-19541.

Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las
enseflanzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria. Boletin
Oficial de Canarias, 169, de 31 de agosto de 2015, 25289-25335.

Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 136, de 15 de julio de 2016, 17046-9333.

Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacién no Universitaria. Boletin Oficial del
Estado, 238, de 1 de octubre de 2014, 77321-77371.

Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo. Boletin Oficial del Estado, 106,
de 4 de mayo de 2006.

Ley Organica para la Mejora de la Calidad de la Educacion 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa. Boletin Oficial del Estado, 295, de
10 de diciembre de 2013.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado, 340, de 30 de
diciembre de 2020, 122868-122953

Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacion y la
promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacion Secundaria Obligatoria
y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Autéonoma de Canarias. Boletin Oficial de
Canarias, 177, de 13 de septiembre de 2016, 24775-24853.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, 25, de
29 de enero de 2015, 6986-7003.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Boletin Oficial del
Estado, 3, de 3 de enero de 2015, 169-545.
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e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacidon, la promocion y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional. Boletin Oficial del Estado, 275, de 17 de noviembre de 2021,
141583-141595

2. Contextualizacion

En este apartado se dard una contextualizacion de todos los aspectos relacionados con el

centro escolar en el que tendria lugar la programacion didéctica de este trabajo.

2.1. Caracteristicas del entorno escolar
El centro en cuestion se encuentra en el municipio de San Cristobal de La Laguna, cercano al
centro de la ciudad. Algunos datos importantes sobre el entorno en el que se encuentra el

centro son los siguientes:

En el afio 2021, la poblacién de San Cristobal de La Laguna ascendi6 a 158 010 personas. Es
la segunda ciudad mas poblada de Tenerife y la tercera ciudad mas poblada de Canarias, tras

Santa Cruz de Tenerife y Las Palmas de Gran Canaria.
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Figura 1: Evolucion del censo de La Laguna.
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Poblacion de La Laguna distribuida por edades
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Figura 2. Poblacion de San Cristébal de La Laguna distribuida por edades.

La ciudad de la laguna se caracteriza por ser una ciudad universitaria, por lo que ademas de la
poblacion censada en el municipio, la ciudad recibe estudiantes de otras islas y otros
municipios que residen en la ciudad sin estar empadronados. Esto hace que la cantidad de
personas jovenes que residen realmente en la isla sea mayor. Atendiendo a los datos
proporcionados por la tabla anterior hay unas 26 424 personas empadronadas en el municipio

en edad escolar.

En abril de 2021 el paro en San Cristobal de La Laguna habia un total de 20.392 personas en

paro, suponiendo una tasa de paro del 12,8%.

2.2. Centro

El edificio del centro es un inmueble de disefio geométrico, racionalista y funcional, rodeado
de un amplio espacio exterior (zona norte) y otro trasero (zona sur), con jardines interiores
dentro del edificio. Consta de aulas especiales como biblioteca, salon de actos, aula de usos
multiples, diversas aulas con recursos TIC, canchas de educacion fisica, departamentos
didacticos, sala de profesores, cafeteria, aparcamiento y jardines. Ademas, posee de una zona

de administracion con las siguientes aulas:

e hall de recepcion
e despacho de Direccion

e despacho de Vicedireccion
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e despacho de Jefatura de Estudios
e sala de juntas

e despacho de Secretaria

® secretaria

e departamento de Orientacion

e almacén de secretaria (bunker)

e CPD (servidor, armario de comunicaciones, ...)

El centro esta adscrito a diversos proyectos educativos, los cuales son:

e Red de Bibliotecas escolares de Canarias

e Red Canaria de Escuelas Solidarias

e Red Canaria de Escuelas Promotoras de Salud

e Red de Escuelas para la Igualdad

e Red de Centros para la Participacion Educativa

e Red Centros Educativos para la Sostenibilidad (RedECOS)
e Proyecto «Plan de tutorizacion entre iguales”

e Proyecto «El cine en el centro educativo: educar en valores»
e Proyecto «Los idiomas en el mundo actual»

e Proyecto «KRECRE-ON» (dinamizacion de recreos)

e Proyecto «Science, Technology, Engineering, Arts and MathemaTICy» (STEAM)

2.3. Aula

Descripcion del aula de referencia y su equipamiento del grupo de clase a la que va dirigida la

programacion didéctica.

El aula en la que tendrd lugar la docencia de la programacion didactica recogida en este
trabajo constara de los recursos necesarios para el correcto desarrollo de la misma. Ademas de
los recursos basicos como sillas, mesas y pizarra constard de un ordenador con proyector y
conexion a internet. Este ultimo equipamiento servira para poder compartir recursos de
internet como videos y hojas de ejercicios con el alumnado, asi como utilizar herramientas

tecnologicas como Quizzizz, Wordwall y Educaplay.

2.4. Alumnado

En general, el alumnado del centro educativo es de origen sociocultural diverso dada la
diversidad sociocultural que existe en la ciudad de San Cristobal de La Laguna.

Concretamente, si nos centramos en el curso de 1° de ESO, el curso al que va dirigida la

10
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programacion didactica, veremos que esto es especialmente asi para este curso. Esto se debe a
que, al ser 1° de ESO el primer curso que se imparte en institutos, el alumnado de este curso
no suele provenir de un mismo centro de ensefianzas primarias sino de muchos centros
distintos. En el caso del centro de la programacion didactica de este trabajo, su alumnado de
1° de ESO proviene de mas de 20 colegios diferentes, siendo estos centros educativos tanto
publicos como concertados y privados. Esto presenta al instituto con un alumnado de base
muy diverso socioecondémicamente para este curso. Esta circunstancia particular de este
centro hace que sea mas sencillo y mas importante trabajar el respeto y la tolerancia hacia la
diferencia, trabajando asi la competencia social y civica. Teniendo esto en cuenta, la
diversidad de colegios de procedencia del alumnado hace necesario un periodo de
“homogeneizacion” del nivel base de la clase, ya que es frecuente que haya contenidos que no
se hayan dado en un colegio y en otro si. Por ello en las situaciones de aprendizaje se les dara
un peso importante a las actividades de activacion, dentro de la fase instruccional de Merrill y

se propondran planes de refuerzo para aquel alumnado que lo necesite.

La edad del alumnado de este curso ronda entre los 11 y los 13 afios. La mayoria de ellos
empiezan el curso en la etapa de desarrollo vital de la nifiez, pasando a la preadolescencia o

adolescencia seglin va avanzando el curso. En nuestra clase tenemos a un total de 30 alumnos.

Ademas de la diversidad de centros de procedencia del alumnado de 1° de ESO, debemos
tener en cuenta la existencia de alumnos con NEAE que podemos encontrar en este curso. En
el grupo para el que va dirigida la programacion didactica tenemos un alumno con diagnostico
de ALCAIN, un alumno con dislexia y una alumna con diagnostico de TDAH. Es muy
importante tener en cuenta a estos alumnos a la hora de disefiar actividades complementarias

para este alumnado.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas

las capacidades que les permitan:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de

11
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trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier

manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

12
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e Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

e Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.

e Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas, en la Comunidad Autéonoma de Canarias, el curriculo contribuira a que el alumnado
de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos culturales, histéricos, geograficos,
naturales, sociales y lingiiisticos mas relevantes de nuestra Comunidad Auténoma, asi como
los de su entorno mdas cercano, segin lo requieran las diferentes materias, valorando las

posibilidades de accidon para su conservacion.

3.2. Criterios de evaluacion, contenidos y estandares de aprendizaje

evaluables.

Los criterios de evaluacion, los contenidos y los estandares de aprendizaje evaluables son la
base para poder realizar cualquier programacion didactica de un curso. En este apartado se
presentaran, en formato de tabla, los criterios de evaluacion del curso 1° de ESO,

conjuntamente con sus contenidos y con sus estandares de aprendizaje evaluables.

Estas tablas vienen recogidas en el Anexo I, al final del documento.

13
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3.3. Unidades de programacion
En este apartado se presentan las distintas situaciones de aprendizaje que se realizaran a lo

largo del curso.

N.°2 TITULO: ;; Proporcionalizate !!

Curso: 1° de ESO Periodo de implementacion: de | N° de sesiones: 24 Trimestre: Primero

la semanan®7ala 12

Descrlpcloq: o Justificaciéon:

En esta unidad didactica se pretende que el alumnado reconozca las] g contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
relaciones de proporcionalidad (solo de manera directa) y que utilice} gidactica hara un especial énfasis en que el alumnado aprenda
procedimientos relacionados con la proporcionalidad directa para laf ,odiante la accién. tras haber sido instruido por el profesor
resolucion de problemas sobre situaciones cotidianas. sobre los procedimientos matematicos previamente. Esto hace

Se utlllgara el mode!o de ensefianza directa junto con la secuencia que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
instruccional de Merrill para que el alumnado pueda asimilar de manera| o <, propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes

ordenada todos los conceptos y habilidades necesarias para superar este | jocaqdos queden fijados de manera profunda en el alumnado
criterio. En este modelo el alumnado posteriormente a la explicacion dell paa ello se aplicara la secuencia instruccional de Merrill, el
profesor aprende haciendo ejercicios y problemas aplicados a contextos aprendizaje basado en problemas y para apoyar la adquisicion de
reales. Se utilizard también para ello la técnica del aprendizaje basado en | aprendizajes se utilizaran las plataformas de aprendizaje
problemas dentro de un gprendi;ajé cooperativq, en la que los alumnos gamificado Quizzizz y Educaplay. Se han elegido tres criterios,
deberan resolver en un tiempo limitado una serie de problemas de altal o5 de ellos transversales y uno inspirador, siendo este altimo el
demanda cognitiva. Todo esto para contribuir a la adquisicion de las| . iierio que agrupa los aprendizajes relacionados con los

competencias.. conceptos de proporcionalidad y porcentajes.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: CL, CMCT, CD,
SMATO01CO1

1.Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de la | AA, CSC, SIEE
realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; asi como
reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su resolucion y su aplicacion en
diferentes contextos y situaciones similares futuras. Ademas, realizar los calculos necesarios y
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas ya resueltos y planteando
pequeiias variaciones en los datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones
aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo,
superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como expresar
verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la
investigacion.

SMAT01C02

SMATO01C04

2.Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje,
buscando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar
documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y compartiéndolos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas para
realizar calculos numéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y geométricas; y
elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matematicos,
a la resolucion de problemas y al andlisis critico de situaciones diversas.

4. Reconocer relaciones de proporcionalidad numérica directa y utilizar diferentes procedimientos
para resolver problemas en situaciones cotidianas.

CONTENIDOS ESTANDARES
DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMATO01C01
1,2,3,4,5,6,7,8,
é‘ 9,10, 11, 12, 13, 14,
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A

7.
SMAT01C02

1.
a)
b)
©)
d)
e)
f
2.

SMAT01C04
porcentuales.

proporcionalidad.

1. Calculos con porcentajes (calculo mental, manual, uso de la calculadora), y aumentos y disminuciones

2. Reconocimiento de magnitudes directamente proporcionales y determinacién de la constante de

3. Resolucion de problemas con intervencion de la proporcionalidad directa, variaciones porcentuales o repartos
directamente proporcionales, mediante diferentes estrategias.

15, 16, 17, 18, 19,
20,21, 22.

23, 24, 26, 27, 28,
29, 55,78, 79.

44.45.

FUNDAMENTAC
ION )
METODOLOGIC
A

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria y
con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para la
resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y dejando
siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula. Teniendo esto
en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta situacion de
aprendizaje. Este disefio tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e integracion, cada fase con
sus objetivos especificados en el apartado metodologico de esta programacion didactica. Ademas, para fomentar el
aprendizaje mediante la accion se utilizara en las sesiones de esta situacion de aprendizaje el aprendizaje basado en
problemas (ABP), realizado de manera cooperativa en grupos heterogéneos. Finalmente, como actividades de las
fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran actividades de aprendizaje gamificadas, para fomentar la
participacion y la motivacion en el alumnado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la competencia en
matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la capacidad del alumno de
aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas competencias se desarrollaran en el
alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en matematicas su desarrollo viene ya supuesto por
el propio contenido de la situacién de aprendizaje y la necesidad de resolver problemas en la misma. Por otro lado, la
necesidad de comprender los enunciados de los diferentes problemas, la comunicacion de resultados y la
comunicacion de ideas entre miembros de equipo hace necesario un desarrollo en el alumnado de esta competencia.
Las competencias social y civica, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor son
competencias que se trabajan socialmente, cosa que se lograra mediante el aprendizaje basado en problemas realizado
en grupos heterogéneos. En estos agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto, debatir ideas, tener
iniciativa propia y aprender a crear su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios tecnologicos.
Finalmente, las actividades gamificadas que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC

RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector y
ordenadores con conexion a internet.

N.°3 TITULO: Aprendemos el lenguaje de las matematicas
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Curso: 1° de ESO Periodo de implementacion: de | N° de sesiones: 24 Trimestre: Segundo
lasemanan® 13 alal8
Descripcién: ) - _ | Justificacién:
En esta- unidad didactica los alumnos aprenderan a utilizar el lengpaje El contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
a1~gebra1co con el fin de expresar los patrones y leyes generales querigen| didactica hard un especial énfasis en que el alumnado aprenda
diversos Pprocesos var.lrantes reales, con el fin de predecq SUL mediante la accion, tras haber sido instruido por el profesor
comportamiento. También se pretende que operen con expresiones| sophre los procedimicntos matematicos previamente. Esto hace
algebralcgs basicas y aque resuelvan problemas refll‘eg mec}lgnte el uso que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
de ceuaciones d'e prumer _g?ado', haciendo un analls1s critico d‘? las) ge su propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes
soluciones obtemd_as. Se qtlhzara el mo@elo de ensefianza directa junto] jeseados queden fijados de manera profunda en el alumnado.
con !a secuencia instruccional de Merrill para que el alumnad(? ‘pueda Para ello se aplicara la secuencia instruccional de Merrill, el
ammllar. de manera ordenada 'tod_os los conceptos y habilidades aprendizaje basado en problemas y para apoyar la adquisicion de
necesarias para superar este criterio. En este modelo el alumnado} 1o anrendizajes se utilizaran las plataformas de aprendizaje
posteriormente a la explicacion del profesor apre?qde }}amenQ(r) ejercicios| oamificado Quizzizz y Wordwall. Se han elegido tres criterios,
y pr]obl'emas aplicados a contextos reales. Se utilizara también para ello] jo de ellos transversales y uno inspirador, siendo este tltimo el
la téenica del aprendizaje basado en problem?s dentro de un apreqdlzaje criterio que agrupa los aprendizajes relacionados con el lenguaje
cooperativo, en la que los alumnos deberan resolver en un tiempo algebraico.
limitado una serie de problemas de alta demanda cognitiva. Todo esto
para contribuir a la adquisicion de las competencias..
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion: CL, CMCT, CD, AA, CSC,
SMATO01CO01 SIEE
1.Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de
SMATOICO3 [ 15 realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento
matematico; asi como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su
SMATO1CO5 | regolucion y su aplicacion en diferentes contextos y situaciones similares futuras. Ademas,
realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en
problemas ya resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras preguntas,
etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por las demds personas y los
diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e
inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como expresar verbalmente y
mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la
investigacion.
3. Identificar y utilizar los numeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios, asi como
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar e intercambiar
informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana eligiendo para ello la
forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, calculadora...), asimismo,
enjuiciar de forma critica las soluciones obtenidas, analizando su adecuacion al contexto y
expresarlas segun la precision exigida (aproximacion, redondeo...).
5. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar los patrones y leyes generales que rigen
procesos numéricos cambiantes contextualizados, realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, operar con expresiones algebraicas sencillas, asi
como resolver problemas contextualizados mediante el planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer grado, contrastando e interpretando las soluciones obtenidas y
sopesando otras formas de enfrentar el problema.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMAT01C01
1,2,34,56,7,8,9, 10,
L. 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,
g‘ 18, 19, 20, 21, 22.
4. 30, 31, 32, 33, 34,35, 36, 37,
5. 38, 39,41, 42, 43.
6.
7 46, 47, 49, 50.
SMAT01C03
1.
2.
3.
4.
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SMAT01C05

w

solucion.

grado.

1. Iniciacion al lenguaje algebraico. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano,
representativas de situaciones reales, al algebraico y viceversa.

2. Uso del lenguaje algebraico para la generalizacion de propiedades y simbolizacion de relaciones.

Obtencion de formulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.

Calculo del valor numérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.

4.  Planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer grado con una incdgnita para la resolucion
de problemas reales. Interpretacion y analisis critico de las soluciones y de las ecuaciones sin

5. Uso y evaluacion critica de diferentes estrategias para la resolucion de ecuaciones de primer

FUNDAMENTACI
ON )
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria y
con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para la
resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y dejando
siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula. Teniendo
esto en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta situacion de
aprendizaje. Este disefio tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e integracion, cada fase
con sus objetivos especificados en el apartado metodologico de esta programacion didactica. Ademas, para
fomentar el aprendizaje mediante la accion se utilizard en las sesiones de esta situacion de aprendizaje el
aprendizaje basado en problemas (ABP), realizado de manera cooperativa en grupos heterogéneos. Finalmente,
como actividades de las fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran actividades de aprendizaje
gamificadas, para fomentar la participacion y la motivacion en el alumnado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la competencia
en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la capacidad del
alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas competencias se
desarrollaran en el alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en matematicas su desarrollo
viene ya supuesto por el propio contenido de la situacion de aprendizaje y la necesidad de resolver problemas en la
misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los diferentes problemas, la comunicacion de
resultados y la comunicacién de ideas entre miembros de equipo hace necesario un desarrollo en el alumnado de
esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor son competencias que se trabajan socialmente, cosa que se lograra mediante el aprendizaje basado en
problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto,
debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios
tecnologicos. Finalmente, las actividades gamificadas que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la
competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC

RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector y
ordenadores con conexion a internet.

N.*4 TITULO: Del papel a GeoGebra

Curso: 1° de ESO

Periodo de implementacién: de | N° de sesiones: 20 Trimestre: Segundo
la semanan® 19 ala 23
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Descr ipci61'1: . . Justificacion:
En esta unidad didictica se ensefiard a los alumnos a reconocer las| g1 contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
distintas figuras planas, describirlas y clasificarlas, ademas de calcular didactica hard un especial énfasis en que el alumnado aprenda
sus area, angulos y perimetros con la finalidad de describir el mundo| . odiante 1a accion, tras haber sido instruido por el profesor
fisico Y. resolver problemas contextualizados mediante un lenguaje] sobre los procedimientos mateméticos previamente. Esto hace
maten}a}tmo adecuado . . . | que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
Se utilizara el modelo de enseflanza directa junto con la secuencial jo o propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes
instruccional de Merrill para que el alumnado pueda asimilar de manera| jeseados queden fijados de manera profunda en el alumnado.
ordenada todos los conceptos y habilidades necesarias para superar este Para ello se aplicard la secuencia instruccional de Merrill, el
criterio. En este modelo el alumnado posteriormente a la explicacion del aprendizaje basado en problemas y para apoyar la adquisicion de
profesor aprende haciendo ejercicios y problemas aplicados a contextos| 1. aprendizajes se utilizardn las plataformas de aprendizaje
reales. Se utilizara también para ello la técnica del aprendizaje basado en gamificado Quizzizz y Educaplayl ademas de la aplicacion
problemas dentro de un aprendizaje cooperativo, en la que los alumnos| GeoGebra para la visualizacién de figuras geométricas,
deberan resolver en un tiempo limitado una serie de problemas de alta| porramienta que se utilizara exhaustivamente para hacer
demanda c_ognitiva. Todo esto para contribuir a la adquisicion de las| jemostraciones analiticas sobre los diferentes conceptos
competencias.. geométricos. Se han elegido tres criterios, dos de ellos
transversales y uno inspirador, siendo este ultimo el criterio que
agrupa los aprendizajes relacionados con la geometria plana.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: CL, CMCT, CD, AA, CSC,
SMATOICOT [ | Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos | SIEE, CEC
de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento
SMATO01CO3 matematico; asi como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su
resolucion y su aplicacion en diferentes contextos y situaciones similares futuras.
SMAT01C06 Ademas, realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas,
profundizando en problemas ya resueltos y planteando pequeiias variaciones en los
datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por las
demaés personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo,
superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
3. Identificar y utilizar los nimeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios, asi
como porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, interpretar e
intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana
eligiendo para ello la forma de célculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita,
calculadora...), asimismo, enjuiciar de forma critica las soluciones obtenidas,
analizando su adecuacion al contexto y expresarlas segin la precision exigida
(aproximacion, redondeo...).
6. Reconocer, describir y clasificar figuras planas y calcular sus perimetros, areas y
angulos de las mismas para realizar descripciones del mundo fisico, abordar y resolver
problemas de la vida cotidiana, utilizando el lenguaje matematico adecuado para
explicar el proceso seguido en su resolucion.
ORI ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMAT01C01
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12,
L 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20,
2. 21,22.
3.
4. 30, 31, 32, 33, 34,35, 36, 37, 38,
5. 39,41, 42, 43.
6.
7.
SMAT01C03
1.
2.
3.
4.
5.
6.
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7.
8.
9.
10.
1. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
Reconocimiento de los elementos basicos de la geometria del plano.
2. Medida, relaciones y calculo de angulos de figuras planas.
3. Construcciones geométricas sencillas (mediatriz y bisectriz) y sus propiedades.
4. Reconocimiento y descripcion de figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras
poligonales. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones. Triangulos
rectangulos.
S. Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion en
figuras simples.
6. Calculo de perimetros y areas de la circunferencia, del circulo, y de los arcos y sectores
circulares.
7.  Calculo de longitudes y superficies del mundo fisico.
Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones
geométricas.
MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).
FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:
La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria y
con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para la
resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y dejando
siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula. Teniendo
esto en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta situacion de
aprendizaje. Este diseflo tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e integracion, cada fase
FUNDAMENTACT [con sus objetivos especificados en el apartado metodologico de esta programacion didactica. Ademads, para
ON . fomentar el aprendizaje mediante la accién se utilizard en las sesiones de esta situacion de aprendizaje el
METODOLOGICA aprendizaje basado en problemas (ABP), realizado de manera cooperativa en grupos heterogéneos. Finalmente,
como actividades de las fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran actividades de aprendizaje
gamificadas, para fomentar la participacion y la motivacion en el alumnado.
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la competencia
en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la capacidad del
alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas competencias se
desarrollaran en el alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en matematicas su desarrollo
viene ya supuesto por el propio contenido de la situacion de aprendizaje y la necesidad de resolver problemas en la
misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los diferentes problemas, la comunicacion de
resultados y la comunicacion de ideas entre miembros de equipo hace necesario un desarrollo en el alumnado de
esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor son competencias que se trabajan socialmente, cosa que se lograra mediante el aprendizaje basado en
problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto,
debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios
tecnologicos. Finalmente, las actividades gamificadas que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la
competencia digital.
AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND) grupos heterogéneos (GHET)
ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC
RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector y
ordenadores con conexion a internet.
N.°5 TITULO: ;; Hey !! ; Este punto dénde est4?
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Curso: 1° de ESO Periodo de implementacion: de | N° de sesiones: 8 Trimestre: Tercero
la semana n® 24 a la 26
Descripcién: o ) ) B . Justificacion:
En esta unidad didactica se hard una introduccion al sistema del g1 contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
coordenadas cartesianas, en la que se pretende que el alumnado conozea,| jidactica hard un especial énfasis en que el alumnado aprenda
maneje e interprete este sistema dentro de una contextualizacion| .odiante la accion. tras haber sido instruido por el profesor
practica. . ) . .| sobre los procedimientos matematicos previamente. Esto hace
Se utilizara el modelo de ensefianza directa junto con la secuencia que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
instruccional de Merrill para que el alumnado pueda asimilar de manera| 4o o propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes
ordenada todos los conceptos y habilidades necesarias para superar este | joseados queden fijados dé manera profunda en el alumnado.
criterio. En este modelo el alumnado posteriormente a la explicacion dell paia ello se aplicard la secuencia instruccional de Merrill, el
profesor aprende haciendo ejercicios y problemas aplicados a contextos aprendizaje basado en problemas y para apoyar la adquisicion de
reales. Se utilizard también para ello la técnica del aprendizaje basado en |4 aprendizajes se utilizaran las plataformas de aprendizaje
problemas dentro de un aprendizaje cooperativo, en la que los alumnos gamificado Quizzizz, Wordwall y Educaplay. Se han elegido
deberan resolv.er' en un tiempo limitado una s.erie de problgn}as de altal o criterios, dos de ellos transversales y uno inspirador, siendo
demanda c_ogmtlva. Todo esto para contribuir a la adquisicion de las| ocie vitimo el criterio que agrupa los aprendizajes relacionados
competencias.. con el concepto de eje cartesiano.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion: CL, CMCT, CD, AA, CSC,
SMATOICOT [ | Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos | SIEE
de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento
SMAT01C02 matematico; asi como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su
resolucion y su aplicacion en diferentes contextos y situaciones similares futuras.
SMAT01C07 Ademas, realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas,
profundizando en problemas ya resueltos y planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por las
demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo,
superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
2.Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje, buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes para elaborar documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y
compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos y estadisticos;
realizar representaciones graficas y geométricas; y elaborar predicciones, y
argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matematicos, a la
resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.
7. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas para utilizarlo
en contextos reales.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMAT01C01
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12,
1. 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20,
2. 21,22.
3.
4. 23, 24, 26, 27, 28, 29, 55, 78,
5. 79.
6.
7. 65.
SMAT01C02
1.
a)
b)
¢)
d)
e)
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planos reales.
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2.

SMAT01C07

l. Representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados y orientacion en

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefanza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria
y con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para
la resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y
dejando siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula.
Teniendo esto en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta
situacion de aprendizaje. Este diseflo tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e
integracion, cada fase con sus objetivos especificados en el apartado metodologico de esta programacion
didactica. Ademas, para fomentar el aprendizaje mediante la accion se utilizara en las sesiones de esta situacion
de aprendizaje el aprendizaje basado en problemas (ABP), realizado de manera cooperativa en grupos
heterogéneos. Finalmente, como actividades de las fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran
actividades de aprendizaje gamificadas, para fomentar la participacion y la motivacion en el alumnado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajardn en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la
competencia en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la
capacidad del alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas
competencias se desarrollardn en el alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en
matematicas su desarrollo viene ya supuesto por el propio contenido de la situacién de aprendizaje y la
necesidad de resolver problemas en la misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los
diferentes problemas, la comunicacion de resultados y la comunicacion de ideas entre miembros de equipo hace
necesario un desarrollo en el alumnado de esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a
aprender y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor son competencias que se trabajan socialmente, cosa que
se logrard mediante el aprendizaje basado en problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos
agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto, debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear
su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios tecnologicos. Finalmente, las actividades gamificadas
que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC

RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector
y ordenadores con conexion a internet.

N.°6

TITULO: Utilizamos la estadistica para entender nuestro entorno

Curso: 1° de ESO

Periodo de implementacién: de | N° de sesiones: 20 Trimestre: Tercero

la semana n® 27 ala 31

Descripcion:

Justificacion:

En esta unidad didactica los alumnos aprenderan a realizar de manera
cooperativa un estudio estadistico sencillo relacionado con su realidad
cotidiana, en el que haran uso de distintas herramientas y métodos
estadisticos para hacer un estudio de una poblacion. Para ello deberan
aprender a organizar los datos recogidos en tablas, calcular medidas
estadisticas sencillas, construir graficas y analizar todos estos elementos
para obtener conclusiones razonadas a partir de los resultados.

Se comenzara en las primeras 4 sesiones dando al alumnado unas
nociones basicas de los conceptos estadisticos que necesitaran para
realizar un proyecto de un estudio estadistico, utilizando para ello el
modelo de ensefianza directa, para asi motivar al alumnado y proveerle
de las herramientas necesarias. En el resto de sesiones de les propondra

El contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
didactica hara un especial énfasis en que el alumnado aprenda
mediante la accion, tras haber sido instruido por el profesor
sobre los procedimientos matematicos previamente. Esto hace
que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
de su propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes
deseados queden fijados de manera profunda en el alumnado.
Para ello se ha seleccionado un aprendizaje basado en proyectos,
en el que el alumnado mediante la realizacion de un proyecto
aprende el uso de herramientas estadisticas. Para trabajar la
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al alumnado que realicen dentrf) de una técnica de aprendizaje bas?do ey competencia digital se utilizara la herramienta Excel a la hora de
proyectos un estudio de estadistica descriptiva, en los que tendran que recoger los datos para el proyecto.
hacer un estudio de tres variables como minimo, tanto cuantitativas
como cualitativas, organizar los datos en tablas, calcular de estas
variables medidas estadisticas como la media, mediana, moda y rango,
dibujar poligonos de frecuencia y hacer un informe sobre las
conclusiones obtenidas en el estudio. Con esto conseguiremos que el
alumnado aprenda de manera profunda los conceptos estadisticos y los
sepa utilizar en la practica.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion: CL, CMCT, CD, AA, CSC,
SMATOICOL | 1 Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos | SIEE
p g y p
de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento
SMAT01C02 matematico; asi como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su
g p p
resolucion y su aplicacion en diferentes contextos y situaciones similares futuras.
SMAT01C08 Ademas, realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas,
profundizando en problemas ya resueltos y planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por las
demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo,
superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
2.Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje, buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes para elaborar documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y
compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las
herramientas tecnologicas adecuadas para realizar calculos numéricos y estadisticos;
realizar representaciones graficas y geométricas; y elaborar predicciones, y
argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matematicos, a la
resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.
8. Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos
relacionados con su entorno, utilizando diversas herramientas y métodos estadisticos
para conocer las caracteristicas de interés de una poblacion. Organizar los datos en
tablas, construir graficas y analizarlas utilizando parametros estadisticos si procede para
obtener conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.
LRI ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMAT01C01
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12,
1. 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20,
2. 21,22.
3.
4. 23, 24, 26, 27, 28, 29, 55, 78,
5. 79.
6.
7. 73,74,75,76,77,78, 79.
SMAT01C02
1.
a)
b)
<)
d)
e)
B
2.
SMAT01C08
1. Distincion de variables estadisticas cualitativas y cuantitativas de una poblacion.
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relativas).

conclusiones.

2. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y

3. Elaboracion de diagramas de barras y poligonos de frecuencias.
4. Célculo de medidas de tendencia central y analisis de estas.
5. Utilizacion del rango como media de dispersion.

6. Planificacion y realizacion de estudios estadisticos y comunicacién de los resultados y

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una enseflanza de las matematicas rutinaria
y con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para
la resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y
dejando siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula.
Para ello se aplicara una técnica de aprendizaje basado en proyectos, la cual consta de cinco fases diferentes:
activacion, investigacion, produccion, difusion y evaluacion. Con ello el alumnado aprendera los contenidos y
competencias de esta situacion de aprendizaje en la practica de un caso real, a través de la accion. También se
aplicara el modelo de ensefianza directa para las primeras sesiones, lo que dara al alumnado una base sélida para
poder realizar el proyecto.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiistica, la
competencia en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la
capacidad del alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas
competencias se desarrollaran en el alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en
matematicas su desarrollo viene ya supuesto por el propio contenido de la situacion de aprendizaje y la
necesidad de resolver problemas en la misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los
diferentes problemas, la comunicacion de resultados y la comunicacion de ideas entre miembros de equipo hace
necesario un desarrollo en el alumnado de esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a
aprender y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor son competencias que se trabajan socialmente, cosa que
se lograra mediante el aprendizaje basado en problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos
agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto, debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear
su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios tecnoldgicos. Finalmente, el trabajo tanto con la
herramienta Excel como la creacion de una presentacion de PowerPoint ayudaran al alumnado a desarrollar la
competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
trabajo individual (TIND) grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:

Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet.
Sala con recursos TIC.

Zonas comunes del Instituto.

RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector
y ordenadores con conexion a internet.

N.27

TITULO: ;; Por el azar no te dejes llevar !!

Curso: 1° de ESO

Periodo de implementacién: de | N° de sesiones: 20 Trimestre: Tercero

la semana n°® 32 a la 36

Descripcion:

Justificacion:

Tras esta unidad didactica los alumnos sabran diferenciar fendmenos
aleatorios de deterministas, tanto en situaciones de juegos de azar como
en la vida cotidiana. Aprenderan el concepto de probabilidad utilizando
la nocion de frecuencia relativa siendo esta una medida asociada a
fendmenos aleatorios para predecir la posibilidad de que un suceso
ocurra. También se espera que el alumnado desarrolle conductas
responsables para los juegos de azar.

Se utilizara el modelo de ensefianza directa junto con la secuencia
instruccional de Merrill para que el alumnado pueda asimilar de manera
ordenada todos los conceptos y habilidades necesarias para superar este
criterio. En este modelo el alumnado posteriormente a la explicacion del
profesor aprende haciendo ejercicios y problemas aplicados a contextos
reales. Se utilizara también para ello la técnica del aprendizaje basado

El contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad
didactica hara un especial énfasis en que el alumnado aprenda
mediante la accion, tras haber sido instruido por el profesor
sobre los procedimientos matematicos previamente. Esto hace
que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador
de su propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes
deseados queden fijados de manera profunda en el alumnado.
Para ello se aplicard la secuencia instruccional de Merrill, el
aprendizaje basado en problemas y para apoyar la adquisicion de
los aprendizajes se utilizaran las plataformas de aprendizaje
gamificado Quizzizz y Wordwall. Se han elegido tres criterios,
dos de ellos transversales y uno inspirador, siendo este Gltimo el
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en problemas 'dentro de un apfendizajle 'cooperativo,. en la que los] (iiterio que agrupa los aprendizajes relacionados con la
alumnos deberan resolver en un tiempo limitado una serie de problemas probabilidad.
de alta demanda cognitiva. Todo esto para contribuir a la adquisicion de
las competencias..
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Sch‘z‘iiq%"lzcm Descripcién: CL, CMCT, CD, AA,
1.Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de la | CSC, SIEE
SMATo1co2 | realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; asi
como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su resolucion y su aplicacion
SMATO01C09 | en diferentes contextos y situaciones similares futuras. Ademas, realizar los célculos necesarios y
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas ya resueltos y planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones
aportadas por las demds personas y los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en
equipo, superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como
expresar verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas
en la investigacion.
2.Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje,
buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar
documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y compartiéndolos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas para
realizar calculos numéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y geométricas; y
elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos, a la resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.
9. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, en situaciones de juego o de la vida
cotidiana, asi como inducir la nocioén de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa
y como medida de incertidumbre asociada a los fenémenos aleatorios para efectuar predicciones
sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir del calculo de su probabilidad, tanto de
forma empirica como mediante la regla de Laplace. Desarrollar conductas responsables respecto
a los juegos de azar.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
SMAT01C01
1,2,3,4,5,6,7,8,9,
1. 10, 11, 12, 13, 14, 15,
2. 16, 17, 18, 19, 20, 21,
3. 2.
4.
5. 23, 24, 26, 27, 28, 29,
6. 55,78, 79.
7.
SMAT01C02 80, 81, 82, 83, 84, 85.
1.
a)
b)
)
d)
e)
f
2.
SMAT01C09
1. Diferenciacion entre los fenomenos deterministas y los aleatorios.
2. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fenomenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
3. Aproximacion a la nocion de probabilidad mediante el concepto de frecuencia relativa y la simulacion
0 experimentacion.
4. Distincion entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
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FUNDAMENTACI
ON )
METODOLOGICA

5. Determinacion del espacio muestral en experimentos sencillos y uso de tablas y diagramas de arbol
sencillos.
6.  Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
MODELO DE ENSENANZA:

Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria y
con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al alumnado herramientas que les sirvan para la
resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y
dejando siempre clara la finalidad de todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula.
Teniendo esto en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta
situacion de aprendizaje. Este disefo tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e
integracion, cada fase con sus objetivos especificados en el apartado metodologico de esta programacion didéctica.
Ademas, para fomentar el aprendizaje mediante la accion se utilizard en las sesiones de esta situacién de
aprendizaje el aprendizaje basado en problemas (ABP), realizado de manera cooperativa en grupos heterogéneos.
Finalmente, como actividades de las fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran actividades de
aprendizaje gamificadas, para fomentar la participacion y la motivacion en el alumnado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la competencia
en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la competencia social y civica, la capacidad del
alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas competencias se
desarrollaran en el alumnado durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en matematicas su desarrollo
viene ya supuesto por el propio contenido de la situacion de aprendizaje y la necesidad de resolver problemas en la
misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los diferentes problemas, la comunicacion de
resultados y la comunicacion de ideas entre miembros de equipo hace necesario un desarrollo en el alumnado de
esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor son competencias que se trabajan socialmente, cosa que se lograra mediante el aprendizaje basado en
problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos agrupamientos los alumnos deberan trabajar en conjunto,
debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios
tecnologicos. Finalmente, las actividades gamificadas que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la
competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND) grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC

RECURSOS:
Los recursos necesarios para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje son: una pizarra y rotuladores, proyector y
ordenadores con conexion a internet.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodoldgicos
Para esta programacion didactica se han incluido metodologias que se intentan alejar de una
ensefianza de las matemadticas descontextualizada basada en la resolucion de ejercicios
rutinarios. Por ello en esta programacion didéactica se brinda al alumnado herramientas para
enfrentarse a problemas matematicos reales, y los aprendizajes transmitidos estan enfocados a
la accion, es decir los alumnos aprenden haciendo. Es importante en esta programacion
docente que el alumno sea consciente de la utilidad practica de los aprendizajes que estd
adquiriendo y por eso es importante que los problemas propuestos para resolver estén

propiamente contextualizados en casos reales.

Para secuenciar todas las situaciones de aprendizaje de esta programacion didactica se ha
utilizado la secuencia instruccional de Merrill (exceptuando para la situacion de aprendizaje
nimero seis, para la que se ha utilizado la secuencia del aprendizaje basado en proyectos).

Para Merrill, las sesiones de clase deben seguir la siguiente secuencia:

® Activacion: se parte de conocimientos previos del alumnado para asentar los
aprendizajes futuros.

e Demostracion: el docente proporciona modelos de conceptos y de tareas mediante
instrucciones y otros recursos. Aunque el profesor sea el proveedor de conocimiento
se promovera la participacion del alumnado por medio de preguntas.

e Aplicacion: se programan actividades para que el alumno ensaye la tarea que debe
realizar y acabe dominando los procesos rutinarios

e Metacognicion: se programan actividades que puedan probar la adquisicion de los

aprendizajes.

4.2. Estrategias
Para esta programacion didéctica se han elegido las como estrategias y técnicas para llevar a
cabo la docencia del curso, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje basado en
proyectos y la gamificaciéon. Ademads de esto se ha aplicado para el disefo de las sesiones de
algunas de las situaciones de aprendizaje la secuencia instruccional de Merrill y como

modelos de ensefanza la investigacion grupal y la ensefianza directa.
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El aprendizaje basado en problemas es una de las principales técnicas utilizadas en esta
programacion didactica. Esta estrategia se encuentra dentro de las metodologias innovadoras
que se utilizan en las distintas situaciones de aprendizaje. Esta estrategia de aprendizaje pasa
por proponer al alumnado la resolucion de problemas sacados del contexto del mundo real
para que ellos adquieran los aprendizajes deseados. El aprendizaje basado en problemas sigue
el siguiente esquema: primero se presenta el problema a resolver, con la consecuente muestra
de la necesidad de ciertos conocimientos, luego se identifican los elementos, aprendizajes y
herramientas que se necesitan para poder resolver el problema, se busca la informacion
necesaria y luego se resuelve. Es importante que los problemas sean retadores y que motiven
al alumnado para que la adquisicion de aprendizajes sea lo mejor posible. Esta estrategia es
muy adecuada para la asignatura de matematicas ya que una parte muy importante del
aprendizaje de las matematicas se basa en la resolucion de problemas, como se puede apreciar
en el curriculum de la asignatura. Este tipo de estrategia al considerarse tan adecuada para la
ensefanza de las matematicas se aplicard en todas las situaciones de aprendizaje, salvo en la

correspondiente al tema de estadistica.

El aprendizaje basado en proyectos es también una estrategia innovadora que consiste en la
realizacion de un conjunto de tareas por parte del alumnado para resolver un reto. Esto
conlleva para ellos un proceso de investigacion o creacion que realizan de manera autonoma,
lo que hace que los alumnos se impliquen en el proceso y colaboren entre ellos. Este tipo de
aprendizaje consta de cuatro fases diferenciadas: activacidn, investigacion, produccion y
difusion. Esta ultima fase, la difusion, conlleva que los alumnos deben presentar al final del
proyecto un producto final a sus compaieros. Este tipo de aprendizaje se aplicard en la
situacion de aprendizaje numero 6, ya que los estudiantes deberan hacer un proyecto retador

consistente en la realizacion de un estudio estadistico sencillo.

Para complementar las estrategias anteriores se utilizaran las plataformas de gamificacion
Quizzizz, Wordwall y Educaplay. Estas herramientas se utilizardn a lo largo del curso en todas
las situaciones de aprendizaje, eligiendo aquellas que mas se ajusten a cada situacion de
aprendizaje. También nos servirdn para mejorar la inclusion de aquellos alumnos con NEAE,
ya que tanto los juegos como los cuestionarios gamificados de Quizzizz pueden adaptarse al
nivel competencial necesario, y son ideales para el aprendizaje de una persona con TDAH ya

que hace mas dinamica la adquisicion de conocimientos.
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Por otro lado, como modelos de ensefianza, para esta programacion didactica se han empleado

la Investigacién Grupal (IGRU) y la Ensefianza Directa (EDIR).

El modelo de investigacion grupal se enmarca dentro de la familia de los modelos de
aprendizaje sociales. En €l los alumnos trabajan en grupos de manera cooperativa para hacer
una tarea de investigacion, solucionar un problema o elaborar un proyecto. Este modelo de
enseflanza se aplica en esta programacion didactica cuando se utilizan las estrategias de
aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basado en proyectos. En este modelo es el
alumnado el que toma las decisiones sobre como abordar el problema y estipula los pasos a
seguir y la planificaciéon. En este modelo, el docente tiene como funcioén la de facilitar

recursos y actuar como mediador, guiando el aprendizaje pero nunca dirigiéndolo.

El modelo de ensefianza directa se enmarca dentro de la familia de los modelos conductuales.
En este modelo se ensefian conceptos y habilidades, utilizando la explicacion, la
modelizacion, la practica y la retroalimentacién. En este modelo el profesor toma el rol de
estructurador de contenido, y aunque sea un modelo centrado en el docente, no por ello los
alumnos tienen un rol pasivo, ya que las clases en las que se aplica este modelo hacen que el
alumnado se implique activamente en la creacion de su propio conocimiento mediante
preguntas, ejemplos, trabajo practico y retroalimentaciéon proveniente del docente. Tiene

cuatro fases:

e Introduccion: Se da una vision general de lo que se va a aprender

e Presentacion: Se demuestra al alumnado como se hace una tarea, dada como serie de
pasos claros y logicos.

e Prictica guiada: Los estudiantes realizan la tarea mediante la supervision del
docente, dando este los andamiajes necesarios y da retroalimentacion

e Practica autonoma: Los estudiantes realizan las tareas marcadas de manera

autonoma.

Este modelo se aplicara en las primeras sesiones de todas las situaciones de aprendizaje de

esta programacion didactica.
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4.3. Tipos de actividades

Las actividades que encontraremos en esta programacion didactica seran de cuatro tipos

distintos: activacion, demostracion, aplicacion e integracion, siguiendo los preceptos de la

secuencia instruccional de Merrill. En cada actividad se agruparan tareas segun contribuyan a

cada una de las fases de esta secuencia.

Activacion:

Repaso de conceptos previos necesarios para poder entender los conocimientos
nuevos. Tanto mediante la explicacion del profesor como mediante la visualizacion de

videos explicativos de internet.

e Realizacion de cuestionarios mediante la herramienta Quizzizz para repasar.

e Activar conocimientos mediante juegos educativos de Educaplay o Wordwall, en la
que el alumnado compite entre si por los primeros puestos.

Demostracion:

e Explicacion de los nuevos aprendizajes, y demostracion de las nuevas habilidades que
el alumnado tendrd que adquirir. Tanto mediante la explicacion del profesor como
mediante la visualizacion de videos explicativos de internet.

e Utilizacion de herramientas tecnologicas como GeoGebra para la demostracion de
propiedades geométricas.

Aplicacion:

e Realizacion de hojas de ejercicios de manera individual, para que el alumno pueda
practicar los conocimientos adquiridos de manera autébnoma pero con la ayuda del
profesor si es necesario, proveyendo de los andamiajes necesarios.

e Realizacion de actividades del aprendizaje basado en problemas (hojas de ejercicios
grupales de demanda cognitiva alta).

e Realizacion del proyecto del aprendizaje basado en proyectos.

e Cuestionarios de Quizzizz de autoevaluacion para aplicar los conocimientos
aprendidos.

Integracion:
e Realizacion de una hoja de ejercicios final dentro del aprendizaje basado en

problemas, similar a las hechas anteriormente en la actividad de aplicacion.
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e Presentacion del proyecto (difusion).

Se han contemplado, mas alld de las actividades especificadas, actividades gamificadas de
ampliacion para el alumno con ALCAIN, actividades de refuerzo para el alumnado que lo
necesite (tenga NEAE o no, en el caso de no haber trabajado ciertos aprendizajes en su
colegio de origen) y actividades de refuerzo gamificadas para la alumna con TDAH y para el

alumno con dislexia si lo precisase.

Estas actividades se han elegido con los siguientes criterios. Primero se ha apostado por
actividades dindmicas que se apoyan en metodologias innovadoras, en las que el alumnado es
el protagonista y el creador de su propio conocimiento. El aprendizaje basado en problemas y
el aprendizaje basado en proyectos contribuye a que el alumnado adquiera los aprendizajes
mediante la accion, lo que provoca que los aprendizajes sean significativos. Se le ha dado en
esta programacion didactica un peso muy importante al aprendizaje basado en problemas, ya
que la resolucion de problemas matematicas es una de las tareas mas importantes dentro de

las matematicas, si no la mas importante.

4.4. Agrupamientos
En esta programacion didactica se trabajard con dos tipos de agrupaciones distintas, trabajo
individual (TIND) y Grupos Heterogéneos (GHET). El trabajo individual se ha propuesto
para aquellas sesiones en las que se aplique el modelo de ensefianza directa. Con este
agrupamiento el alumnado aprende los distintos aprendizajes de manera autbnoma para que
pueda aportar posteriormente a su grupo. El agrupamiento de grupos heterogéneos consiste en
agrupar alumnos segln su perfil y, en ocasiones, segun el sociograma de la clase. En cada
grupo es ideal que haya un alumno que pueda ayudar a los demds y un alumno que necesite
mucha ayuda, siendo el resto de perfiles de alumnos variables seglin la cantidad de integrantes
del grupo. Este tipo de agrupamiento se utilizard cuando se aplique el aprendizaje basado en
problemas o el aprendizaje basado en proyectos, por lo que se utiliza en todas las situaciones
de aprendizaje de la programacion didactica. Se ha utilizado este tipo de agrupamiento y no
un agrupamiento libre u otro tipo de agrupamiento ya que se ha considerado que este es el
mejor tipo de agrupamiento para el aprendizaje de los alumnos de la clase, ya que tanto el
alumno que ayuda como el alumno que es ayudado aprende mejor que cuando el que enseia

es el profesor, cosa que no se podria lograr si los grupos fueran homogéneos. Si tenemos en
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cuenta de que en nuestra clase hay 30 alumnos, se ha propuesto que los grupos sean de cinco

personas, conformando seis grupos heterogéneos distintos.

Sera también muy importante variar o romper los grupos al final de cada situacién de
aprendizaje, respetando siempre las consignas de agrupamiento de los grupos heterogéneos
para los futuros grupos. Con esto conseguiremos que el alumnado aprenda a trabajar en
equipo con cualquier compafiero, lo que le dara la capacidad de trabajar en equipo con

cualquier tipo de persona en el futuro.

4.5. Actividades complementarias

Para el curso 2020-2021, se proponen los siguientes tipos de actividades complementarias

e Actividades de refuerzo para el alumnado que le hayan faltado aprendizajes por
estudiar en el colegio.
e Actividades de refuerzo para los alumnos con TDAH vy dislexia.

e Actividades de ampliacion para el alumno con ALCAIN por talento matematico.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizacion de las unidades

didacticas

Esta programacion didéctica se desarrollara principalmente en el aula de clase. Esta aula
debera constar de los materiales basicos de un aula, asi como de un ordenador con proyector y
con acceso a internet. También para desarrollar las actividades de las plataformas Educaplay y
Wordwall serd necesario acudir a un aula con ordenadores para los alumnos. Por otro lado, el
aula virtual de la asignatura serd un pilar fundamental a la hora de recoger todos aquellos
recursos virtuales que se utilizaran durante el transcurso de la asignatura. En este aula virtual
se colgaran tanto las hojas de ejercicios como los videotutoriales, cuestionarios de Quizzizz,

enlaces a Educaplay y Wordwall, y otros materiales que se vayan usando durante el curso.

Con respecto a la secuenciacion de las situaciones de aprendizaje, son en total 7 situaciones
distintas repartidas a lo largo del curso, las cuales estan repartidas en los tres trimestres del

curso de la siguiente manera:
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/ SA 1 (nUmeros): Semanas 1 a 6
Primer Trimestre

= SA 2 (proporcionalidad): Semanas 7 a 12

SA 3 (algebra): Semanas 13 a 18
Segundo Trimestre <
SA 4 (geometria): Semanas 19 a 23

SA 5 (coordenadas cartesianas): Semanas 24 a 26

Tercer Trimestre SA 6 (estadistica): Semanas 27 a 31

SA 7 (probabilidad): Semanas 32 a 36

4.7. Materiales y recursos didacticos

Descripcion de todos los materiales y recursos didécticos previstos a utilizar en las unidades

didacticas: material audiovisual, libros, programas informaticos, aplicaciones, equipamiento

tecnologico, etc.

Para el desarrollo de la siguiente programacion didéactica se han empleado los siguientes

materiales y recursos didacticos:

Aula virtual: se utilizara para colgar todo aquel material didactico y recurso de internet
que se haya trabajado en clase y para colgar material complementario relacionado con
los criterios de evaluacion. Su principal funciéon es servir como lugar donde el
alumnado puede encontrar material para repasar los conceptos dados en clase si asi lo
necesita.

Apuntes de clase: se utilizaran como principal material para el desarrollo tedrico y
practico de la docencia

Libro de texto: como recurso complementario, se utilizara el libro Matematicas 1 de la
editorial ANAYA.

Videotutoriales: se visualizaran tanto en clase, en las fases de la secuencia
instruccional de Merrill de activacion y demostracion, como se propondrdn como
material complementario en el aula virtual.

Hojas de ejercicios: se utilizaran hojas de ejercicios tanto para trabajar de manera

individual (estas hojas teniendo una demanda cognitiva media) como hojas de
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ejercicios para trabajar de manera conjunta cuando se aplique el aprendizaje basado en
problemas (teniendo estas una demanda cognitiva alta).

e Materiales para el aprendizaje basado en proyectos: para este tipo de aprendizaje se les
proporcionara al alumnado una hoja con instrucciones y detalles sobre el reto que
deben trabajar asi como folios para poder desarrollar el mismo.

e Cuestionarios de Quizzizz: en todas las situaciones de aprendizaje se utilizardn
cuestionarios de Quizzizz para activar los conocimientos previos y para reparar los
aprendizajes trabajados en clase.

e Actividades gamificadas de Educaplay y Wordwall: se utilizaran tanto como recurso
para todo el alumnado de la clase como actividades de refuerzo para el alumnado con
NEAE, para la adquisicion de aprendizajes y el desarrollo de las competencias.

e GeoGebra: para la situacion de aprendizaje nimero cuatro se utilizara este programa
para visualizar los distintos elementos geométricos y para hacer demostraciones

analiticas de ciertas propiedades.

5. Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad es un factor a tener en cuenta en cualquier programacion didactica.
Esto se debe a que no so6lo a que existen gran cantidad de alumnos con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) dentro de las aulas, sino que realmente la diversidad
es un factor caracteristico de todas las personas. Todas las personas somos diferentes, tenemos
diferentes motivaciones y aprendemos de manera diferente. La atencion a la diversidad se
entiende dentro del contexto educativo como el conjunto de actuaciones que tienen como fin
dar una respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,

intereses, situaciones socioculturales o de salud del alumnado.

Un aspecto que se ha tenido en cuenta a la hora de trabajar con la diversidad es el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). El DUA tiene como objetivo poder personalizar la
forma en la que el alumnado aprende, creando un entorno personal de aprendizaje
personalizado, y tiene como aspiracion la universalidad de la educacion por medio de la
inclusion efectiva. Para la DUA, todos somos diferentes y la diversidad es la regla, no la

excepcion.
La DUA tiene tres principios fundamentales:

e La representacion: se ofrecen diversas maneras de acceder al conocimiento. Esto se

ha conseguido en esta programacion a didactica a través de los distintos materiales que
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se han utilizado en la misma (videotutoriales, apuntes de clase, libro de texto o juegos
educativos)

e La motivacion: se pretende ofrecer diversas formas de motivar al alumnado. Para ello
se han propuesto actividades gamificadas en todas las situaciones de aprendizaje y
metodologias activas.

e La accion y expresion: se otorga todo el protagonismo al alumnado que es el creador
de su propio conocimiento, por medio de metodologias activas como el aprendizaje

basado en problemas o el aprendizaje basado en proyectos.

En el contexto de esta programacion didactica, es importante tener en cuenta que el alumnado
del centro educativo al que va dirigido la misma es de origen sociocultural diverso dada la
diversidad sociocultural que existe en la ciudad de San Cristobal de La Laguna. En el curso de
1° de ESO esto es especialmente asi ya que, al ser 1° de ESO el primer curso que se imparte
en institutos, el alumnado de este curso no suele provenir de un mismo centro de ensefianzas
primarias sino de muchos centros distintos. En el caso del centro de la programacion didactica
de este trabajo, su alumnado de 1° de ESO proviene de mas de 20 colegios diferentes, siendo
estos centros educativos tanto publicos como concertados y privados. Esto presenta al
instituto con un alumnado de base muy diverso socioecondmicamente para este curso, lo que
es un factor de diversidad que se ha tenido en cuenta a la hora de realizar esta programacion
didactica y se han propuesto una serie de medidas ordinarias teniendo en cuenta esta

particularidad.

Ademas de la diversidad de centros de procedencia del alumnado de 1° de ESO, debemos
tener en cuenta la existencia de alumnos con NEAE que podemos encontrar en este curso. En
el grupo para el que va dirigida la programacion didactica tenemos un alumno con diagnéstico

de ALCAIN, un alumno con dislexia y una alumna con diagndstico de TDAH.

e El alumno con ALCAIN tiene talento simple por talento matematico. Para este alumno
sera necesario material de refuerzo. No se contempla la flexibilizacion curricular ya
que presenta un talento simple y no una sobredotacion, superdotacion o talento
académico.

e El alumno con dislexia no tiene en principio problemas especificos con la asignatura
de matematicas, y su comprension lectora es aceptable para el curso en el que esta.

Precisara de ciertas medidas ordinarias en los contextos en los que necesite escribir.
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e [a alumna con diagnostico de TDAH no tiene desfase curricular pero muestra claros
signos de desatencion e hiperactividad que le hacen dificil aprender mediante técnicas

tradicionales de ensefianza. Esta alumna no precisard de medidas extraordinarias

5.1. Aspectos generales y normativa

El plan de atencion a la diversidad de esta programacion didactica se sustenta en la siguiente

normativa;

e Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en
el &mbito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias.
Boletin Oficial de Canarias, 46, de 6 de marzo de 2018, 7805-7820.

e Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencion al alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Autéonoma de
Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 250, de 22 de diciembre de 2010, 32374-32398.

e Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencion educativa del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad Auténoma
de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 40, de 24 de febrero de 2011, 3901-3925.

e Resolucion de 22 de mayo de 2018, por la que se dictan instrucciones para la
organizacion de la respuesta educativa al alumnado de la Educaciéon Infantil, la
Ensefianza Basica y el Bachillerato, que no puede asistir a los centros educativos de
forma regular, asi como para el funcionamiento de las aulas hospitalarias, de la
Atencion Educativa Domiciliaria y de los centros terapéuticos sostenidos con fondos
publicos, en la Comunidad Autéonoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 108,

de 6 de junio de 2018, 18945-18973.

5.2. Medidas ordinarias
Las medidas ordinarias de atencion a la diversidad son aquellas medidas que no constituyen
una modificacién significativa de los objetivos, criterios, contenidos, estdndares o las
competencias del curriculum. Simplemente son medidas que se toman teniendo en cuenta las
caracteristicas del alumnado para que la adquisicion de los aprendizajes sea mejor. Estas

medidas pretenden adecuar el curriculum a las caracteristicas generales del contexto en el que
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se encuentra el centro y a las necesidades y peculiaridades generales del alumnado. Para

aplicar este tipo de medidas no es necesaria una evaluacion psicopedagogica.

Para esta programacion didactica se han tomando las siguientes medidas ordinarias de

atencion a la diversidad:

Teniendo en cuenta la diversidad de colegios de procedencia del alumnado de 1° de
ESO, se ha dado bastante peso a las actividades de activacion de conocimientos
previos, tanto en la ensefianza directa como en la secuencia instruccional de Merrill.
Sera necesario

Siguiendo esta misma linea, se le ha dado un peso importante a brindar de material
complementario para aquel alumnado que necesite repasar ciertos contenidos previos
o trabajar ciertos aprendizajes que no hayan trabajado o que no recuerden de la
educacién primaria.

Utilizar metodologias activas en las que tenga mucho peso el trabajo en equipos, sobre
todo en equipos formados por grupos heterogéneos, ya que en este tipo de
agrupamientos los alumnos pueden ayudarse entre si, transmitirse aprendizajes y crear
el conocimiento conjuntamente, de manera cooperativa y sin dejar a nadie detrés.
Elaborar talleres de normalizacion sobre las condiciones de los tres alumnos con
NEAEs de forma positiva, explicando sus dificultades para empoderar a esos alumnos
y poder generar una respuesta empdtica con el resto del grupo, evitando el acoso
escolar.

Verificar que el alumnado con TDAH vy dislexia entiende las instrucciones de las

tareas antes de empezarlas.

Para la alumna con TDAH:

Secuenciar las tareas de manera fragmentada

Supervisar a la alumna durante las tareas para comprobar que esta trabajando y
entendiendo.

Utilizar refuerzos y apoyo visual en las explicaciones.

Facilitar aprendizajes gamificados complementarios para reforzar los aprendizajes, y
promover las metodologias activas dentro del aula para facilitar su aprendizaje.
Trabajar con todo el alumnado durante el curso desde la practica estrategias de

aprendizaje como la planificacién, organizaciéon o la busqueda y seleccion de
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informacion. Esto ayudard especialmente a la alumna con TDAH porque este tipo de

alumnado suele tener problemas en estos dmbitos.
Para el alumno con dislexia:

e Situar al alumno cerca del profesor para poder ayudarlo si este lo necesita.

e [Evaluar las tareas que requieran de comunicacion lingiiistica en funcion del contenido.

e Escribir las instrucciones de las tareas de manera secuenciada para que sean mas
faciles de entender.

e Si el alumno y la familia lo solicitan, facilitar unos apuntes sobre los contenidos de las
situaciones de aprendizaje, o en su defecto, proporcionar al alumno con un libro de
texto.

e Potenciar las habilidades del alumno en las que destaque para aumentar su motivacion.
Para el alumno con ALCAIN:

e Proveernos de material de ampliacion, tanto gamificado como no gamificado para
motivar al alumno en su proceso de aprendizaje.
e Utilizar gran variedad de actividades y metodologias.

e Dar al alumno oportunidades para desarrollar y mostrar su talento.

Las medidas para la atencion a la diversidad tienen un caracter progresivo, es decir, primero
se toman las medidas ordinarias que sean necesarias. Si estas no fuesen suficientes, se trataria
de buscar apoyo educativo para el alumnado que lo necesitase, sin que esto supusiera una

alteracion significativa del curriculum.

Mas alld del alumnado con NEAE que se tiene en esta clase, podemos tener una gran
diversidad de tipos de NEAE. La tipologia de los NEAE, asi como su tratamiento viene dada

en el diagrama proporcionado en el Anexo III.

Cuando ya las medidas ordinarias no son suficientes, para el alumnado que lo necesite se
pueden aplicar medidas extraordinarias de atencion a la diversidad. En el caso de haber tenido
algin alumno que precisase de estas medidas, habria sido necesaria una evaluacion

psicopedagogica realizada por el equipo de orientacion del centro.
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6. Educacion en valores, planes y programas

La educacion en valores es un aspecto muy importante a tener en cuenta a la hora de realizar
una programacion didéctica. Este tipo de aspectos deben siempre ir ligados a la Programacion
General Anual del centro, para que toda la comunidad educativa tenga un base de unos

valores puestos en comun y una serie de medidas comunes.

Los valores son aquellos principios que dirigen y regulan el comportamiento de las personas.
Por los valores hacemos ciertas cosas o dejamos de hacer otras y nos guian para reconocer
qué comportamientos son mejores socialmente. Los valores también influyen en la vision de

nuestra vida y en nuestras metas de futuro.

Cuando se habla de adquirir valores se busca un cambio conductual en el alumno. Para ello
como docentes debemos inculcar estos cambios conductuales de manera consciente,

relacionando el contenido de nuestra materia con la realidad que el alumnado esta viviendo.

Los valores tienen una dimension tanto cognitiva como emocional, por lo que educar en
valores implica una forma de educar que va mas alla del aprendizaje de conocimientos. Es
necesario que la educacion en valores se planifique dentro de la programacion didactica y que

se incluya dentro de las actividades que se realicen en las distintas situaciones de aprendizaje.
Una educacion en valores implica:

e Encaminar la educacion hacia el modelo ideal de formacién: para ello se desarrollara
el vinculo entre los aprendizajes y la realidad.

e Definir estrategias que involucren al alumnado en el proceso de adquisicion de
valores: incluir los valores en este proceso implica determinar los sistemas de valores
y como incluirlos en las distintas situaciones de aprendizaje.

e Integrar la educacién en valores dentro de la docencia:: enriquecer la didactica del

saber y del saber hacer con el saber ser.

Para poder incluir dentro de la docencia una educaciéon en valores, es importante tener en

cuenta los siguientes factores:

e El perfil personal de cada alumno (intereses, valores, vision del mundo, motivaciones,
etc.), y si algunos alumnos comparten algun tipo de perfil.

e Las actitudes del alumnado y su vision de futuro son imprescindibles para estructurar
el plan de accion. Saber qué piensan, cdmo se expresan, qué hacen en su tiempo de

ocio y qué opinan sobre lo que pasa en el mundo.
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e La competencia de cada alumno, determinada por lo que lo que la persona sabe o
entiende y por lo que puede hacer, es decir, por su capacidad de aprendizaje y
desarrollo.

e FE] contexto en el que vive cada alumno. En qué entorno social vive, tanto fisico como
emocional, como es su familia, su casa o su barrio nos da informacion valiosa.

e La constancia de cada alumno, la asimilacion de los valores es un proceso dindmico,
es decir, se adquieren poco a poco. Primero es necesario un periodo de adquisicion
para que el valor se fije como parte del autoconcepto.. Esta adquisicion no es
inmutable, sino que los valores pueden replantearse en cualquier momento. Algunos

de estos cuestionamientos son causados por el propio desarrollo personal.

Es importante tener en cuenta que los valores no se adquieren mediante la palabra, sino desde
la accion, dentro de un contexto social y dindmico, mediante la interaccion con los demas y
con el medio. Se aprende desde la experiencia y no desde el discurso. Se educa en valores a

través de la ensefianza de conocimientos, habilidades de reflexion y actividad practica.

En la Figura 3, se pueden ver un conjunto de valores basicos para la educacion que se trabajan

en esta programacion didactica.
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6.1.

VALORES

Valoracion de la salud fisica

Capacidad de autocontrol

Valoracion del autoaprendizaje en el proceso
de la autoformacion

Honradez y veracidad

Puntualidad

Responsabilidad en el cumplimiento del de-
ber

Toma de decisiones sobre la base de valores
Busgueda de la excelencia

Aprecio y tolerancia por los demas
Sinceridad, plenitud v transparencia
Busqueda de la certidumbre y veracidad en la
informacidn

Valoracion estética de la comunicacion en
todas sus formas

Valoracion del trabajo creativo propio v aje-
no.

Valoracion de la originglidad, inventiva e
imaginacion

# Inguistud por la investigacion
# Blsgueda de la verdad objetiva

Responsabilidad en el cumplimiento de los
deberes.

Respeto v cumplimiento de |a ley.

Busqueda de la justicia y practica de |a solida-
ridad

Aprecio por la libertad

Convivencia democratica en paz

Respeto por la naturaleza
Respeto por la diversidad cultural y social
Vision humanistica del mundo

COMPETENCIAS A LOGRAR

Autocontrol y Autoestima:
Control sobre emociones, habitos, y salud.

Reconocimiento de logros y superacion de
limitaciones

Orientacion al logro:

Estrategias para alcanzar metas

Comunicacion:

Intercambio sintonizado de informacion,
que refleja los sentimientos, estados de
animo, datos, ideas, necesidades concer-
nientes al ser humano.

Desarrollo de la Creatividad:

Espiritu inventiva, innovador e imaginativo

Pensamiento critico:

Aspecto de la inteligencia que permite el
analisis v la reflexion, para la busqueda de
la verdad

Ciudadania :

Relacion responsable v solidaria del ser
humano en el cumplimiento de los deberes
y el ejercicio de los derechos, asumiendo
rales positivos

Vision Global:

Rol del ser humano responsable en el
mundo globalizado

Figura 3. Valores a trabajar en el aula.

Educacion en valores desde la asignatura

En lo que respecta a la asignatura de matematicas, si consultamos el curriculum provisto por

el Gobierno de Canarias, podemos observar tanto en los criterios de evaluacion como en los

estandares de aprendizaje evaluables que se presupone un trabajo de valores dentro del propio
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curriculum. Si atendemos a los criterios de evaluacion de 1° de ESO, nos piden que el

alumnado:

Evalte de manera critica

Trabaje en equipo

e Supere bloqueos e inseguridades

e Reflexione sobre las decisiones que toma

e Extraiga conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos
e Planificar estudios

e Desarrollar conductas responsables para los juegos de azar

Dentro de los criterios de evaluacion de la materia de matematicas, se nos estd pidiendo
implicitamente que trabajemos los valores de autorregulacion, pensamiento critico, respeto a

los demas y a sus opiniones, autoconfianza y el gusto por el trabajo bien hecho.

Por otro lado, si observamos los estandares de aprendizaje evaluables también podemos
observar que los mismos valores que se identifican en los criterios de evaluacion también se

pueden identificar en los estandares de aprendizaje evaluables.

Para esta programacion didactica, se han utilizado las siguientes estrategias para trabajar la

educacioén en valores.

e Se le ha dado mucho peso a las actividades que conlleven trabajo cooperativo, en
grupos heterogéneos.

e Sec ha introducido dentro de las estrategias de aprendizaje basado en problemas y
aprendizaje basado en proyectos tematicas al orden del dia y casos reales que
impliquen una respuesta empatica en el alumnado.

e Finalmente, se pretende que el docente sea un modelo a seguir en lo que respecta a

actuar con valores.

En lo que respecta al trabajo en equipo, no basta solo con plantearlo. Para que el trabajo en
equipo funcione correctamente deben establecerse una serie de reglas que todos los
integrantes del grupo deben cumplir, asi como hacer un seguimiento por parte del docente.
Estas reglas seran flexibles segun el contexto del trabajo y estaran ligadas a trabajar los
valores de respeto al préjimo, la disciplina, la responsabilidad individual y con el equipo, la
honestidad, la integridad, el autocontrol, la comunicacion, la confianza en uno mismo y en los

demas, la proactividad, la organizacion y la motivacion.
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Ademas de esto, dentro del proyecto de estadistica que se realiza en esta programacion
didactica, se propondra al alumnado que realice su estudio sobre un tema de actualidad o
sobre asuntos sociales que sirvan para concienciar al alumnado, como estudios sobre la
cantidad de tipos de basura que se reciclan las familias de los alumnos, el precio de luz que

pagaron el mes pasado y otro tipo de estudios que pudiesen ser de interés para el alumnado.

En lo que respecta al aprendizaje basado en problemas, al ser problemas contextualizados, se
tratardn en sus enunciados tematicas de actualidad para concienciar al alumnado sobre la
realidad en la que vive, asi como casos practicos de problemas que suceden en el dia a dia,
para conseguir en el alumnado una respuesta empatica. Ademas, se propondran tareas que

inviten a la reflexion ya la toma de conciencia.

Finalmente, el comportamiento del docente tendra un papel fundamental a la hora de crear un
ambiente propicio para el aprendizaje de valores. Los alumnos, sobre todo los mas jovenes,
estan en el proceso de crear su propia identidad, sus juicios y sus valores. Es importante que
el docente tenga consciencia de que esta siendo constantemente observado por su alumnado y
que ellos copian el comportamiento de las personas con las que se relacionan. Por ello es
importante que el docente sepa escuchar, que sea educado, que mantenga su palabra, que
respete las normas, que reconozca sus errores, que sea capaz de pedir disculpas cuando sea
necesario, que respete, que sea justo, que no muestre preferencias por ningiin alumno y que de
oportunidades al alumnado para que rectifique y mejore sus conductas. Con esto el alumno

aprende valores desde el ejemplo del profesor.
6.2. Desarrollo de la comunicacion lingiiistica

Para la adquisicion de la Competencia en comunicacion lingiiistica (CL), en las diferentes
situaciones de aprendizaje se ha fomentado que el alumnado exprese de forma oral en
presentaciones para sus compafieros; y que también exprese de forma escrita el proceso
seguido tanto en una investigacion o proyecto, como puede ser un estudio estadistico, o que
exprese de manera razona el proceso seguido en la resolucion de un problema También se
favorece la adquisicion de esta competencia al forzar la interaccidon entre iguales para
compartir conocimiento matematico, utilizando tanto la lengua vehicular, en este caso el
castellano, como un lenguaje matematico riguroso. También se trabaja la comprension lectora
para comprender e interpretar mensajes que contengan informaciones sobre diversos
elementos o relaciones espaciales..., sirviéndose de un lenguaje correcto y con los términos

matematicos precisos, argumentando la toma de decisiones, y buscando y compartiendo
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diferentes enfoques y aprendizajes, por lo que se favorece, de este modo, el espiritu critico y

la escucha activa.

6.3. Integracion de las TIC

La asignatura de matematicas contribuye al desarrollo de la Competencia digital (CD). Por
una parte, desarrolla destrezas relacionadas con la recogida, clasificacion y andlisis de
informacion, que se obtiene de diferentes fuentes (Internet, medios audiovisuales, libros...).
Estas destrezas en las situaciones de aprendizaje de esta programacion didactica se trabajan en
los aprendizajes basados en problemas y los aprendizajes basados en proyectos. También se
utilizan diversas herramientas de gamificacion a lo largo de la programacion didactica, las
cuales requieren del uso de herramientas tecnologicas como ordenadores, moviles y otros
dispositivos inteligentes. Por otra parte, se utilizara la herramienta tecnoldgica de GeoGebra
para ensefiar contenidos de geometria para la adquisicion de conceptos geométricos y la

demostracion analitica de ciertas propiedades.

En lo que respecta al uso de las TIC, es muy importante que el docente ensefie al alumnado a
hacer un uso responsable de las mismas, evitando posibles peligros y conductas de acoso.
Para ello cada vez que se utilice en el aula un recurso tecnoldgico se instruira al alumnado

sobre el buen uso del mismo y se les supervisara por si hubiese alguna incidencia.

6.4. Planes y programas del centro
El centro para el que est4 destinada esta programacion didactica estd adscrito a los siguientes

planes, redes o proyectos:

e Red de Bibliotecas escolares de Canarias

e Red Canaria de Escuelas Solidarias

e Red Canaria de Escuelas Promotoras de Salud

e Red de Escuelas para la Igualdad

e Red de Centros para la Participacion Educativa

e Red Centros Educativos para la Sostenibilidad (RedECOS)
e Proyecto «Plan de tutorizacion entre iguales”

e Proyecto «El cine en el centro educativo: educar en valores»
e Proyecto «Los idiomas en el mundo actual»

e Proyecto «KRECRE-ON» (dinamizacién de recreos)
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e Proyecto «Science, Technology, Engineering, Arts and MathemaTIC» (STEAM)

En nuestra materia se desarrollaran ciertos aprendizajes que seran de utilidad para el proyecto

STEAM que lleva el centro, pero en este caso para el alumnado de cursos superiores.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Para esta programacion didéctica, contextualizada en el curso 2021-2022, se ha tenido en

cuenta la siguiente normativa:

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promociéon en la Educacion Primaria, asi como la evaluacidon, la promociéon y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

e Resolucion de 24 de octubre de 2018, por la que se establecen las rtbricas de los
criterios de evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, para
orientar y facilitar la evaluacion objetiva del alumnado en la Comunidad Auténoma de
Canarias.

e Real Decreto 562/2017, de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la
obtencion de los titulos de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachiller, de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de
diciembre, de medidas urgentes para la ampliacion del calendario de implantacion de
la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales

de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
Se recomienda empezar contando los tipos de evaluacion y lo que se espera de cada uno de
ellos. También tratar la evaluacion segin los agentes implicados. Se debe realizar una
descripcion de todos los procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar. Si es posible

realizar una conexion entre ellos y no solo presentarlos de forma aislada.

Cuando se habla de evaluacion del alumnado, lo que se pretende es comprobar el grado de
adquisicion de los aprendizajes estipulados en los criterios de evaluacion, el grado de
adquisicion de las diferentes competencias y el aprendizaje de los contenidos de cada criterio

de evaluacion. Teniendo esto en cuenta, existen tres conceptos que hay que tener en cuenta
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cuando se habla de evaluacion, las técnicas de evaluacion, los instrumentos de evaluacion y

las herramientas de evaluacion.

e Las técnicas de evaluacion hacen referencia a la manera en la que se evalua al
alumnado. Segun el agente evaluador se dividen en:
o Heteroevaluacion: es el docente quien evalta
o Autoevaluacion: el propio alumno evalia su propio trabajo

o Coevaluacion: cada alumno evalua el trabajo de sus compafieros

Dentro de la heteroevaluacion, tenemos tres tipos de evaluacion segun la manera en la que se

evalue:

o Observacion sistematica: se observa al alumnado durante la clase para
comprobar si estd adquiriendo los aprendizajes. Se recoge informacion tanto
del proceso como del producto.

o Encuestacion: se recoge la informacion sobre la evaluacion mediante
cuestionarios o entrevistas.

o Analisis de documentos, producciones y pruebas escritas: se hace un
analisis de pruebas escritas, orales, documentos, maquetas, proyectos... y
cualquier elemento que pueda ser susceptible de evidenciar la adquisicion de
los aprendizajes en el alumnado. Todos estos elementos se consideran

instrumentos de evaluacion.

Dentro de esta programacion didactica, en lo que respecta al agente evaluador se utilizara
principalmente la heteroevaluacion para evaluar los distintos instrumentos de evaluacion,
aunque se utilizara la coevaluacion para evaluar el trabajo en grupo. En lo que respecta a la
forma de evaluar se utilizardn la observacion sistematica y el analisis de documentos,
producciones y artefactos. Para evaluar la observacion sistematica se utilizard el diario de
clase, que recogerd la observacion del alumnado durante la clase, preguntas, participacion,
propension al aprendizaje, realizacion de tareas... Por otro lado se analizaran también

diversos instrumentos de evaluacion.

e Los instrumentos de evaluacion son aquellos elementos que crean los alumnos, que
evidencian la adquisicion de los aprendizajes deseados y que se utilizan para evaluar y
calificar al alumnado. Los instrumentos de evaluacion se dividen en las siguientes

categorias:
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o Pruebas orales

o Pruebas escritas

o Presentaciones y representaciones
o Producciones

o Documentos

o Artefactos

Para las situaciones de aprendizaje numero 1, 2, 3, 4, 5 y 7 se evaluardn los siguientes

instrumentos de evaluacion:

o Hojas de ejercicios de demanda cognitiva media-baja (rutinarios) realizados de
manera individual tras la fase de demostracion de la secuencia instruccional de

Merrill (prueba escrita).

o Hoja de ejercicios de demanda cognitiva alta realizados de manera grupal y

cooperativa dentro de un aprendizaje basado en problemas (prueba escrita).

o Hoja de ejercicios final, en la que los grupos mostraran los aprendizajes

adquiridos en toda la situacion de aprendizaje (prueba escrita).
Para la situacion de aprendizaje numero 6:

o Informe del proyecto sobre el estudio estadistico que deben realizar

(documento).

o Presentacion oral del informe (prueba oral).

e Las herramientas de evaluacion son el medio por el cual evaluamos los instrumentos
de evaluacion. Para esta programacion didéctica se utilizaran la rabrica y la escala de

valoracion para la coevaluacion del trabajo en equipo.

o Una escala de valoracion es una tabla en la que se recogen los aspectos a

evaluar, en la que se miden niveles de adquisicion para cada aspecto.
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o Una rubrica es también una tabla en la que se recogen los aspectos a evaluar,
pero que sin embargo en vez de medir la adquisicion por niveles describe
distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando un feedback
informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y

una evaluacion detallada sobre sus trabajos finales

Para finalizar esta seccion, se presenta la ribrica del aprendizaje basado en proyectos sobre el

estudio estadistico.

Rubrica del proyecto sobre un estudio estadistico
Criterio Sobresaliente | Notable Suficiente Insuficiente Pt
Correccion de | Los datos se Los datos se Los datos se Los datos se 1
los datos han recogido han mediante | han recogido han recogido
correctamente | una tabla de solo de manera | de manera
mediante una excel pero hay | manual manual y hay
tabla de excel | errores 0,5pts errores
Ipts 0,75pts 0,25pts
Uso correcto de | El proyecto El proyecto El proyecto El proyecto 4
la estadistica utiliza las utiliza las utiliza las utiliza las
medidas y el medidas y el medidas y el medidas y el
lenguaje lenguaje lenguaje lenguaje
matematico sin | matematico matematico matematico
cometer fallos | cometiendo cometiendo cometiendo
4pts algun fallo bastantes fallos | muchos fallos
3pts 2pts pts
Uso exhaustivo | El proyecto El proyecto El proyecto El proyectono | 2
de medidas utiliza las utiliza las utiliza las utiliza medidas
estadisticas medidas de medidas de medidas de estadisticas,
moda, media, moda, media, | moda, solo graficas
mediana, mediana, histograma y 0,5pts
desviacion histograma y otro tipo de
tipica, otro tipo de graficas
histograma y graficas Ipts
otro tipo de 1.5pts
graficas 2pts
Buen uso del El proyecto El proyecto El proyecto El proyecto 1
lenguaje, estad escrito con | estd escrito con | estd escrito con | estd escrito con
limpieza y buen lenguaje, | buen lenguaje, | lenguaje medio | buen lenguaje,
orden las ideas estdn | pero las ideas |y lasideasno | las ideas estan
presentadas no estan estan presentadas
claray presentadas presentadas claray
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ordenadamente | claray claray ordenadamente
Ipts ordenadamente | ordenadamente | 0,25pts
0,75pts 0,5pts
Argumentacion | Las Las Las Las 2
y razonamiento | conclusiones conclusiones conclusiones conclusiones
del estudio del estudio no | del estudio no | del estudio ni
estan razonadas | estan estan estan

y son completamente | razonadas pero | razonadas ni
razonables bien razonadas | son razonables | son razonables
2pts pero son Ipts 0,5pts
razonables
1,5pts

Después de realizar la evaluacion del alumnado es necesario dar una calificacion a cada
alumno. Esto se consigue traduciendo las informacion recogida en cada herramienta de
calificacion a un valor numérico, para luego ponderar cada valor numérico en funcion del

peso que se le dé a cada instrumento.

7.2. Criterios de calificacion
Tener una vision clara de los criterios de calificacion es muy importante, ya que nos permite
dar cierta objetividad a la hora de calificar a los alumnos. En este apartado se presentaran los

criterios de calificacion de las distintas situaciones de aprendizaje.

Es importante tener en cuenta que las puntuaciones de las rubricas y escalas de valoracion se
miden de 1 a 10. Al ponderar la nota de con los porcentajes se obtiene la nota de cada

situacion de aprendizaje.

Para las situaciones de aprendizaje nimero 1, 2,3,4,5y 7:

Herramienta Competencias que mide Porcentaje
Diario de clase CL, CD, CMCT, AA, CSC, 10%
SIEE, CEC
Escala de valoracion CMCT, AA, CSC, SIEE 25%

realizada mediante la

coevaluacion
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Rubrica de ejercicios CL, CMCT, CSC, SIEE 20%
resueltos en clase de manera
individual

Rubrica de ejercicios CL, CMCT, AA, CSC, SIEE | 20%
resueltos en clase de manera
grupal

Rubrica de ejercicios CL, CMCT, AA, CSC, SIEE | 25%
resueltos en clase de manera
grupal final

Para la situacion de aprendizaje numero 6:

Herramienta Competencias que mide Porcentaje
Diario de clase CL, CD, CMCT, AA, CSC, 5%
SIEE, CEC
Escala de valoracion CMCT, AA, CSC, SIEE 10%

realizada mediante la

coevaluacion

Rubrica sobre el proyecto CL, CD, AA, CMCT, CSC, [65%
del analisis estadistico SIEE

Rubrica sobre la CL, CMCT, AA, CSC, SIEE | 20%
presentacion del proyecto

Estos porcentajes de calificacion podran variar un 5% por arriba y por abajo, para dejar

flexibilidad a la hora de calificar y poder adaptarse a las circunstancias del alumnado.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion
Los planes de refuerzo en esta programacion son importantes teniendo en cuenta las
caracteristicas del alumnado. Como vimos en la seccion sobre la contextualizacion, el
alumnado del centro proviene de muchos centros distintos, por lo que el nivel de base del

alumnado no serda homogéneo. Para el alumnado al que no le sean suficientes las actividades
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de activacion para poder seguir con la situaciones de aprendizaje se trataria de buscar apoyo
educativo para este alumnado, si las medidas de atencién a la diversidad no fuesen suficientes

y sin que esto supusiera una alteracion significativa del curriculum.

También, como se ha comentado anteriormente, se contemplan actividades gamificadas de
refuerzo para los alumnos con TDAH vy dislexia, y actividades gamificadas de ampliacion

para el alumno con ALCAIN.

Por otro lado, ademas de las actividades de refuerzo, es necesario proponer actividades de
recuperacion. Una programacion didactica es importante que sea flexible, esto conlleva
proponer diversos métodos de evaluacion. Las actividades de recuperacion estan pensadas
para aquel alumnado que no haya superado alguna de las situaciones de aprendizaje de la
programacion didactica, con la no subsecuente superacion de alguno de los criterios de

evaluacion.

En el caso de que un alumno no supere alguna de las situaciones de aprendizaje, se le
propondra hacer una hoja de ejercicios similar a las realizadas en clase, dentro del aprendizaje
basado en problemas. Si hay mas de un alumno que tenga que recuperar la misma situacioén de

aprendizaje, podran pedir hacerla en conjunto (con el correspondiente aumento de dificultad).

La calificacion de estas hojas de ejercicios se medird en una escala de 0 a 10, y la calificacién
que obtenga el alumno en esta prueba sera la que finalmente obtenga en la situacién de

aprendizaje correspondiente.

En el caso de no superar esta prueba, se podran tener en cuenta factores como la evolucion del
alumno, su implicacidon, y su grado de adquisicion de competencias para favorecer al

alumnado.

8. Conclusion

Para finalizar este trabajo de fin de master, cabe destacar los puntos fuertes, los puntos débiles
y las propuestas de mejora, asi como los aspectos que se deben tener en cuenta con respecto a

la entrada en vigor de la nueva ley educativa, la LOMLOE.

Esta programacion didactica ha sido inspirada en mi experiencia en la asignatura de practicas
externas, dentro de mi experiencia impartiendo docencia. Durante este periodo apliqué una
situaciéon de aprendizaje en la que se utilizaban el aprendizaje basado en problemas, la
gamificacion y la ensefianza directa. Este método tuvo buenos resultados, lo que me animo a

seguir aplicando estas metodologias en futuras situaciones de aprendizaje.

50



Universidad
Europea CANARIAS

Teniendo esto en cuenta, se ha hizo una apuesta por un tipo de ensefianza en la que la
resolucion de problemas tiene una importancia muy significativa (el aprendizaje basado en
problemas se utiliza en la gran mayoria de las situaciones de aprendizaje), por lo que esta
programacion didactica proveerd al alumnado de destrezas y experiencia para resolver

problemas rutinarios y no rutinarios, de cara también a los cursos siguientes.

En esencia, esta programacion didactica viene a ser un puente entre la ensefianza tradicional y
las nuevas metodologias. El modelo de ensefianza directa y la secuencia instruccional de
Merrill tienen dentro de sus fases momentos en los que el docente explica conceptos y
habilidades, de manera similar a como se haria en una clase magistral. Sin embargo, a
diferencia de estas, la participacion expresa del alumnado en las explicaciones, la practica
guiada del alumnado, la retroalimentacion, la activacion de conceptos, la inclusion de
metodologias innovadoras o el aprendizaje mediante la accion diferencian la docencia de esta

programacion didactica de la docencia tradicional.

Como mejoras para el futuro, para futuras programaciones didacticas se podrian incluir otras
metodologias innovadoras como el aprendizaje servicio, incluir actividades multidisciplinares,
utilizar otro tipo de agrupaciones y en generar incluir mayor variedad de metodologias y

actividades.

Es importante también considerar los posibles cambios que pueda sufrir esta programacion
teniendo en cuenta la entrada en vigor de la LOMLOE en Enero de 2021, aunque la entrada
en vigor de la misma serd de manera progresiva y su periodo de implantacion durard tres
afios. En principio, las novedades que trae la nueva ley no afectardn en gran medida el
desarrollo de esta programacion didactica. El aspecto que mas afectara al disefio de esta
programacion didactica es la desaparicion de los estandares de aprendizaje evaluables, que

quedaran para el curso 2022-2023 s6lo de manera orientativa.
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Criterio de evaluacion

1. Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de la realidad cotidiana
desarrollando procesos y utilizando leves de razonamiento matem:tico; asi como reflexionar sobre la validez de las
estrategias aplicadas para su resolucién y su aplicacion en diferentes contextos y situaciones similares futuras. Ademas,
realizar los calculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas ya resueltos v
planteando pequeifias variaciones en los datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas
por las demas personas v los diferentes enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e
inseguridades v reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como expresar verbalmente v mediante informes el
proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado, individualmente o en grupo, reconoce diferentes situaciones
problematicas de la realidad y se enfrenta a ellas, planteando procesos de investigacion y siguiendo una secuencia consistente
en la comprension del enunciado, la discriminacién de los datos y su relacion con la pregunta, la realizacion de un esquema
de la situacion, la elaboracion de un plan de resolucion y su ejecucion conforme a la estrategia mds adecuada (estimacion,
ensayo-error, modelizacion, matematizacion, reconocimiento de patrones, regularidades y leyes matematicas...), la realizacion
de los cédlculos vy la obtencién de una solucion y comprobacion de la validez de los resultados. Asimismo se trata de verificar
si el alumnado profundiza en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, ofras preguntas, otros
contextos, etc., y comprueba la validez de las soluciones obtenidas, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos
utilizados o construidos. También se pretende constatar si verbaliza y escribe los procesos mentales seguidos y los
procedimientos empleados, si en una dindmica de interaccion social comparte sus ideas y enjuicia de manera critica las de las
demads personas y los diferentes enfoques del problema para posteriormente elegir el mas adecuado, y si es perseverante en
la busqueda de soluciones y confia en su propia capacidad para encontrarlas.

Estandares de aprendizaje evaluables | Contenidos

relacionados 1. Planificacion del proceso de resolucién de problemas: comprension del
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, enunciado, discriminacién de los datos y su relacién con la pregunta,
15,16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. elaboracion de un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de

resolucion con arreglo a la estrategia mas adecuada, obtencion y comprobacion
de los resultados, respuesta y generalizacion.
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Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del
problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, analisis inicial de
casos particulares sencillos, busqueda de regularidades vy leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, bisqueda de otras formas de
resolucion, argumentacién sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc.,
todo ello en dindmicas de interaccion social con el grupo.

Planteamiento de investigaciones matemdticas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matemadticos.

Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas
y afrontamiento de las dificultades propias del trabajo cientifico.

Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con
un lenguaje preciso y apropiado (gréfico, numérico, algebraico, etc.), mediante
informes orales o escritos.




Universidad
Europea cANARIAS

Criterio de evaluacion

2. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar documentos propios, mediante exposiciones y
argumentaciones y compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. Emplear las herramientas
tecnologicas adecuadas para realizar calculos numeéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y
geomeétricas; y elaborar predicciones, y argunmentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matemsiticos, a

la resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.

Se trata de comprobar si el alumnado utiliza las TIC para buscar, seleccionar, producir e intercambiar informacion extraida
de diferentes fuentes (Internet, prensa escrita, etc.); empleando las herramientas tecnoldgicas adecuadas para analizar y
comprender propiedades geométricas. También se evaluard si realiza cdlculos de todo tipo cuando su dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente; y si resuelve distintos problemas matematicos. Para ello, cuando proceda,
elaborara documentos digitales (texto, presentacién, imagen, video, sonido...), individualmente o en grupo, en apoyo de las
exposiciones orales que realicen para explicar el proceso seguido en la resolucién de problemas, todo ello, mediante la
realizacion de juicios criticos. Asimismo, se ha de constatar si el alumnado es capaz de aceptar y sopesar diferentes puntos
de vista, extraer conclusiones, elaborar predicciones y analizar sus puntos fuertes v débiles para corregir errores y establecer
pautas de mejora.

Estandares de aprendizaje evaluables | Contenidos
relacionados

23,24,26,27,28,29,55,78,79.

1. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada v la organizacion de datos;

b) la elaboracién y creacién de representaciones grificas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos:

c¢) la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales v la realizacién
de célculos de tipo numeérico o estadistico;

d) el diseno de simulaciones vy la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo v
los resultados y conclusiones obtenidos;
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f) la comunicacion e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las
ideas matematicas.

2. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el célculo mental, para el célculo
aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Criterio de evaluacion

3. Identificar y utilizar los nlimeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios, asi como porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades para recoger, interpretar e intercambiar informaciéon cuantitativa y resolver problemas de
la vida cotidiana eligiendo para ello la forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, calculadora...),
asimismo, enjuiciar de forma critica las soluciones obtenidas, analizando su adecuacion al contexto y expresarlas segiun
la precision exigida (aproximacion, redondeo...).

Este criterio tiene el propdsito de evaluar si el alumnado ha adquirido las destrezas necesarias para realizar operaciones
combinadas sencillas (no més de dos operaciones encadenadas y un paréntesis) entre los distintos tipos de ntimeros (naturales,
enteros, decimales y fraccionarios ) con posible aparicion de raices cuadradas exactas y potencias de exponente natural,
eligiendo la forma de cédlculo adecuado (mental, escrito, calculadora u otros medios tecnolégicos) que le permitan representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa de contextos préoximos (en folletos publicitarios, prensa
escrita, Internet, etc.), asi como resolver problemas relacionados con la vida cotidiana (facturas, extractos bancarios, ofertas
publicitarias,...). También se trata de comprobar si el alumnado asocia el opuesto y el valor absoluto de un niimero entero a
contextos reales, realiza operaciones de aproximacion vy truncamiento de mimeros decimales, obtiene el decimal y el
porcentaje equivalente a una fraccion y calcula el med y mem a través de sus miiltiplos vy divisores; todo ello con la finalidad
de resolver problemas cotidianos.
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Estandares de aprendizaje evaluables
relacionados

30, 31, 32, 33, 34,35, 36, 37, 38, 39, 41,
42,43,

Contenidos

1.

[

Divisibilidad de los ntimeros naturales. Criterios de divisibilidad. Numeros
primos y compuestos. Descomposicion de un numero en factores primos.
Célculo de multiplos y divisores comunes a varios nimeros y del maximo
comun divisor y minimo comun muiltiplo de dos o mds nimeros naturales.

Significado de mimeros negativos vy utilizacion en contextos reales.

Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones con nimeros
enteros, y operaciones con calculadora.

Representacion, ordenacién, comparacion y operaciones con fracciones en
entornos cotidianos, y uso de fracciones equivalentes.

Representacion y ordenacion de numeros decimales y operaciones con ellos.
Relacion entre fracciones y decimales; conversion y operaciones.

Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del
calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

Operaciones con potencias de nimeros enteros con exponente natural.
Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

Operaciones con los nimeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

.Elaboracién y utilizacion de estrategias para el cdlculo mental, para el calculo

aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.
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Criterio de evaluacion

problemas en situaciones cotidianas.

4. Reconocer relaciones de proporcionalidad numeérica directa y utilizar diferentes procedimientos para resolver

Se pretende comprobar que el alumnado, individualmente o en grupo, identifica relaciones de proporcionalidad numérica
directa entre dos magnitudes mediante el empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de proporcionalidad, calculo de
porcentajes, regla de tres, reduccion a la unidad, etc., para resolver problemas en un situaciones cotidianas (recetas, lista de
la compra, folletos publicitarios, repartos, descuentos...) en las que se manejen aumentos y disminuciones porcentuales, como
los relacionados con el consumo, eligiendo entre diferentes opciones, v argumentando su eleccion de forma oral o escrita.

Estandares de aprendizaje evaluables
relacionados

44 45.

Contenidos

1.

3

Célculos con porcentajes (célculo mental, manual, uso de la calculadora), y
aumentos v disminuciones porcentuales.

Reconocimiento de magnitudes directamente proporcionales y determinacion
de la constante de proporcionalidad.

Resolucién de problemas con intervencion de la proporcionalidad directa |,
variaciones porcentuales o repartos directamente proporcionales, mediante
diferentes estrategias.
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Criterio de evaluacion

5. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar los patrones y leyes generales que rigen procesos numeéricos cambiantes
contextualizados, realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, operar con expresiones
algebraicas sencillas, asi como resolver problemas contextualizados mediante el planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer grado, contrastando e interpretando las soluciones obtenidas y sopesando otras formas de
enfrentar el problema.

Este criterio pretende comprobar si el alumnado describe, mediante expresiones algebraicas, situaciones o enunciados de la
vida cotidiana que dependen de cantidades variables o desconocidas v secuencias logicas o regularidades, v si identifica
propiedades v leyes generales de procesos numéricos recurrentes o cambiantes y las utiliza para realizar predicciones.
Asimismo, se persigue verificar si opera v halla el valor numérico de expresiones algebraicas sencillas, comprueba si un
numero es solucion de una ecuacion de primer grado y resuelve ecuaciones de primer grado con coeficientes enteros mediante
las reglas de trasposicién de términos, ensayo-error... Ademads, se ha de constatar si aplica todo lo anterior para buscar
soluciones a problemas reales, contrastando y comprobando el resultado obtenido, valorando otras posibles soluciones o
estrategias de resolucion, aceptando la critica razonada y describiendo el proceso seguido de forma oral o escrita.

Estandares de aprendizaje evaluables | Contenidos

relacionados D . : ., . :
1. Iniciacién al lenguaje algebraico. Traduccién de expresiones del lenguaje

46, 47, 49, 50. cotidiano, representativas de situaciones reales, al algebraico y viceversa.

2

Uso del lenguaje algebraico para la generalizacion de propiedades y
simbolizacion de relaciones. Obtencion de férmulas y términos generales
basada en la observacién de pautas y regularidades. Calculo del valor numérico
de una expresion algebraica.

3. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y
equivalencias.

4. Planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita
para la resolucion de problemas reales. Interpretacion v analisis critico de las
soluciones y de las ecuaciones sin solucion.

SVIDNALAdANOD)

YV LOIND “ID

II ACVZIANTIAY 3d 10071

H

VAIdIOTV A SOTANAN




Universidad
Europea cANARIAS

5. Uso y evaluacion critica de diferentes estrategias para la resolucion de
ecuaciones de primer grado.

Criterio de evaluacion

6. Reconocer, describir y clasificar figuras planas y calcular sus perimetros, areas y angulos de las mismas para realizar
descripciones del mundo fisico, abordar y resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando el lenguaje matematico
adecuado para explicar el proceso segnido en su resolucion.

Este criterio va dirigido a comprobar si el alumnado identifica y distingue tipos de rectas y angulos, reconoce y describe las
propiedades caracteristicas de los puntos de la circunferencia, el circulo v los poligonos regulares (angulos interiores, angulos
centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.). Ademads, trata de averiguar si clasifica tridngulos, cuadrildteros y
paralelogramos; calcula perimetros v dreas de figuras poligonales, longitud de arcos y circunferencias y el drea de un sector
circular v el circulo, todo esto con la finalidad de describir el mundo fisico y resolver problemas en contextos de la vida real,
utilizando para ello diversas técnicas geométricas y programas informaticos, usando el lenguaje matemdtico para comunicar
su trabajo y conclusiones de forma oral y escrita, asi como expresando los resultados con las unidades adecuadas.

24D
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Estindares de aprendizaje evaluables
relacionados

51, 52, 53, 54, 55, 56.

Contenidos

1.

[

= w

LA

Relaciones vy propiedades de figuras en el plano: paralelismo v
perpendicularidad. Reconocimiento de los elementos bésicos de la geometria
del plano.

Medida, relaciones y cdlculo de dangulos de figuras planas.
Construcciones geométricas sencillas (mediatriz v bisectriz) y sus propiedades.

Reconocimiento v descripcion de figuras planas elementales: triangulo,
cuadrado, figuras poligonales. Clasificacién de triangulos y cuadriléteros.
Propiedades v relaciones. Tridngulos rectangulos.

Célculo de areas y perimetros de figuras planas. Célculo de areas por
descomposicién en figuras simples.

Calculo de perimetros y dreas de la circunferencia, del circulo, y de los arcos vy
sectores circulares.

Célculo de longitudes y superficies del mundo fisico.

Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y
relaciones geométricas.




Criterio de evaluacion

7. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas para utilizarlo en contextos reales.

Se trata de evaluar si el alumnado, individualmente o en grupo, identifica, localiza y representa puntos en un sistema de ejes
de coordenadas cartesianas. Todo ello para orientarse en planos reales de su entorno, y mediante la aplicaciéon de las
coordenadas en contextos lidicos (juegos de barquitos, busqueda del tesoro, etc.) y reales (descripcién de itinerarios,

realizacion de rutas...).

Estandares de aprendizaje evaluables
relacionados

635.

Contenidos

1. Representacion e identificaciéon de puntos en un sistema de ejes coordenados y
orientacion en planos reales.
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Criterio de evaluacion

8. Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados con su entorno, utilizando
diversas herramientas y métodos estadisticos para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién. Organizar
los datos en tablas, construir graficas y analizarlas utilizando parametros estadisticos si procede para obtener
conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.

Este criterio trata de comprobar si el alumnado distingue variables estadisticas cualitativas vy cuantitativas de una poblacién,
planifica, disefia y realiza, individualmente o en grupo, una encuesta sencilla, recoge y organiza los datos en tablas (frecuencia
absoluta, frecuencia relativa y porcentaje); calcula la media aritmética, la mediana, la moda vy el rango, empledndolos para
resolver problemas y sacar conclusiones. También se pretende verificar si representa los datos en diagramas de barras y
poligonos de frecuencias ayudéandose de hojas de calculo y otras herramientas tecnologicas y transmite las conclusiones
obtenidas y el proceso seguido (mediante un informe oral, escrito, en formato digital...). Ademas se trata de evaluar si
interpreta gréficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacién como la prensa escrita, en Internet, etc.,
analizdndolos criticamente v comprobando la veracidad de la informacién transmitida.

Estandares de aprendizaje evaluables | Contenidos

relacionados 1. Distincién de variables estadisticas cualitativas y cuantitativas de una

73,74,75,76,77,78,79. poblacion.

3

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias
absolutas v relativas).

Elaboracién de diagramas de barras y poligonos de frecuencias.

= w

Calculo de medidas de tendencia central y analisis de estas.

A

Utilizacion del rango como media de dispersion.

&,

Planificacion y realizacion de estudios estadisticos y comunicacion de los
resultados y conclusiones.
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Criterio de evaluacion

9. Diferenciar los fen6menos deterministas de los aleatorios, en situaciones de juego o de la vida cotidiana, asi como
inducir la nociéon de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de incertidumbre
asociada a los fenémenos aleatorios para efectuar predicciones sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir
del calculo de su probabilidad, tanto de forma empirica como mediante la regla de Laplace. Desarrollar conductas
responsables respecto a los juegos de azar.

Se trata de constatar si el alumnado identifica los experimentos aleatorios como aquellos en los que los resultados dependen
del azar y los distingue de los deterministas; asi como si analiza y efectiia predicciones razonables acerca del comportamiento
de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un mimero significativo de veces la experiencia (frecuencia
relativa), y a partir del calculo exacto de su probabilidad. Ademaés, se pretende comprobar si, individualmente o en grupo, el
alumnado realiza y describe experimentos aleatorios sencillos; si enumera todos los resultados posibles, apoyandose en tablas,
recuentos, diagramas en arbol, etc.; si distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables; si calcula la
probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace; y si expresa el resultado en términos
absolutos, en forma de fraccién y como porcentaje, ayudéndose de la calculadora. Ademas, se verificara si investiga juegos
en los que interviene el azar y analiza las consecuencias negativas de las conductas adictivas en este tipo de juegos; adoptando
una actitud responsable ante ellos.

Estandares de aprendizaje evaluables | Contenidos
relacionados

80, 81, 82, 83, 84, 85.

1. Diferenciacién entre los fenémenos deterministas v los aleatorios.

2

Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fenomenos aleatorios
sencillos y diseflo de experiencias para su comprobacion.

3. Aproximacion a la nocion de probabilidad mediante el concepto de frecuencia
relativa y la simulacidn o experimentacion.

4. Distincién entre sucesos elementales equiprobables v no equiprobables.

5. Determinacion del espacio muestral en experimentos sencillos y uso de tablas
y diagramas de arbol sencillos.

6. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos
sencillos.
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Anexo II: Unidad didactica desarrollada

N1 'I‘iTULO: ii Opéralo y veras qué pasa !!

Curso: 1° de ESO |Peri0d0 de implementacion: de la semanan®l ala 6

IN" de sesiones: 24 Il'rimestre: Primero

Descripcion:

En esta unidad didactica se espera que los alumnos aprendan a identificar los nimeros naturales, enteros,
decimales, o fraccionarios, ademas de porcentajes sencillos, que sepan operar con todos estos elementos y
conozcan sus propiedades. Todo esto para resolver problemas reales utilizando la forma de calculo mas
apropiada en cada caso analizando criticamente las soluciones obtenidas

Se utilizara el modelo de enseflanza directa junto con la secuencia instruccional de Merrill para que el
alumnado pueda asimilar de manera ordenada todos los conceptos y habilidades necesarias para superar
este criterio. En este modelo el alumnado posteriormente a la explicacion del profesor aprende haciendo
ejercicios y problemas aplicados a contextos reales. Se utilizara también para ello la técnica del aprendizaje
basado en problemas dentro de un aprendizaje cooperativo, en la que los alumnos deberan resolver en un
tiempo limitado una serie de problemas de alta demanda cognitiva. Todo esto para contribuir a la
adquisicion de las competencias..

justificacion:

| contexto de aprendizaje seleccionado para esta unidad didactica hara un especial énfasis en que e
lumnado aprenda mediante la accion, tras haber sido instruido por el profesor sobre los procedimientos]
Imatematicos previamente. Esto hace que sea el alumno el protagonista de su aprendizaje y el creador de suf
propio conocimiento, causando asi que los aprendizajes deseados queden fijados de manera profunda en el
klumnado. Para ello se aplicara la secuencia instruccional de Merrill, el aprendizaje basado en problemas yj
para apoyar la adquisicion de los aprendizajes se utilizaran las plataformas de aprendizaje gamificadd
Quizzizz y Wordwall. Se han elegido tres criterios, dos de ellos transversales y uno inspirador, siendo estd
altimo el criterio que agrupa los aprendizajes relacionados con el uso de los nimeros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION

ICOMPETENCIAS

Cédigo: Descripcion:

CL, CMCT, CD, AA, CSC,
SIEE

SMAT01CO01

SMAT01C02

SMAT01CO

1.Resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadistico-probabilisticos de la realidad cotidiana desarrollando procesos y utilizando leyes de
razonamiento matematico; asi como reflexionar sobre la validez de las estrategias aplicadas para su resolucién y su aplicacion en diferentes contextos yj
|situaciones similares futuras. Ademas, realizar los célculos necesarios y comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas ya resueltos Y]
planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc. Evaluar de manera critica las soluciones aportadas por las demas personas y los diferentes]
enfoques del mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas, asi como expresar verbalmente yj
mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.
D . Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otrasj
fuentes para elaborar documentos propios, mediante exposiciones y argumentaciones y compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
[Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar célculos numéricos y estadisticos; realizar representaciones graficas y geométricas; y elaborar
predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension de conceptos matematicos, a la resolucion de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.

3. Identificar y utilizar los numeros naturales, enteros, decimales, fraccionarios, asi como porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
interpretar e intercambiar informacion cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana eligiendo para ello la forma de calculo mas apropiada en cada caso|
mental, escrita, calculadora...), asimismo, enjuiciar de forma critica las soluciones obtenidas, analizando su adecuacion al contexto y expresarlas segun la
precision exigida (aproximacion, redondeo...)

CONTENIDOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJES
EVALUABLES
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SMAT01C01 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14,

®  Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, discriminacion de los datos y su relacion con la pregunta, elaboracion de un 15,16,17, 18, 19,20, 21, 22.

esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucion con arreglo a la estrategia mas adecuada, obtencion y comprobacion de los resultados, respuesta |23, 24, 26, 27, 28, 29, 55, 78, 79.

y generalizacion.
30, 31, 32, 33, 34,35, 36, 37, 38, 39, 41,

®  Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del problema, resolucion de subproblemas, recuento exhaustivo, analisis inicial de casos 1 43
,43.

particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.

®  Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, argumentacion sobre la validez de una solucion o su ausencia, etc., todo ello en dinamicas de
interaccion social con el grupo.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades propias del trabajo cientifico.

Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), mediante
informes orales o escritos.
SMAT01C02

®  Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;

¢) la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacion e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matematicas.

®  FElaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.
SMAT01C03

1. Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad. Numeros primos y compuestos. Descomposicion de un numero en factores primos. Célculo de multiplos y
divisores comunes a varios nimeros y del maximo comiin divisor y minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros naturales.

2. Significado de numeros negativos y utilizacion en contextos reales.

3. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones con nimeros enteros, y operaciones con calculadora.

4. Representacion, ordenacion, comparacion y operaciones con fracciones en entornos cotidianos, y uso de fracciones equivalentes.

5. Representacion y ordenacion de nimeros decimales y operaciones con ellos. Relacion entre fracciones y decimales; conversion y operaciones.

6. Significados y propiedades de los niimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros con exponente natural.

8. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

9. Operaciones con los nimeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

10. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

IMODELO DE ENSENANZA:
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JFUNDAMEN TACION
IMETODOLOGICA

Investigacion grupal (IGRU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

La metodologia de esta situacion de aprendizaje pretende alejarse de una ensefianza de las matematicas rutinaria y con problemas descontextualizados. Para ello se pretende brindar al
alumnado herramientas que les sirvan para la resolucion de problemas reales, haciendo hincapié en el aprendizaje mediante la actividad del alumnado y dejando siempre clara la finalidad de
todos los aprendizajes y de todas las actividades que se realicen en el aula. Teniendo esto en cuenta se ha elegido la secuencia instruccional de Merrill para el disefio de las sesiones de esta
situacion de aprendizaje. Este disefio tiene cuatro fases distintas, activacion, demostracion, aplicacion e integracion, cada fase con sus objetivos especificados en el apartado metodologico de
esta programacion didactica. Ademas, para fomentar el aprendizaje mediante la accion se utilizara en las sesiones de esta situacion de aprendizaje el aprendizaje basado en problemas (ABP),
realizado de manera cooperativa en grupos heterogéneos. Finalmente, como actividades de las fases de activacion, demostracion e integracion se utilizaran actividades de aprendizaje
gamificadas, para fomentar la participacion y la motivacion en el alumnado.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Las competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son la competencia lingiiistica, la competencia en matematicas, ciencias y tecnologia, la competencia digital, la
competencia social y civica, la capacidad del alumno de aprender a aprender y su sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Todas estas competencias se desarrollaran en el alumnado
durante el desarrollo de la misma. Para la competencia en matematicas su desarrollo viene ya supuesto por el propio contenido de la situacion de aprendizaje y la necesidad de resolver
problemas en la misma. Por otro lado, la necesidad de comprender los enunciados de los diferentes problemas, la comunicacion de resultados y la comunicacion de ideas entre miembros de
equipo hace necesario un desarrollo en el alumnado de esta competencia. Las competencias social y civica, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor son
competencias que se trabajan socialmente, cosa que se lograra mediante el aprendizaje basado en problemas realizado en grupos heterogéneos. En estos agrupamientos los alumnos deberan
trabajar en conjunto, debatir ideas, tener iniciativa propia y aprender a crear su propio conocimiento, ya sea in situ o utilizando medios tecnoldgicos. Finalmente, las actividades gamificadas
que se proponen ayudaran al alumnado a desarrollar la competencia digital.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula de clase con proyector y ordenador con acceso a internet
Sala con recursos TIC

RECURSOS: RECURSOS:
Pizarra y rotuladores

Proyector

Ordenadores con conexion a internet
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1

TITULO: ; Activando Motores !

ACTIVACION

DESCRIPCION: Esta actividad corresponde a la fase de activacion dentro de la secuencia instruccional de Merrill. En ella se pretende que el alumnado recuerde los conocimientos previos
que tiene de la educacion primaria para poder asi conectarlos con los conocimientos nuevos que les proporcionara esta situacion de aprendizaje. Se utilizara la explicacion del profesor, la
visualizacion de videotutoriales asi como el uso de cuestionarios gamificados de Quizzizz.

30, 31, 32, 33, 34,
35, 36, 37, 38, 39,
41,42, 43.

2. Significado de niimeros negativos y utilizacion en
contextos reales.

3. Representacion, ordenacion en la recta numérica y
operaciones con numeros enteros, y operaciones con
calculadora.

4. Representacion, ordenaciéon, comparacién y
operaciones con fracciones en entornos cotidianos, y uso de
fracciones equivalentes.

5. Representacion y ordenacion de numeros decimales y
operaciones con ellos. Relacién entre fracciones y
decimales; conversion y operaciones.

6.  Significados y propiedades de los numeros en
contextos diferentes al del calculo: niimeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros con
exponente natural.

8. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

9. Operaciones con los numeros con aplicacién de la
jerarquia de las operaciones.

10.  Elaboracion y utilizaciéon de estrategias para el
calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

Criterios de | Estandares de . q o 92 Herramientas de | Instrumentos de
v Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Py o
evaluacion aprend. evaluables evaluacién evaluacion
SMATO01CO01 1. Divisibilidad de los numeros naturales. Criterios de | CL, CMCT, AA, | Observacion sistematica - Registro | Ficha de ejercicios
1,2,3,4,56,7 8, | diyisibilidad. Numeros  primos y  compuestos. CSC. SIEE anecddtico para realizar en clase
sMaTo1co3 | 9 10 11, 12, 13, 14, Descomposicion de un niimero en factores primos. Célculo ’ - Registro | y corregir en la
15, 16, 17, 18, 19, | 4o multiplos y divisores comunes a varios numeros y del descriptivo pizarra.
20,21, 22. maximo comun divisor y minimo comin multiplo de dos o - Diario de clase del
mas numeros naturales. profesorado
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Tipos de evaluacion

v=ItTi8kXeWcl&list=PL.AObrOx
kG&ind : ::1 . )

https://www.youtube.com/watch?
v=W00X9485DzU&list=PLAQbr

Qx7U30WiyYyKeRUPglcWosl
G &indoxe

https://quizizz.com/admin/quiz/5

b50b4eb92d966001944¢83¢/divis

Productos z Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente

Ejercicios Heteroevaluacion: - Trabajo individual (TIND) 4 https://www.voutube.com/watch? | - Aula

hechos en | realizada por v=MSnqiWrwrvo - Aula con recursos

papel y | personas distintas al TIC

mediante alumnado para

herramientas | evaluar y calificar.

digitales https://www.youtube.com/watch?

ACTIVIDAD: 2

TITULO: ; Divide y venceras !

DEMOSTRACION

DESCRIPCION: Esta actividad corresponde a la fase de demostracion de la secuencia instruccional de Merrill. En ella se instruira al alumnado en las metodologias, procedimientos y
herramientas matematicas necesarias para poder resolver los ejercicios y problemas que tendran que realizar en las fases de aplicacion e integracion. Se utilizara para ello la explicacion del
profesor asi como el apoyo de videos explicativos relacionados con el criterio SMAT01C03. También se ensefiaran diversas heuristicas y estrategias que se aplican a la hora de tratar de resolver problemas
matematicos no rutinarios.

mas niimeros naturales.

Criterios de | Estindares de q q T 9 Herramientas de | Instrumentos de
pye Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion Py s
evaluacion aprend. evaluables evaluacion evaluacion
SMAT01CO01 1. Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de | CL, CMCT, AA, | Observacion sistematica - Registro | Comportamiento del
1,2,3,4,56,7 8 | jivisibilidad. ~ Nameros primos y  compuestos. CSC. SIEE anecdotico alumnado y
9, 10, 11, 12, 13, 14, oy . : . s - .y
Descomposicion de un niimero en factores primos. Calculo predisposicion al
SMATO01C03 15, 16, 17, 18, 19, | 4o multiplos y divisores comunes a varios niimeros y del . Registro aprendizaje 'y la
20,21, 22. maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o descriptivo participacion.



https://www.youtube.com/watch?v=MSnqiWrwrvo
https://www.youtube.com/watch?v=MSnqiWrwrvo
https://www.youtube.com/watch?v=JtTi8kXeWcI&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=JtTi8kXeWcI&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=JtTi8kXeWcI&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=JtTi8kXeWcI&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=WooX9485DzU&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=WooX9485DzU&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=WooX9485DzU&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=WooX9485DzU&list=PLA0brQx7U3OWiyYyKeRUPg1cWosl5hjkG&index=5
https://quizizz.com/admin/quiz/5b50b4eb92d966001944e83e/divisibilidad-criterios-de-divisibilidad
https://quizizz.com/admin/quiz/5b50b4eb92d966001944e83e/divisibilidad-criterios-de-divisibilidad
https://quizizz.com/admin/quiz/5b50b4eb92d966001944e83e/divisibilidad-criterios-de-divisibilidad
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30, 31, 32, 33, 34,35,
36, 37, 38, 39, 41,
42, 43.

2. Significado de niimeros negativos y utilizacién en
contextos reales.

3. Representacion, ordenacion en la recta numérica y
operaciones con nimeros enteros, y operaciones con
calculadora.

4. Representacion,  ordenaciéon, comparacion y
operaciones con fracciones en entornos cotidianos, y uso de
fracciones equivalentes.

5. Representacion y ordenacion de niimeros decimales y
operaciones con ellos. Relacion entre fracciones y
decimales; conversion y operaciones.

6.  Significados y propiedades de los numeros en
contextos diferentes al del calculo: numeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros con
exponente natural.

8. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

9. Operaciones con los numeros con aplicacién de la
jerarquia de las operaciones.

10.  Elaboracion y utilizacion de estrategias para el
calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

- Diario de clase del
profesorado

Productos

Tipos de evaluacién
segun el agente

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones

Libreta del
estudiante

Heteroevaluacion:
realizada por
personas distintas al
alumnado para
evaluar y calificar.

Trabajo individual (TIND)

10

https://www.youtube.com/wat
ch?v=XgwX YAHfXC8&list=

PLAQObrOx7U3OWHZFozlr
WGMxRmal WGi7u&index
=2

v=divXcE3Ugcl

https://www.youtube.com/wat
ch?v=Ghr]Jzpgp8&list=PL.A
0brQx7U30WHZFozIrWGM
xRmal_WGi7u&index=4

https://www.youtube.com/wat

ch?v=ipghyKcPyQ4&list=PL

A0brOx7U30OWHZFozIrWG
- - —

- Aula
- Aula con recursos
TIC



https://www.youtube.com/watch?v=XgwXYAHfXC8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XgwXYAHfXC8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XgwXYAHfXC8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XgwXYAHfXC8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XgwXYAHfXC8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=divXcE3UgcI
https://www.youtube.com/watch?v=divXcE3UgcI
https://www.youtube.com/watch?v=jGhrJJzpqp8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=jGhrJJzpqp8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=jGhrJJzpqp8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=jGhrJJzpqp8&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=ipghyKcPyQ4&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ipghyKcPyQ4&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ipghyKcPyQ4&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ipghyKcPyQ4&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=5
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ch?v=mGFhrgdTrNs&list=P
LAObrOx WHZFozIr

7/608ea62b51eal f001b055fe
0/fracciones-suma-resta-multi

plicacion-y-division

ACTIVIDAD: 3

TITULO: Mis problemas son nuestros problemas

APLICACION

DESCRIPCION: En esta actividad se utilizara un aprendizaje basado en problemas (ABP). Primeramente se dejara que el alumnado resuelva de manera individual problemas de demanda
cognitiva media-baja para que apliquen los conocimientos adquiridos en la fase de demostracion. Posteriormente se agrupara el alumnado en grupos heterogéneos y se les pedira que resuelvan
de manera cooperativa problemas relacionados con el trabajo de los diferentes tipos de numeros y sobre divisibilidad. Estos problemas presentaran una demanda cognitiva alta (mayor
dificultad) y no seran problemas rutinarios.

20, 21,22

23, 24, 26, 27, 28,
29,55,78,79

30, 31, 32, 33, 34,35,
36, 37, 38, 39, 41,
42,43.

la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucion
con arreglo a la estrategia mas adecuada, obtencion y

comprobacion  de  los  resultados, respuesta y
generalizacion.
2.Reflexion sobre los resultados: revision de las

operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones
en el contexto de la situacion, biisqueda de otras formas de
resolucion, argumentacion sobre la validez de una solucién
0 su ausencia, etc., todo ello en dinamicas de interaccion
social con el grupo.

Criterios de | Estandares de . . T . Herramientas de | Instrumentos de
v Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion 2 o
evaluacion aprend. evaluables evaluacién evaluacion
. » » | CL, CD, CMCT, | Andlisis de documentos, | Rubricas Ejercicios realizados
SMATO01CO01 1.2,3,4,5,6 78, |1 Planlﬁ(_:'flcwn del p roceso d.e rf:so_lumgn de problemas: A A’ CSC’ SIEE ’ producciones y artefactos. por los alumnos.
SMATO01C02 9, 10, 11, 12, 13, 14, | comprension del enunciado, discriminacion de los datos y ) P
SMAT01C03 15, 16, 17, 18, 19, | su relacion con la pregunta, elaboracion de un esquema de

Registro realizado por
el secretario de cada

grupo



https://www.youtube.com/watch?v=mGFhrqdTrNs&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=mGFhrqdTrNs&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=mGFhrqdTrNs&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=mGFhrqdTrNs&list=PLA0brQx7U3OWHZFozlrWGMxRmaI_WGi7u&index=6
https://quizizz.com/admin/quiz/608ea62b51ea1f001b055fe0/fracciones-suma-resta-multiplicacion-y-division
https://quizizz.com/admin/quiz/608ea62b51ea1f001b055fe0/fracciones-suma-resta-multiplicacion-y-division
https://quizizz.com/admin/quiz/608ea62b51ea1f001b055fe0/fracciones-suma-resta-multiplicacion-y-division
https://quizizz.com/admin/quiz/608ea62b51ea1f001b055fe0/fracciones-suma-resta-multiplicacion-y-division
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3.Planteamiento de investigaciones matematicas escolares
en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

4.Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

5.Confianza en las propias capacidades para el desarrollo
de actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades
propias del trabajo cientifico.

6.Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y
las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes
orales o escritos.

1.Utilizacion de medios tecnoldégicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos;

Rubrica rellenada por
los integrantes de los
grupos

Tipos de evaluacién

grupo

Productos 2 Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Heteroevaluacion: Trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET) 9 Hojas de ejercicios de | -Aula
Ejercicios realizada por demanda cognitiva | - Aula con recursos
realizados personas distintas al media-baja para resolver de | TIC
por los | @lumnado para manera individual
alumnos. evaluar y calificar.
Coevaluacion:
realizada entre el Hoja de ejercicios de
alumnado. demanda cognitiva alta para
Registro resolver en grupos
realizado heterogéneos.
por el
secretario
de cada
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Rubrica
rellenada
por los
integrantes
de los
grupos

ACTIVIDAD: 4

TITULO: Los niimeros ya son parte de nosotros

INTEGRACION

DESCRIPCION: En esta actividad los alumnos en grupos heterogéneos resolveran una serie de problemas inspiradores en los que tengan que aplicar los conocimientos, destrezas y
competencias adquiridos en las sesiones anteriores.

20, 21,22

23, 24, 26, 27, 28,
29,55,78,79

30, 31, 32, 33, 34,35,
36, 37, 38, 39, 41,
42, 43.

la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucion
con arreglo a la estrategia mas adecuada, obtencion y

comprobacion de  los  resultados, respuesta y
generalizacion.
2.Reflexion sobre los resultados: revision de las

operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones
en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, argumentacion sobre la validez de una solucion
0 su ausencia, etc., todo ello en dinamicas de interaccion
social con el grupo.

3.Planteamiento de investigaciones matematicas escolares
en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

4.Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Criterios de | Estandares de . . S 9a Herramientas de | Instrumentos de
e Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion e .z
evaluacién aprend. evaluables evaluacién evaluacion
. . . | CL, CD, CMCT, | Anlisis de documentos, | Rubricas Problema presentado
SMAT01CO1 1,2,3,4,56,7,8, | 1. Plamﬁ(':'fla()n del proceso dp r;sqlumgn de problemas: ’ CSC, SIEE > producciones y artefactos. por el grupo
SMATO01C02 9,10, 11, 12, 13, 14, | comprension del enunciado, discriminacion de los datos y AA, >
SMAT01C03 15, 16, 17, 18, 19, | su relacion con la pregunta, elaboracion de un esquema de

Registro realizado por
el secretario de cada
grupo

Rubrica rellenada por
los integrantes de los
grupos
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5.Confianza en las propias capacidades para el desarrollo
de actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades
propias del trabajo cientifico.

6.Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y
las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), mediante informes
orales o escritos.

1. Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de
divisibilidad. Numeros  primos y  compuestos.
Descomposicion de un niimero en factores primos. Calculo
de multiplos y divisores comunes a varios nimeros y del
maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o
mas niimeros naturales.

2. Significado de numeros negativos y utilizacién en
contextos reales.

3. Representacion, ordenacién en la recta numérica y
operaciones con nimeros enteros, y operaciones con
calculadora.

4. Representacion, — ordenacion, comparacion y
operaciones con fracciones en entornos cotidianos, y uso de
fracciones equivalentes.

5. Representacion y ordenacion de nimeros decimales y
operaciones con ellos. Relacién entre fracciones y
decimales; conversion y operaciones.

6.  Significados y propiedades de los nimeros en
contextos diferentes al del calculo: niimeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

7. Operaciones con potencias de nimeros enteros con
exponente natural.

8. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

9. Operaciones con los numeros con aplicacion de la
jerarquia de las operaciones.

10.  Elaboraciéon y utilizacion de estrategias para el
calculo mental, para el célculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

Tipos de evaluacién

evaluar y calificar.

Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Heteroevaluacion: Trabajo individual (TIND) 1 Hoja de ejercicios final a | -Aula

Problema realizada por | grupos heterogéneos (GHET), resolver en grupo - Aula con recursos

presentado personas distintas al TIC

por el grupo alumnado para
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Coevaluacion:
realizada entre el
alumnado.

Registro
realizado por
el secretario
de cada
grupo

Rubrica
rellenada por
los
integrantes
de los grupos

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

Para el alumno con ALCAIN se propondran actividades complementarias de ampliacion, dentro de los planes de ampliacion y refuerzo. Para el caso de la alumna con diagnoéstico TDAH, se
proponen actividades gamificadas e interactivas para facilitar su aprendizaje, asi como ciertas medidas de adaptacion ordinarias que vienen recogidas en el apartado de atencion a la
diversidad.

10
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Anexo III: Tipos de NEAE y su tratamiento

MAPA MENTAL DE LAS NEAE I

(Céma trabajar con este alumnado?

+ Una ensefianza adaptada con un enfoque multidisciplinar.
* El acceso a recursos adicionales.

= Unos estimulos para desarrollarse (vanar actmdades).

= La oponunidad de poder utilizar sus habilidades
(diversificar las dindmicas de trabajo)
. on con dirigidas a
oplimizar su proceso educativo (buscar espacios propicias
para la expresién de su talento).

P

[~ por parte del

Uso frecuente do ayudas visuales o de compensaciones
verbales simphificadas

Trabajo prelerentemente en grupos pequencs
Pemmite ¢l trabio en solitanc de manera ocasonal
- Vigiar &l comportamiento del resto de los escolares del
centro Paca esie alumnado
Estilo de ensefanza directivo y tutorizado

Criterios para el tratamiento;

Clima positive en el aula
- Garanizar la sequrdad del alumno
Aplicacion de estategins cognitivo conductusies
Aplicacion de estrategia ime out

Planificacion de plan de conducta (Orivnmr!i’]_‘_]

Perturbaciin grave y generalizada en las

nabicdades para la inmraccion social, Las

habildades para la comunicaciin o por la
prosencia de ComportamIenios, FLereses y

acinidades estereotipacos
€] alumnado manfiesta aleraciones mentales graves.
producidas por antermedades mentakes Trastorno
Generalizado
del Desarrolio e —
- Trastome Grave (TGD) Discapacdad

Sobredatacitn: El alumno - ?T"gg;””'

1. Intelectual

dispone de un nivel por encima
del percentil 75 en todas las

apttutes intelectules y &5 mayor |
de 12 affes. Superdotacion:
ademis de sel s0bredotado e

alumna tiene una aka creatividad

EDUCATIVAS
(NEE)

ALTAS CAPACIDADES
INTELECTUALES
faLearuy

Talento simple: Una aptiud por
encima dol percantl 95. Talento
académico: apttudes verbal

Iogica y memoria por encima del
< percentl 85 Talento artistico
aptitudes creatva, espacial y
percentia por encima del
percentil 80 Talente complejo:
combinacin de algunc de los
talentos anterior.

CONDICIONES
PERSONALES O DE
HISTORIA ESCOLAR

Precocidad intelectual:
Tendmenc mas evokitve que
intalectual, que consiste an que el
vitme de desarrollo inslectual es
muy ripido sin que las
habibdades mtelectuales al final
del desarrollo sean superiores.

POR INCORPO
Desajuste temporal do, ol menss, dos TARDA AL 815
cursos escolares en Educacién Primana EDUCATIV
o (1UTARSE)
Problemas motivados por:
Limitaciones socioculturales
E

-Condcines personales de
salud o tuncichales
Dificultades en la comunicacion el
senguiye o ol habla
de varios motivos.

Alumnado escolasizado de forma tardia y
presenta probiemas para acceder a la
adquisicion de los objetvos y competencias
lave respecto A sus coelineos

Respuesta sducativa:

- Medidas de apoyo idiomitico: Propicia la puesta en marcha del

protocolo de acogida

Aulas de acogida: ftecurso organizatvo y metodolégico adaptado a las
necesidndes del alumnada inguisbea y culturamente drerso

Estructurar y organizar el espacio y los materiales delaula | ™|

DIFICULTADES
(" espeiricas peL
APREWDIZAIE
4

IDEA

Adaptaciones en las pruebas escritas:

Mediante preguntas cerradas, pruebas objetvas como los lest de
miliples o de verdadero-falso, exé
orales, Apoyos visuales
Proporconar mAs bempo para realizar las prusbas de evaluacon
dar direcirices claras y supervisar la elaboracién de trabajos.

con el tiempa libre

los que

- Cultivar & interés oel lumno o de L alumna en & juego ¥ la
interaccion social,

FIT!

1 Dislexia: Aeracin de la capacidad de leer por
-| In que se confunden o se altera el orden de
letras, siabas o palabras

TRATAMIENTO

1) Desarolio de esratagias de deteccion & intervencion lemprana.

2) Stuarlo en el aula cerca del docente y wejado de posibles distracciones.

3) Inwoducir activindes molivadoras, e incluirias de manera gradual y vinculada

2 Disgrafia: Afecta habildades necesarias para
a contextos reales.

In escriuen & mano, la mecanografia y ia
ortografia

4) Unlzar refuerzos y apoyos wisuRles en ba insucciin escrts,

5) Potenciar oiras capackiades donde el escalar destaque con la finalidad de
nejorar su auloestima y motivacion.
3. Discalculia: Alectan la capacidad de un nifio
Para comprendaer. aprender y realizar operaciones
matemlicas y basadas en nimeros.

6) Emplear en la mayoria de las drens o malerias «guins de tAreass por escrito
U orales que mpliquen una secuencia de acciones

7) Proporcionar bempo exirh para realizar las actvidades. ademis, de
¥

a del del
lenguaje oral: Alaracsin de las paulas normales de
desarrollo del lenguaye oral

Tratamiento del TDAH |-
BASTOBUOS POR 1) Sentar al nlectado carca del prelesor y lejos de diswaceion
DEFICIT DE ATELEIO £
WIPERACTIVIDAD
(TDAM)

2) Las tareas deben ¥ de una

3) Inroducir actviades mosivadoras. e incluras de manera gradual y vinculada a contexios.
reales.

4) Utilizav refuerzos y Apoyos visuabes @ & instiuccion ornl: modelos.

5) Verificar que el escolar To expuesto por el

Manifiesta un palron persistente de
desat: o €) Las instrucciones de los trabajos se deben escribrmantersenda en lo posible las rutinas del
s de actividad, achvert

hiperactividad-impulsividad que es i i, s los cambion
mis frecuente y grave que el observado o T
en escolares de su edad, repercutiendo Tratamiento del TDAH I
negativamente en su vida social, | 1) Proporcionar «guias de tareas que impliquen una secuencia de acciones.

“-uq 2) Consenso sobre unas reglas minimas de conducta en clase

3) En las pruebas escritas, se facikar al aumno la posibilidad de reakzarios de forma oral o
iravés de ordenador en dos sesiones como minme.

4) Durante el examen se procederd & dar kas oporunas indicaciones de apoyo, tales como
& conteol del tempa y 18 recomendacion de rapase de o realizatio previo & su enllega

5) Incorporar mds instrumentos de lo habitual para evaluar a este alumnado.
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