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ANEXO 1. GUIÓN LITERARIO     
 
 

1. EXT. Madrid. 
 

Locutor 

 

La música ha acompañado al ser humano desde el principio 
de los tiempos. 

Para los griegos era el arte más completo “El arte de las 
Musas”. 

Las personas han querido replicar siempre el canto de 
los animales, quizá este sea el origen de la música. 

 
 

Locutor 

 

El arte de crear sonidos y silencios, respetando la 
armonía y el ritmo mediante complejos 

Procesos psico-armónicos. 
 

La música tiene sus reglas y símbolos: cada grafía 
representa un sonido y un valor musical, cada 
símbolo tiene un significado distinto, como el 
tono, el ritmo, dinámicas…. 

La música fortalece el aprendizaje y la memoria 

 
Y ¿todo este arte donde se estudia? ¿Cómo se empieza a 

estudiar música? 
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2.  INT.Conservatorio Teresa Berganza. Madrid. 
 
 
 

Total Ana Jenaro 
 
 

Ana Jenaro 

Se empieza a estudiar música cuando la conoces, cuando 
sabes y alguien te ha enseñado o alguien, de alguien has 
visto o has aprendido un universo de un lenguaje diferente 

con el que tú te quieres expresar. 
 

Locutor 

 
¿A qué edad es la ideal para empezar a estudiar este 

arte? 
 
 

Ana Jenaro 

 
Yo creo que no hay edad ideal. Cuanto antes mejor. Esa 

sería mi recomendación, como alguien que participa de ella 
en todas las facetas de la vida 

Locutor 

 
¿Por qué es importante la educación musical en la 

infancia? 
 
 

Ana Jenaro 

 
Indudablemente, en la infancia es cuando uno tiene más 

plasticidad para adquirir destrezas. Lo  mismo que un niño 
que sus padres hablan diferentes idiomas y nace bilingüe 
desde el principio, casi sin darse cuenta.. pues con la 
música pasa algo parecido. Cuanto antes mejor, aunque sea 
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empezar desde 2-3 años, cuatro, hay diferentes sistemas. No 
es todo como lo veíamos antiguamente, no, que parecía que 
el libro de “los solfeos” y demás, parecía que íbamos a 

morir. 

Locutor 

 
¿Hay límite de edad para estudiar música? 

 
 
 

Ana Jenaro 

 

Desde luego que no, desde luego que no. Porque…una cosa es 
las destreza que tú quieras adquirir y la finalidad. 

Evidentemente, si alguien quiere ser concertista pues, no 
puede empezar con 40 años. Pero si tú no tienes la 

finalidad del concierto o de ser un número uno en algo, que 
es lo más sano no tenerla, puedes empezar cuando quieras  

 

3. INT.ESTUDIOS GRABACIÓN. MADIRD. 
 

Locutor 

 
En España, la carrera de música reglada tiene una 

duración de catorce años para obtener una titulación 
equivalente a un grado universitario. 

Según datos del Ministerio de Cultura, hay más de 100.000 
estudiantes en los conservatorios de toda España. 

Pero realmente muy pocos estudiantes llegan a finalizar 
la carrera musical. De hecho nueve de cada diez alumnos 

no llegan a completar los estudios musicales 
superiores. 

 
 

¿Por qué crees que los estudiantes no completan
 l
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os estudios musicales superiores? 

Estudiantes (explicación de las titulaciones) 

 

 

 

 

 

Mónica Arévalo Álvarez 
 

A ver,  los superiores yo creo que sí que los completan, 
porque es como que ya te decides y, lo tienes que terminar 
¿sabes? Pero los profesionales, si es verdad, que hay mucha 
gente que los deja o que justo llega a sexto y no continúa 

la carrera musical; porque, bueno, la verdad que es 
muchísimo trabajo e imposible casi compaginarlo con otra 

carrera universitaria, al mismo tiempo. 
 
 

Almudena Cano Cabello 
 

Yo creo que , mayormente, porque ven el futuro tal y como 
está que es  muy negro y muy competitivo; entonces, no hay 

mucha motivación para terminar algo que no tienes por 
seguro que te vaya a llevar a ningún lado. 

 
 

Luis Barragán 
 

Yo les veo bastantes problemas. Ehh, veo que tienen 
determinadas deficiencias que no se saben solventar,. Y que 
conforme van pasando los años la música no se plantea como 
una salida profesional, se plantea más como una actividad 

extraescolar. 
 
 
 

Martín Recalde Carballido 
 

A ver, hay una simple razón, la percepción de la música 
como algo de lo que te puedes ganar la vida es bastante 

baja. En España la música clásica es bastante poco 
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valorada, comparado con otros países europeos como 
Alemania, Francia. 

 
Locutor 

 
¿Cómo crees que influye la carga lectiva que soportan los 

alumnos en los últimos cursos de grado profesional? 
 

Estudiantes 

 

Mónica Arévalo Álvarez 

 

Los últimos cursos de Grado Profesional suelen coincidir 
cuando estás en 1º y 2º de Bachillerato. Entonces, si ya de 
por sí, es una época muy estresante, todo el mundo te está 

agobiando con Selectividad. Tienes como que decidir tu 
futuro y todo esto; y encima, en el conservatorio estás, a 
lo mejor,, todas las tardes dando clase y en las horas que 
no estás dando clase tienes que estudiar tu instrumento, 

más estudiar las asignaturas del instituto, es 
insostenible. O sea, es que solamente te dedicas al 

instituto y al conservatorio, no tienes tiempo para más. 

 

 

Luis Barragán. 

 

Tienes que decidir  si quieres, si tu sueño es querer 
entrar en una carrera que necesites un 13 en Selectividad, 
neceites un 12, necesites un 7 en la Selectividad, pero 
quieras sacar esa nota o quieraas, por lo contrario, ir a 

la música. Que la música es exactamente lo mismo, si 
quieres hacer música tienes que ir a ese 13 en 

Selectividad, es decir, no puedes quedarte en medias tintas 
porque al final ni entras en un sitio ni entras en otro. 
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Martín Recalde Carballido 

 

A ver, yo creo que no consiste tanto en una gran carga 
lectiva por parte del conservatorio, es normalmente también 

que esa mayor carga lectiva de esos últimos cursos del 
conservatorio se solapa también con la carga lectiva en el 

instituto, en la universidad… 

 

 

 

Almudena Cano Cabello 

 

Creo que cuando llegas a los últimos cursos es bastante 
complicado compaginar todo y llega un momento en el que la 
carga lectiva que tienes en el instituto es demasiada y la 
que tienes en el conservatorio también. Y de hecho, mucha 
gente se quita del conservatorio en ese momento por, justo 

por eso. 

 

 

Locutor 

 
¿Influye más el deseo de los padres que el de los hijos a 
la hora de estudiar algún instrumento y crees que es una 

de las razones por lo cual lo dejan antes? 
 

Estudiantes 

 

Mónica Arévalo Álvarez 
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Si, por ejemplo, tus padres son músicos sí que puede 
influir bastante o que tengas más presión, que si tus 

padres no lo son o si tus padres quisieron dedicarse a la 
música y no han podido, puede ser que te presionen más. 
Pero al final, es la persona la que decide su camino y la 
que al final toma la decisión de continuar y dedicarse a 
esto profesionalmente o dejarlo en un hobby que le ha 

aportado una visión de la vida diferente. 

 

 

Almudena Cano Cabello 

 

El punto de vista que tengan los padres sobre la música es 
super influyente en los hijos tanto para bien como para 
mal. Si están muy involucrados va a hacer que los hijos 

quieran seguir o incluso, si se sienten muy presionados por 
los padres querer dejarlo. Y si sienten que a los padres 
les da igual pues seguramente se planteen varias veces 

dejarlo. 

 

Marín Recalde Carballido 

 

La presencia de los padres yo creo que está en todo momento 
en el conservatorio. Sobre todo en el Grado Elemental, pero 

luego también en el Profesional. Porque al final el 
conservatorio se empieza desde muy pequeño, muchas veces, o 

sea, no es mi caso, pero en muchos casos sí es así y 
entonces, uno no tiene la capacidad de elegir su propio 
instrumento, uno no sabe lo que le gusta o lo que no le 
gusta, tampoco, como todo en la vida,  no sabes lo que te 

gusta hasta que no lo has probado. Y suelen hacer esa 
decisión o bien el Centro o los padres. 

 

Luis Barragán. 
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Yo creo que eso. Yo he visto casos de gente que era muy 
buen instrumentista, que era muy buen músico, pero que la 
presión que ejercían sus padres sobre ellos les ha llevado 

a dejarlo 

 

Locutor 

 

En la actualidad, vivimos en un mundo global, 
digitalizado y conectado. 

Las nuevas tecnologías requieren ideas y melodías para 
sus aplicaciones. 

¿Crees que la música creada para las nuevas tecnologías 
se va a desarrollar aún más? 

 

 

 

Estudiantes 

Almudena Cano Cabello 

 

Desde luego que sí porque la informática se sigue 
desarrollando. Entonces, la música siempre ha ido en pos a 

cómo se ha ido desarrollando la sociedad y si la 
informática se va desarrollando más, los instrumentos van a 

coger de ese avance. 

 

 

Luis Barragán 
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Las artes se adaptan siempre. La pintura pasó de estar en 
cuevas a estar en cuadros, y de en cuadros hoy en día a 
venderse como.. ¿cómo se llama?.. como NFTs. Eh.. también 
pasó por descubrir nuevos estilos con la propaganda en los 

años 20,30,40, es decir, en la primera mitad del S.XX. 
También ha pasado ahora por descubrir un mundo 

completamente nuevo en el mundo de los videojuegos. 

 

4. INT. UNIVERSIDAD EUROPEA. MADIRD. 
 

Locutor 

 

La música y el ambiente sonoro, compuestas y creadas 
específicamente para los  videojuegos han tenido un 

crecimiento exponencial desde sus inicios en los años
 70. 

 
Solía ser monofónica, cíclica y repetitiva ya que 

tenía múltiples limitaciones técnicas. 
 

Al principio, se tenía que transcribir a código por 
un programador, tuviese o no experiencia musical. Los 

sistemas solían tener una capacidad sonora muy limitada 
y solo eran capaces de generar dos tonos o 

notas musicales simultáneamente. 
 
50 años después de su creación, la música para 
videojuegos, son obras compuestas 
específicamente. Una música con 
una calidad extraordinaria que dibuja con sonidos la 
narrativa 

del juego, provocando que el jugador se emocione 
haciéndole partícipe de la historia en primera 
persona. 

 

Locutor 

 
La música en el cine también tiene una función expresiva 
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que afecta directamente a las emociones. Ayuda a 
determinar qué es lo que el espectador debe sentir y 
busca que éste pueda comprender mejor la acción del 

relato. 

Como por ejemplo la escena de Psicosis en la ducha o 
cuando aparece Dath Vader. 

El cine es una secuencia fluida a una velocidad 
determinada de Fotogramas. En ese movimiento se crea 
una narración y una de las funciones de la música es 
ayudar a 

llevar el ritmo narrativo. 
 

La música también aparece en fondos de diálogos para 
dramatizarlos, recreando épocas, lugares… para que así 

los espectadores reciban lo que el director quiere 
representar. 

 

¿Pero cómo se compone una Banda sonora? 
 

José Sánchez Sanz 

Con la cantidad de  posibilidades que hay para hacer 
música, la cantidad de estilos, la cantidad de gente que 
trabaja pues se puede enfocar de diferentes puntos de 

vista. Entonces, hay gente, ahora mismo, que si vienes de 
un mundo más clásico lo vas a plantear de una forma más 
pensando en unos determinados parámetros que si, a lo 

mejor, trabajas desde la electrónica a lo mejor lo piensas 
de otra forma distinta. 

 
 

Locutor 

¿Qué es lo que más te influye a la hora de la 
composición de una banda sonora? 

 
 
 

José Sánchez Sanz 

 
Lo primero que tiene que ser es una historia que tenga 

cierto sentido y sobretodo que necesite música, que tenga 
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necesidades de música porque hay veces que te encuentras 
con relatos que no necesitan, o que necesitan muy poco. 
Entonces, pues bueno, tiene que tener un punto en el que 

puedas encontrar la clave para empezar a trabajar, a 
componer ¿no?. Y eso tiene que ver, bastante, con que 

entres en la historia y entres, pues eso, te entiendas con 
los personajes y tengas cierta relación con la narrativa. A 

partir de ahí, siempre es ir encontrando el punto para 
arrancar. Hay veces que el director, la directora te puede 
orientar, te puede ayudar, te puede aportar cosas.. pero sí 

es la cuestión importante, sobre todo la historia o la 
narrativa es lo que más te puede saltar la idea ¿no? Y para 

empezar a escribir. 
 
 

Locutor 

 
La música intensifica nuestras capacidades y es una de 

las principales fuentes de abstracción de nuestra 
creatividad, nos eleva espiritualmente, despierta 

nuestros mejores sentimientos, y en definitiva nos hace 
mejores. 
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ANEXO 2. GUIÓN TÉCNICO 
 

 

SECUE
NCIA 

PLA
NO 

DESCRIPC
IÓN 

ÁNGUL
O 

Posición 
de la 

cámara 

Duración 

Plano 

Texto 

 

Notas Acción 

Cabecera 20 
sec 

1 1 Plano 
General 

Normal Frontal 
3-7  
sec 

La música 
ha 

acompañad
o al ser 
humano 
desde el 
principio 
de los 
tiempos.  

 

Templo 
Debod 
Madrid 
skyline, 

plano de 
elipsis 

tempora
l  

Time-lapse 
de Madrid 

1 2 Plano 
Medio 

Normal frontal 
5 

sec 

Para los 
griegos 
era el 
arte más 
completo 
“El arte 
de las 
Musas”.  

 

Tiro de 
cámara 
desde 

Paseo de 
Recoleto

s 

Apolo y 
Cibeles 

Estatua 
griegas en 

Madrid 

1 3 
Plano 

Detalle/G
eneral 

Normal Lateral 
3-5 
sec 

La música 
está en 
todas 
partes.  

En el 
canto de 
pájaro, 
en el 

 

Grabar 
Pajaros, 
semáfor

os, 
ambulan

cias, 

Plano 
Recursos 
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ritmo de 
un 

semáforo, 
en la 

sirena de 
una 

ambulanci
a, en las 
risas de 

los 
niños…    

Parque 

1 4 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Desde que 
tenemos 
conscienc
ia las 
personas 

han 
querido 
replicar 
siempre 
el canto 
de los 

animales, 
quizá 

este sea 
el origen 
de la 
música.  

 

Sonido 
Clarinete  
a total 
(el sonido 
de tráfico 
se funde 
mientras 
el sonido 
de los 
pájaros 
entra a 
primer 
término y 
se 
encadena 
con la 
flauta.) 

Plano 
recurso 

San 
Francisc

o el 
Grande, 

Jardines/
terraza/

Casa 
Martin 
Recalde 

Plano 
Recurso 
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1 5 
Plano 

Detalle  
Contrapi

cado 
Frontal 

3-5 
sec 

¡Qué 
bonito 
suena! 
Este 

sonido me 
emociona, 
activa 
mis 

recuerdos 
y 

sentimien
tos. 

Plano 
Recuso 
Martin 
Recalde 
Tocando 
Clarinete 

Plano 
Recurso 

1 6 
Plano 

Detalle  
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¡Esto es 
la 

música!: 
El arte 
de crear 
sonidos y 
silencios

, 
respetand

o la 
armonía y 
el ritmo 
mediante 
complejos 
procesos 
psico-

armónicos
.  

Plano 
Recurso 
Partitura
s en atril 

Plano 
Recurso 

1 7 
Plano 
Medio  

Normal  Frontal 
3-5 
sec 

La música 
es la 

forma de 
comunicac
ión más 
ancestral 
entre los 
seres 

humanos. 
La 

comunicac
ión 

mediante 
sonidos, 
gestos, 
bailes… 
fue la 
antesala 

Plano 
Recurso 

Músico 
Interpret

ando 
una 

pieza 

Plano 
Recurso 
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del 
lenguaje. 

1 8 
Plano 

Detalle  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

La música 
también 
es un 

lenguaje. 
Tiene sus 
reglas y 
símbolos: 

cada 
grafía 

represent
a un 

sonido y 
un valor 
musical,  
cada 

símbolo 
tiene un 
significa

do 
distinto, 
como el 
tono, el 
ritmo, 

dinámicas
… 

Plano 
Recurso 
Program

a 
Informát

ico  
Muses 
core 

Para 
composi

ción 
musical 

Captura de 
Pantalla 

Programa 
Informatico 

1 9 
Plano 

Detalle 
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

La música 
fortalece 

el 
aprendiza
je y la 
memoria. 
Regula 
las 

hormonas 
relaciona
das con 
el estrés 

y  
permite 
evocar 

Plano 
Recurso 
Externo. 

Resonan
cia 

Magnéti
ca 

Cerebro 

Plano 
Recurso 
Externo 
(Libre 

derechos) 
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recuerdos
.  

1 10 
Plano 

Detalle 
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

También 
incide 

sobre los 
latidos 
del 

corazón y  
las ondas 
cerebrales 
activando 
las áreas 

del 
cerebro 
que se 
encargan 
de la 

intuición 
y de la 
empatía. 

Plano 
Recurso 
Externo. 

Latido 
corazón 

Plano 
Recurso 
Externo 
(Libre 

derechos) 

1 11 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

Nos da 
una 

sensación 
de 

bienestar 
aumentand

o la 
felicidad 

y un 
estado de 
ánimo más 
positivo.  

 

Plano 
Recurso 
Personas 
disfrutan
do de la 
música  

Plano 
Recurso 

2 1 
plano 

General 
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

Y ¿todo 
este arte 
donde se 
estudia? 
¿Cómo se 
empieza a 
estudiar 
música? 

Plano 
Recurso  

Trio 
Bronte 

Conciert
o Toledo 

Plano 
Recurso 
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 con 
publico 

2 2 
Plano 
Medio 

Normal 

Lateral 
(que 
este 

mirando 
a la 

izquierd
a de 

cámara)  

20 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Entrevist
a Ana 
Jenaro  

Entrevista 

2 3 
Plano 

Recursos 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¿A qué 
edad es 
la ideal 
para 

empezar a 
estudiar 
este 
arte? 

 

Mientras 
que se 
hace la 

pregunta 
Ana 

Jenaro 
aparece 
desenfoc

ada 

Desenfoque 
Entrevistado 

2 4 
Plano 
Medio 

Normal Frontal 
20 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Entrevist
a Ana 
Jenaro 

Entrevista 

2 5 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Plano 
Recurso 
conserva

torio 

Plano 
recursos  
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2 6 
Plano 

Detalle 
Normal Dorsal 

3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Una 
persona 
caminad
o con su 
instrume

nto 

Plano 
Recurso 

2 7 
Plano 

Detalle 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Partitura
s y 

componi
endo 

Plano 
Recurso 

2 8 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¿Por qué 
es 

important
e la 

educación 
musical 
en la 

infancia? 

 

 

 

 

 

Conserv
atorio o 
lugar de 

la 
entrevist

a 

Plano 
Recurso 

2 9 
Plano 
Medio 

Normal 
Fronmta

l 
20 
Sec 

Respuesta 
entrevistado 

Entrevist
a Ana 
Jenaro 

Entrevista 
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2 10 
Plano 
Corto 

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Ana 
Jenaro 

Tocando 
guitarra  

Plano 
Recurso 

2 11 
Plano 

Detalle 
Normal Lateral 

3-5 
sec 

¿Hay 
límite 
de edad 
para 

estudiar 
música? 

 

Instrume
nto 

Plano 
Recurso 

2 12 
Plano 
Medio 

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

Entrevist
a Ana 
Jenaro 

Entrevista 

2 13 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

La 
carrera 
de música 
reglada 
en España 
son como 
mínimo 
catorce 
años de 
estudios 
para 

tener una 
titulació

n 
equivalen
te a un 
grado 

universit
ario. 

 

Plano 
recurso 

De 
interpret

es  

Plano 
Recurso 
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2 14 
Plano 
Corto 

Normal Fonrtal 
3-5 
sec 

En la 
actualida
d hay más 

de 
100.000 
estudiant
es en los 
conservat
orios de 
toda 

España, 
según los 
datos del 
ministeri

o de 
cultura. 

 

 

 

 

 

Plano 
recurso 

De 
interpret

es  

Plano 
Recurso 

2 15 
Plano 

Detalle 
Normal Dorsal 

3-5 
sec 

Pero 
realmente 
muy pocos 
estudiant
es llegan 

a 
finalizar 

los 
estudios, 
de hecho 
nueve de 
cada diez 
alumnos 
abandona 

los 
estudios 
musicales

. 

 

 

 

Plano 
recurso 

De 
interpret

es  

Plano 
Recurso 



 
 

 

El Arte de las Musas Página 24 
 

 

 

 

2 16 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

¿Por qué 
crees que 

los 
estudiant

es 
abandonan 

los 
estudios 
musicales

? 

 

Plano 
recurso 
gente 

entrand
o en el 

conserva
torio 

Plano 
Recurso 

2 17 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 18 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 19 
Plano 

American
o 

Normal  Frontal 
3-5 
sec 

¿Cómo 
crees que 
influye 
la carga 
lectiva 
que 

soportan 
los 

alumnos 
en los 
últimos 

Plano 
recurso 
gente 

estudian
do 

Plano 
Recurso 
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cursos? 

 

2 20 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 21 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 21 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

¿Cuántas 
horas de 
estudio 
en casa  
tiene que 
dedicar 

un 
estudiant
e a su 

instrumen
to? 

Plano 
recurso 
gente 

Practica
ndo 

instrume
nto  

Plano 
Recurso 

2 22 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 
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2 23 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 24 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

¿Influye 
más el 
deseo de 

los 
padres 

que el de 
los hijos 

a la 
ahora de 
estudiar 
algún 

instrumen
to y 

crees que 
es una de 

las 
razones 
por lo 
cual lo 
dejan 
antes? 

 

Plano 
recurso 

gente de 
espaldas 

Plano 
Recurso 

2 25 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 26 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 
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2 27 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

¿Crees 
que los 
estudiant
es de 

conservat
orio se 
divierten 

al 
estudiar 

el 
instrumen

to? 

 

Plano 
recurso 
gente 

entrand
o en el 

conserva
torio 

Plano 
Recursos 

2 28 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

2 29 
Plano 
Medio  

Normal Lateral  
20 
sec  

Respuesta 
entrevistado 

  

3 1 
Plano 

General  
Normal  Frontal 

3-5 
sec 

La música 
es propia 
del ser 
humano y 
aunque es 
cierto 
que hay 
gente que 
tiene 
talento 
natural, 

Plano 
recurso  

Estatuas  

Planos 
recursos 
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3 2 
Plano 

American
o 

Normal Frontal 
5-7 
sec 

todo el 
mundo 

tiene en 
mayor o 
menor 
medida 
esas 

habilidad
es, esa 
sensibili

dad 
musical 
que hace 
que nos 
contagiem
os del 
ritmo 

Plano 
recursos 

Instrume
ntista  

Plano 
recursos 

3 3 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

y  que 
nos haga 
partícipe
s de la 
música 
bailando 
dando 
palmas… 

 

Plano 
Recursos 

Personas 
en 

conciert
os 

Plano 
recursos 

3 4 
Plano 
Medio 

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Existen 
diferente
s estilos 
de música 
y cada 
persona 
puede 

variar en 
sus 

gustos 
musicales

. 

Plano 
recursos 

Diferent
es 

estilosde 
música y 

discos 

Plano 
recursos 

3 5 
Plano 

General 
Normal Picado 

3-5 
sec 

La música 
es una 
poderosa 
forma de 
expresión 
social 

que puede 
reforzar 

Plano 
Recursos 

Personas 
en 

grupos 

Plano 
Recursos 



 
 

 

El Arte de las Musas Página 29 
 

la propia 
identidad 

o la 
pertenenc
ia a un 
mismo 
grupo. 

3 6 
Plano 

General  
Normal Dorsal 

3-5 
sec 

Existen 
una gran 
variedad 

de 
géneros o 
estilos 
musicales 
ya que la 
música ha 
evolucion
ado a lo 
largo de 

la 
historia. 

 

Plano 
Recursos  

Time-
laps De 
estilos 

musicale
s 

Plano 
Recursos 

3 7 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

La música 
es una 
poderosa 
forma de 
expresión 
social 

que puede 
reforzar 
la propia 
identidad 

o la 
pertenenc
ia a un 
mismo 
grupo. 

 

Plano 
Recursos 

Personas 
en 

grupos  

Plano 
Recursos 
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4 1 
Plano 

Detalle 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¿Qué 
estilos 
musicales 
son los 
que más 

te 
influenci

an? 

 

Planos 
Recursos 

De 
Discos 

Musicale
s e 

instrume
ntos  

Plano 
Recursos 

4 2 
Plano 
Medio 

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

  

4 3 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

  

5 1 
Plano 

Detalle 
Normal Frontal 

15 
sec 

La 
musicolog
ía cada 
vez 

estudia 
más la 
relación 
entre las 
bandas 
sonoras, 

los 
videos 

musicales
, la 

música en 
la 

publicida
d e 

incluso 
en los 

videojueg

Plano 
Recursos 

Partitura
s 

Caratula
s de 

pelicuas, 
videojue

gos… 

Plano 
Recursos 
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os. 

 

5 2 
Plano 

General 
Normal Frontal 

15 
sec 

La música 
y  el 

ambiente 
sonoro, 
compuesta

s y 
creadas 
específic
amente 
para los  
videojueg
os han 

tenido un 
crecimien

to 
exponenci
al  desde 

sus 
inicios 
en los 

años  70. 

Plano 
Recursos 

De 
personas 
jugando 
videojue

gos  

Plano 
Recursos 

5 3 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Solía ser 
monofónic

a, 
cíclica y 
repetitiv
a ya que 
tenía 

múltiples 
limitacio

nes 
técnicas. 

Plano 
Recursos 

Capturas 
de 

videojue
gos  

Plano 
Recursos 
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5 4 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Al 
principio

, se 
tenía que 
transcrib
ir  a 
código  
por un 

programad
or, 

tuviese o 
no 

experienc
ia 

musical. 

Plano 
Recursos 

Capturas 
de 

Código 
Informát

ico 

Plano 
Recursos 

5 5 
Plano 

Detalle  
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Los 
sistemas 
solían 

tener una 
capacidad 
sonora 
muy 

limitada 
y solo 
eran 

capaces  
de 

generar  
dos tonos 
o «notas 
musicales 

» 
simultáne
amente. 

Plano 
Recursos 

Manos 
sobre un 
mando  

Plano 
Recursos 

5 6 
Plano 

American
o 

Normal Frontal 
3-5 
sec 

50 años 
después 
de su 

creación, 
la música 
en los 

videojueg
os,  son  
obras 

compuesta
s 

específic
amente. 

Plano 
Recursos 

Capturas 
de 

videojue
gos  

Plano 
Recursos 
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5 7 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Una 
música 
con una 
calidad 
extraordi
naria que 
dibuja 
con 

sonidos  
la 

narrativa 
del 

juego, 

Plano 
Recursos 

De 
portadas 

de 
videojue

gos 

Plano 
Recursos 

5 8 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Provocand
o  que el 
jugador 

se 
emocione 
haciéndol

e  
partícipe 
de la 

historia 
en 

primera 
persona. 

Plano 
Recursos 

Capturas 
de 

videojue
gos  

Plano 
Recursos 

5 9 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

El cine 
es una 

secuencia 
fluida a 

una 
velocidad 
determina
da de 

Fotograma
s. 

Plano 
recursos 

Cines 

Plano 
Recursos 

5 10 
Plano 

Detalle 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

En ese 
movimient
o se crea 

una  
narración 
y una de 

las 
funciones 
de la 

música es 
ayudar a  

Plano 
recuros 
captura 

de 
pantalla 
de Editor 
de video  

Plano 
Recursos 
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llevar el 
ritmo 

narrativo
. 

 

5 11 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Pero 
también 
la música 
en el 
cine 

tiene una 
función 
expresiva 

que 
afecta 

directame
nte a las 
emociones

. 

Plano 
recuros 
captura 

de 
pantalla 
de Editor 
de video 

Plano 
Recursos 

5 12 
Plano 

Detalle 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

Ayuda a 
determina
r qué es 
lo que el 
espectado
r debe 
sentir y 
busca que 

éste 
pueda 

comprende
r mejor 
la acción 

del 
relato. 

Plano 
recuros 
captura 

de 
pantalla 
de Editor 
de audio 

Plano 
Recursos 

5 13 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

Como por 
ejemplo 
la escena 

de 
Psicosis 
en la 
ducha o 
cuando 
aparece 
Dath 

Plano 
Recursos 
captura 
escenas 

Plano 
Recursos 
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Vader. 

 

5 14 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

La música 
también 
aparece 
en fondos 

de 
diálogos 
para 

dramatiza
rlos, 

teniendo 
una 

función 
narrativa

, 
recreando 
épocas, 
lugares… 

Plano 
Recursos 

de 
Lugares 
épocas y 

con su 
música 

Plano 
Recursos 

5 15 
Plano 

American
o 

Normal Frontal 
3-5 
sec 

para que 
así los 
espectado

res 
reciban 
lo que el 
director 
quiere 

represent
ar. 

Plano 
Recursos 

de 
Lugares 
épocas y 

con su 
música 

Plano 
Recursos 

5 16 
Plano 

General 
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¿Pero 
cómo se 
compone 
una Banda 
sonora? 

 

Plano 
recuros 

del lugar 
de la 

entrevist
a 

Plano 
Recursos 
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5 17 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

  

5 18 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

  

5 19 
Plano 

General  
Normal Frontal 

3-5 
sec 

¿Qué es 
lo que 
más te 

influye a 
la hora 
de la 

composici
ón de una 
banda 
sonora? 

 

Plano 
recuros 

del lugar 
de la 

entrevist
a 

Plano 
Recursos 

5 20 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 

  

5 21 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuesta 
entrevistado 
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6 1 
Plano 

General 
Normal Frontal 

20 
sec 

La música 
intensifi

ca 
nuestra 
capacidad 
y es una 
de las 

principal
es 

fuentes 
de 

abstracci
ón  de 
nuestra 
creativid

ad,  

nos eleva 
espiritua
lmente, 
despierta 
nuestros 
mejores 
sentimien
tos, y en 
definitiv
a nos 
hace 

mejores.  

 

Plano 
Recursos 

Creativid
ad, 

Caraluta
s, Discos, 
Vinilos… 

Plano 
Recursos 

6 2 
Plano 
Medio  

Normal Frontal 
3-5 
sec 

¿Qué 
sientes 
cuando 
haces 
música? 

 

Plano 
recuros 

 

Plano 
Recursos 

6 3 
Plano 
Medio  

Normal Lateral 
3-5 
sec 

Respuestas 

entrevistados 
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Rótulos. 
20 
sec 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ANEXO 3. GLOSARIO 
 

1. Acento: El acento es cuando se hace énfasis en una nota específica o frase con un 

aumento en la intensidad por encima de otras notas no acentuadas. 

2. Adagio: Adagio significa “lentamente” en italiano. En música, significa que una pieza 

debe ser interpretada en un tempo (velocidad) más lento. 

3. Allegro: Allegro significa “alegre” en italiano. En música, significa que la música debe 

ser tocada en un tempo acelerado y fuerte. 

4. Alto: Alto es un rango de tonos que normalmente se asigna a un cantante en un 

coro. El rango del alto se sitúa por debajo del de soprano y por encima del de tenor. 

5. Andante: Andante es usado para describir un tempo moderadamente lento. Significa 

en italiano “que anda”, lo que sugiere un paso normal de caminata para la pieza 

musical. 



 
 

 

El Arte de las Musas Página 39 
 

6. Arpeggio: Un arpegio es cuando se rompe un acorde y se toca en secuencia. Por 

ejemplo, un arpegio en do mayor sería interpretado do-mi-sol-do. 

7. Barra de compás: En música, una barra de compás es una subsección de tiempo que 

es definida por una medida de tiempo. Por ejemplo, un medida 4/4 asigna cuatro 

negras a cada barra de compás. 

8. Cadencia: Una cadencia es una secuencia de acordes usada para marcar el final de 

una frase. 

9. Cadenza: Una cadenza es un momento en la pieza musical en el que un 

instrumentista o cantante tiene la oportunidad de interpretar un solo libremente y con 

licencia artística para salirse de un tempo o ritmo rígido. 

10. Canon: El canon en música es cuando una melodía es interpretada por un 

instrumento o grupo de instrumentos y luego es repetida después de un cierto número 

de compases por otro instrumento para solapar la melodía inicial. 

11. Clave: La clave es un símbolo usado al comienzo de una pieza de partitura para 

indicar el valor de las notas en el pentagrama. 

Por ejemplo, la clave de sol significa que una nota sol se encuentra en la segunda línea 

del pentagrama. 

12. Coda: Una coda es un símbolo usado en las partituras para indicar dónde comienza 

el pasaje final de una pieza. Una pieza incluirá una instrucción “da coda” para indicarle 

a la orquesta cuándo proceder al comienzo del pasaje final. 

13. Crescendo: Un crescendo es un aumento gradual del volumen dinámico durante 

una sección de música. 

14. Da Capo: “Da capo” es una instrucción usada en las partituras para indicarle a la 

banda u orquesta que reinicie la pieza desde el principio. 
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15. Dal Segno: “Dal segno” es una instrucción usada en las partituras para indicarle a la 

banda u orquesta que continúe la interpretación desde una sección diferente de la 

pieza, marcada generalmente con un símbolo o signo similar a una estrella. 

16. Diminuendo: El opuesto de un crescendo, un diminuendo es la disminución del 

volumen dinámico durante una sección de música. 

17. Fermata: La fermata es un símbolo usado en las partituras para indicar que una 

nota debe ser mantenida más allá su duración habitual. La longitud de tiempo en que 

la nota podrá ser mantenida dependerá del artista o director. 

18. Bemol: En música, bemol se refiere a la cualidad tonal relativa de una nota. Una 

nota bemol está reducida en un semitono respecto a su nota natural. 

19. Forte: Forte es un término usado para describir una dinámica más alta. Forte debe 

ser más fuerte que mezzo-forte pero menos intenso que fortissimo. 

20. Fortepiano:Fortepiano es una instrucción dinámica que le indica al instrumentalista 

que interprete una nota con fuerza y luego que descienda rápidamente a una dinámica 

silenciosa y sostenida. 

21. Giocoso: Giocoso en música implica que la pieza debe ser interpretada de una 

manera divertida y ligera, con frecuencia a un tempo más elevado. 

Entender los términos de la música te permitirá explicar mejor cómo debe sonar tu 

música cuando hables con otros colaboradores. 

22. Glissando: Un glissando les indica a los instrumentistas que se deslicen de una nota 

a otra, en vez de acentuar cada una. 

23. Glockenspiel: El glockenspiel es un instrumento de percusión provisto de barras de 

metal que son tocadas con un mazo rígido. 

24. Largo/Larghetto: Largo significa “largo” en italiano. En la música de orquesta, se 

refiere a un ritmo alargado y lento. 
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25. Leggero: Leggero significa “ligero” en italiano. En las partituras, leggero quiere 

decir que debe tocarse ligeramente, usualmente a un ritmo más rápido y alegre. 

26. Legato: En música, legato significa conectar cada nota de manera fluida, sin 

demasiada articulación entre las notas. 

27. Motivo: Un motivo en música se refiere a una melodía o serie de notas específicas 

que se usa de diferentes formas a lo largo de la pieza o canción. 

28. Natural: Las notas naturales en música se refieren a una nota que no es ni 

sostenida ni bemol. Generalmente, se usa un símbolo de nota natural para indicarle al 

músico que la nota es natural a pesar de su armadura de clave. 

29. Noneto: En música, un noneto es un grupo de nueve músicos. 

30. Ostinato: Similar al motivo, un ostinato es un patrón rítmico que se repite a lo largo 

de una pieza. 

31. Panoramizar: En la producción de audio, panoramizar se refiere a la dirección 

estéreo de la señal de audio. Cuando una señal de audio está completamente 

panoramizada a la izquierda, esta saldrá del lado izquierdo de un altavoz estéreo. 

32. Pianissimo: Pianissimo es una instrucción dinámica que les indica a los músicos que 

deben tocar muy suavemente. El rango dinámico de un pasaje pianissimo debe ser más 

silencioso que uno piano pero más intenso que uno pianississimo. 

33. Pizzicato: Pizzicato significa punteado en italiano. Este les indica a las secciones de 

cuerdas que punteen sus instrumentos en vez que utilizar el arco para tocarlos. 

34. Cuarto de tono: Un cuarto de tono es un intervalo musical que es la mitad del valor 

de un semitono y un cuarto de valor de un tono entero. 
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35. Quintuple: Similar al triplete, un quíntuple es una notación rítmica que les indica a 

los intérpretes que toquen cinco notas en el espacio de una negra. 

36. Rapsodia: Una rapsodia es una pieza de un solo movimiento en la que se exploran 

múltiples secciones que fluyen libremente sin vincularse necesariamente unas a otras. 

37. Ritardando: Un ritardando es una instrucción que les indica a los músicos que 

disminuyan el tempo de manera gradual. 

38. Rondo: Un rondo es un tipo de forma orquestal o estructura de canción. Consiste 

usualmente en múltiples secciones que se repiten. 

39. Scherzo:Scherzo se refiere a una pieza orquestal corta. 

40. Sforzando: Sforzando es una instrucción dinámica que requiere que los intérpretes 

toquen una nota abrupta y fuertemente.El énfasis que se pone en el sforzando es 

normalmente mayor que el de un acento. 

41. Sostenido: Una nota musical sostenida es un semitono más alto que su nota 

natural. 

42. Soprano: Un soprano es un rango de tonos ubicado en el registro más alto. Este 

rango es mayor que el del alto. 

43. Sostenuto: Sostenuto significa “sostenido” en italiano. En las partituras, notas o 

pasajes en sostenuto exigen que los músicos toquen cada nota más allá de su valor 

normal. 

44. Staccato: Staccato es el opuesto del sostenuto. Notas en staccato son interpretadas 

por menos tiempo que sus valores normales. 

45. Tempo: Tempo es el ritmo o velocidad en que se toca una pieza. Generalmente, el 

tempo definirá la longitud y la duración de una negra. 
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46. Tenor: Tenor se refiere al rango de notas entre el alto y el bajo. 

47. Tremolo: Tremolo es un efecto que los músicos pueden poner en una nota 

sostenida para crear un efecto de trémolo. Generalmente, toma forma al repetir la 

nota muy rápidamente. 

48. Trino: El trino es una instrucción para mantener una alternancia rápida entre dos 

tonos diferentes. 

49. Vibrato: Vibrato es un efecto donde el tono de una nota sube y baja de manera 

sutil para crear un efecto de vibración. 

50. Vivace: Vivace significa “vivaz” en italiano. Generalmente, esta instrucción sugiere 

un tempo rápido, una dinámica más enérgica y una interpretación más viva. (Fuente 

conservatorio Teresa Berganza) 

 

 Glosario de términos utilizados en el lenguaje audiovisual (Fuente RTVE) 

http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-

lenguaje-televisivo/#:~:text=sobre%20informaciones%20sensibles-

,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%2

0 

televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A

9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-

Copyright%20%C2%A9%20Corporaci%C3%B3n%20de 

 

• 16:9: Relación de aspecto panorámico que predomina en la mayoría de los 

televisores de pantalla plana actuales. Mide la relación entre la anchura y la 

http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
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http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-televisivo/#:%7E:text=sobre%20informaciones%20sensibles-,7.4.%20Glosario%20de%20t%C3%A9rminos%20utilizados%20en%20el%20lenguaje%20televisivo,Difusi%C3%B3n%20de%20contenidos%20audiovisuales%20a%20trav%C3%A9s%20de%20la%20World%20Wide%20Web.,-Copyright%20%C2%A9%20Corporac
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altura en las pantallas de televisión. Es el formato adoptado como parte del 

estándar de televisión en alta definición. 

 

• Acceso Condicional Sistema que controla el acceso a los servicios de forma que 

sólo quien está suscrito pueda verlos. Se asocia con la tecnología necesaria para 

ofrecer suscripción a servicios pagados lo cual implica la encriptación de 

señales y el manejo de los abonados. El uso más común sería la Televisión de 

Pago.  

• Ancho de banda Medida, en frecuencia, del espectro utilizado o la capacidad de 

un determinado medio. Medida de capacidad de comunicación o velocidad de 

transmisión de datos de un circuito o canal.  Cantidad de información que 

puede transmitirse en un momento dado. Los sistemas de imágenes digitales 

suelen requerir grandes anchos de banda; por esta razón muchos sistemas de 

almacenamiento y transmisión recurren a técnicas de compresión para adaptar 

la señal reduciendo, por tanto, el ancho de banda. 

• Apagón analógico Expresión aplicada al cese de las emisiones analógicas de los 

operadores de televisión. En España, el cese de las emisiones analógicas se 

produjo de forma progresiva y el proceso culminó el 3 de abril de 2010.  

• Audimetría Sistema de medición de audiencia que se basa en técnicas 

estadísticas aplicadas a la información que se recoge diariamente de los 

hogares que forman la muestra representativa de la población a que hace 

referencia. La información se recoge a través de audímetros, que se conectan a 

los televisores y miden en cada momento lo que estos sintonizan en cada 

momento: vídeo, sintonizador de satélite, de cable… El panel español dispone 

actualmente de una muestra permanente de 4.500 hogares y está gestionado 

por la empresa Kantar Media.  

• BroadcastNivel de calidad mínimo que tiene que tener una señal de televisión 

para poder ser emitida. Estándar mínimo de calidad aceptado por las emisoras 

de televisión de todo el mundo y por sus organismos 
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• CamcoderCámara de vídeo portátil con funciones de grabación de vídeo y 

audio en algún tipo de soporte físico como por ejemplo cintas de vídeo o 

tarjetas de memoria. 

• Chroma keySistema electrónico para producir efectos en televisión; efecto 

especial que consiste en incrustar una imagen en el área ocupada por un 

determinado color. 

• Ciclorama Decorado o telón de forma semicircular que sirve para dar la 

sensación de espacio ilimitado. 

• Codificación: Acción de aplicar un código para transformar informaciones 

electrónicas para facilitar su tratamiento o su transformación. La codificación 

también se da en las imágenes digitales. 

• Cuota (Share) Se define como el porcentaje de la audiencia  que cada emisora o 

programa consigue con respecto a las otras emisoras o cadenas.  Se da en 

tantos por ciento en relación al número de personas que ven la televisión en 

cada momento. 

• DBS (direct broadcasting satellite)Satélite de difusión directa. Son satélites 

especialmente indicados para la difusión directa a los hogares de los canales de 

televisión. Sus emisiones están especialmente indicadas para poder recibirlas 

con antenas parabólicas de reducidas dimensiones. 

• Desaforar. Encuadre de imagen donde la lente rebasa el objetivo que se desea 

tomar.DiafoníaEscape de una señal de audio de un canal a otro en un sistema 

estéreo. 

• Digitalización. Proceso en virtud del cual se asignan valores numéricos, en 

función de su intensidad, a diferentes muestras de una onda eléctrica que 

contiene información de audio o video.  

• DTHDirect To Home. Se refiere a la transmisión de señales de radio desde un 

satélite directamente al domicilio del usuario, por medio de una antena 

parabólica de pequeño tamaño. El servicio DTH más popular es la televisión por 
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satélite.DTH (direct to home)Emisión de TV digital directa al hogar, vía satélite. 

• DVBDigital Video Broadcasting. Organismo europeo que tiene como socios a 

empresas de la industria, programadores, difusores y otros miembros del 

sector audiovisual. Su objetivo es crear y unificar los estándares relacionados 

con la Televisión Digital en Europa (expandiéndose al resto del mundo). 

• DVB-CTransmisión de contenidos DVB (video y aplicaciones) mediante redes de 

cable. 

• DVB-STransmisión de contenidos DVB mediante redes de satélite.DVB-

TTransmisión de contenidos DVB mediante redes terrestres. 

• DVDDisco Versátil Digital (Digital Versatile Disc). Soporte físico de 

almacenamiento de datos. 

• EncriptadoProceso por el cual la señal pasa a estar codificada de forma que 

únicamente con ciertas claves sea posible descodificarla. Este procedimiento se 

realiza conforme a un algoritmo que es común a todos los países europeos con 

el objeto de obtener la compatibilidad entre descodificadores. 

• ENG Production electronica de noticias (Electronic News Gathering). Término 

aplicado a un equipo portátil de pequeñas dimensiones con una cámara de TV 

con calidad broadcast, VTR y/o enlace de microondas, generalmente usado 

para noticias. Fue creado para distinguir entre producción de noticias en 

película y en cinta de vídeo (electrónica). También referido a equipos de 

edición portátiles o compatibles con el estudio. 

• FPSCuadros por segundo (Frames per second). 

• Frame Una imagen completa al producirse el barrido entrelazado de dos 

campos. El equivalente en vídeo a un fotograma en cine. 

 

• HD Ready o Monitor ListoEs una televisión cuyo monitor puede visualizar HDTV 

pero que no contiene sintonizador integrado, por lo que hay que comprarlo por 

separado. 

• HDMI Siglas en inglés del Interfaz multimedia de alta definición (High Definition 
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Multimedia Interface), que es un conector digital de alta calidad. A través de un 

cable HDMI se transmite, de forma digital, información de audio, vídeo y datos 

entre dos equipos digitales. 

• HD TV Televisión de alta definición que aumenta el tamaño del campo visual, 

presenta casi el doble de líneas que los sistemas tradicionales y tiene el 

formato de pantalla de aspecto 16/9 frente al 4/3. 

• Infografía. Aportación informativa realizada con elementos icónicos 

tipográficos que permite o facilita la comprensión de acontecimientos, acciones 

y hechos de la actualidad o de algunos de sus aspectos más significativos, y 

acompaña o sustituye al texto informativo. 

• Multicasting (Multitransmisión)Tecnología que permite que cada estación 

emisora digital separe su ancho de banda en dos o más canales individuales de 

programación y servicios de datos. 

• Múltiplex o canal multiple Señal compuesta para transmitir un canal o 

frecuencia radioeléctrica y que, al utilizar la tecnología digital, permite la 

incorporación de las señales correspondientes a varios canales de televisión y 

radio y de las señales correspondientes a varios servicios asociados y a servicios 

de comunicaciones electrónicas 

• NLE Edición no lineal. El medio de grabación utilizado no es lineal – no es cinta. 

Se utiliza con frecuencia para describir un entorno de grabación en que hay 

acceso rápido (directo) a los “clips” fuente y al espacio de grabación – 

normalmente utilizando discos.  

 

• PAL Fase alternada en cada línea (Phase Alternating Line). Sistema de 

codificación para televisión en color ampliamente utilizado en Europa y en todo 

el mundo, casi siempre con el sistema de 625/50 líneas/campo. 

• PíxelAbreviatura de “Picture cell”. Es el nombre con el que se denomina a una 

muestra de información de imagen. Es el elemento más pequeño de una 

imagen de televisión. A más píxeles en una imagen, mayor es la resolución. 
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• Post producción Conjunto de operaciones que se realizan después de la 

grabación de un programa de televisión destinadas a editar, titular, musicalizar, 

poner créditos y otros efectos a la señal de vídeo. 

• Prime time Término inglés que se utiliza en programación para hablar del 

conjunto de emisiones de la parrilla que cubre la emisión principal de la noche 

y que corresponde a la hora de máxima audiencia de televisión. En España el 

prime time comienza a partir de las 20.30; en nuestro país se entiende como 

segundo horario de prime time las emisiones de sobremesa entre las 15:00 y 

las 16:00. 

• Raccord . Correspondencia, ajuste y continuidad de movimiento, ambiente, 

gestos, disposición de objetos y decorados entre un plano y el siguiente. 

Relación de continuidad entre un plano y su precedente y/o 

siguiente.RatingTérmino inglés que significa audiencia. Representa el número 

de personas que visionan un programa específico o que consume televisión 

durante un cierto periodo de tiempo. Se da en cantidades numéricas tipo 

millones de espectadores. 

• Realidad virtualTérmino aplicado a la simulación de una realidad por medios 

mecánicos o electrónicos, que permite cierto grado de interacción con el 

usuario o espectador. Simulación de un ambiente que puede o no asemejarse a 

la realidad y que generalmente es en 3D. La realidad virtual tiende a destacar la 

posibilidad de simular el mundo real con una finalidad cognoscitiva. En cambio, 

la realidad artificial simula entornos y escenas inexistentes o imposibles porque 

incumplen leyes físicas a fin de explorar las potencialidades expresivas del 

medio más allá de sus capacidades reproductivas en relación con lo real. 

• Resolución Es la cantidad de líneas y de píxeles que componen una imagen de 

televisión. Cuanto más alto es el número de líneas o de píxeles, la imagen es 

más nítida y detallada. 

• RGB Abreviatura de la señal rojo, verde y azul; los colores primarios en TV. 

Tanto en cámaras como en telecines y en la mayoría de elementos de 
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monitorización de un centro de producción se realiza en RGB. 

• Salto de eje .Se produce cuando no se respeta el eje imaginario que se 

establece entre dos personajes que interactúan o en la línea de desplazamiento 

de un personaje u objeto de la escena. Si en una conversación entre dos 

personajes colocamos una cámara a un lado del eje que une a los 

conversadores y otra cámara al otro, en el montaje se verá que ambos 

personajes, en lugar de mirarse uno al otro, miran ambos en la misma 

dirección. 

• Simulcast Transmisión de la misma señal por dos medios de transmisión 

diferentes. Por ejemplo transmisión por satélite y transmisión por Internet. O 

también se considera simulcast la transmisión por el mismo medio de dos 

servicios diferentes como por ejemplo dos audio de la misma película, uno en 

versión castellano y otro en versión original. 

• Sound track Banda internacional de sonido que contiene los ruidos, músicas y 

ambientes sonoros excepto los diálogos y voces. 

• TDT Acrónimo empleado para denominar la televisión digital terrestre, la 

modalidad de televisión digital que se transmite por ondas hertzianas a través 

de antenas y enlaces terrestres. 

 

• Web TV Sistema que permite la navegación por Internet a través del televisor 

convencional. 

• Webcam Del inglés Web camera, cámara para la red. Se trata de una pequeña 

cámara digital compatible con la red, que permite establecer 

videoconferencias. 

• WebcastingDifusión de contenidos audiovisuales a través de la World Wide 

Web. 
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ANEXO 4. PARTITURAS  
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ANEXO 5. PLAN DE ESTUDIOS 
Grado Superior 
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Grado Profesional 

 

Grado Elemental  
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ANEXO 6. LOCALIZACIONES. 
 

Conservatorio de música Teresa Berganza 

https://www.conservatorioteresaberganza.com/contactar/ 

91 526 50 72 

Horario del Conservatorio Lunes a Viernes 

De 9.00 a 22.00 horas. Sábados 

De 10.00 a 14.00 horas 

(desde octubre hasta mediados de junio y siempre que no coincida con periodos de 

vacaciones y/o dias no laborables). 

 

Conservatorio superior de música Katarina Gurska 
 

C/ Sta. Engracia 181, 28003 Madrid 

Tel. +34 91 181 99 19 

Fax. +34 91 534 95 64 

https://www.conservatorioteresaberganza.com/contactar/
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Email: 

centrosuperior@katarinagurska.com 

Metro: Cuatro Caminos (Líneas 1, 2, 6) salida por Calle Sta. Engracia. 

Cercanías Renfe (Aeropuerto):Estación de Nuevos Ministerios a 1,1 Km (12min) de 

distancia a pié. 

Líneas de autobuses EMT: 3, 37, 45, 64, 66, 124, 127, 128, 149, F, C1, C2, N22, L1, L2, 

L6. 

Horario de atención al público: 

De lunes a sábado de 9:00 a 22:00. Domingos de 10:00 a 15:00. 

 

 

 
 

 

mailto:centrosuperior@katarinagurska.com
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ANEXO 7. STORYBOARD. 
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ANEXO 8. ORDENES DE RODAJE  
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ANEXO 9. CESIÓN DE DERECHOS  
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ANEXOS 10. PRESUPUESTO Y CONVENIO AUDIOVISUALES.  
 

CONVENIO AUDIOVISUALES  

https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-8425 

 

 

https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-8425
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PRESUPUESTO 
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ANEXO 11. PLAN DE RODAJE. 
 

Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 3 de Abril 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO ARTÍSTICO NOTAS 

 

 

 

 

11:00 

- 

 

TOLEDO  

 

LLEGADA DE TODOS 
LOS INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE 
GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

11:15  

- 
 

 

TOLEDO 

 

COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

11:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

 

TOLEDO 

 

 

Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistado 
tocando su 
instrumento.  

13:00 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 16 de Abril 

 

HOR
A 

Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

-  

Domicilo Familiar Recalde  

 

(Madrid)  

 

LLEGADA DE TODOS 
LOS INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE 
GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

-  

 

Domicilo Familiar Recalde  

 

(Madrid)  

 

COMIENZO DE LA 
ENTREVISTA 

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

ENTREVISTADO  

 

 

10:16 

 

 

Secuencia 
3 plano 1 

 

 

Domicilo Familiar Recalde  

 

(Madrid)  

 

Plano Medio PAra 
entrevista  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA,  

ENTREVISTADO  

 

 

 

 

11:00 

Secuencia 
3 Plano 

recursos 

 

Domicilo Familiar Recalde  

 

(Madrid)  

 

 

Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

Actores y modelos. PLANO 
Recurso 
del 
entrevist
ado 
tocando 
su 
instrume
nto.  

11:30 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 1 de MAYO 

 

HOR
A 

Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO ARTÍSTICO NOTAS 

 

 

 

 

11:00 

- 

 

MADRID 

(set de rodaje 1) 

LLEGADA DE TODOS 
LOS INTEGRANTES 
DE PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE 
GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

11:15  

-  

 

 

MADRID 

(set de rodaje 1) 

 

COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

ENTREVISTADA  

 

 

 

 

11:16 

Secuencia 3 
Plano 2 

 

MADRID 

(set de rodaje 1) 

 

 

 

Plano Medio 
Entrevista 

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

ENTREVISTADA  

12:30 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 3 de Mayo 

 

HOR
A 

Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 
3 Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO Recurso 
del entrevistado 
tocando su 
instrumento.  

12:00 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 5 de Mayo 

 

HOR
A 

Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

9:00 - 

MADRID 

LLEGADA DE 
TODOS LOS 

INTEGRANTES 
DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR 
TODO EL 

EQUIPO DE 
GRABACIÓN 

   

9:15 - 
MADRID COMIENZO DE 

LA GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

9:16 Secuenci
a 3 

Plano 
recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistado 
tocando su 
instrumento.  

11:0
0 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 6 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO ARTÍSTICO NOT

AS 

 

 

 

 

09:00 

-  

Conservatorio Teresa Berganza 

 

(Madrid)  

 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

09:15  

- 
Conservatorio Teresa Berganza 

 

(Madrid)  

 

COMIENZO DE LA 
ENTREVISTA 

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

ENTREVISTADO  

 

 

09:16 

 

 

Secuencia 2 
plano 1 

Conservatorio Teresa Berganza 

 

(Madrid)  

 

Plano Medio PAra 
entrevista  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA,  

ENTREVISTADO  

 

 

10:16 

 

 

Secuencia 3 
plano 3 

Conservatorio Teresa Berganza 

 

(Madrid)  

 

Plano Medio PAra 
entrevista  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA,  

ENTREVISTADO  

 

 

 

 

11:00 

Secuencia 2 
y 3 Plano 
recursos 

 

Conservatorio Teresa Berganza 

 

(Madrid)  

Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

Actores y modelos. PLANO 
Recurs
o del 
entrevi
stado 
tocand
o su 
instru
mento.  

12:30 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 8 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 4 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO Recurso 
del entrevistado 
tocando su 
instrumento.  

12:00 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 9 de Mayo 

 

HORA Nº PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 
ARTÍSTICO 

NOTAS 

 

 

 

 

09:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  COLOCAR 
TODO EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

09:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

09:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistado 
tocando su 
instrumento.  

12:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 10 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS 
LOS INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:00 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 12 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO ARTÍSTICO NOTAS 

 

 

 

 

11:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS 
LOS INTEGRANTES 
DE PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE 
GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

11:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

11:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:00 FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 15 de Mayo 

 

HORA Nº PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 
ARTÍSTICO 

NOTAS 

 

 

 

 

18:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  COLOCAR 
TODO EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

18:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

18:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, 
MEDIAS. 

 PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

21:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 19 de Abril 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

11:00 

-  

UNIVERSIDAD EUROPEA  

 

(CAMPUS VILLA VICIOSA DE 
ODON)  

 

LLEGADA DE 
TODOS LOS 

INTEGRANTES DE 
PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO 
EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

11:15  

- 

UNIVERSIDAD EUROPEA  

 

(CAMPUS VILLAVICIOSA DE ODÓN)  

COMIENZO DE LA 
ENTREVISTA 

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

ENTREVISTADO  

 

 

11:16 

 

 

Secuencia 5 
plano 1 

UNIVERSIDAD EUROPEA  

 

(CAMPUS VILLAVICIOSA DE ODÓN)  

Plano Medio PAra 
entrevista  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA,  

ENTREVISTADO  

 

 

 

 

12:00 

Secuencia 5  
Plano 

recursos 

 

UNIVERSIDAD EUROPEA  

 

(CAMPUS VILLAVICIOSA DE ODÓN)  

 

Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS. Actores y modelos. PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:30 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 21 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

16:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE 
TODOS LOS 

INTEGRANTES DE 
PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO 
EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

16:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

16:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS.  PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

18:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 23 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  
COLOCAR TODO EL 

EQUIPO DE GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS.  PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 24 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  COLOCAR 
TODO EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS.  PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 27 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

11:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  COLOCAR 
TODO EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

11:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

11:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS.  PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

13:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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Nombre de producción: El arte de las musas 

DÍA DE RODAJE: 28 de Mayo 

 

HORA Nº 
PLANO LOCALIZACIÓN DESCRIPCIÓN  MATERIAL EQUIPO 

ARTÍSTICO 
NOTAS 

 

 

 

 

10:00 

- 

MADRID 

LLEGADA DE TODOS LOS 
INTEGRANTES DE 

PRODUCCIÓN Y  COLOCAR 
TODO EL EQUIPO DE 

GRABACIÓN 

   

 

 

 

 

10:15  

- 

MADRID COMIENZO DE LA 
GRABACIÓN  

LUCES, CÁMARA, 
MICROFONÍA 

 PLANOS 
RECURSOS 

 

 

 

 

10:16 

Secuencia 3 
Plano 

recursos 

MADRID 

 
Plano Recursos  

LUCES, CÁMARA, MEDIAS.  PLANO 
Recurso del 
entrevistad
o tocando 
su 
instrument
o.  

12:00 
FIN DE LA GRABACIÓN 
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