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Resumen

Este Trabajo Fin de Master presenta una guia académica dirigida a la ensefianza de la
materia de Tecnologia y Digitalizacion en 2.° de Educacién Secundaria Obligatoria,
centrada en la situacion de aprendizaje Conectando con la Electricidad. El disefio
didactico se desarrolla en el contexto del Colegio Plurilingue Hijas de Cristo Rey
(Oleiros, A Corufia) y se fundamenta en el Decreto 156/2022, que regula el curriculo
de la educacién secundaria obligatoria en Galicia.

La propuesta se estructura a partir de un enfoque metodoldgico innovador que integra
el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion, la simulacién digital y los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, asegurando asi la inclusion del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. La situaciéon de
aprendizaje, con una duracién de 15 sesiones, combina contenidos teoricos y
practicos para facilitar la comprension de los fundamentos de la Electricidad, el
consumo responsable y la prevencion de riesgos eléctricos.

El proyecto también contempla un analisis critico de la programacion didactica oficial
del centro, proponiendo mejoras alineadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
especialmente en lo relativo a la eficiencia energética, la equidad educativa y la
formacion en valores. Ademas, se plantea como linea de investigacion futura el
estudio del impacto de los simuladores interactivos en el proceso de ensenanza-

aprendizaje de la Electricidad.

Palabras clave: Tecnologia y Digitalizacion, Electricidad, metodologias activas,
gamificacion, simuladores educativos, atencioén a la diversidad, Disefio Universal para

el Aprendizaje, evaluacion competencial.
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Abstract

This Master's Thesis presents an academic guide for teaching the subject of
Technology and Digitalization in the second year of Compulsory Secondary Education,
focused on the learning situation titled Electricity. The didactic design is developed
within the context of the Plurilingual School Hijas de Cristo Rey (Oleiros, A Corufia)
and is based on Decree 156/2022, which regulates the secondary education curriculum
in Galicia.

The proposal is structured around an innovative methodological approach that
integrates project-based learning, gamification, digital simulation, and the principles of
Universal Design for Learning, thus ensuring the inclusion of students with specific
educational support needs. The learning situation, which spans 15 sessions, combines
theoretical and practical content to facilitate the understanding of electrical
fundamentals, responsible consumption, and the prevention of electrical hazards.

The project also includes a critical analysis of the official didactic programming of the
school, proposing improvements aligned with the Sustainable Development Goals,
especially in relation to energy efficiency, educational equity, and values education. In
addition, it proposes a future line of research focused on the impact of interactive

simulators on the teaching and learning process of electricity.

Keywords: Technology and Digitalization, electricity, active methodologies,
gamification, educational simulators, attention to diversity, Universal Design for

Learning, project-based learning, competency-based assessment, sustainability.
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Introduccion

El presente Trabajo Final de Master (TFM), titulado Guia académica
Tecnologia 2.° Educacion Secundaria Obligatoria. Situacion de aprendizaje:
Conectando con la Electricidad, se elabora en el contexto del Master Universitario en
Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria, con especialidad en Tecnologia
y pretende mostrar el aprendizaje de los conocimientos adquiridos asi como
desarrollar una guia académica bien estructurada que facilite la ensefianza de la
Electricidad en 2.° de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), promoviendo un
aprendizaje significativo que esta en consonancia con los enfoques educativos

contemporaneos.

La ensefianza de la Tecnologia es fundamental para el desarrollo de
competencias cientificas y técnicas en los alumnos. La implementacion de
metodologias activas y el enfoque en situaciones de aprendizaje no solo favorecen la
adquisicion de conocimientos tedricos, sino que también contribuyen al desarrollo de
habilidades practicas, estimulan el pensamiento critico y mejoran la capacidad de

resolucion de problemas.

Justificacion

Este trabajo aborda la necesidad de ofrecer a los docentes un recurso
organizado para la ensefianza de la Electricidad en el marco de la asignatura
Tecnologia y Digitalizacién en 2.° de ESO, garantizando una conexion entre los
contenidos curriculares y su aplicacion en la practica. La seleccion del tema se basa
en la relevancia de entender la Electricidad en diversos contextos de la vida cotidiana,
asi como en el potencial de este conocimiento para fortalecer competencias en

Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas (STEM).

Asimismo, esta guia académica se ajusta a los principios del curriculo

educativo actual, fomentando una ensefianza que se fundamenta en la
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experimentacion, el aprendizaje colaborativo y el uso de metodologias innovadoras

que favorezcan la participacion del alumnado.

Objetivos

Los principales objetivos de este Trabajo Fin de Master (TFM) son:

Analizar la programacion didactica del centro educativo de practicas y proponer
una mejora alineada con el curriculo vigente.

Disefiar una situacién de aprendizaje contextualizada e inclusiva para la
ensefianza de la Electricidad en 2.° de ESO.

Aplicar metodologias activas, con énfasis en el aprendizaje basado en
proyectos y el trabajo cooperativo.

Integrar herramientas digitales y recursos interactivos como soporte
pedagogico y motivacional.

Elaborar una propuesta de innovacion docente con enfoque competencial, ético

y sostenible.

Presentacion de Capitulos

Se enumeran a continuacion los capitulos mas relevantes del presente TFM:

Introduccién y Contextualizacion: Se introduce el tema objeto de estudio y se
presentan las caracteristicas del centro educativo, el alumnado y el contexto

socioeducativo en el que se desarrolla la propuesta.

Marco Tedrico y fundamentacion pedagdgica: Se profundiza en las bases
tedricas y cientificas que sustentan la propuesta pedagdgica, incluyendo
metodologias activas, enfoque STEM, integracién de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) y Disefio Universal para el Aprendizaje

(DUA).
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e Analisis y propuesta de mejora de la Programacion Didactica (PD): Se realiza
un analisis critico de la programacion actual y se plantean mejoras especificas

ajustadas al curriculo vigente y a las necesidades del alumnado.

e Desarrollo de la Situacion de Aprendizaje (SA): Se detalla una situacion de
aprendizaje innovadora centrada en la ensefianza practica de la Electricidad,

incorporando metodologias activas y recursos digitales interactivos.

e Propuesta de Innovacion Educativa: Se describe una propuesta especifica de
innovacion tecnolégica y metodolédgica que busca mejorar significativamente el

aprendizaje y el desarrollo competencial del alumnado.

e Evaluacién y Conclusiones: Se presentan estrategias de evaluacion
competencial alineadas con los objetivos del trabajo, junto con las conclusiones

y lineas futuras de investigacion o intervencion educativa.

Metodologia

El presente Trabajo Fin de Master se enmarca en la modalidad de “Guia
Académica” y ha sido desarrollado a partir de una propuesta de intervencion educativa
rigurosamente fundamentada, centrada en la ensefianza de la Electricidad para el
alumnado de 2.° de ESO dentro del area de Tecnologia y Digitalizacion. Aunque, por
el momento, no ha sido posible su implementacion real en el aula, el disefio de la
unidad se ha elaborado siguiendo criterios pedagdégicos sélidos, evitando caer en lo
que algunos autores definen como aspectos superficiales en contraposicion a una

ensefanza efectiva (Morales Zuniga, 2014).

La elaboracién del TFM se ha estructurado en varias fases claramente
secuenciadas. En primer lugar, se llevé a cabo una revision bibliografica exhaustiva
centrada en diversas areas clave: el curriculo oficial (LOMLOE y Decreto 156/2022

para Galicia), metodologias activas aplicadas a Tecnologia y Digitalizacion,
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competencias STEM, atencion a la diversidad (DUA) y evaluacion competencial. Para
ello se emplearon las bases de datos y gestores de busqueda mas representativos en
el ambito académico (Google Scholar, Scielo, ERIC, Redined, etc.), se consultaron
fuentes académicas (libros especializados p.ej. Los desafios de las TIC para el cambio
educativo de Roberto Carneiro, Juan Carlos Toscano y Tamara Diaz; articulos
cientificos como “Professional Competences in STEM Education” de Fairuza Sabirova;
legislacién educativa) y también recursos divulgativos con valor pedagégico
contrastado (blogs de docentes p.ej. “DUA” con Garbifie Larralde; paginas
especializadas como la plataforma oficial del Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y Formacion del Profesorado INTEF-MEFP; redes académicas p.ej.

REDIE, REDINE, etc.).

Paralelamente, se mantuvieron reuniones periddicas con la tutora del TFM, que
permitieron perfilar y reformular distintos elementos del trabajo a lo largo del proceso.
Estas sesiones fueron claves para delimitar el enfoque competencial del disefo,
seleccionar herramientas metodoldgicas adecuadas y estructurar la secuencia de

contenidos de la unidad.

La propuesta se inspira en experiencias didacticas previas desarrolladas en el
aula, en los aprendizajes tedrico-practicos derivados de las clases del master en
general y, en particular, en los adquiridos en el médulo de Innovacién Docente e
introduccion a la Investigacion Educativa, pero también nace de intereses personales e
inquietudes profesionales propias, especialmente en relacion con la necesidad de
acercar los contenidos tecnoldgicos al alumnado desde un enfoque practico, motivador
e inclusivo. En este sentido, se ha hecho un esfuerzo por integrar herramientas
digitales actuales como el simulador Tinkercad desarrollado por Autodesk,
metodologias de corte activo (ABP, aprendizaje cooperativo) y una propuesta de
evaluacion diversificada, todo ello articulado en una unidad didactica con identidad

propia, alineada con el curriculo y coherente con el perfil competencial de salida.
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En definitiva, se ha seguido una metodologia de disefio pedagdgico riguroso,
que combina el analisis normativo, la fundamentacion tedrica y la elaboracion
estructurada de una propuesta didactica realista y aplicable en el contexto educativo

actual.

Marco Teoérico

Introduccion al Marco Tedrico

La ensefianza de la Tecnologia y Digitalizacién en Educacion Secundaria
Obligatoria promueve el desarrollo integral del alumnado mediante competencias
técnicas, cientificas y transversales que permiten afrontar con éxito los desafios de la
sociedad actual. En este contexto, la materia de Electricidad representa areas
esenciales del curriculo tecnoldgico que requieren enfoques pedagdgicos innovadores

que impulsen aprendizajes profundos y aplicables en contextos reales.

Metodologias Activas: Fundamentos Pedagdégicos

Las metodologias activas centran el proceso de ensefanza-aprendizaje en la
participacion del alumnado, fomentando el pensamiento critico, la colaboracion y la
resolucion creativa de problemas. Destacan especialmente el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el Aprendizaje Basado en Problemas (ABPr), el Aprendizaje Cooperativo y
el Design Thinking como metodologias clave en la educacién tecnolégica actual (Diaz
Barriga, 2001). Estos enfoques favorecen la conexién de los contenidos con el
contexto del alumnado, promoviendo aprendizajes significativos y duraderos (Krajcik &

Blumenfeld, 2005).

Aprendizaje Basado en Proyectos en la Ensefianza de Electricidad

El ABP implica a los estudiantes en un proceso activo y estructurado que
comienza con un desafio practico o una pregunta guia, continda con una fase de

investigacion y culmina con el disefio, construccion y presentacion publica de un
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producto tecnoldgico (Larmer et al., 2015) . En el ambito de la Electricidad, el ABP
permite explorar conceptos complejos mediante la construccion de circuitos eléctricos
reales o simulados, fomentando la experimentacién directa y la transferencia del

aprendizaje a situaciones cotidianas (Martinez & Stager, 2019).

Enfoque STEM en la Enseiianza de Electricidad

El enfoque STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) integra
conocimientos cientificos, tecnoldgicos, de ingenieria y matematicos en actividades
practicas y experimentales que potencian la motivacién y el interés por el aprendizaje
cientifico-técnico (Verdnica Simbafa-Gallardo & Alejandra Fonseca-Factos, 2022).
Este enfoque aplicado a la Electricidad desarrolla habilidades cognitivas avanzadas,
como la resolucién de problemas y el razonamiento cientifico, al mismo tiempo que
incrementa la percepcién positiva del alumnado hacia la ciencia y la tecnologia

(Margot & Kettler, 2019).

Integracion de las TIC en la Educacién Tecnolégica

La competencia digital es un elemento clave en el aprendizaje contemporaneo,
particularmente en la materia de Tecnologia. Las TIC, como los simuladores digitales
(Tinkercad Circuits, Arduino) y las plataformas educativas virtuales (PHeT),
proporcionan al alumnado experiencias practicas enriquecidas que permiten
comprender mejor los fendmenos eléctricos y energéticos mediante actividades

interactivas y visualmente atractivas (Srisawasdi & Panjaburee, 2019).

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en Tecnologia

El Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) ofrece un marco inclusivo para
atender a la diversidad en el aula, proporcionando multiples formas de implicacion,
representacién y expresion del aprendizaje (Alba Pastor, 2018). En la ensefianza de

Electricidad, el DUA facilita adaptaciones especificas como materiales simplificados,
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uso de recursos visuales, roles diversificados en trabajos grupales y adaptaciones

digitales, asegurando asi la participacion equitativa de todo el alumnado.

Evaluaciéon Formativa y Sumativa en Contextos Tecnolégicos

La evaluacién formativa, que proporciona retroalimentacion constante durante
el proceso de aprendizaje, y la evaluacion sumativa, que determina los aprendizajes
finales adquiridos, constituyen un sistema integral que apoya el desarrollo
competencial del alumnado en Tecnologia (Black & and Wiliam, 2018). Instrumentos
como rubricas, listas de cotejo, autoevaluaciones y portafolios digitales permiten
valorar no solo el producto final, sino también el proceso y la evolucion del
aprendizaje, alineandose asi con las directrices del curriculo vigente (Brown & Race,

2012).

Marco Curricular y Normativo

La propuesta educativa sobre Electricidad responde al marco normativo
vigente, particularmente la LOMLOE (Ley Organica 3/2020) y el Decreto 156/2022
(Galicia), que establece los contenidos, competencias especificas y clave necesarias
para garantizar un aprendizaje completo e integral en la materia de tecnologia. Se
promueve especialmente el desarrollo del perfil competencial de salida, asegurando la

conexién entre saberes tedricos y practicos en contextos reales.

Conclusion

El marco tedrico presentado fundamenta sélidamente la eleccion del contenido
curricular de Electricidad para la ensefianza de la Tecnologia en 2.° ESO. A través de
metodologias activas, un enfoque STEM, el uso estratégico de TIC, la atencion
inclusiva a la diversidad mediante DUA y una evaluacion integral, se garantiza un
aprendizaje significativo, competencial y adaptado a las exigencias curriculares

actuales, asegurando asi una educacioén tecnoldgica eficaz y motivadora.
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Marco Normativo Estatal y Especifico de la Comunidad Autonoma de Referencia

El marco normativo que regula la actividad educativa del centro combina
legislacion estatal y autondmica, estableciendo las bases para su organizacién y
desarrollo pedagdgico. Mientras que la normativa estatal define los principios
generales del sistema educativo, la regulacién autonémica adapta y concreta estos

criterios segun las necesidades y particularidades del contexto.

A continuacién, se presentan las principales disposiciones legales que orientan
el funcionamiento del centro, garantizando una estructura acorde a los principios

educativos vigentes.

Normativa Estatal

e Constitucion Espanola, BOE num. 311, de 29/12/1978.

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la
Ley Organica 3/2020 (LOMLOE). BOE num. 106, de 4 de mayo de 2006; BOE
340, de 30 de diciembre de 2020.

e Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion.

BOE num. 159, de 04/07/1985.

Curriculum

o Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la Ordenacion
y las ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. BOE num.
76, de 30 de marzo de 2022.

e Resolucion de 17 de junio de 2021, sobre instrucciones para la educacion

infantil, primaria, ESO y Bachillerato. DOG num. 123, de 30 de junio de 2021.

Programaciones Didacticas

e Ley Organica 2/2006 (LOE) modificada por LOMLOE.

e Real Decreto 217/2022, sobre ensefianzas minimas de la ESO.
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Evaluacion

e Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, sobre evaluacion y promocion en Primaria,
ESO, Bachillerato y FP. BOE num. 84, de 8 de abril de 2022.

e Reclamacion de Calificaciones

e Orden de 2 de marzo de 2021, sobre reclamacioén de calificaciones. BOE num.

48 de 11 de marzo de 2021.

Promocion

e Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, BOE num. 84, de 8 de abril de 2022.
¢ Organizacién y Funcionamiento de los Centros Educativos
e Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, sobre requisitos minimos de los

centros educativos. BOE num. 62, de 12 de marzo de 2010.

Tutoria y Orientacion Académica

o Ley 26/2015, de 28 de julio, de modificacion del sistema de proteccién ala
infancia y a la adolescencia.

o Ley Organica 1/1996, de 15 de enero, de Proteccién Juridica del Menor.

e Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

¢ Real Decreto 1635/2009, de 30 de octubre, sobre admisiéon de alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo en centros publicos y privados
concertados. BOE nim. 265, de 3 de noviembre de 2009.

e Real Decreto 943/2003, de 18 de julio, sobre flexibilizacion de la duracion de
los niveles y etapas del sistema educativo para alumnado superdotado. BOE

num. 182, de 31 de julio de 2003.

Convivencia

e Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y

hombres.
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Competencia Digital

* Resolucién de 4 de mayo de 2022, de la Direccion General de Evaluacion y
Cooperacion Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
Sectorial de Educacion, sobre la actualizacion del marco de referencia de la

competencia digital docente.

Normativa Autonémica (Galicia)

Curriculum

e Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la
Ordenacion y el curriculo de la ESO en Galicia.

e Decreto 117/2023, de 27 de julio, por el que se modifica el Decreto 156/2022.

e Orden de 9 de agosto de 2023, sobre materias optativas de la ESO y su
curriculo.

e Orden de 26 de mayo de 2023, sobre evaluacion en la ESO.

Programaciones Didacticas

e Decreto 156/2022 y Orden de 26 de mayo de 2023.

Evaluacion

e Orden de 2 de marzo de 2021, sobre reclamacion de calificaciones. DOG num.
48 de 11 de marzo de 2021.

¢ Orden de 29 de diciembre de 2023, sobre evaluacion de diagnéstico en Galicia.

Reclamacion de Calificaciones

e Orden de 2 de marzo de 2021, DOG num. 48 de 11 de marzo de 2021.
e Promocion
e Orden de 2 de marzo de 2021, DOG num. 48 de 11 de marzo de 2021.

¢ Organizacién y Funcionamiento de los Centros Educativos
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e Resolucion de 23 de mayo de 2024, sobre instrucciones para el curso 2024/25
en Galicia.
Tutoria y Orientacion Académica

¢ Orden de 8 de septiembre de 2021, sobre atencién a la diversidad en Galicia.

Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

e Decreto 229/2011, de 7 de diciembre, sobre atencion a la diversidad en Galicia.

o Orden de 8 de septiembre de 2021 por la que se desarrolla el Decreto
229/2011, de 7 de diciembre acerca de medidas sobre adecuacion de la
respuesta educativa.

e Protocolo para la atencion educativa al alumnado con altas capacidades

intelectuales (2019).

Convivencia

e Ley 4/2011, de 30 de junio, de convivencia y participacion de la comunidad
educativa. DOG num. 136, de 15 de julio de 2011.
e Decreto 8/2015, de 8 de enero, sobre convivencia escolar en Galicia. DOG

num. 17, de 27 de enero de 2015.

Competencia Digital

e Decreto 123/2021, de 2 de septiembre, por el que se regula el Marco gallego

de competencias digitales y la certificacion gallega en competencias digitales.

Contextualizacion del centro educativo

Descripcion general del centro

El Centro Plurilingle Hijas de Cristo Rey es un colegio concertado situado en la
Avenida Miguel Hernandez, 24, en el Concello de Oleiros, provincia de A Corufa. Se

encuentra en un entorno urbano-residencial caracterizado por su tranquilidad y buena
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comunicacion. Segun los datos recogidos por la Conselleria de Cultura, Educacién, FP
e Universidades de la Xunta de Galicia (Xunta de Galicia, s. f.), el centro esta
autorizado para impartir ensefianzas de Educacioén Infantil, Primaria, Secundaria y

Bachillerato.

En la siguiente figura se expone una vista aérea del colegio

Figura 1

Vista aérea del Colegio Plurilinglie Hijas de Cristo Rey

Nota. Imagen extraida de la web oficial del Colegio Plurilinglie Hijas de Cristo Rey

(https://hcrey.org). © Colegio Hijas de Cristo Rey, 2025.

El centro pertenece a la Fundacién Educativa José Gras, entidad titular
legalmente constituida y reconocida por la normativa vigente. Actualmente cuenta con

1.030 alumnos, distribuidos como se indica en la siguiente tabla:

Tabla 1

Distribucion alumnado por etapa
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Etapa educativa N° de
alumnos
Educacion Infantil 144
Educacion Primaria 423
Educacion 328
Secundaria
Bachillerato 135
Total 1.030

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos correspondientes al curso 2024-2025
disponibles en la plataforma Proens de la Conselleria de Cultura, Educacion, FP e
Universidades da Xunta de Galicia, consultados en 2025
(https://www.edu.xunta.gal/proens/AccesoPublicoVistaPreliminarAction-

vistaPreliminar.action?cd=479536&ce=15011002).

El claustro esta formado por 67 docentes, a los que se suman 15 miembros del
Personal de Administracion y Servicios (PAS) y 10 monitores que gestionan diversos

servicios complementarios.

En la figura 2 puede apreciarse el acceso principal al centro.

Figura 2

Acceso principal alumnado y profesorado al recinto
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Nota. Imagen extraida de Santa Eulalia de Lians (2019), en el articulo *Cincuentenario
del Colegio Hijas de Cristo Rey en Oleiros*
(https://www.santaeulaliadelians.com/2019/10/10/cincuentenario-del-colegio-hijas-de-

cristo-rey-en-oleiros/). © Santa Eulalia de Lians.

Perfil del Alumnado y Entorno Sociocultural

El alumnado procede en su mayoria del propio municipio de Oleiros y zonas
colindantes, con un perfil socioecondmico medio y medio-alto. El entorno familiar suele
caracterizarse por una implicacion activa en el proceso educativo, lo cual favorece el
clima escolar y la colaboracién con el profesorado.

El centro acoge a un alumnado mayoritariamente gallego, aunque en los
ultimos afios se ha incrementado la presencia de estudiantes de origen extranjero, lo
que ha favorecido un enfoque mas inclusivo y diverso. También, se atiende alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), contando con recursos

humanos y organizativos adecuados para garantizar una respuesta inclusiva.

En este contexto se situa el grupo-clase de 2.° de ESO con el que se ha
trabajado durante el periodo de practicas, y al que se dirige la situacion de aprendizaje

planteada en este trabajo. Se trata de un grupo compuesto por 28 alumnos, con una
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media de edad de entre 13 y 14 afios, lo que se corresponde con el nivel educativo. La
mayor parte del alumnado reside en el propio municipio de Oleiros y ha cursado las
etapas anteriores en el centro. Aunque predomina el alumnado de nacionalidad
espafola, también existe una presencia significativa de estudiantes de otras latitudes,
lo que refleja la creciente diversidad del entorno. El nivel socioeconémico general del
grupo puede calificarse como medio-alto, aunque en algunos casos se observan

desviaciones significativas respecto al perfil promedio.

En consonancia con esta realidad, el aprendizaje no puede entenderse al
margen del contexto en el que se produce. Como afirman Barca, Peralbo, Porto y
Brenlla (2008), "es a través de las interacciones establecidas con otros contextos
(socio-familiares y culturales, instruccionales y de iguales) que los sujetos adquieren y
aprenden los instrumentos cognitivos, relacionales y comunicativos de su propia

cultura" (p. 198).

En el grupo-clase objeto de esta propuesta destaca la presencia de alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo, concretamente dos estudiantes con
Trastorno del Espectro Autista (TEA), con diferentes niveles de funcionamiento e
inteligencia, asi como un alumno con Trastorno por Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAH), actualmente en proceso de evaluacion por posible alta
capacidad intelectual. Esta realidad ha motivado la aplicacion de estrategias
metodoldgicas adaptadas, alineadas con los principios del DUA. Como sefiala Alba
Pastor (2016) este enfoque parte de la diversidad como elemento constitutivo del
proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que lo convierte en una herramienta

especialmente valiosa en contextos inclusivos.

En cuanto a los intereses y actitudes del alumnado, se observa una buena

disposicién hacia el aprendizaje, especialmente cuando se emplean metodologias
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activas y participativas, que fomentan el trabajo cooperativo, la autonomia y la

motivacion intrinseca.

Desde el punto de vista de la organizacion tecnoldgica, el centro presenta una
clara apuesta por la digitalizacion y la integracion pedagogica de las TIC. A través de
la plataforma Educamos se gestiona el seguimiento académico del alumnado, las
faltas de asistencia, las posibles incidencias asi como la comunicacion entre familias,
profesorado y equipo directivo. Del mismo modo, a través de Google Classroom se
gestionan trabajos, actividades y se pone a disposicién del alumnado multiples
contenidos relacionados con las situaciones de aprendizaje que conforman el
curriculo. Ademas, el alumnado dispone de cuentas institucionales de Google,
incluyendo correo electrénico educativo como canal de comunicacion entre

profesorado, alumnado y familias.

En cuanto a los recursos fisicos, el centro cuenta, ademas de las aulas
correspondientes a cada grupo educativo, con taller de Tecnologia, aula de
Informatica, laboratorio de Fisica y Quimica, entre otros espacios especializados. A
nivel deportivo, dispone de pista de atletismo exterior, canchas de futbol y baloncesto y
pabelldn cubierto, entre otras instalaciones, que permiten la realizacién de una amplia

variedad de actividades fisicas y deportivas.

Entorno Fisico y Arquitectura Educativa

La arquitectura del centro constituye un elemento facilitador del aprendizaje. El
edificio se desarrolla mayoritariamente en una unica planta, lo que permite una
distribucion funcional y accesible de los espacios. Aulas, departamentos y zonas
comunes estan interconectados por corredores amplios y abiertos, lo que favorece el
transito fluido y el contacto entre las distintas areas del centro.

Uno de los aspectos mas destacados es la abundante luminosidad natural, que

se logra mediante amplios ventanales y pasillos acristalados que conectan
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visualmente con el exterior. Esta apertura espacial se ve reforzada por la presencia de
zonas verdes, visibles desde practicamente todas las estancias, lo que aporta no solo
un valor estético y ambiental, sino también una dimensién pedagdgica y emocional

vinculada al bienestar del alumnado.

Lo referido anteriormente puede apreciarse en la figura siguiente.

Figura 3

Vista desde una de las zonas ajardinadas centrales del centro

Nota. Imagen extraida de la web oficial del Colegio Plurilingtie Hijas de Cristo Rey

(https://hcrey.org). © Colegio Hijas de Cristo Rey, 2025.

Organizacion del Centro

La organizacion del centro responde a la amplitud de su oferta educativa, que
abarca desde Educacion Infantil hasta Bachillerato. La dimension del claustro y la
diversidad de etapas hacen necesaria una estructura de gestion bien definida, en la
que algunas funciones se duplican con el objetivo de garantizar un seguimiento eficaz

y continuo en cada nivel.

Equipo Directivo
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El Equipo Directivo esta encabezado por el director general, quien también
asume la Direccion Pedagdgica de Infantil y Primaria, acompafado por la directora
Pedagdgica de Secundaria y Bachillerato. Junto a ellos, la Coordinadora de Pastoral,
la responsable del Area de Economia y la Responsable del Area de Formacién y
Desarrollo de Personas trabajan en la supervisién y el buen funcionamiento del centro,

asegurando tanto la calidad educativa como la sostenibilidad del proyecto.
Organos Unipersonales

El liderazgo académico se complementa con figuras clave, como la Superiora
de la Comunidad Religiosa, que aporta orientacion institucional, y los responsables de
la planificacién docente: la Jefa de Estudios de Infantil y Primaria y el Jefe de Estudios
de Secundaria y Bachillerato. La secretaria y la Administradora desempenan funciones

esenciales en la gestion documental y administrativa del centro.
Coordinacién Docente

Para garantizar un acompanamiento ajustado a cada etapa, el centro cuenta
con un equipo de coordinacion docente que supervisa cada ciclo educativo: desde
Infantil hasta Bachillerato. Esta estructura, con siete niveles de coordinacién, permite
adaptar la planificacion pedagdgica a las necesidades de cada nivel, facilitando una

transicion fluida entre las distintas etapas.

En el ambito pedagdgico, la organizacion del profesorado responde a una
distribucion por areas de conocimiento, lo que permite una planificacion coordinada en
la practica docente. De este modo, los docentes trabajan en equipos especializados
que favorecen la coherencia curricular y el intercambio de estrategias metodolégicas

dentro de cada asignatura o materia.

Coordinacion Equipos
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Ademas del ambito estrictamente académico, el centro dispone de equipos
especializados en areas estratégicas. La Coordinadora de Pastoral promueve la
formacion en valores, mientras que la Coordinadora del Equipos de Innovacion vy el
Coordinador TAC impulsan la mejora metodoldgica y la integracién de la tecnologia en
el aula. La Coordinadora del Equipo de Proyectos Europeos refuerza la dimensién
internacional del colegio, y la Coordinadora de Comunicaciéon y Marketing trabaja en la
proyeccion externa del proyecto educativo. Finalmente, las Coordinadoras de

Bienestar y Proteccion aseguran un entorno seguro y saludable para el alumnado.

Esta estructura organizativa permite una gestion eficiente y adaptada a la

complejidad del centro, asegurando un funcionamiento 6ptimo en todas sus etapas.

En la siguiente figura se muestra el organigrama del colegio plurilingtie Hijas de

Cristo Rey.

Figura 4

Organigrama
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Equipo Directivo
[ [ | | 1
Otros Organos Director General y Directora Pedagégica Coordinadora de _ Responsable del
Unipersonales Director Pedagogico de Secundaria y Pastoral Area de Formacion y
de Infantil y Primaria Bachillerato Desarrollo Personas

—

Superiora de
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Religiosa
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Ciclo ESO +— Coordinador TAC
Coordinacion Equipo de
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Comunicacion y
Marketing
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Nota. Elaboracion propia a partir de los datos correspondientes al curso 2024-2025

disponibles en la web oficial del Colegio Plurilinglie Hijas de Cristo Rey

(https://hcrey.org/organigrama2024 25/), © Colegio Hijas de Cristo Rey, 2025.

Programacién Existente

La programacion didactica que constituye el objeto de analisis en este trabajo

se incluye integramente en el Anexo A, a efectos de facilitar su consulta 'y

contextualizacion.
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Presentacion de la Propuesta Pedagégica, Analisis y Proyecto de Mejora

Introduccion

La Consejeria de Educaciéon de Galicia proporciona orientaciones sobre los
apartados que debe incluir una programacién didactica. A continuacién se compara la
estructura de la citada Programacion Didactica de la asignatura Tecnologia y
Digitalizacion de 2.° ESO del colegio Hijas de Cristo Rey (en adelante HCR), con esos
apartados recomendados, indicando su presencia y grado de desarrollo en el

documento.

Antes de proceder al analisis de la programacién didactica, es importante
sefalar que la terminologia empleada en el curriculo definido por el Decreto
autonémico no coincide, en todos los casos, con la utilizada en el Real Decreto estatal

que establece las ensefianzas minimas.

En la Tabla 2, con el fin de facilitar la comprension e interpretacion tanto de la
programacion analizada como de la propuesta de mejora, se presenta una

comparativa que recoge los términos empleados en ambos documentos normativos.

Tabla 2

Equivalencias Terminologia Curriculo Estatal y Autonémico

Terminologia ensefianzas minimas

RD 217/2022 Decreto 156 /2022
Objetivos (Generales de Etapa) Objetivos de la Etapa
Competencias clave Competencias clave
Perfil de salida Perfil de salida
Competencias especificas Objetivos de materia o ambito
Criterios de evaluacion Criterios de evaluacion
Saberes basicos Contenidos
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En el apartado Anexos (Anexo B) se incluye el Decreto 156/2022 de 15 de
septiembre, donde se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia.

Analisis General de la Programacién Didactica

A partir del analisis comparativo entre la programacién didactica del centro y el
marco normativo vigente, se han identificado diversas areas susceptibles de mejora.

Estas se recogen de forma sintetizada en la tabla que se presenta a continuacion.
Tabla 3

Andlisis de la Programacién Didactica Tec.&Dig. 2.° ESO HDR

Apartados Decreto Programacion

156/2022 Didactica HDR Observaciones

Se identifica la materia
(“Tecnoloxia e Dixitalizacién”
1.°/2.° ESO) y aparece una vista
preliminar de contenidos
» A mejorar normativos, pero no hay un listado
explicito de toda la normativa de
referencia (LOMLOE, Decreto
156/2022, etc.). Seria conveniente

Identificacion y marco
normativo (datos de la
materia, curso, referencias a
legislacion vigente)

afadirlo.
Incluye una introduccion
elaborada, destacando la

aportacion de la “tecnoloxia” en la
sociedad actual y la necesidad de

Introduccién/Justificacion e
un uso critico, responsable vy

(importancia de la materia en A Incluido . )

. sostenible de la misma. Esta
el curriculo) S -
justificacion esta alineada con el
curriculo, que enfatiza la
relevancia ética y social de la
tecnologia

La PD del Centro HDR describe
someramente las caracteristicas
Contextualizacion del centro del centro si bien no describe las
y alumnado (caracteristicas » Amejorar  caracteristicas del alumnado. Se
del entorno y del grupo) trata de un documento generado

en “Proens” que se centra en el
curriculo general de la materia, sin
contextualizarlo con detalle en un
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Programacion
Didactica HDR
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Observaciones

Objetivos de Etapa

Competencias Clave
(relacion con materia)

Competencias Especificas

Saberes Basicos

¥ No incluido

A Incluido

A Incluido

A Incluido

entorno especifico. Se deberia
enriquecer la contextualizacién del
centro afiadiendo informacién
relevante del mismo asi como del
grupo-clase para adaptar la
programacion a su realidad.

Si bien no es preceptiva la
inclusion de los objetivos de la
etapa, tanto del RD 217/2022 a
nivel estatal como del Decreto
156/2022, es posible enumerar en
la programacion didactica dichos
objetivos con el fin de justificarla
en un marco mas general.

Aunque no hay un apartado
narrativo separado sobre
competencias clave, se incluye
una tabla que relaciona las
competencias clave (CCL, CP,
STEM, CD, CPSAA, CC, CE,
CCEC) con los
objetivos/competencias de la
materia. Esta matriz muestra qué
competencias clave trabaja cada
objetivo, evidenciando alineacion
con el perfil competencial.

Aparecen enumeradas como
“obxectivos (obx1, obx2, etc.)” de
la materia, integradas en la
programacion. Cada competencia
especifica se conecta en la tabla
con las competencias clave
correspondientes, cumpliendo el
enfoque LOMLOE de que las
competencias especificas son el
vinculo entre las competencias
clave y los contenidos de la
materia.

Incluidos y organizados por
bloques tematicos. La
programacion detalla en cada
bloque los saberes basicos que
identifica como  "contenidos".
Estan perfectamente alineados
con los saberes basicos del
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Apartados Decreto

156/2022

Programacion
Didactica HDR

34

Observaciones

Criterios de evaluacion

Unidades
didacticas/Situaciones de
aprendizaje

Temporalizaciéon/Cronograma

Metodologia didactica

A Incluido

» A mejorar

» A mejorar

» A mejorar

Decreto 156/2022 para
Tecnologia.

Para cada bloque aparecen los
criterios de evaluacion (CA1.x,
CA2.x, CA3.x, etc), con su
redaccion completa. La PD HCR
recoge los criterios tal como
establece el curriculo oficial (p.ej.,

“CA2.4 — Disefiar y construir,
mediante herramientas de
fabricacion digital, objetos

sencillos respetando las normas
de seguridad y salud"). Esta
correctamente incorporados vy
vinculados a los contenidos
correspondientes.

Se estructura en Uds. numeradas.
Por ejemplo, se menciona “UD2.
Disefio y Fabricacién”, etc. Cada
unidad se asocia a un bloque de
contenidos y a ciertos criterios de
evaluacion. Sin  embargo, la
programacion no las denomina
situaciones de aprendizaje ni
describe contextos reales; se trata
mas bien de unidades
tradicionales por tema.

Se aprecia en la Programacion
Didactica una tabla calendario.
Las Uds. estan listadas en orden,
indicandose someramente cuando
se imparten asi como su duracién
en sesiones. Seria recomendable
incluir un cronograma o linea
temporal del curso mas detallada
con indicacion de fechas clave
para cumplir la sugerencia de
planificar la secuencia temporal.

En el apartado titulado
Concrecions metodoldxicas se
menciona de manera clara la
intencion de aplicar una
metodologia que parte de la
realidad del alumnado, tomando
sus intereses y conocimientos
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156/2022

Programacion
Didactica HDR

35

Observaciones

Recursos didacticos y TIC

Atencién a la diversidad
(medidas de apoyo, refuerzo,
ampliacion)

Elementos transversales
(equidad, valores,
sostenibilidad)

» A mejorar

» A mejorar

A Incluido

previos como punto de partida. Sin
embargo el nivel de detalle es
escaso, no hay mencion explicita
de los fundamentos pedagoégicos
que sustentarian esa eleccion y
tampoco se aclara cémo se
relacionan las distintas
metodologias propuestas con los
instrumentos concretos de
evaluacion que se utilizaran.

La programacion incluye los
recursos en cada unidad de forma
implicita (por ejemplo, menciona
uso de herramientas digitales en
contenidos). Existe un apartado de
“Actividades complementarias”
que podria incluir salidas o
talleres, pero no hay un listado
especifico de actividades TIC
integradas ni de herramientas
digitales concretas empleadas en
el aula, pese a ser una materia de
digitalizacion. Se deberia explicitar
mas las herramientas y
actividades TIC de apoyo.

Aparece un apartado “Medidas de
atencion a la diversidad”. Contiene
menciones genéricas
(adaptaciones de actividades,
refuerzo en grupo, etc.), pero
podria desarrollarse con mas
detalle abordando estrategias
como DUA, diversificacion de
tareas, etc.

La PD HCR recoge elementos
transversales: se listan objetivos
como  “Educacion para a
sostibilidade e o consumo
responsable” (ET.12) y “Respecto
mutuo e cooperacion entre iguais”
(ET.13). Esto muestra que se han
incluido valores de sostenibilidad,
cooperacion y respeto, en linea
con el curriculo (que destaca el
uso etico y responsable de la
tecnologia
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Apartados Decreto Programacion

156/2022 Didactica HDR Observaciones

En la parte final del documento se
describe el seguimiento de la
programacion: indica que se
revisara en reuniones de
departamento y mediante Ia

Evaluacion del proceso herramienta Proens (registro de
docente (autoevaluacion y » A mejorar  sesiones previstas/realizadas).
mejora de la practica) Sin embargo, no profundiza en

como el docente evaluara su
propia  practica ni  recoge
indicadores de calidad de Ia
ensefianza. Es un aspecto tratado
de forma muy breve.

Segun lo expuesto en la tabla anterior se evidencia que la Programacién HCR
abarca la mayoria de los apartados curriculares esenciales (introduccion,

competencias, contenidos, criterios, Uds., etc.) y esta basada en el Decreto 156/2022.

No obstante, algunos apartados aparecen poco desarrollados o pueden
mejorarse: la contextualizacion del grupo, la temporalizacion visual del curso, la
descripcion de la metodologia activa, el detalle de actividades TIC y medidas de
atencion a la diversidad, asi como la autoevaluacion docente. A continuacion, se
analizan con mas detalle varios de estos puntos clave y se proponen mejoras para

alinearlos plenamente con el curriculo oficial.

Propuesta de Mejora de la Programacién Didactica HCR

A partir del analisis realizado, se plantean las siguientes mejoras concretas
para alinear plenamente la Programacion Didactica de Tecnologia y Digitalizacion con

el Decreto 156/2022 y las orientaciones pedagoégicas actuales:

Estructura y Apartados
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Completar la programacion con los apartados faltantes o escasos. En
particular, ampliar la Contextualizacién del centro en lo relativo al grupo de alumnos
(numero de alumnos, caracteristicas relevantes, dotacion de aula tecnolégica, etc.),
como afirma Bolivar (2015): " la equidad educativa requiere adaptar la ensefianza a las
necesidades individuales de los estudiantes para asegurar que todos tengan las
mismas oportunidades de aprendizaje”, lo que justifica una contextualizacién ajustada
a la realidad del aula. Asimismo, se propondra incluir un listado inicial del Marco
Normativo (LOMLOE, RD 217/2022, Decreto 156/2022, Orden Evaluacion 2023, etc.)

para dejar claros los fundamentos legales.

Reorganizacion de la Secuencia Didactica

Pasar de unidades tematicas aisladas a Situaciones de Aprendizaje integradas.
Estas deben integrar saberes de distintos bloques y estar contextualizadas en retos
significativos. Larmer, Mergendoller y Boss (2015) defienden que "el ABP permite
integrar conocimientos de diversas areas y favorece el aprendizaje significativo al

implicar al alumnado en tareas relevantes para su vida cotidiana".

En esta linea, Coll (2013) sostiene que “el aprendizaje es mas eficaz cuando
se situa en contextos funcionales y reales, que permiten al alumno dar sentido a lo que
aprende y transferirlo a nuevas situaciones”, reforzando asi el caracter competencial

de estas propuestas.

Se propone disenar al menos 3 situaciones-proyecto a lo largo del curso que

combinen varios saberes o contenidos:

e Proyecto 1: Enfocado en el proceso tecnolégico basico, por ejemplo crear un
objeto sencillo que resuelva un problema cotidiano (trabajando desde la
identificacion del problema hasta la construccion y evaluacion, integrando

contenidos de dibujo técnico, materiales, estructuras...).
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e Proyecto 2: Orientado a fabricacion digital y programacion, por ejemplo disefio
e impresion 3D de una pieza + programacion de un circuito con Arduino para
dotarla de interaccion (integra contenidos de B2 y B3).

e Proyecto 3: Un reto transversal STEAM, por ejemplo disefar un prototipo para
mejorar el medio ambiente del entorno escolar (un sistema de riego automatico

para el huerto del colegio, con sensores — integrando todo lo aprendido).

Estas situaciones estarian secuenciadas de menor a mayor complejidad,
permitiendo desarrollar progresivamente las competencias especificas. Cada proyecto
se describe en la programacion didactica indicando: objetivos (competencias
especificas implicadas), criterios de evaluacion trabajados y saberes basicos
implicados. De esta forma se reorganizan las competencias y saberes en nuevos
itinerarios, tal como recomienda el curriculo, dando una vision mas aplicada y

competencial a la programacion.

Ademas, esta secuencia de proyectos refleja la conexion con el Perfil de salida,
ya que cada uno de ellos requiere movilizar diversas competencias clave como el
trabajo en equipo, la competencia digital, el enfoque STEM o la capacidad de aprender
a aprender. Para asegurar esa coherencia, se incorpora a continuacion la tabla de
relacion entre los objetivos de la materia (competencias especificas RD 217/2022) de
Tecnologia y Digitalizacion, las competencias clave y los descriptores operativos (DO)
del Perfil de salida (PS), segun el Anexo | del Decreto 156/2022. Esta tabla permite
visualizar como cada obijetivo curricular se vincula a los distintos ambitos

competenciales que se pretende desarrollar a lo largo del curso:

Tabla 4

Competencias especificas, competencias clave y DO del perfil de salida
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Objetivos de Competencias clave
la materia

CP STEM CD CPSAA CC CE

OBJ1 3 2 1,4 4 1

OoBJ2 1 1,3 3 3,5 1,3

OBJ3 2,3,5 5 1 3 3
OoBJ4 1 4 3 3,4
OBJS 2 1,3 5 5 3

OBJ6 2 24,5 4,5

oBJ7 2,5 4 4

Nota. Elaboracion a partir de Decreto 156/2022

Al final del curso, se podria incluir un breve apartado que analice como cada
competencia especifica ha contribuido a ciertos descriptores del Perfil de salida,
evidenciando asi la alineacion final entre el disefo didactico y el enfoque competencial

que propone el curriculo.

Metodologias Activas Explicitas

Incorporar en el documento un apartado desarrollado de Metodologia, donde
se indique que se adoptara principalmente el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
en las situaciones descritas, complementado con trabajo cooperativo (equipos de 3 a 4
alumnos con roles asignados), aprendizaje experimental en el taller (learning by doing)
y puntualmente clase invertida para introducir teoria de forma mas dinamica. Dewey
(1938) ya senalaba que aprender haciendo no es una simple técnica didactica, sino
una forma de construir conocimiento con sentido. Esta perspectiva permite que el
alumnado adquiera conocimientos en contextos reales, desarrollando ademas

habilidades transversales.

Se justificara brevemente con referencias pedagoégicas (por ejemplo,

mencionando que el ABP mejora la implicacién y las habilidades de alto nivel del
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alumnado). Esta seccién debe dejar claro en qué consiste cada metodologia propuesta
y como se llevara a cabo en el aula. Por ejemplo: “Se empleara ABP: los alumnos
aprenderan contenidos mientras desarrollan proyectos reales, investigando y tomando
decisiones. Con ello se pretende favorecer la autonomia del alumnado y el desarrollo
de competencias clave como la resolucion de problemas en contextos auténticos. En
el aula se implementara dedicando la mayor parte del tiempo a trabajo en equipo en
proyectos, guiados por el docente con retroalimentacion continua, en lugar de
lecciones expositivas largas.” Similarmente detallar el enfoque cooperativo (ej. uso de
técnicas 1-2-4 para generar ideas, etc.) y el DUA (disefar actividades con distintos
canales sensoriales y opciones de participacion). De este modo, la programacién no
solo listara metodologias, sino que demostrara como se diferencian de la propuesta

tradicional del centro 'y por qué son beneficiosas.

Actividades TIC Integradas

En el marco metodoldgico basado en situaciones de aprendizaje, se integran
diversas herramientas TIC al servicio de los aprendizajes competenciales. Estas
tecnologias no se utilizan como elementos accesorios, sino como recursos
estructurales que dan soporte a metodologias activas (ABP, gamificacion, trabajo
cooperativo...) y favorecen el desarrollo de la competencia digital del alumnado. A
continuacion, se enumeran algunas de las herramientas tecnoldgicas utilizadas en

cada situacién de aprendizaje disenada:

Herramientas TIC utilizadas. Tinkercad, para la simulacién de circuitos
eléctricos en la situacion de aprendizaje Conectando con la Electricidad, reforzando
los saberes basicos sobre magnitudes eléctricas y componentes; Scratch, como
entorno de programacion visual en Misién robot, fomentando el pensamiento
computacional; SketchUp, aplicado en Disena tu refugio para el desarrollo de

competencias espaciales y estructurales; plataformas de gamificacién como Kahoot o
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Quizizz, para el repaso ludico de contenidos tedricos; y Moodle, Classroom o Microsoft

Teams, como entornos digitales de comunicacion, entrega de tareas y foros.

Actividades TIC destacadas. busqueda guiada de informacién sobre inventos
tecnolégicos, fortaleciendo la competencia informacional; elaboracion de portafolios
digitales mediante Google Sites o Canva; creacion de videojuegos educativos en
Scratch para afianzar la légica de programacion; simulacion de fallos en circuitos
eléctricos con Tinkercad dentro de un escape room técnico; y uso del simulador PhET
para visualizar magnitudes eléctricas y comprender fendmenos fisicos de forma

interactiva.

Uso de TIC para la mejora continua del proceso educativo. Ademas de su
aplicacion en situaciones de aprendizaje especificas, las TIC también se emplearon
como herramienta de recogida de informacion y mejora docente. Como experiencia
concreta durante el periodo de practicas, se disend una encuesta mediante Google
Formes, dirigida al grupo-clase tras la segunda evaluacién. Esta actividad, realizada con
un grupo que ademas constituye la tutoria del docente tutor de practicas, tuvo como
objetivo recoger impresiones, niveles de satisfaccion y sugerencias del alumnado con

vistas a planificar el tramo final del curso.

Esta practica no solo contribuyé al desarrollo de la competencia digital docente
en el ambito de la autoevaluacion profesional, sino que permitio ajustar el enfoque
metodoldgico segun las necesidades y expectativas reales del grupo. En la Figura 5 se

muestra un extracto del cuestionario de reflexién trabajado con el grupo-clase.

Figura 5

Encuesta digital para la retroalimentacion del docente tras la evaluacion
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Acciones que llevaré a cabo en esta 3° evaluacién:

(Marca lss que vayss a realizar y ailade otras posibles acciones)

CUESTIONARIO DE REFLEXION - 22
EVALUACION (2° ESO) JORR— e

B 7 U

En general, 7cémo te has sentido esta evaluacién) (elige uno) *
PARTE 1: VALORA TU EXPERIENCIA (12 5)

"Los errores nos ensefian tanto como los aciertos, esta tercera evaluacion es nuestra oportunidad
de demostrar todo lo que podemos conseguir. iVamos a por ello juntos/as!”

oy i st o i o cose que s petescs pois mefers?

Sobre mi experiencia en clase:

Me senti motivado/a a participar activamente
......................
Titulo de la imagen

Muy poco Mucho

El ritmo de las clases me pemitié aprender bien. *

Estas actividades estan disefiadas para desarrollar tanto la competencia digital
del alumnado como la del docente, conforme al Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente (MRCDD), abordando areas como la creacién de
contenido digital, la seguridad y la resolucion de problemas tecnoldgicos. Tal como
afirman Rodriguez y Gonzalez (2018), “la integracién de las TIC en la educacion
secundaria no solo mejora la motivacion del alumnado, sino que también potencia el
desarrollo de competencias digitales esenciales para el siglo XXI” (p. 24), lo que
refuerza la necesidad de incluir estas herramientas como eje transversal del proceso

educativo.

Sistema de Evaluacion Competencial

Se propone redisefar el apartado de Evaluacién de la siguiente manera:

o Criterios de calificacion: Explicitar que la evaluacién se basara en los criterios
LOMLOE. Se puede presentar una tabla que muestre la correspondencia entre
criterios de evaluacion (CA) e instrumentos/actividades donde se evaluan, junto
con su peso. Por ejemplo: “CA1.2 y CA1.3 se evaluan mediante la resolucion
del proyecto 1 (rubrica) — 20% de la nota; CA2.1, CA2.4 en proyecto 2 — 25%;

CA3.2, CA3.3 en proyecto 3 — 25%; Prueba tedrica final (evalua CA1.4, CA2.3)
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— 20%; Actitud y trabajo diario (auto/coevaluacion, listas de cotejo) — 10%.”
Esto es un ejemplo que habria que ajustar, pero la idea es alinear porcentajes
con criterios para enfatizar la evaluacién competencial. De hecho, en vez de
examenes tradicionales separados, la mayor parte de la calificacion provendra
de los proyectos (que son evaluaciones auténticas). Como senala Perrenoud
(2008), una evaluacion verdaderamente formativa no se limita a calificar, sino
que ayuda a aprender mediante la toma de conciencia del proceso y de los
errores.

Instrumentos variados: Entre los instrumentos de evaluacion se emplearan
rubricas (adjuntas en anexos con un modelo, por ejemplo, para evaluar el
proyecto tecnoldgico considerando la originalidad del disefio, funcionalidad,
trabajo en equipo, presentacion, etc.), escalas de observacién (para habitos de
trabajo en taller, uso correcto de herramientas), pruebas escritas breves (en
menor medida, para algunos contenidos tedricos transversales), cuestionarios
online y portfolios digitales (si se implementa), entre otros. Incluir un ejemplo de
rubrica en la programacion da mucha solidez, mostrando cémo se evaluara un
proyecto con criterios cualitativos. Tal y como defiende (Ferrés et al. (2015), las
rubricas facilitan que el alumnado entienda los criterios de calidad y se implique
activamente en su propio proceso de aprendizaje.

Evaluacion formativa: Describir el proceso de seguimiento: indicar que se
realizaran evaluaciones iniciales de diagndstico (por ej. un cuestionario inicial
sobre conocimientos previos en 1° ESO), evaluaciones formativas informales
en cada sesion (preguntas, revision de bocetos, etc.) y que la retroalimentacion
sera continua. También planificar evaluaciones de proceso dentro de los
proyectos (por ejemplo, mitad del proyecto 2 se hace una puesta en comun
para valorar el progreso de cada equipo).

Evaluacién de la practica docente: Incluir un parrafo indicando que el docente

evaluara su propia practica mediante la revision de la consecucion de objetivos
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de la programacion en las reuniones de departamento (como ya se menciona)
y mediante otras herramientas: un diario de aula donde anota incidencias y
reflexiones, encuestas anénimas al alumnado sobre las metodologias, etc. y
que usara esa informacion para introducir ajustes durante el curso o en la
siguiente programacioén. Proponer, por ejemplo, que al finalizar cada proyecto
el docente complete una ficha de autoevaluacion (qué dificultades tuvieron los
alumnos, cdmo se podria mejorar la guia del proyecto, etc.). Esto demostraria

un compromiso de mejora continua docente.

A continuacioén, se presenta una tabla resumen con los principales instrumentos
de evaluacion empleados, indicando para cada uno de ellos las sesiones en las que se
aplica, su peso en la calificacién final y observaciones relevantes sobre los aspectos

que se evaluan.

Tabla 5

Ponderacion de rubricas e instrumentos de evaluacion

Instrumento / Rubrica de Numero | Peso .
Observaciones

evaluacion Sesion | (%)

Evaluacién del trabajo
10-11 20 % cooperativo, analisis critico y
justificacion de propuestas.

Rubrica de analisis de consumo
y eficiencia energética

Evalua el dominio técnico,
4,6,11 15 % aplicacién de conocimientos y uso
correcto del simulador.

Rubrica de simulacion y disefio
del circuito eléctrico (Tinkercad)

Evalua el montaje real, el trabajo
12-13 15 % en equipo, la seguridad y el uso de
herramientas.

Rubrica de montaje del circuito
(electrificacion del Proyecto 1)

Prueba escrita digital (rdbrica + Incluye contenidos conceptuales,

- 14 25 % problemas y una cuestion de
correccion) iy
reflexion.
Lista de cotejo de participacion y Observacion  directa,  actitud,
actitudes (registro continuo del 1-13 10 % colaboracion, seguimiento de
docente) normas y roles.
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Instrumento / Rubrica de Numero | Peso .
Observaciones

evaluacion (%)
Rubrica del escape room final y Valora la resolucion del reto y la
autoevaluacién (producto final + 15 10 % capacidad de reflexion critica y
reflexion personal) personal.
Total ponderado 100 %
. . Reto de ampliacién opcional:
Bonificacion adicional +0,5 R ;
. . 5 analisis técnico comparativo entre
(reto opcional de sesién 5) pts.

tecnologias eléctricas.

Cronograma Visual

Anadir a la programacion una figura o diagrama que represente el calendario
del curso con las situaciones de aprendizaje o proyectos. Puede ser una tabla por
meses indicando semanas 1-2: introduccién y diagnostico; semanas 3-6: desarrollo del
Proyecto 1; etc. En ella se deberian sefialar también los periodos vacacionales, fechas
de evaluaciones trimestrales, asi como posibles excursiones o actividades
complementarias relevantes (por ejemplo, la Semana de la Ciencia en mayo, que
podria vincularse con contenidos de la materia, o la Semana de la Inmersion
Lingulistica, también susceptible de conectarse pedagdégicamente con la materia de

Tecnologia y Digitalizacion).

Esta visualizacién facilitara la comprension global de la temporalizacién.
Ademas, conviene incluir una breve leyenda explicativa. Por ejemplo, marcar en un
color diferenciado las semanas dedicadas a innovacion (como el proyecto
interdisciplinar propuesto para el tercer trimestre), los dias no lectivos, o las semanas
de examenes globales si las hubiese. Esta propuesta responde a las recomendaciones
metodoldgicas recogidas en la guia oficial, al representar de manera clara la
distribucion temporal de las situaciones de aprendizaje y sus ventajas frente a la

programacion tradicional.
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En la siguiente figura se muestra el cronograma propuesto para el curso 2024-
2025 atendiendo a un criterio de concrecion de fechas para las situaciones de
aprendizaje y proyectos transversales que desarrollan los saberes y competencias

descritas en el curriculo de la materia.

Figura 6
Cronograma Propuesto SA Tecnologia y Digitalizacion 2024/25

BLOQUE SABERES SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE m

Proyecto Transversal Il

Proyecto Transversal Il

Proyacto Transversal OEEEEEE EEEEEEEE EEER

Documentacién y com. digital

Programacién, control y robética

El. de mdquinas, sistemas y robots

CEEEEEEER
Disefio y fabricacién - - . . -
B OEEEED

11.09 Inicio Curso

| |

06.12NL |

Vac. 21.12_07.01

P.Escrita
P. Escrital> 12 Evaluacion

Proyecto Transversal lll i . - . .

| eovctoranmenan. ful LR DL LR T LY Jo u

- ul L

Documentacién y com. digital E . .

Programacioén, control y robética . . . . m .

El. de maquinas, sistemas y robots ‘m . . . “ - . E .

EEETEeEEE T m
N m) m
v o

|<—>| | l | S. Ciencia

S. Inmersion |"’| ”
Vac. 03.03_05.03 Vac. 12.04_21.04 02.05NL

<z P. Escrita
22 Evaluacion .
P. Escrita 32 Evaluacion

20.06 Fin Curso
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Innovacion Concreta

En el marco de la practica docente desarrollada en el centro, se ha podido
apreciar un enfoque pedagdgico sélido y comprometido, con especial atencion a la
aplicacion de metodologias activas, el acompafiamiento personalizado y la atencién a
la diversidad. Este contexto educativo positivo constituye una base idonea sobre la
que seguir avanzando. En este sentido, se identifica una oportunidad de mejora
complementaria: potenciar aun mas la interconexion entre las areas cientificas y
tecnoldgicas, con el objetivo de favorecer una comprension mas integrada y global del

conocimiento por parte del alumnado.

La propuesta concreta de innovacion educativa se desarrolla en detalle en el

apartado correspondiente del presente trabajo.

Equidad y Diversidad en Actividades

La programacion debe contemplar acciones concretas que promuevan valores
de equidad, inclusién y justicia social. Para ello, se propone revisar cada situacién de
aprendizaje e integrar elementos que visibilicen la diversidad del alumnado y fomenten

actitudes responsables y cooperativas.

Por ejemplo, en el Proyecto 1, se incluira una reflexion final donde el alumnado
analice si su disefo tecnoldgico es accesible o util para personas con diferentes
capacidades. En el Proyecto 2, se priorizara la creacién de equipos mixtos con
participacion equilibrada en los roles técnicos, favoreciendo la igualdad de género en
contextos STEM. En actividades complementarias, como el debate sobre ética
tecnoldgica, se propondran preguntas relacionadas con el impacto social y

medioambiental de las soluciones disenadas.

Ademas, se sugiere incorporar en la programacion un subapartado titulado
“Equidad y diversidad”, en el que se recojan compromisos como el uso de lenguaje

inclusivo, la representacion de referentes diversos en la tecnologia o el trabajo
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cooperativo entre alumnado con distintos niveles competenciales. Como recuerda
Riera Romero (2011), “Hablar de diversidad en la escuela implica constatar que los
nifos y las nifias que se agrupan presentan la misma diversidad que encontramos en
la sociedad. Los alumnos son diferentes entre ellos y este debe ser el punto de partida
de toda accién educativa” (p. 134). Este enfoque refuerza el compromiso de la materia
con la educacion inclusiva y el desarrollo de una ciudadania critica, participativa y

plural.

Incorporacion de valores éticos en la practica docente

Como parte de la propuesta de mejora, se considera esencial reforzar de forma

explicita el desarrollo de valores éticos dentro del area de Tecnologia y Digitalizacion.

La comprension critica de los usos de la energia, el consumo responsable, la
sostenibilidad ambiental o la equidad en el acceso a los recursos tecnoldgicos
constituyen oportunidades idoneas para integrar la reflexion ética en el aula. En este
sentido, se propone introducir dinamicas breves de debate, dilemas morales
relacionados con la tecnologia (como el impacto de la obsolescencia programada o la
gestion de residuos electronicos) y actividades de indagacion que permitan al
alumnado valorar las consecuencias sociales y medioambientales de sus decisiones
tecnoldgicas. Esta linea se alinea con el fomento de la competencia personal, social y
de aprender a aprender, asi como con los valores recogidos en la LOMLOE vy los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (especialmente el ODS 12: Produccién y consumo
responsables). Tal y como sefiala Macias Llanes y Bujardon Mendoza (2010), “Educar
en valores significa tener en cuenta en el contexto educativo el rico entramado de
valores de variado caracter, moral, politico, estético y cientifico, que rodean la vida de

un individuo contemporaneo en el ambito social” (p.34).

Atencion a la Diversidad Planificada
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Una programacién didactica comprometida con la equidad debe incorporar
medidas que respondan a la diversidad real del alumnado desde el disefio mismo de la
ensefanza. Para ello, se plantea una planificacion que integra principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) y estrategias de programacion multinivel, en
coordinacién con el equipo de orientacién y los apoyos especificos del centro (PT/AL),

y alineada con el Plan de Atencion a la Diversidad.

Cada situacion de aprendizaje contemplara acciones dirigidas a favorecer la
participacion de todo el alumnado. En casos de dificultades graves de aprendizaje, se
priorizaran los objetivos operativos esenciales, se facilitaran instrucciones desglosadas
paso a paso y materiales adaptados (fichas de refuerzo, esquemas visuales o
pictogramas si es necesario). Al mismo tiempo, se ofreceran tareas de ampliacion a
los alumnos que avancen con mayor rapidez, como investigar mejoras técnicas,

explorar variantes sostenibles o realizar presentaciones de mayor profundidad.

Cuando existan barreras fisicas, como en el caso de una discapacidad motora,
se reorganizara el espacio del taller y se permitira el uso de simuladores digitales
(como PhET, Tinkercad o Scratch) para garantizar la participacion plena. Esta
planificacién no se limita a personalizar por separado, sino que se articula mediante
una programacion multinivel, donde una misma situacion de aprendizaje es accesible
desde distintos niveles de complejidad. Como sefala Eva Maria Bailen Ferrandez
(2020), “la guia multinivel permite flexibilizar contenidos, adaptarse a los diferentes
ritmos de aprendizaje, incluso acelerar el ritmo si el estudiante lo reclama. También
permite trabajar de manera creativa, despertar la motivacién de los alumnos e

introducir el aprendizaje basado en el pensamiento” (p. 5).

Estas estrategias se complementan con el enfoque DUA, que garantiza
multiples medios de implicacion (tematicas variadas y motivadoras), de representacion

(textos, esquemas, videos, manipulacion) y de accion/expresion (producto fisico,
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presentacion oral, infografia...), asegurando asi la participacion de todo el alumnado.
Tal y como afirma Elizondo (2020), el DUA no es una metodologia, es una forma de
disefar la ensefianza para que todo el alumnado pueda aprender con las mismas

oportunidades.

Esta concepcién de la diversidad como riqueza, y no como problema, refuerza
el sentido global de la presente propuesta: una programacion flexible, inclusiva y
realista, disefiada para responder al alumnado que hay en el aula, no al que
idealmente se espera. En definitiva, una propuesta alineada con el curriculo
competencial, los principios de justicia educativa y el perfil de salida del alumnado al

finalizar la etapa.

Evaluacion de la Practica Docente: Ampliacion de Indicadores

La Programacion Didactica del centro ya contempla, de forma adecuada, una
serie de indicadores para la evaluacion de la practica docente, organizados en torno a
la planificacién, la metodologia, la atencion a la diversidad, el uso de recursos y la
coordinacién con las familias. Estos aspectos constituyen una base util para valorar el

desarrollo profesional del profesorado.

Como propuesta de mejora, se sugiere ampliar esta herramienta mediante un boletin
estructurado que recoja también dimensiones vinculadas al acompafiamiento al
alumnado, la integracion de metodologias activas y la autoevaluacién docente desde

una perspectiva formativa y reflexiva.

El modelo propuesto, incluido en el Anexo C, pretende complementar la
evaluacion existente con indicadores que faciliten un analisis mas detallado y enfocado

en la mejora continua de la practica educativa.
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Desarrollo de la Situaciéon de Aprendizaje Conectando con la Electricidad

Contexto Formal

Esta situacion de aprendizaje, titulada Conectando con la Electricidad, esta
dirigida al alumnado de 2.° curso de ESO dentro del area de Tecnologia y
Digitalizaciéon. Se implementara en una primera fase en un grupo-clase, sobre un total

de 25 estudiantes. Entre éstos, hay identificados tres alumnos NEAE:

o 2 estudiantes presentan Trastorno del Espectro Autista, uno de los cuales

muestra, ademas, dificultades significativas de comprension.

e 1 estudiantes con TDAH moderado y posible diagndstico de altas capacidades

intelectuales (actualmente en proceso de evaluacion).

Se han aplicado principios de accesibilidad y Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) en su disefo.
Areas Abordadas

La situacidon de aprendizaje se enmarca en el area de Tecnologia y
Digitalizacion, si bien incorpora de manera transversal competencias matematicas,
cientificas, sociales y digitales, lo que le da un caracter claramente interdisciplinar y

alineado con el enfoque STEAM.

Planes y Proyectos del Centro Implicados

Esta situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de diversos planes

estratégicos del centro:

e Plan de Atencién a la Diversidad (PAD), mediante adaptaciones metodoldgicas

y estrategias DUA.

o Plan Digital de Centro (PDC), a través del uso intensivo de herramientas TIC

como Tinkercad, simuladores PhET o Quizizz.
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e Plan de Accion Tutorial (PAT), ya que fomenta la cooperacion, el trabajo en

equipo y el desarrollo de habilidades socioemocionales.

e Plan Proxecta — Voz Natura, debido al enfoque sobre eficiencia energética y

uso responsable de la Electricidad.

Contribucion a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
Esta situacion de aprendizaje contribuye de forma directa a los siguientes ODS:

e ODS 4: educacion de calidad, promoviendo metodologias activas, inclusivas y

personalizadas.

e ODS 7: energia asequible y no contaminante, mediante el analisis del consumo

energético doméstico y el disefio de soluciones eficientes.

e ODS 12: produccion y consumo responsables, a través de la reflexion critica

sobre el uso racional de recursos tecnoldgicos y energéticos.

La coherencia entre el disefio didactico, los principios metodoldgicos del centro,
las necesidades del alumnado y los retos del entorno socio-tecnolégico actual
constituye la base del presente planteamiento formativo, tal y como puede apreciarse

en la siguiente figura.

Figura 7

Marco formal de la situacion de aprendizaje
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CONECTANDO CON LA ELECTRICIDAD

SITUACION DE APRENDIZAJE EN TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

) U ESO
Educacién Secundaria Obligatoria

Primer Ciclo
20 .
D 75

3 GRUPOS. TOTAL 75 ALUMNOS

id; AREAS QUE ABORDA
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Tecnologia y Digitalizacion (principal), Matematicas, Ciencias de la Naturaleza,
Educacion en Valores Sociales y Civicos, Competencia Digital, Lengua Castellana y
Gallega (de forma transversal)

PADIE, PDC, PAT, Plan Proxecta-Voz
Natura

4

=3

QO

Justificacion Inicial

Fundamentacion General

Se plantea una situacién hipotética provocadora: nuestra sociedad se ve

inmersa en un escenario de pérdida total de suministro e

Iéctrico, de manera repentina

y aparentemente irreversible. Esto genera motivacion, pensamiento critico y permite

abordar la Electricidad desde un enfoque funcional, contextualizado y socialmente

relevante. Esta propuesta se alinea con los principios del

curriculo LOMLOE y con la

necesidad de desarrollar una ciudadania critica, reflexiva, digitalmente competente y

tecnolégicamente alfabetizada.
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Vinculacion con Ia Vida Cotidiana

La Electricidad forma parte esencial del entorno vital del alumnado. Se conecta
con experiencias personales en el hogar, el uso de electrodomésticos, la eficiencia y el

consumo responsable.

Vinculacion con los Intereses del Alumnado

La propuesta incorpora componentes visuales, simuladores interactivos (PhET,
Tinkercad), actividades gamificadas (escape room digital, Quizizz, Padlet) y trabajo
cooperativo, todos ellos elementos que despiertan motivacién e implicacion. Se
contemplan distintas vias de acceso al conocimiento (visual, manipulativo, digital) y se
promueve el trabajo por retos, generando autonomia, participacion y sentido del

aprendizaje.

Reto Establecido o Problema a Resolver

El alumnado se enfrenta al reto de comprender cémo funciona la Electricidad,
cdmo se genera y se transporta, qué efectos produce y cémo se puede utilizar de
forma eficiente y segura. Para ello deberan adquirir los conocimientos necesarios,
disefar soluciones y aplicar lo aprendido en contextos simulados y reales. El reto
culmina con el disefio, simulacidon y montaje de un circuito eléctrico funcional destinado
a accionar un elemento movil perteneciente al Proyecto 1 de la asignatura, asi como
con la evaluacion energética de una vivienda mediante el analisis de aparatos

eléctricos de uso frecuente en el ambito doméstico.

Concrecion Curricular

La situacion de aprendizaje Conectando con la Electricidad se fundamenta en
el curriculo oficial establecido en el Decreto 156/2022 para la materia de Tecnologia y
Digitalizacion en 2.° de ESO. La siguiente tabla recoge la correspondencia entre los

bloques de saberes basicos, los criterios de evaluacion, las competencias especificas
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de la materia, los objetivos generales de etapa y las competencias clave desarrolladas,

garantizando la coherencia pedagdgica y normativa del disefio didactico propuesto.

Tabla 6

Vinculacioén curricular segun el Decreto 156/2022

Bloque
Saberes

Ob;j.

Saberes Gral. de

Basicos

Comp. Criterios

Especificas Eval,  comp. Clave

Basicos Etapa

Estrategias,
técnicas y
marcos de
resolucion de
problemas en
diferentes
contextos y
sus fases.

Estrategias de

busqueda CE11,
El proyecto critica de CE1.2,
tecnolégico  informacion b.e.fg OBJ1, OBJ7 CE1.3,

para la CE14

investigacién

y la definicion

de problemas

expuestos.

CCL, STEM,
CD, CPSAA,
CE

Analisis de
productos y
de sistemas
tecnologicos
sencillos.

Usoy

mantenimient

o de

herramientas.

Técnicas de

mecanizacion CE2.1 CCL, STEM,
de materiales c,f, g OBJ2, OBJ3 CE2. 3’ CD, CPSAA,
en la ) CE
construccion

de objetos y

prototipos.

Disefio y
fabricacion

Respeto de
las normas de
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Bloque
Saberes
Basicos

Obj.
Gral. de
Etapa

Saberes
Basicos

Comp.
Especificas
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Criterios
Eval.

Comp. Clave

seguridad e
higiene.

Elementos
de
maquinas,
sistemas y
robots

Circuitos
eléctricos
basicos.
Montaje y/o
simulacion de
circuitos con
operadores
eléctricos:
generadores,
elementos de
maniobra o
control y
receptores.

Introduccién a
la electronica.
Montaje y/o
simulacion de
circuitos
electronicos
sencillos.

Disefo de
sistemas que
incorporen
mecanismos,
circuitos
eléctricos y
electrénicos
para la
resolucién de
problemas
técnicos.
Interpretacion,
disefio y
aplicacion en
proyectos.

e f gk OBJ3

Componentes
y
funcionamient
ode un
sistema de
control o robot
sencillo:
estructura,
mecanica,
sensores,
actuadores,

STEM, CD,

CE32  cpsaA, CE
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Bloque Saberes Obj.

Saberes Gral. de Comp. Criterios

Basicos Especificas Era TSI G Tt

Basicos Etapa

controladores

y
alimentacion.

Sistemas de
control
programado:
programacion
sencilla de
dispositivos.

CP, STEM,
e f,gh OBJ5 CE4.2 CD, CPSAA,
CE

Programaci
6n, control y
robética

Vocabulario
técnico
apropiado.

Herramientas

digitales para

la elaboracion

de

documentacio

n técnica

relativa a CP, STEM,

proyectos. e, g, h OBJ4, OBJ6 CES.1, CD, CPSAA,
CE5.3 CE

Documenta
cion y
comunicaci
ondigital  pjgpositivos

digitales.
Elementos del
hardware y
del software.
Identificacion
y resolucion
de problemas
técnicos
sencillos

Nota. Obj. = Objetivos; Gral. = General; Comp. = Competencias; Eval. = Evaluacion;

Esta vinculacién evidencia que la situaciéon de aprendizaje Conectando con la
Electricidad responde de manera integral a los requerimientos curriculares
establecidos, articulando de forma coherente los saberes basicos con los criterios de
evaluacion y las competencias especificas de la materia. Ademas, se garantiza la
conexioén con los objetivos generales de etapa y con el desarrollo competencial del

alumnado, en linea con el enfoque competencial del Decreto 156/2022. Esta
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concrecion curricular refuerza la validez pedagogica de la propuesta y asegura su

adecuacioén al marco normativo vigente en la Comunidad Auténoma de Galicia.

Aspectos Metodologicos y Agrupamiento del Alumnado

La situacion de aprendizaje Conectando con la Electricidad se sustenta en un
enfoque metodoldgico activo, participativo e inclusivo, en consonancia con los

principios de la LOMLOE y del Decreto 156/2022 para Galicia.

Aspectos Metodolégicos

La propuesta se apoya fundamentalmente en los siguientes modelos y

estrategias metodoldgicas:

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado trabaja durante varias
semanas en la resolucion de un reto contextualizado, integrando conocimientos
y habilidades en la elaboracién y electrificacion de un mecanismo que forma

parte del Proyecto 1 de la asignatura (barrera mecanica).

e Aprendizaje cooperativo: Se fomenta el trabajo por equipos disefiados con
criterios de heterogeneidad, diversidad y equidad, con reparto de roles y

estrategias de cooperacion estructurada.

e Gamificacion: Se introducen elementos ludicos motivadores como escape room
digitales, retos, dinamicas de equipo y cuestionarios digitales tipo Quizizz

(kahoot, Google forms, etc.) para fomentar la implicacién y el compromiso.

o Aprendizaje por indagacion y descubrimiento: A través del uso de simuladores
virtuales (Tinkercad, PhET) y fisicos, el alumnado explora conceptos eléctricos

y construye su conocimiento desde la experiencia.

» Aprendizaje significativo y funcional: Los contenidos estan ligados a situaciones
reales y al entorno del alumnado, como el analisis del consumo eléctrico en el

hogar.
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El enfoque metodoldgico favorece la autonomia, el pensamiento critico, la
creatividad, el trabajo en equipo y la capacidad de transferir lo aprendido a nuevas
situaciones. La ensefanza es activa, personalizada y adaptada a los diferentes ritmos
de aprendizaje.

Agrupamiento del Alumnado
Se plantean agrupamientos diversos segun los objetivos de cada sesion:

e Trabajo individual: en la prueba escrita, reflexion personal o actividades de

consolidacion.

e Trabajo en parejas: en tareas de simulacién o revisién de esquemas.

o Trabajo cooperativo por equipos: en los talleres, retos energéticos, escape

room y actividades de investigacion.

Los grupos se forman teniendo en cuenta criterios de equidad, inclusion, nivel
competencial, afinidad, diversidad funcional y desarrollo de habilidades sociales,

garantizando un entorno seguro y colaborativo para todo el alumnado.

Atencion a la Diversidad

La atencidn a la diversidad es uno de los pilares fundamentales sobre los que
se articula esta situacién de aprendizaje. El planteamiento didactico considera de
forma activa las caracteristicas individuales del alumnado, atendiendo a sus ritmos,

intereses, necesidades y estilos de aprendizaje.

Medidas Generales de Inclusion

Se aplican estrategias de caracter inclusivo que garantizan el acceso, la

participacion y el progreso de todos los estudiantes. Entre ellas destacan:

o Flexibilidad metodoldgica y adaptacion de tareas segun niveles de

competencia.
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e Provision de recursos visuales, digitales y manipulativos para facilitar la

comprension.

e Agrupamientos heterogéneos con rotacion de roles y apoyo entre iguales.

o Evaluacién diversificada, con instrumentos variados y adaptaciones para el

alumnado con NEAE.

Diseno Universal para el Aprendizaje

Siguiendo los principios del DUA, se diversifican las formas de representacion,

accion y expresion, asi como de implicacién:

e Multiples formas de representacion: se usan simuladores, esquemas, videos,

infografias, explicaciones orales, podcast, lecturas adaptadas y graficos.

e Multiples formas de accion y expresion: el alumnado puede demostrar lo
aprendido mediante esquemas, simulaciones, pruebas digitales,

presentaciones, maquetas o explicaciones orales.

e Multiples formas de implicacién: se incluyen dinamicas motivadoras como el
escape room digital, el uso de tecnologias, la relacion con el entorno préoximo y

el trabajo cooperativo.

Respuesta Especifica a NEAE

Esta situacion de aprendizaje contempla estrategias especificas para dar
respuesta al alumnado NEAE identificadas en el grupo clase. Se han previsto medidas

concretas atendiendo a los siguientes perfiles:

¢ Alumnado TEA: Se aplican medidas de anticipacién, estructuracion clara del
entorno y rutinas, apoyos visuales, y pautas de interaccion social adaptadas.

Uno de los estudiantes con TEA presenta ademas dificultades de comprension,

Universidad Europea de Valencia



61

por lo que se refuerzan las instrucciones mediante lenguaje claro, apoyos
graficos y reformulacion de consignas.

¢ Alumnado con TDAH moderado: Se priorizan las consignas breves y
fragmentadas, el uso de apoyos visuales, la organizacién del tiempo mediante
secuenciacion clara de tareas y la posibilidad de realizar pausas o movimientos
controlados dentro del aula.

¢ Alumnado con indicios de altas capacidades (AACC): En este caso, se trata del
mismo estudiante con TDAH. Mientras se formaliza la evaluacion
psicopedagdgica, se ofrecen tareas de ampliacion, retos opcionales y
propuestas de investigaciéon autbnoma. Ademas, se promueve la tutoria entre

iguales como via de enriquecimiento mutuo.

Todas las actividades se han disefiado bajo los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), permitiendo distintos niveles de acceso, implicacion y
expresion. Se fomenta asi un entorno educativo equitativo, flexible e inclusivo, donde
la diversidad es entendida como un valor y una oportunidad para el aprendizaje

compartido.

Recursos Materiales e Infraestructuras

La situacién de aprendizaje se desarrollara en distintos espacios del centro, en
funcién del tipo de actividad que se lleve a cabo. En general, se utilizaran el aula
ordinaria, el aula de informatica y el aula taller de tecnologia. Esta diversificacion
permite atender mejor los diferentes objetivos de aprendizaje y aprovechar los

recursos disponibles de forma eficiente.

En la siguiente tabla se enumeran los espacios disponibles por cada sesion con

detalle de los recursos didacticos y tecnolégicos utilizados.

Tabla 7
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Recursos didacticos y tecnologicos por aula y sesion

w Materiales didacticos y tecnolégicos
principal

1-2 Aula ordinaria Video introductorio, Padlet, Genially, simulador PhET,
(PDI) Google Forms, fichas visuales, Quizizz.
Aula ordinaria Esquemas eléctricos, Genially, ejercicios de aplicacion,
3,5,7,9 ; -
(PDI) etiquetas energéticas, calculadora.
Aula informatica o Ordenador/tablet, simulador Tinkercad, fichas de
4,6, 11 e . . .
tablet conexion, polimetro virtual, fichas de apoyo.
8 15 Aula versatil Escape room digital (Genially), ambientacién sonora,
’ (escape room) podcast, pruebas impresas, tarjetas de pistas.
10 Aula ordinaria o Acceso a Internet, fichas técnicas reales (aparatos
informatica domeésticos), tabla comparativa, calculadora.
19-13 Aula taller de Componentes eléctricos reales (interruptores, LEDs,
Tecnologia cables, resistencias, pilas), herramientas basicas.
. Dispositivos digitales para prueba escrita
14 Aula ordinaria / (ordenadore/tablet), plataforma online (Classroom o

Aula TIC Moodle).

Con respecto a los materiales comunes mas representativos empleados a lo

largo de la situacion de aprendizaje, cabe destacar:

o Pizarra digital interactiva (PDI).

e Acceso a internet.

e Plataforma Classroom.

o Simuladores digitales (PhET, Tinkercad).

e Kit de Electricidad: modulos/placas de prueba, componentes eléctricos basicos,

polimetro, pilas, baterias, actuadores (motores cc, bombillas, led), etc.

e Herramientas TIC: Quizizz, Genially, Padlet, Google Forms, Canva.
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e Recursos visuales e infograficos para cada sesion.

Esta planificacion detallada de recursos garantiza la viabilidad del desarrollo de
las actividades y permite anticipar necesidades logisticas y materiales para cada

sesion.

Cronograma de Trabajo

La situacion de aprendizaje Conectando con la Electricidad se ha planificado
para desarrollarse en un total de15 sesiones de 50 minutos de duracion cada una de
ellas, distribuidas a lo largo del tercer trimestre. Esta distribucién contempla una
estructura alternante de sesiones tedricas y practicas en su primera mitad, reservando

las sesiones finales para el trabajo en taller, evaluacién y presentacién de resultados.

En la tabla siguiente, se detalla de forma estructurada tanto el orden como los
contenidos trabajados en la totalidad de las sesiones que componen la situacion de
aprendizaje propuesta. Ademas, se indica el tipo de sesion desarrollada en cada caso
(tedrica, practica, evaluativa, etc.), lo que permite visualizar la secuencia didactica
completa y la progresion metodoldgica a lo largo del proceso de ensefanza-

aprendizaje.

Tabla 8

Descripcion basica de contenidos sesiones 1-15

Sesion Tipo Contenido principal
1 Tedrica Introduccién sesion El gran apagon...
2 Tedrica  Carga Eléctrica. Efectos de la corriente eléctrica
3 Tedrica El circuito Eléctrico. Magnitudes Eléctricas
4 Practica  Circuitos Tinkercad (I) basicos
5 Tedrica  Ley de Ohm. Conexiones serie — paralelo
6 Practica  Circuitos Tinkercad (lI) & magnitudes
7 Tedrica  Seguridad y prevencion en instalaciones eléctricas
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11
12
13
14
15

Practica

Teorica

Practica
Practica
Practica
Practica
Evaluacién

Practica

64

Consolidacion sesiones previas Escape Game

Circuitos Tinkercad (lll) avanzados. Potencia, energia,
eficiencia, unidades

Analisis consumo eléctrico aparatos domésticos
Simulacion del circuito de Proyecto 1 en Tinkercad
Montaje circuito electrificacion Proyecto 1 (1)
Montaje circuito electrificacion Proyecto 1 (Il)
Prueba escrita digital con tareas practicas

Escape Game Final + reflexion y autoevaluacion

Tras la tabla anterior, en la que se detalla el contenido de cada una de las

quince sesiones, se ofrece a continuacion una representacion visual de su

planificacién temporal. La Figura 8 muestra un cronograma que permite identificar la

anteriormente referida alternancia entre sesiones tedricas, practicas y de evaluacion,

asi como su distribucion a lo largo del trimestre.

Figura 8

Cronograma de sesiones por tipologia y distribucion temporal
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I I T T 2 I T S T T

Sesién 1(T) I

Sesion 2 (T) I I

Sesién 3 (T) I

Sesion 4 (P) I

Sesioén 5 (T) I
Sesién 6 (P) I
Sesién 7 (T) I
Sesion 8 (P) I
Sesion 9 (T) I
Sesion 10 (P) I
Sesioén 11 (P) I
Sesidn 12 (P) I
Sesién 13 (P) I

Sesién 14 (EV) I

Sesién 15 (P) I

Este cronograma permite una distribucién equilibrada entre teoria y practica,
asegurando una progresion légica en los contenidos y una integracién gradual del

trabajo de taller y la gamificacion.
Disefio de las Actividades (Sesiones)

A continuacién se desarrollan de forma individual cinco sesiones de la situacién
de aprendizaje Conectando con la Electricidad.

Sesion n.° 1: El Gran Apagén. ;Qué Pasaria si no Tuviésemos Electricidad?

Objetivo. Introducir la situacién de aprendizaje, despertar el interés del
alumnado, establecer una base conceptual sobre la Electricidad desde un enfoque
emocional y cotidiano asi como llevar a cabo una evaluacién inicial de los

conocimientos del alumnado sobre la materia.

Agrupamiento del alumnado. Gran grupo (para el visionado y tormenta de

ideas), individual (reflexion escrita en Padlet), parejas (debate guiado).
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Recursos materiales y espaciales. Aula ordinaria, pizarra digital interactiva
(PDI), video introductorio (8-10 min), Padlet, Genially, simuladores PhET (Electricidad

estatica).

Metodologia. Se aplica una metodologia basada en la indagacién guiada y el
aprendizaje significativo. A través de visual thinking, el alumnado conecta con
situaciones reales mediante recursos audiovisuales, y formula hipétesis sobre el
impacto de un apagon eléctrico. El uso de herramientas como Genially, Padlet y
simuladores permite personalizar la experiencia, favoreciendo la motivacion y el

aprendizaje auténomo.

Descripcion. La sesion comienza con el visionado de un video provocador,
seguido de una lluvia de ideas guiada por el docente. A continuacion, cada estudiante
aporta su reflexion en un muro de Padlet, que sirve como base para un breve debate
en parejas. Se proyectan preguntas clave en Genially para facilitar la conexién entre
ideas. La sesion finaliza con una breve autoevaluacién en Google Forms para conocer

el punto de partida del alumnado.

Cronograma de sesion. En la figura siguiente se muestra la duracion de las

distintas actividades llevadas a cabo durante la sesidén de 50 minutos.
Figura 9

Cronograma sesion 1

B.STORM.
VIDEO (10" PADLET (15) GENIALLY (10" QUIZIZZ (10)

NENNRNRNNEN NN RAnn
Criterios de evaluaciéon. CE1.1, CE1.2, CE1.3

Instrumentos de evaluacion. Lista de cotejo de participacion + Padlet

individuales (reflexion inicial + Google Forms (caracter diagndstico)
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Metodologias activas. Aprendizaje basado en indagacion, visual thinking,

aprendizaje significativo.

Elementos transversales. ODS 7 (energia asequible), conciencia ecolégica.

Atencion a la diversidad.

o TDA/TDAH: estructura clara, tiempos pautados, apoyo visual (video + Padlet).

e Baja capacidad intelectual: vocabulario adaptado, acompafamiento en la
reflexion.

e TEA: anticipacion visual, trabajo guiado, uso de imagenes con significado

emocional.

Conclusion. La sesion inicial permite diagnosticar el punto de partida del
alumnado, generar un fuerte impacto emocional y activar conocimientos previos
mediante autoevaluacion. Ademas, proporciona una base comun desde la que
construir el resto de la situacion de aprendizaje, consolidando la motivacién hacia el

reto planteado.

Sesién n.° 3: El Circuito Eléctrico y sus Elementos Fundamentales

Objetivo. Comprender la estructura basica de un circuito eléctrico, identificar
sus componentes principales y establecer las relaciones entre los conceptos de

voltaje, intensidad y resistencia eléctrica.

Agrupamiento del alumnado. Gran grupo (para la introduccion tedrica),
parejas (resolucion de esquemas y ejercicios manipulativos), trabajo individual (tareas

de consolidacion).

Recursos materiales y espaciales. Aula ordinaria con PDI, presentacién
Genially, esquemas de circuitos (impresos y digitales), fichas de apoyo visual,

simulador de multimetro (PhET), tableta o cuaderno personal.
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Metodologia. Se aplica una metodologia expositiva activa y visual apoyada en
el aprendizaje significativo. La sesién se estructura en torno a una breve presentacion
tedrica inicial, seguida del analisis de esquemas reales y ficticios para identificar
elementos y comprender su funcion. A través de tareas breves y colaborativas, el
alumnado consolida los conceptos mediante el uso de materiales visuales y
manipulativos. El docente actua como guia, resolviendo dudas e impulsando la

comprension mediante ejemplos contextualizados.

En la figura 10 se muestra una captura del Genially utilizado como soporte e

hilo conductor en la metodologia expositiva.
Figura 10

Genially sesiones 2, 3 y 5 como soporte en metodologia expositiva

o8 EL CIRCUITO ELECTRICO

Un circuito eléctrico es un conjunto de elementos conectados entre si que permiten el paso de la
corriente eléctrica. Para que funcione, debe formar un camino cerrado por el que los electrones
puedan circular desde una fuente de energia 6 generador (como una pila o bateria), pasando por
conductores (como cables) y componentes (como bombillas, resistencias o interruptores), y volver
a la fuente.

@ geniatly

Descripcion. La sesidon comienza con la proyeccion de una presentacion en
Genially que introduce el concepto de circuito eléctrico como sistema cerrado y
funcional. Se explican los elementos fundamentales: generadores, conductores,

elementos de maniobra, control y receptores. La explicacion incluye el visionado de
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videos previamente insertados en el Genially, que tiene en este caso una funcion de
soporte e hilo conductor. A continuacion, se analizan ejemplos de esquemas reales de
circuitos eléctricos y se presentan situaciones problematicas que deben ser resueltas
en grupos de dos alumnos. El alumnado utiliza una ficha visual con simbolos
normalizados y realiza ejercicios de reconocimiento y etiquetado. Finalmente, se
proyecta un breve tutorial del simulador de multimetro y se resuelve una actividad

breve de aplicacién individual.

Cronograma de sesion. En la figura siguiente se muestra la duracion de las
distintas actividades llevadas a cabo durante la sesion de 50 minutos.
Figura 11
Cronograma sesion 3

A IDENTIFICACION SIMULADOR
ANALISIS PAREJAS

GENIALLY+ VIDEO (10) MAGISTRAL (10%) SIMBOLOS + MULTIMETRO +

ESQUEMAS (10"

ERRORES (10" REPASO (10"

Criterios de evaluacion.

e CE1.3 — Recoger y organizar informacion sobre una situacion o necesidad
tecnoldgica a partir de diversas fuentes.
e CE3.2 — Montaje y/o simulacion de circuitos con operadores eléctricos:

generadores, elementos de maniobra o control y receptores.

Instrumentos de evaluacion.

o Lista de cotejo de participacion activa.
e Correccion guiada de ficha de simbolos y esquema final de circuito.

o Breve gjercicio individual en cuaderno o tableta con aplicacion de conceptos.

Metodologias activas.

» Aprendizaje significativo (relacién con el entorno préximo).
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e Aprendizaje cooperativo (trabajo en parejas para analizar esquemas).
e Visual thinking (simbolos y esquemas eléctricos).

e Aprendizaje manipulativo (uso de fichas, simuladores y elementos visuales).

Elementos transversales.

e ODS 4 (Educacion de calidad): comprension funcional del circuito eléctrico
como base para un uso responsable de la techologia.
e ODS 7 (Energia asequible y no contaminante): se vincula el conocimiento

técnico con un uso eficiente y seguro de la energia.

Atencion a la diversidad.

o TDA/TDAH: uso de materiales visuales claros, instrucciones secuenciadas y
tiempos definidos para cada tarea.

o Baja capacidad intelectual: simbolos y esquemas con apoyo gréfico, fichas
adaptadas con ejemplos resueltos.

e TEA: planificacion visual anticipada en la PDI, acompafamiento estructurado
en la resolucion de ejercicios.

o Flexibilidad en la expresion de resultados (esquema fisico, esquema digital,

explicacion oral breve).

Conclusion. La sesion 3 constituye un punto de inflexion en la secuencia de
aprendizaje, al proporcionar al alumnado una visién funcional y estructurada del
circuito eléctrico. La interaccion con esquemas reales y el trabajo cooperativo
refuerzan la comprension y permiten detectar posibles errores conceptuales. Esta
base conceptual sera clave para las simulaciones posteriores y para el disefio y

montaje del proyecto final de electrificacion.
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Sesioén n.° 5: Ley de Ohm y Conexiones Serie-Paralelo

Objetivo. Comprender la Ley de Ohm como relacion matematica entre voltaje,
intensidad y resistencia, y distinguir los tipos de conexidon de componentes eléctricos

en serie y paralelo, analizando sus efectos en circuitos reales y simulados.

Agrupamiento del alumnado. Gran grupo (explicacion inicial), parejas

(resolucion de ejercicios), trabajo individual (practicas de aplicacion).

Recursos materiales y espaciales. Aula ordinaria con PDI, Genially con
ejemplos visuales, fichas de problemas tipo, tarjetas de autoevaluacion, simuladores

digitales (PhET, Tinkercad), calculadora.

Metodologia. Se emplea una metodologia basada en el aprendizaje
significativo y resolucion de problemas. Se parte de una breve exposicién guiada con
ejemplos contextualizados (uso doméstico de resistencias, consumo eléctrico),
seguida de actividades practicas donde el alumnado aplica la Ley de Ohmy
experimenta con conexiones serie y paralelo. El trabajo se estructura en pequefios
retos matematicos y esquemas, fomentando la deduccion activa y la comprension
funcional. El uso de simuladores apoya la visualizacion de los efectos de las distintas

configuraciones.

Descripcion. La sesion comienza con una explicacion de la Ley de Ohm
proyectada en Genially, con apoyos visuales, féormulas y esquemas de aplicacion
practica. Se presentan tres situaciones de consumo eléctrico cotidiano que los
alumnos deben analizar mediante el uso de la formula V=I-R. Posteriormente, se
introducen los circuitos en serie y paralelo, y se trabajan en parejas con una hoja de
ejercicios visuales. Se analizan diferencias en intensidad, voltaje y resistencia total.
Finalmente, se plantea un reto opcional de autoevaluacién con tarjetas de calculo
guiado o mini-quiz (papel o digital) sobre aspectos relacionados con la Ley de Ohm. La

consecucion del reto, individual o por equipos, se contabilizara en la evaluacién de la
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situacion de aprendizaje. Se podra utilizar cualquiera de los simuladores vistos en las

sesiones anteriores para confirmar respuestas.

Cronograma de sesion. En la figura siguiente se muestra la duracion de las

distintas actividades llevadas a cabo durante la sesién de 50 minutos.
Figura 12
Cronograma sesién 5

RESOLUCION GUIADA CICTUITOS SERIE- ACTIVIDAD PRACTICA MINIQUIZ/GOOGLE
GENIALLY (10" PARALELO PAREJAS FORM INDIVIDUAL /
SIMULADOR KIT (10%) ETIQUETADO (10" EQUIPOS (10%)

CTOS. BASICOS (10")

Criterios de evaluacion.

e CEZ2.1 — Uso y mantenimiento de herramientas y técnicas de mecanizacion.

e CE3.2 — Montaje y/o simulacién de circuitos con operadores eléctricos.

Instrumentos de evaluacion.
o Hoja de ejercicios corregida por pares (con rubrica rapida).
e Cuestionario final (auto/coevaluacion).
e Observacion directa con lista de cotejo (precision en la aplicacion de la Ley de

Ohm vy el uso de simuladores).

Metodologias activas.

e Aprendizaje significativo (relacion entre teoria y situaciones reales).
e Resolucion de problemas (aplicacién practica de la Ley de Ohm).
e Aprendizaje cooperativo (parejas resolviendo retos eléctricos).

e Aprendizaje manipulativo (simulacion en PhET/Tinkercad).

Elementos transversales.

e ODS 7: Energia asequible y eficiente — comprensién del funcionamiento interno

de dispositivos eléctricos.
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Atencion a la diversidad.

o TDA/TDAH: fragmentacion de actividades, uso de ejemplos visuales, tiempos
acotados para cada fase.

o Baja capacidad intelectual: ejercicios con andamiaje y ejemplos guiados, fichas
con resolucion paso a paso.

e TEA: previsibilidad en el esquema de la sesién, uso de pictogramas y

explicaciones visuales.

Conclusion. Esta sesion permite al alumnado comprender y aplicar una de las
leyes fundamentales de la Electricidad, vinculando los contenidos tedricos con la
realidad cotidiana. La introduccion de los conceptos de conexion en serie y paralelo, y
su analisis practico, sientan las bases para circuitos mas complejos y fomentan la
autonomia en el razonamiento técnico. Ademas, refuerza competencias matematicas,

digitales y de resolucién de problemas.

Sesion n.° 8: Escape Game “El gran apagén” — Diagnéstico de Errores Eléctricos

Objetivo. Consolidar los conceptos trabajados hasta el momento a través de
una experiencia gamificada. Identificar errores comunes en circuitos eléctricos y

aplicar estrategias de resolucion en un entorno ludico y colaborativo.

Agrupamiento del alumnado. Equipos cooperativos de 4 alumnos,
configurados por el docente con criterios de inclusién, equidad y nivel competencial.
Cada miembro del grupo asume un rol definido (técnico, coordinador, lector y
responsable de tiempo), que rotara en siguientes sesiones para favorecer la

corresponsabilidad.

Recursos materiales y espaciales. Aula ordinaria transformada para crear
una experiencia inmersiva. Ordenadores o tablets con acceso a Genially (Escape
Game El gran apagén), ambientacién sonora (podcast introductorio), fichas con pistas

codificadas, elementos visuales decorativos (candados légicos, cables, luces rojas),
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cronometro proyectado, fichas de seguimiento por grupo, simuladores PhET o

Tinkercad para resolver los retos técnicos.

Metodologia. Se aplica una metodologia basada en la gamificacién y el
aprendizaje basado en retos, combinando dindmicas cooperativas con resolucién de
problemas técnicos en un contexto narrativo. La sesion tiene un alto componente
emocional y de implicacion, y se estructura como una secuencia de misiones que los
equipos deben completar aplicando sus conocimientos previos sobre Electricidad. El
docente actlia como guia y observador, evaluando tanto el desempefio técnico como

el trabajo colaborativo.

En la figura 13 se muestra una captura del escape game utilizado en la sesion

Figura 13

Escape Game El gran apagoén

EL GRAN APAGON

T s m

iPon a prueba tus conocimientos sobre COMENZAR
& Electricidad!

Descripcion. La sesion se inicia con un breve audio narrativo que recrea un

entorno de caos tras una falla eléctrica global. Se presenta el Escape Room digital “El
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gran apagon”, desarrollado en Genially, y se entrega a cada grupo su primera tarjeta

de mision. Los equipos deben superar tres pruebas para restaurar el suministro:

e Sala 1 — Diagnéstico de un circuito en serie mal conectado: deben simularlo en
Tinkercad o PhET, localizar el error y justificar la solucion.

e Sala 2 — Reconstruccion de un esquema eléctrico con simbologia alterada.

e Sala 3 — Enigma légico con resistencias defectuosas: calculo incorrecto de

intensidad total y propuesta de mejora.

Durante el desarrollo del escape room, se mide el uso de pistas, el tiempo
invertido y el nivel de aciertos. Al finalizar, se proyectan tres preguntas de reflexion que
los grupos responden en voz alta. El docente registra el desempefio mediante una

rubrica de observacion y recoge una autoevaluacion de cada equipo.

Cronograma de sesion. En la figura siguiente se muestra la duracion de las

distintas actividades llevadas a cabo durante la sesién de 50 minutos.

Figura 14

Cronograma Sesiéon 8

AMBIENTACION +
PRESENTACION +
FORMACION EQUIPOS
(109

REFLEXI
DESARROLLO ESCAPE ROOM DIGITAL “EL GRAN APAGON" 3 MISIONES (35 O

CIERRE
(59

Criterios de evaluacion.

e CE1.4 — Evaluar la solucién adoptada en un problema técnico y proponer
mejoras.

e CE3.2 — Montaje y/o simulacién de circuitos con operadores eléctricos:

generadores, elementos de maniobra o control y receptores.

Universidad Europea de Valencia



76

Instrumentos de evaluacion.

Ficha de observacién del docente (rubrica de desempeno en equipo).
Registro de resultados del Escape Game (tiempo, pistas, aciertos).

Autoevaluacion final en formato tabla rapida (1 por equipo).

Metodologias activas.
Gamificacion.

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en retos.

Indagacion guiada.

Elementos transversales.

ODS 4 - Educacion de calidad: desarrollo de competencias cognitivas, sociales
y digitales.

Competencia ciudadana: colaboracion, gestion del tiempo y toma de
decisiones.

Conciencia tecnolégica y resiliencia: capacidad para enfrentar y resolver

problemas técnicos de forma creativa.

Atencion a la diversidad.

TDA/TDAH: estructura temporal clara, apoyos visuales, tareas concretas,
tiempos pautados.

Baja capacidad intelectual: acompafamiento docente, opcion de verbalizar
respuestas, pistas visuales.

TEA: uso de material anticipatorio, claridad en la secuencia de pruebas,

reduccion de estimulos sonoros si es necesario.

Conclusion.

La sesion 8 representa un punto culminante en la secuencia didactica,

combinando repaso, evaluacién formativa y diversién. A través del juego, el
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alumnado fortalece sus aprendizajes, desarrolla habilidades técnicas y
sociales, y experimenta la aplicacién funcional del conocimiento en un entorno
dinamico y colaborativo. La experiencia favorece la participaciéon activa de
todos los perfiles de alumnado y refuerza su motivacion hacia el aprendizaje

técnico.

Sesién n.° 10: Analisis de Consumo Eléctrico y Etiquetas Energéticas

Objetivo. Analizar y comparar el consumo energético de electrodomésticos
comunes mediante la interpretacion de etiquetas energéticas reales, desarrollando

pensamiento critico sobre el consumo responsable y eficiente en el ambito doméstico.

Agrupamiento del alumnado. Trabajo cooperativo en equipos de 4 personas
previamente configurados por el docente para garantizar la equidad, la heterogeneidad
y la atencion a la diversidad. Se asignan roles (documentalista, calculador, portavoz y

técnico de busqueda) y se rotan en sesiones posteriores.

Recursos materiales y espaciales. Aula de informatica o aula ordinaria con
tablets. Acceso a Internet para busquedas controladas, fichas de registro de datos,
calculadoras, tabla comparativa (formato digital o papel), fichas técnicas reales

(etiquetas energéticas de electrodomésticos), rubrica de analisis.

Metodologia. Se trabaja mediante aprendizaje cooperativo, indagacion guiada
y aprendizaje basado en problemas reales. Los equipos deben localizar informacion
técnica sobre 4 aparatos de uso comun (frigorifico, lavadora, secadora y termo
eléctrico), calcular su consumo energético anual y justificar cual seria la mejor opcion
para una vivienda eficiente. La tarea esta guiada con una hoja de ruta y apoyo visual

proyectado. El docente ofrece acompafamiento constante.

Descripcion. La sesion arranca con una breve presentacion en Genially sobre
coémo leer e interpretar una etiqueta energética. A continuacion, se plantea el reto:

disefar la dotacion eléctrica eficiente de una vivienda ficticia. Para ello, cada equipo
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debe buscar online las fichas técnicas de 4 electrodomésticos seleccionados,
interpretar los datos de consumo (kWh/afio), calcular el coste estimado anual y
justificar qué opciodn elegirian en base a criterios de eficiencia y sostenibilidad. Todos
los datos se registran en una tabla comparativa. La sesion finaliza con una breve

exposicion oral de cada equipo (2 min) explicando una de sus elecciones.

Cronograma de sesion. En la figura siguiente se muestra la duracion de las

distintas actividades llevadas a cabo durante la sesién de 50 minutos.

Figura 15

Cronograma sesion 10

REFLEXI
ON Y

PRESENT
ACION TRABAJO COOPERATIVO (20"
RETO (5

VIDEO EXPLICATIVO RELLENO TABLA

(109 COMPARATIVA (10%)

CIERRE
(59

Criterios de evaluacion.
e CEZ2.1 — Uso y mantenimiento de herramientas en la construccion de objetos.
e CEZ2.3 - Seleccion fundamentada de materiales y componentes tecnoldgicos.
e CE5.1 - Uso de vocabulario técnico apropiado en el contexto de la materia.

e CEb.3 - Elaboracion de documentacion técnica relativa a proyectos.

Instrumentos de evaluacion.
e Rubrica de analisis de eficiencia energética (por grupo).
e Hoja de calculo completada con datos técnicos.
e Observacion directa del docente mediante lista de cotejo.

e Registro de participacion y exposicion final.

Metodologias activas.

e Aprendizaje cooperativo.

e Indagacion guiada.
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e Aprendizaje basado en problemas reales.

e Uso significativo de TIC.

Elementos transversales.

e ODS 7 — Energia asequible y no contaminante.
e ODS 12 — Produccion y consumo responsables.
e Conciencia ecologica y alfabetizacion energética.

e Educacion financiera basica (coste del consumo eléctrico anual).

Atencion a la diversidad.

e TDA/TDAH: plantilla de busqueda pautada, tiempos controlados, tareas
divididas por rol.

e Baja capacidad intelectual: apoyo individual, fichas con ejemplos resueltos,
tareas adaptadas.

e TEA: estructura de actividad anticipada, tareas predecibles y acompafiamiento

visual constante.

Conclusion. Esta sesion permite aplicar el conocimiento técnico en un
contexto cercano y funcional. El analisis de etiquetas energéticas fomenta la
conciencia critica del alumnado en relacion con su entorno y favorece el desarrollo de
competencias transversales como la sostenibilidad, la interpretacion de informacion
técnica y la toma de decisiones informadas. Se consolida el aprendizaje significativo y

se fomenta una ciudadania tecnolégicamente alfabetizada.

Evaluacion Formativa

La evaluacién de esta situacién de aprendizaje se plantea como un proceso
continuo, formativo e inclusivo. Se orienta tanto a valorar el progreso del alumnado

como a retroalimentar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Enfoque de la Evaluacion

La evaluacién se fundamenta en los principios de la LOMLOE y del Decreto
156/2022, poniendo el foco en el desarrollo competencial, la integracién de saberes y
la aplicacion en contextos reales. Se contempla la recogida de evidencias de

aprendizaje a lo largo de todo el proceso, no solo al final de este.

Estrategias e Instrumentos

Se utilizaran distintos instrumentos adaptados a los objetivos y la naturaleza de

cada sesion:

o Observacion directa en tareas practicas, con listas de cotejo.

e Rubricas de evaluacion para valorar procesos y productos (trabajo cooperativo,

eficiencia energética, presentacion de proyectos, escape room).

e Cuestionarios digitales interactivos (Quizizz) como forma de repaso y

evaluacion formativa.

e Autoevaluaciones del alumnado tras las actividades clave.

e Prueba escrita digital en la sesion 16 con ejercicios practicos, cuestiones

conceptuales, problemas de aplicacion y una pregunta reflexiva.

e Evaluacion entre iguales en momentos de trabajo cooperativo y

presentaciones.

Adecuaciéon al DUA y a la Diversidad

Todos los instrumentos se han disefiado atendiendo a los principios del DUA:

e Lenguaje claro y apoyos visuales en rubricas y fichas.

e Opcion de responder de forma oral, escrita o manipulativa segun necesidad.

e Acompafamiento docente personalizado en los momentos clave.
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Evaluacioén del Docente y la Propuesta

Ademas de la evaluacion al alumnado, se incluye una autoevaluacion docente

basada en:

e Revision de objetivos y resultados obtenidos.

o Analisis de la participacion y el grado de motivacion del alumnado.

e Feedback recibido tras las actividades finales.

» Diario reflexivo docente para recoger incidencias, mejoras y fortalezas.

Este enfoque evaluativo permite tomar decisiones informadas, fomentar la mejora
continua y garantizar una evaluacion justa, util y coherente con los principios inclusivos

y competenciales del curriculo actual.

Proyecto de Innovacion Educativa: Casa sostenible e Inteligente

Justificacion de la Innovacion Docente

Situacién que se Quiere Mejorar

Durante la observacion y participacion en el aula de 2.° de ESO, se ha
constatado un compromiso metodolégico coherente y activo por parte del centro. Aun
asi, se detecta una posibilidad de mejora complementaria: avanzar en la conexion
curricular entre las materias del ambito cientifico y tecnolégico mediante proyectos que
aporten mayor significatividad, fomenten la transferencia de aprendizajes y acerquen

los contenidos a contextos reales.

Contextualizacién del Grupo

La propuesta se implementa en un grupo-clase de 2.° de ESO, con un total de
25 alumnos. El alumnado presenta perfiles diversos, incluyendo NEAE (TEA, TDAH,

dificultades de comprensién y un posible caso de AACC). El grupo responde
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positivamente a tareas practicas, visuales y creativas. Se aplica el Disefio Universal

para el Aprendizaje (DUA), con agrupamientos heterogéneos y estrategias inclusivas.

Referencias Previas

La propuesta toma como referencia el ABP defendido por Larmer, Mergendoller
y Boss (2015), que permite integrar conocimientos de diversas areas y promueve el
aprendizaje significativo. Blanco (2015) subraya que “La integracion curricular es un
proceso de aprendizaje que favorece la obtencion del conocimiento de una tematica
desde multiples perspectivas, con el objetivo de que el estudiantado sea capaz de
establecer relaciones entre los conocimientos ya adquiridos y los nuevos por integrar”

(p. 391).

Tipo de Innovacién Docente

o Experimentacion en metodologias activas: ABP, aprendizaje cooperativo,
simulacion.

o Nuevas estrategias de evaluacién: rubricas compartidas, coevaluacion,
autoevaluacion.

o Elaboracion de recursos didacticos: fichas, presentaciones, simulaciones TIC.

o Trabajo transversal entre asignaturas: Tecnologia y Fisica y Quimica.

o Evaluacién de competencias clave: STEM, digital, sostenibilidad.

e Inclusién de valores éticos y de equidad.

Objetivos Generales de la Innovacién

e Motivar al alumnado mediante un reto contextualizado.

e Fomentar el trabajo cooperativo con agrupamientos inclusivos.

e Integrar contenidos de Tecnologia y Fisica y Quimica en un proyecto comun.
e Desarrollar la competencia digital con simuladores y creacion digital.

e Aplicar pensamiento critico al seleccionar soluciones eficientes y sostenibles.

e Implicar al alumnado en su evaluacion mediante instrumentos variados.
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e Sensibilizar sobre el uso responsable de la energia y su impacto ambiental.

Plan de Trabajo

Temporalizacién

La presente propuesta de innovacion docente se articula como una
intervencion interdisciplinar que integra contenidos de Tecnologia y Digitalizacién con
el area de Fisica. Se estructura en un total de cuatro sesiones de 50 minutos cada
una, distribuidas a lo largo de un trimestre, y se implementara de forma coordinada

entre ambas materias.

La primera sesion sustituye una actividad ya prevista en la situacion de
aprendizaje Conectando con la Electricidad, concretamente aquella dedicada al
calculo de la eficiencia energética de distintos electrodomésticos. Esta sustitucion
permite mantener el enfoque competencial y contextualizado, pero con una orientacion

mas amplia e interdisciplinar.

La segunda sesién proviene de una situacion de aprendizaje distinta,
perteneciente al bloque de saberes de Programacién, control y robdtica. Esta
integracion favorece el desarrollo de habilidades de analisis de datos, modelizacién y

pensamiento computacional aplicados al contexto energético.

Las dos sesiones restantes seran desarrolladas dentro del area de Fisica,
permitiendo profundizar en los fundamentos teéricos del consumo energético, el
rendimiento de los sistemas y las transformaciones de la energia desde una
perspectiva cientifica. Esta distribucion favorece una continuidad conceptual entre
materias y promueve un enfoque de ensefianza transversal que rompe con la

compartimentacion tradicional del curriculo.
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La temporalizacion concreta sera acordada en coordinacién con el equipo
docente implicado, priorizando la conexién légica entre los contenidos y el momento

en que el alumnado alcanza los conocimientos previos necesarios.

Metodologia

La propuesta se apoya en una metodologia activa e inclusiva que combina
Aprendizaje Basado en Proyectos, aprendizaje cooperativo, principios del DUA asi
como el uso de simuladores digitales. Su caracter interdisciplinar requiere una
coordinacién entre docentes de Tecnologia y Fisica, lo que permite disefar actividades
y evaluaciones integradas que conectan saberes. Por ejemplo, la evaluacién formativa
se plantea de forma compartida entre ambas materias, valorando no solo los
contenidos especificos, sino también la fransferencia de aprendizajes y la comprension

global del fendmeno energético.

Actividades Programadas

e Presentacion del reto: disefio de vivienda eficiente.
¢ Investigacion sobre energia y consumo.

e Seleccion de electrodomésticos por eficiencia.

¢ Disefio funcional de vivienda (boceto/maqueta).

e Simulacion domética en Tinkercad.

e Creacion de presentacion digital.

e Exposicion ante jurado.

e Autoevaluacién y coevaluacion.

Recursos Necesarios

Aula-taller, laboratorio, aula TIC, Tinkercad, Genially, Arduino, fichas y

formularios.

Responsables

Universidad Europea de Valencia



85

Docentes de Tecnologia y Fisica y Quimica, con apoyo de orientacion.

Evaluacion del Alumnado

Metodologia e Instrumentos

Rubrica compartida, observacién, auto/coevaluacién, presentacion final.

Criterios de Evaluacién (CA)

e Tecnologia: CA1, CA2, CA4, CAG.

e Fisicay Quimica: CA1, CA2, CAG.

Integracion en Evaluacion Ordinaria

Sustitucion parcial de situaciones de aprendizaje, nota integrada en el tercer

trimestre.

Rubrica de Evaluacién Compartida (Tecnologia y Fisica y Quimica)

La rubrica que se muestra en la tabla del anexo D, ha sido disefiada como
instrumento compartido por los departamentos de Tecnologia y Fisica y Quimica, dada
la naturaleza interdisciplinar del proyecto propuesto. En ella se recogen indicadores
asociados a competencias especificas de ambas materias (como el analisis
energético, el diseno técnico o la representacion digital), permitiendo asi una
evaluacion coordinada y coherente con el enfoque LOMLOE. Los cddigos de
competencia especificos (CA) facilitan la trazabilidad curricular y refuerzan el caracter

formativo de la evaluacion.

Cuestionario para Evaluar si se han Alcanzado los Objetivos Propuestos.

Se utilizara un cuestionario en Google Forms con preguntas Likert y abiertas sobre:

e Motivacion.

e Comprension de contenidos.
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e Valoracion del trabajo en equipo.

o Preferencia metodoldgica.

o Satisfaccion global.

Conclusiones, Limitaciones y Prospeccion De Futuro

La realizacién de este Trabajo Final de Master ha permitido analizar en
profundidad una programacion didactica oficial y desarrollar una propuesta de mejora
fundamentada en el marco normativo vigente, las orientaciones pedagdgicas actuales
y la experiencia adquirida durante el periodo de practicas en el centro educativo. A
partir de este proceso de analisis, redisefio y contextualizacion, se han podido
identificar fortalezas y areas de mejora relevantes tanto en la estructura como en la
metodologia empleada en la ensefianza de la materia de Tecnologia y Digitalizacion

en 2.° de ESO.

Conclusiones

Las principales conclusiones que se extraen de este Trabajo Final de Master

son:

1. La propuesta didactica desarrollada se ajusta de forma precisa a los elementos
curriculares establecidos en el Decreto 156/2022, articulando saberes basicos,
competencias especificas, criterios de evaluacion y objetivos de etapa desde

un enfoque competencial y transversal.

2. El rediseno de la unidad tradicional hacia una situacion de aprendizaje
contextualizada y significativa permite avanzar hacia un modelo mas
competencial, alineado con los principios de la LOMLOE y con las

recomendaciones actuales en innovacion educativa.
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3. Las metodologias activas incorporadas (ABP, indagacién, gamificacion,
simulacion digital, trabajo cooperativo) ofrecen un marco sélido para promover
el desarrollo de competencias clave, aumentar la motivacién del alumnado y

fomentar aprendizajes significativos.

4. La atencion a la diversidad, mediante estrategias de DUA, agrupamientos
inclusivos y recursos adaptados, ha sido integrada de forma transversal en
todas las actividades propuestas, garantizando el acceso equitativo al

aprendizaje para todo el alumnado, incluyendo el que presenta NEAE.

5. El enfoque de evaluacion disenado es coherente con el enfoque competencial,
combinando rubricas, observacién directa, coevaluacion, cuestionarios digitales
y una prueba escrita, todo ello vinculado explicitamente a los criterios de

evaluacion establecidos en el curriculo.

6. Los objetivos generales y especificos planteados en el apartado 3 han sido
alcanzados de forma satisfactoria. En concreto, se ha logrado (1) disefiar una
situacion de aprendizaje innovadora, contextualizada y viable, (2) integrar
metodologias activas y evaluacion competencial adaptadas a la diversidad del
alumnado, y (3) desarrollar una propuesta alineada con los planes y proyectos

del centro, asi como con los ODS.

Limitaciones

La propuesta presentada no ha podido ser implementada en el aula, por lo que
no se dispone de evidencias empiricas directas sobre su impacto real en el
aprendizaje del alumnado. Asimismo, algunas metodologias planteadas (como el
trabajo cooperativo estructurado o los escape rooms digitales) podrian requerir
formacion adicional para su correcta aplicacion por parte de todo el claustro. La

gestion del tiempo en una unidad de 15 sesiones y la posible sobrecarga de
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actividades practicas también pueden suponer retos en contextos con limitaciones

organizativas o de recursos.

Prospeccion de futuro

A raiz del presente trabajo, podrian plantearse futuras lineas de investigacion

educativa como:

o El analisis del impacto del uso de simuladores digitales (como PhET o
Tinkercad) en el aprendizaje de contenidos de Electricidad en Educacion

Secundaria.

e La evaluacion de la eficacia del escape rooms educativo como estrategia para

el diagnostico de errores en circuitos eléctricos.

o El estudio de la percepcion del alumnado sobre el uso de metodologias activas

y gamificadas en el area de Tecnologia.

e La validacion de modelos de evaluacion competencial basados en rubricas

aplicadas a proyectos reales en entornos de aprendizaje inclusivos.

Estas lineas podrian desarrollarse en colaboracién con centros educativos o en
el marco de futuros trabajos de investigacién vinculados a programas de doctorado o

formacion permanente del profesorado.
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Valoracion Personal

La elaboracion de este Trabajo Final de Master ha supuesto una oportunidad
de crecimiento profesional y personal. A lo largo del proceso, se ha consolidado la
capacidad para diseiar situaciones de aprendizaje innovadoras, contextualizadas y
coherentes con los principios del nuevo curriculo. El analisis critico de la programacion
oficial del centro ha permitido tomar conciencia de la importancia de la planificacion
didactica como herramienta para garantizar una educacién mas inclusiva, equitativa y

significativa.

La experiencia de practicas, junto con el desarrollo del TFM, ha reforzado la
conviccion de que es posible transformar el aula a través de metodologias activas, del
compromiso con la diversidad y del uso pedagdgico de las tecnologias. Este trabajo ha
motivado la voluntad de seguir investigando, mejorando y colaborando para ofrecer al
alumnado experiencias de aprendizaje relevantes, motivadoras y accesibles para

todos.
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Anexo A

Programacion Didactica C.P. Hijas de Cristo Rey Tecnologia y Digitalizacion 2.° ESO



Anexo B

Decreto 156/2022 de 15 de septiembre



Anexo C

Boletin de Evaluacion de la Practica Docente

Escala de valoracion:

1=Nunca | 2=Aveces | 3 =Frecuentemente | 4 = Siempre

Bloque | — Planificacién Didactica

N° Item 1

La planificacion de la situacion de
1 aprendizaje se ha contextualizado
adecuadamente al grupo-clase.

Los objetivos, competencias especificas y
2 criterios de evaluacién se han formulado

con claridad.

La seleccion y secuenciacién de contenidos
3 . A

ha sido coherente con el disefio didactico.
4 Se han previsto metodologias activas

adaptadas al nivel del alumnado.

La propuesta de evaluacion ha sido
5 coherente con los aprendizajes esperados
y el enfoque competencial.

Se ha mantenido una coordinacion efectiva

6 con el profesorado del centro.
Bloque Il — Implementacién en el Aula
N° item 1

Se ha fomentado el interés del alumnado
7 hacia los contenidos mediante estrategias
motivadoras.

La exposicion de contenidos se ha
8 realizado de forma estructurada y
comprensible.

Las actividades planteadas han sido
significativas, diversas e inclusivas.



Se han utilizado recursos didacticos y
10 digitales adecuados a los objetivos y al
perfil del grupo.

11 Se ha promovido un ambiente de respeto,
colaboracién y participacion activa.
Se ha garantizado una atencién educativa
12 inclusiva, aplicando principios del DUA y
adaptaciones cuando fue necesario.

Se ha ofrecido acompafiamiento continuo
13 al alumnado para facilitar el seguimiento de
las tareas.

Bloque lll - Evaluacién del Aprendizaje

N° item

Se han aplicado los criterios de evaluacion
14 de forma explicita y compartida con el
alumnado.

Se ha desarrollado una evaluacion
15 diagndéstica, formativa y sumativa a lo largo
de la intervencion.

Se han utilizado instrumentos variados y
16 coherentes (rubricas, listas de cotejo,
observacion...).

Se ha proporcionado retroalimentacion
17 individualizada orientada a la mejora
continua.

Se ha informado al alumnado sobre su
18 progreso y logros en relacion con los
objetivos propuestos.




Resumen de Autoevaluacion

N° items Puntuacion

Bloque evaluado

Ponderacion
total

media
|. Planificacion 6 -
didactica
II. Implementacion 7 -
en el aula
I1l. Evaluacion del 5 -

aprendizaje

TOTAL 18 -

30% -

40% ;

30% -

100% /4,00

La ponderacion total se obtiene multiplicando la media de cada bloque por su peso.

Ejemplo: (3,5 x 0,3) + (3,2 x 0,4) + (3,8 x 0,3) = 3,48/4



Anexo D

Rubrica de Evaluacion compartida Tecnologia-Fisica

Indicador

Nivelinicial (1)

Nivel basico (2)

Nivel adecuado

Nivel avanzado

Selecciony ) Compara Justifica
o Escoge sin Escoge algunos )
. . justificaciénde |. .=~ ", N etiquetasy claramente con
Fisica e Quimica L justificacién o por | por eficiencia, sin o
electrodoméstico . , justifica con datos de consumo
estética. calculos. o L N
s (CAFQ2) criterios basicos. y eficiencia.
- ) Expone con
Presentaciony L Expone con cierta ) Presenta con
. L, Comunicacion ) claridad, .
L L comunicacion del claridady soltura, lenguaje
Fisica e Quimica confusa o ) estructuray .
proyecto (CATDS6, . recursos visuales . precisoy
incompleta. L. materiales .
FQ6) basicos. ) creatividad.
visuales.
. L - Representacion | Representacion
Representacion Disefio Representacién
. - ordenada, completa,
Tecnoloxia de la vivienda (CA | desordenado o clara pero poco A .
. . funcionaly funcionaly
TD1,TD2) incompleto. funcional. )
coherente. creativa.
. L ) L Simulacién
Simulacion del o o Simulacion
L Circuito no Circuito simple . completay
. circuito ] : funcionalcon
Tecnoloxia . funciona o es con fallos o sin L razonada con
automatizado (CA| . o explicacion
incoherente. explicacion. . valores
TD4) bésica.
adecuados.
Uso eficazy
- Utiliza una Usa varias )
, Usoderecursos | No utilizaTIC o de . . creativode TIC en
Tecnoloxia g herramienta herramientas con L
TIC (CATD4) forma superficial. | . . . disefioy
digital con ayuda. autonomia. 0,
presentacion.
L L S Trabajo
Participaciony Participacion L Participacion .
) ; Participacion . cooperativo
, trabajo desigual, . activay .
Tecnoloxia ) ) parcial o poco -, ejemplar conroles
cooperativo (CA conflictos no o colaboracion .
implicada. claros y actitud
TD6) resueltos. adecuada.

proactiva.




