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Listado de Acrénimos y Abreviaturas

ABP: Aprendizaje basado en proyectos.

AC: Adaptaciones curriculares.

ACUS: Adaptaciones curriculares significativas.

ALCAIN: Altas capacidades intelectuales.

APS: Aprendizaje servicio.

CC: Competencia ciudadana.

CCEC: Competencia en conciencia y expresiones culturales.

CCL: Competencia en comunicacion linguistica.

CD: Competencia digital.

CE: Competencia emprendedora.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CSC: Competencias sociales y civicas.

DEA: Dificultades especificas de aprendizaje.

EA: Estandares de aprendizaje.

ECOPHE: Especiales condiciones personales o de historia escolar.

ESO: Educacién secundaria obligatoria.

EVAGD: Entorno virtual de aprendizaje y gestion.

IES: Instituto de ensefianza secundaria.

InnovAS: Innovacion y calidad del Aprendizaje Sostenible.

LOMCE: Ley organica 8/2013 de 9 diciembre, para mejorar de la calidad educativa.
LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

NEAE: Necesidades especificas de apoyo educativo



NEE: Necesidades educativas especiales.

ODS: Objetivos de desarrollo sostenible.

OE: Objetivos especificos.

OG: Objetivos generales.

PAD: Plan de atencién a la diversidad.

PD: Programacion didactica.

PDC: Programas de diversificacion curricular.

PROMECO: Programas para la mejora de la convivencia.

RD: Real decreto.

SA: Sesién de aprendizaje.

SIEE: Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
STEAM: Competencia en ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas.
TDAH: Trastorno por déficit de atencién e hiperactividad.

TEA: Trastorno del espectro autista.

TFM: Trabajo fin de master.

TIC: Tecnologia de la informacién y de la comunicacion.

UD: Unidad didactica.



Resumen

La programacion didactica es un documento docente que se utiliza para, mediante la
relacion con los elementos curriculares, planificar, organizar y llevar a cabo de manera efectiva
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Los objetivos principales de este TFM han sido
analizar y proponer mejoras de la programacion didactica de la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de 2° de ESO, desarrollando una unidad didactica denominada “Disefio a escala
de elementos de nuestro centro”, e implementar la realizacién de un proyecto de innovacién
educativa para dar a conocer y sensibilizar al alumnado en los ODS de la Agenda 2030. El
modelo utilizado para la realizacién de la PD es el ofrecido por la Consejeria de Educacion,
Formacion Profesional, Actividad Fisica y Deportes del Gobierno de Canarias. Tras una
minuciosa evaluacion se ha establecido que se puede mejorar en algunos aspectos para
facilitar su comprension por parte del alumnado, reorganizando algunos apartados e
introduciendo otros que no aparecen. Como conclusién, es necesario contar con
programaciones didacticas ordenadas y temporalizadas para obtener un proceso de
ensefianza-aprendizaje de calidad, ademas de docentes con conocimientos actualizados en
nuevas tecnologias, que sepan combinar las metodologias tradicionales de ensefianza con las

metodologias activas y las TICs.

Palabras Clave: Programacion didactica, tecnologia, metodologias activas, TIC, innovacion.



Abstract

The didactic program is an educational planning tool designed to effectively structure the
teaching and learning process through alignment with curricular elements. This Master's Thesis
aims to analyze and propose improvements to the didactic program for the subject Technology
and Digitalization in the second year of compulsory secondary education (2° ESO). As part of
this work, a teaching unit titled “Scaled Design of Elements from Our School” was developed,
alongside the implementation of an educational innovation project intended to raise student
awareness about the Sustainable Development Goals (SDGs) of the 2030 Agenda. The didactic
program follows the model provided by the Department of Education, Vocational Training,
Physical Activity and Sports of the Government of the Canary Islands. After a detailed
evaluation, several areas for improvement have been identified, particularly in enhancing
student comprehension by reorganizing certain sections and incorporating new elements not
originally included. In conclusion, the development of well-structured and time-bound didactic
programs is essential for ensuring high-quality teaching and learning. Moreover, educators must
possess up-to-date knowledge of emerging technologies and be able to blend traditional

teaching methods with active methodologies and the use of ICT tools.

Key words: didactic programming, technology, active methodologies, ICTs, innovation.



Introduccion

La materia de Tecnologia y Digitalizacién va a fomentar el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y su impacto en la sociedad en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos
para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio (BOE-A-2022-4975 Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la

Educacion Secundaria Obligatoria., s. f.).

El objetivo principal de este Trabajo de Fin de Méster, correspondiente al Master
Universitario en Formacion Del Profesorado de Secundaria, Bachillerato, Ciclos, Escuelas de
Idiomas Y Ensefianzas Deportivas, es el analisis pormenorizado de la programacion didactica
de la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 2° de ESO del IES el Mayorazgo, en la

Comunidad Autbnoma de Canarias.

Asimismo se proponen una serie de mejoras en los apartados en los que se ha
estimado oportuno, y se desarrolla una situacion de aprendizaje “Disefio a escala de elementos
de nuestro centro”, y un proyecto de innovacion educativa “Sostenibilidad en el centro”. Con
ellos se pretende mejorar la experiencia de aprendizaje del alumnado del centro, aportando
nuevas metodologias activas, fomentando el uso de las TIC y desarrollando en trabajo

cooperativo.

En el desarrollo del presente Trabajo de Fin de Master se han considerado en todo
momento los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos en la Agenda 2030,
integrandolos en las situaciones de aprendizaje y promoviendo la sensibilizacién y

concienciaciéon del alumnado respecto a dichos objetivos.
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Justificacion

La base de este trabajo de fin de master es la realizacion de un analisis de la
programacion didactica de la asignatura de tecnologia y digitalizacion de 2° de ESO en la
Comunidad Autbnoma de Canarias, implementando los recursos a nuestra disposicion para

impartir la materia de forma éptima.

Poder realizar una programacion didactica es algo basico para todo docente. Debe
fundamentarse en la documentacion oficial para, a partir de ella, poder desarrollar la
programacion de la asignatura, estructurando y temporalizando los contenidos y teniendo en

cuenta las particularidades de cada centro y del alumnado.

Objetivos

El objetivo principal de este trabajo de fin de master es realizar un analisis detallado de
la programacion didactica ofrecida por el centro en el que se ha desarrollado el periodo de
practicas. A partir de este analisis, se pretenden introducir mejoras o aportar cambios que la
completen. Para ello se ha tomado como referencia el curriculo oficial aportado por la
Comunidad Auténoma de Canarias, haciendo un desglose por puntos y utilizando herramientas

apropiadas para implementar las mejoras propuestas.

En este sentido se ha hecho un uso exhaustivo de referencias bibliogréficas y
documentacion relacionada en el ambito de la docencia, manejando e introduciendo
herramientas y nuevas metodologias para la consecucién de un analisis completo de la

programacion didactica.
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Presentacién de capitulos

En el presenta trabajo de fin de master se toma como base la programacion didactica
de tecnologia y digitalizacién de 2° de ESO aportada por el IES El Mayorazgo, centro en el que
se ha realizado el médulo de préacticas. Dicha programacion se ha cotejado con la
programacion didéctica del curriculo oficial, proponiendo mejoras en los capitulos en los que se

ha estimado necesario.

Las propuestas de mejora se introducen en el capitulo “Analisis de la Programacion
Didactica y Propuesta de Mejoras”, presentando una tabla esquematica para ordenar los
contenidos (Tabla 1). Dicho apartado presenta varios subapartados en los que se procede a

desglosar las mejoras en cuanto a evaluacion, TICs y metodologias activas.

A continuacién del andlisis se introduce el desarrollo de una situacion de aprendizaje,

seguida del desarrollo de un proyecto de innovacion educativa.

Finalmente se incluye un apartado de conclusiones, limitaciones y prospecciéon de
futuro, en el que se aporta la experiencia adquirida durante el desarrollo de las practicas en

particular, y del master en general.

Metodologia

Uno de los objetivos principales de este trabajo de fin de master es la introduccién de
metodologias activas desarrolladas con aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado
en problemas, realizacion de proyectos tecnoldgicos, actividades que incluyan gamificacion y

Flipped Classroom, y trabajo cooperativo y colaborativo.



Su combinacion pretende servir de base para un proceso de ensefianza en el que el
alumno se convierta en protagonista de su propio aprendizaje. Es también fundamental la
combinacién de éstas metodologias con la utilizacion de nuevas tecnologias para conseguir

aumentar el nivel motivacional y participativo del alumnado.

12
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Marco Tedrico

La tecnologia tiene gran impacto en el mundo al haber modificado la forma en que
vivimos, trabajamos y nos relacionamos. La aplicacién de la tecnologia al aula por medio de las
TIC tiene un efecto positivo en el aprendizaje académico al aumentar la motivaciéon y la

interactividad entre el alumnado (Huertas & Pantoja, 2016).

En la realizacion de este trabajo se han implementado metodologias innovadoras en el
ambito de la docencia, sin descartar completamente las metodologias tradicionales. Dentro de
las metodologias innovadoras se ha hecho especial énfasis en las que implican el trabajo en
grupo, a saber: Aprender a Pensar, Aprendizaje Basado en Juegos, Aprendizaje Basado en
Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje Basado en Retos, Aprendizaje
Cooperativo, Aprendizaje Cooperativo en época de COVID19, Aprendizaje Invertido (Flipped
Classroom), Gamificacién, Pensamiento computacional, Pensamiento de Disefio (Design

Thinking) y Técnicas y Dinamicas de Grupo (Kit de Pedagogia y TIC, s. f.-a).

El aprendizaje cooperativo, método pedagogico que promueve el aprendizaje y la
socializacién de los estudiantes a todos los niveles educativos. El trabajo cooperativo, para
alcanzar un objetivo comun, produce en el alumnado un rendimiento mayor que el trabajo
competitivo o individual (Juarez-Pulido et al., 2019). A través de dinamicas de trabajo en grupo
e interaccion social, con roles claramente definidos, se fomentan valores como la empatia y
participacion, la ayuda mutua, el asumir las responsabilidades para realizar la tarea,
concienciarse sobre la existencia de los propios errores y, en cierta forma, autorregular su
propio aprendizaje. Contribuye, segun los expertos, al desarrollo de habilidades sociales, a la

inclusividad y a prestar atencién a la diversidad de sus compafieros (Romero, 2023).

Design Thinking, procedimiento que presenta grandes ventajas, en el que prima la

colaboracién entre individuos. Permite crear soluciones, productos o servicios innovadores y
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originales, que probablemente no hubieran surgido por las ideas de una sola persona. El
trabajo grupal genera empatia, actitud curiosa y creativa, que debe desarrollarse en ambientes

ludicos, visuales y agradables (Giani, 2022a).

Gamificacién, proceso de ensefianza y aprendizaje que incorpora elementos propios de
los juegos, como desafios, competencias, recompensas y narrativas. La estimulacion que
provocan los videojuegos en la produccion de dopamina hace que se promueva el aprendizaje

y se fortalezcan las conexiones neuronales y la comunicacion (L6pez et al., 2023, p. 70).

Aprendizaje Basado en Proyectos, enfoque pluridisciplinar en el que los estudiantes
adquieren un mayor protagonismo en su propio aprendizaje. El alumnado sera mas
participativo y, por tanto, su implicacion sera mayor (Aprendizaje basado en proyectos: qué es 'y

ejemplos | Blog UE, s.f.).

Flipped Classroom, o Aula Invertida. Propone que los alumnos estudien y preparen las
lecciones fuera de clase, accediendo en casa a los contenidos de las asignaturas para que,
posteriormente, sea en el aula donde hagan los deberes, interactien y realicen actividades mas
participativas. El alumnado cont6 con el apoyo de forma acentuada de las nuevas tecnologias,
actuando el docente como guia. (Flipped classroom: ¢,qué es el modelo de aula invertida? |

UNIR, s.f.).

Todas estas metodologias requieren de una formacion y actualizacion constante por
parte del docente. Para mantener las competencias digitales actualizadas, es necesaria una
formacion continua que se centre en la adquisicién de habilidades y conocimientos especificos
para el uso efectivo de las tecnologias digitales en el aula. Esta formacion debe ser flexible,
adaptable a las necesidades particulares de los contextos en los que se implementa y
enfocarse en la creacién de contenido y la implementacion de la modalidad hibrida (Blanco,

2024).
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En la misma linea esta el caso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TICs), medio esencial de capacitacion que permite la adquisicion de nuevos conocimientos al
permitir a estudiantes, docentes e investigadores beneficiarse de la mejor educacion posible y
responder tanto a sus propias necesidades como a las de la sociedad a la que pertenecen

(Ricard et al., 2021).

Sin embargo, y pese a todas las bondades que presentan estas metodologias de
trabajo grupal, se ha intentado no caer en las desventajas (generalmente ignoradas) del trabajo
en grupo. Se prest6 especial atencion a variables que pudieran dificultar el éxito de cualquier
actividad grupal, tales como una inactividad disfrazada, carga desigual, socializacién

inapropiada (competitividad) y una evaluacion injusta (Bennett, 2015).
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Marco Normativo

Para la realizacion de esta Programacion Didactica de la materia de Tecnologia y
Digitalizacion de 2° de Educacién Secundaria Obligatoria, se ha seguido la siguiente normativa.
La normativa legal de &mbito estatal empleada en la elaboracién del presente documento se

presenta a continuacion.

Marco normativo estatal

TITULO 1. De los derechos y deberes fundamentales. Capitulo segundo. Derechos y

libertades. Seccion 12. De los derechos fundamentales y de las libertades publicas.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion modificada por Ley Orgénica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion.

LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Marco normativo de la comunidad autbnoma
LEY 6/2014, de 25 de Julio, Canaria de Educacion no Universitaria.

DECRETO 23/1995, de 24 de febrero, por el que se regula la orientacion educativa en

la Comunidad Auténoma Canaria.
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DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma

de Canarias.

DECRETO 114/2011 que regula la Convivencia Escolar en el &mbito educativo de

Canarias.

DECRETO 224/2017, de 13 de noviembre, por el que se aprueba el reglamento de
organizacion y funcionamiento de los centros integrados de formacién profesional en la

comunidad autbnoma de canarias.

DECRETO 286/1995, de 22 de septiembre, de ordenacion de atencion al alumnado con

necesidades educativas especiales.

ORDEN de 16 de julio de 2019, por la que se modifica la Orden de 9 de octubre de
2013, que desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de

Canarias, en lo referente a su organizacion y funcionamiento.

ORDEN de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluacion y la promocién del
alumnado que cursa las etapas de la Educacion Infantil, la Educacion Primaria, la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los

titulos correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias.
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Contextualizacién Del Centro

El centro que ha proporcionado la PD objetivo de estudio y en el que se han realizado
las practicas es el IES publico “El Mayorazgo”, en el que actualmente se imparten los cuatro
niveles de la Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO), solamente en turno de mafiana. En los
ultimos afios alumnado no ha superado los 235 estudiantes, repartidos equitativamente en

cuanto a sexos.

Esta ubicado en la zona norte de Tenerife, en la urbanizaciéon ElI Mayorazgo, al que
debe su nombre, en el extrarradio de La Orotava aunque bastante proximo al centro del

municipio.

Figura 1: Frontal IES El Mayorazgo. Fuente: https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ieselmayorazgol/instalaciones/



https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ieselmayorazgo/instalaciones/
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Recursos Del Centro

El centro estd compuesto por dos edificaciones. Un primer complejo compuesto por una
zona de talleres, donde se puede localizar el laboratorio de Ciencias, el taller de Tecnologia,
una pequefia aula de Informatica y otras aulas. En la segunda construccién, el edificio central,
podemos encontrar, en la parte baja, el aula de musica, la biblioteca (que fue reconvertida en
aula varios afios atras debido a los constantes problemas de espacio que afectan al Centro),

despachos del Jefe de Estudios, Director y Vicedirector, Sala de Reuniones y Cafeteria.

La planta alta del edificio principal est4 destinada a localizar la mayoria de aulas
estandar, el aula Medusa (aula de informatica) y el Salén de Actos (que también fue
reconvertido, dividiéndolo en aula y Sala de Profesores por las circunstancias de limitacion de
espacio citadas con anterioridad). Por otro lado, el Centro dispone de dos canchas deportivas y
un pequefio gimnasio destinado a las clases de educacion fisica y también como pequefio
almacén. El alumnado también tiene acceso en horario escolar a las instalaciones
polideportivas municipales (campo de fatbol y pista de atletismo) que limitan con un lateral del

propio Centro.

En todas las aulas podemos encontrar un ordenador para los docentes, proyectores,
conexion a internet y tabletas, chromebooks u ordenadores portétiles para la totalidad del
alumnado. En una de esas aulas se cuenta con una pizarra digital, aunque pr6ximamente se

espera contar con ocho nuevas unidades.

Es un centro de tamafio reducido. Ofrece ciertas limitaciones, pero también grandes
ventajas por la menor complejidad de determinados procesos y realidades y la pronta deteccion
de problemas y dificultades. Entre esas ventajas hallamos el limitado nimero de su alumnado,
lo que suele traducirse, en la mayoria de grupos, en una ratio razonable, en la proximidad de

relacion con las familias y el grado de buena convivencia que se viene manteniendo. El edificio
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principal es, ademas, sede de la Escuela Oficial de Idiomas por las tardes, aunque se

comparten dependencias igualmente por la mafiana desde hace varios cursos.

Figura 2 Vista aérea IES El Mayorazgo. Fuente: Google maps.
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Equipo Docente

En cuanto al claustro del profesorado del Centro, es reducido y mixto en lo que se
refiere a los afios de experiencia como docentes y a permanencia en el mismo (con destino
definitivo o interinos). En él prima una voluntad general hacia la adquisicién de nuevos
conocimientos y la formacién propia, lo que se traduce en la elevada participacion del mismo en
cursos, conferencias y otras actividades analogas. Ello repercute en el interés del Claustro por
buscar y desarrollar actividades que traten la interdisciplinariedad, siempre a partir de las
diferentes areas que se imparten en el Centro por medio de su organizacion en dos &mbitos

diferentes: Ambito Sociolingiiistico y Ambito Cientifico-Tecnoldgico.
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Entre las medidas propuestas en el presente curso para atender la diversidad, el centro
cuenta con un grupo del “Programa de Diversificacion Curricular” en 3° ESO (1° de PDC), dos
grupos para 4° ESO (2° de PDC) y horario de atencion al alumnado de NEAE por parte de las
profesoras de Pedagogia Terapéutica (todo ello contemplado en el Plan de Atencién a la
Diversidad del Centro). Ademas se esta desarrollando el programa PROMECO (Programas

para la Mejora de la Convivencia).

Grupo-Clase.

En este TFM se ha trabajado entre otros, con los dos grupos de 2° de ESO con los que
cuenta el centro. Cada uno de ellos cuenta con 22 estudiantes, pero debido al flujo migratorio al
que esta sometida la Comunidad Auténoma Canaria, este numero esta sujeto a variacion a lo

largo del curso.

De ese total contamos con alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
NEAE, concretamente con necesidades educativas especiales NEE debidas a dificultades
especificas del aprendizaje DEA, discapacidad y trastornos generalizados del desarrollo,
trastornos por déficit de atencion o hiperactividad TDAH, especiales condiciones personales o
de historia escolar ECOPHE, por incorporacion tardia al sistema educativo y por altas

capacidades intelectuales ALCAIN (superdotado y sobredotados).

En el grupo de 2° ESO A contamos con un alumno con DEA, tres alumnos con TDAH,
dos alumnos con ECOPHE, un alumno con ALCAIN, dos alumnos con TEA y un alumno con
TEA y TDAH. En el grupo de 2° ESO B hay un alumno con DI, tres con TDAH, dos con DEA y

uno con TEA. Se muestra de forma gréfica en las figuras 3 y 4.



Figura 3 Alumnado NEAE 2° ESO A. Fuente: elaboracion propia.
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Figura 4 Alumnado NEAE 2° ESO B. Fuente: Elaboracion propia.

22 ESO B (7 ALUMNOS/AS)
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m Discapacidad Intelectual (DI)

m Difcultades Especificas de
Aprendizaje (DEA)

m Trastorno por Déficit de Atencién e
Hiperactividad (TDAH)

m Trastorno del Espectro Autista
(TEA)




Por otra parte, nuestro Centro esta vinculado con varios ejes teméaticos de la Red
InnovAS y diferentes proyectos, que se tendran en cuenta a la hora de elaborar la presente

programacion. Se exponen a continuacion:

- Ejes teméticos dentro de la Red Canaria InnovAS (Innovacion y calidad del
Aprendizaje Sostenible): Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Mateméticas,
Promocion de la Salud y Educacion Emocional, Educacién Ambiental y Sostenibilidad,
Comunicacién Linguistica Bibliotecas Escolares y Radios Escolares, Arte y Accién Cultural y

Cooperacion.

- Proyectos internos: Proyecto de “Huerto Ecolégico Escolar”, Proyecto “Nos vamos al
Laboratorio”, Proyecto “Enrédate”, Proyecto “Taller de Lectura y Escritura Creativa”, Proyecto

“Arte para la Vida”, Proyecto “La Orotava, Patrimonio de Canarias”.

- Proyecto “AICLE” (Aprendizaje Integrado de Contenidos a través de las Lenguas

Extranjeras).

23



24

Analisis de la Programacion Didacticay Propuesta de Mejoras

En el presente trabajo se adjunta la programacion didactica del centro para la
asignatura de 2° ESO (Anexo ). Cabe destacar que para su elaboracion se siguié el modelo de
apoyo proporcionado por el Gobierno de Canarias (Plantillas y documentos de apoyo para la
programacion docente LOMLOE | Consejeria de Educacion, Formacion Profesional, Actividad
Fisica y Deportes | Gobierno de Canarias, s. f.). A partir de la misma se realiza a continuacion

un analisis de la complecién de apartados.

En cuanto a la introduccion, la programacion presenta un apartado completo en el que
menciona, entre otras, la transversalidad de la materia. El titulo es distinto al cambiar
“Introduccién” por “Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)”, y
también incluye las caracteristicas generales que pretende tener dicha PD. No establece
relaciéon con el curriculo ni desarrolla las competencias, aunque éstas Ultimas se nombran en el
subapartado “Contribucion a las competencias clave”, correspondiente al apartado “C.

Evaluacion”.

No presenta la contextualizacién del centro, pero si la del alumnado, prestando atencion
a las NEE en el subapartado “B. Atencion a la diversidad”, perteneciente al apartado
‘Justificacion de la PD”. Mencionar que la contextualizacion general (centro, perfil alumnado y
relacion de la materia con el entorno y aplicacién practica) se aporta en un documento adjunto.

Se propone como mejora la introduccion de una breve contextualizacion.

Los objetivos generales de etapa podemos encontrarlos en el apartado “Contribucién a
los objetivos de etapa’, si bien se utiliza una redaccion simplificada, en la que realiza una breve

combinacion con los objetivos especificos de la materia.
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Las competencias clave y su desarrollo estan presentes en el subapartado
“Contribucion a las competencias clave”, perteneciente al apartado “C. Evaluacion”. En este
subapartado se exponen de manera clara y se relacionan brevemente con la materia. Las
situaciones de aprendizaje se desarrollan en cuadros aparte, y en ellos se ordenan las
competencias clave con los criterios de evaluacién, saberes bésicos, técnicas de evaluacion,
rdbrica e instrumentos de evaluacion. Como mejora se propone crear un apartado

independiente, evitando incluirlo dentro del apartado “C. Evaluaciéon”.

Los contenidos y la temporalizacion de cada trimestre correspondientes a la materia no
aparecen en la PD, aunque se hace alguna breve referencia a ellos en las Situaciones de
Aprendizaje. Se propondra como mejora la inclusion de este apartado de forma grafica en un

anexo o tabla.

En cuanto a los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables, los
definidos para alumnado NEAE se concretan en el apartado “B. Atencion a la diversidad’,
perteneciente a “Justificacion de la PD”. Los CE generales aparecen en un breve subapartado
integrado en “C. Evaluacién”. Se nombra la normativa a aplicar en el apartado “Justificacion de
la PD”, aunque se hace de manera muy breve y no se estructuran los bloques de contenido,

por lo que se propone como mejora su introduccion en un apartado nuevo.

Las metodologias y estrategias didacticas se encuentran ubicadas en el apartado “A.
Orientaciones metodolégicas”, mas concretamente en el subapartado “A.7. Modelos
metodoldgicos”. También se nombran con caracter general en otros apartados de la PD, siendo
mas especificos en cada Situacion de Aprendizaje. En los cuadros de las SA se menciona en

un apartado la metodologia a seguir en cada una de ellas.

La evaluacion esta presente como seccién diferenciada, y consta de varios

subapartados: “Instrumentos de evaluacion, Contribucién a las competencias clave y Criterios



26
de calificacion”. Dentro de Instrumentos de evaluacién aparece un listado bien definido de las
herramientas que utilizara el docente para calificar al alumnado. Ademas, en los cuadros de las

SA también se expone el tipo de evaluacion que se seguira en cada una de ellas.

La atencién a la diversidad esté incluida en la PD en “B. Atencion a la diversidad”, y es
uno de los apartados mas extensos y precisos. Contiene la contextualizacion del alumnado
NEAE y NEE y hace una relacién de las actividades que se realizaran tales como adaptaciones
curriculares (AC) y adaptaciones curriculares significativas (ACUS). Se expone también el tipo
de evaluacién y se hace una mencién especial al plan especifico de accion para el alumnado
extranjero que presenta dificultad en el manejo del castellano. No se propone ninguna mejora

en este apartado.

Las actividades complementarias estan presentes en el punto “A.5. Actividades
complementarias y extraescolares”, perteneciente al apartado “A. Orientaciones
metodolégicas”. También estan incluidas en cada una de las Situaciones de Aprendizaje. En
esta PD se propone so6lo una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos. Como mejora se
propone también una visita a la Casa-Museo de las matematicas, siempre y cuando la

planificacion y la evolucién del curso lo permitan.

En cuanto al apartado de recursos y materiales didacticos, la PD contiene una muy
breve descripcion incluida en el apartado “A.4. Recursos”, perteneciente al apartado “A.
Orientaciones metodoldgicas”. También de forma esquematica en cada una de las Situaciones
de Aprendizaje. Se propondrd como mejora un inventario de herramientas del aula-taller, aula

de informatica y aula de informatica movil.

El apartado de Innovacion y uso de TIC no aparece como tal en la PD, aunque si que se

hace pequefa referencia a las TICs que se van a utilizar en las Situaciones de Aprendizaje. Se
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propone como mejora una ampliacion en la que se haga una descripcién detallada de las

herramientas TIC a utilizar en cada SA (Scratch, Tinkercad, MBlock, etc.).

El plan de prevencién de riesgos en Aula-Taller no aparece en la PD, por lo que se

propondra como mejora una breve evaluacion de riesgos que incluya breves sesiones

formativas e informativas para el alumnado acerca de los riesgos derivados del uso de las

herramientas presentes en el aula-taller.

Esta programacion did4ctica no presenta bibliografia. En cuanto a las referencias

legislativas solo se hace referencia al Decreto 30/2023 en el apartado Justificacion. Se propone

como mejora afiadir este apartado.

Para ilustrar este analisis se ha recurrido a una estructuracion en tres columnas (ver

tabla 1).
Tabla 1 Apartados y grado de complecién de la PD. Fuente: elaboracién propia.
Presente L,
Apartado - Grado de complecion
Si No
Apartado completo en el que menciona, entre
otras, la transversalidad de la materia. El titulo es
distinto al cambiar “Introduccién” por “Punto de
L. " artida (diagndstico inicial)”, y también incluye la
Introduccion SI P (diag ).y yelas
caracteristicas generales que pretende tener dicha
PD. No establece relacién con el curriculo ni
desarrolla las competencias (lo hace en otro
apartado).
Solo presenta la contextualizacién del alumnado,
prestando atencion a las NEE en el subapartado
Contextualizacién Si

“B. Atencion a la diversidad”, perteneciente al
apartado “Justificacion de la PD”. Mencionar que la

contextualizacion general (centro, perfil alumnado y
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relacion de la materia con el entorno y aplicacion

practica) se aporta en un documento adjunto.

Objetivos Si

Los objetivos generales de etapa estan presentes
en el apartado “Contribucioén a los objetivos de
etapa’, si bien utiliza una redaccion simplificada, en
la que realiza una breve combinacién con los

objetivos especificos de la materia.

Competencias Clave y
Sl
su desarrollo

Presentes en el subapartado “Contribucion a las
competencias clave”, perteneciente al apartado “C.

Evaluacion”.

Contenidos

NO

Los contenidos y la temporalizacién por trimestres
correspondientes a la materia no aparecen en la
PD, aunque se hace alguna referencia a ellos en
las Situaciones de Aprendizaje. Se propondra
como mejora la inclusion de este apartado en

forma de tabla.

Criterios de evaluacién
y estandares de Si

aprendizaje evaluables

Los CE para alumnado NEAE vienen definidos en
el apartado “B. Atencion a la diversidad”,
perteneciente a “Justificacion de la PD”. Los CE
generales constan en un breve subapartado
integrado en “C. Evaluacion”. No se nombra la
normativa ni se estructuran por bloques de

contenido, por lo que se propone esa mejora.

Metodologiay

Sl
estrategias didacticas

Se encuentran ubicadas en el apartado “A.
Orientaciones metodoldgicas”, mas concretamente
en el subapartado “A.1. Modelos metodolégicos”.
También se nombran con caracter general en otros
apartados de la PD, siendo més especificos en

cada Situacion de Aprendizaje.
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Evaluacion Si

Esta presente como seccion diferenciada, y consta
de varios subapartados: “Instrumentos de
evaluaciéon”, Contribucion a las competencias
clave”y “Criterios de calificacion”. Dentro de
“Instrumentos de evaluacion” aparece un listado
bien definido de las herramientas que utilizara el
docente para calificar al alumnado.

Atencion ala

diversidad

Incluido en la PD como “B. Atencion a la
diversidad”, es uno de los apartados mas extensos
y precisos. Contiene la contextualizacion del

alumnado.

Actividades

complementarias

Presente en el punto “A.5. Actividades
complementarias y extraescolares”, perteneciente
al apartado “A. Orientaciones metodoldgicas”.
También estén incluidas en cada una de las

Situaciones de Aprendizaje.

Recursos y materiales
Sl
didacticos

Muy breve descripcién incluida en el apartado “A.4.
Recursos”, perteneciente al aparatado “A.
Orientaciones metodoldgicas”. También de forma
esquematica en cada una de las Situaciones de
Aprendizaje. Se propondra como mejora una
ampliacion de este apartado y un inventario de

herramientas del aula-taller.

Innovacién y uso de

Si bien este apartado no aparece como tal en la

TIC NO PD, si que se hace referencia indirecta a las TICs
en las Situaciones de Aprendizaje.
Plan de prevencion de No aparece en la PD, por lo que se propondra
NO

riesgos en Aula-Taller

como mejora una breve evaluacion de riesgos que

incluya breves sesiones informativas acerca de los
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riesgos derivados del uso de las herramientas

presentes en el aula-taller.

Esta PD no presenta bibliografia. En cuanto a las
Bibliografia 'y NO referencias legislativas solo se hace referencia al

referencias legislativas Decreto 30/2023 en el apartado “Justificacion de la
PD”.

Secuencia de Las Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos y

Perfil de Salida

En el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, se definen las competencias clave, las
competencias especificas, los saberes basicos y el perfil de salida del alumnado para la
materia de Tecnologia. Todos estos elementos siguen un desarrollo interrelacionado para
conseguir que el alumnado adquiera un aprendizaje adecuado y aplicado al mundo tecnolégico

actual.

En la PD objeto de andlisis se recogen las competencias clave del curriculo, a saber,
competencia en comunicacion linglistica (CCL), competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM), competencia digital (CD), competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA), competencia ciudadana (CC) y competencia emprendedora (CE) y

competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC). No se propone ninguna mejora.
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Relacion Entre Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos y Perfil

de Salida

Las competencias clave son aquellas habilidades, conocimientos y actitudes en las que
se basan la formacion general del alumnado. Son transversales para todas las materias, y se
aplican a la materia de Tecnologia por medio de sus competencias especificas. Los saberes
basicos permiten lograr esas competencias especificas, que ayudaran a desarrollar esas
competencias clave. Aunando todo lo anterior conseguiremos un perfil de salida que es el

objetivo final del proceso educativo.

En la PD a analizar se presentan las competencias clave relacionadas con los criterios
de evaluacion, saberes béasicos y técnicas, herramientas e instrumentos de evaluacion en una

tabla de fundamentacion curricular para cada SA.

Si bien es cierto que todos los elementos estan presentes, se propone reorganizar las
columnas de la tabla, trasladando la columna namero 2 (Criterios de evaluacién) a la columna
namero 4. También se propone unir las columnas referentes a la Evaluacion y subdividirla en

otras 3 (Técnicas, Herramientas e Instrumentos), tal y como se muestra en la tabla 2.

Tabla 2 Fundamentacion curricular. Fuente: elaboracion propia.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Descriptores Evaluacién
: operativos o
Competencias dg las CC Saberes Criterios de Técni H ient Inst ;
especificas Perfil ge Dasicos  evaluacion etz Sie s e U CILE o

salida.
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Evaluacién

En la PD objeto de andlisis se encuentra en el apartado “C. Evaluacion”. Este apartado
se subdivide en tres categorias, a saber “Instrumentos de evaluacion, Contribucién a las
competencias clave y Criterios de calificacion”. En cada una de las SA se especifican los

criterios, técnicas, herramientas e instrumentos utilizados.

El centro se sitda en la Comunidad Autonoma de Canarias, por lo que la plataforma
educativa a utilizar es EVAGD (Entorno Virtual de Aprendizaje de Gestién Distribuida) que tiene
como objetivo fundamental proporcionar un espacio para facilitar la combinacion de la
educacion presencial y digital de los centros publicos no universitarios de la Comunidad
Auténoma de Canarias («¢,Qué es EVAGD?», 2021). En esta plataforma se tendran en cuenta
la limpieza, contenidos, calidad de los dibujos, expresion escrita, caligrafia y ortografia. En ella
se recogeran datos referidos a la observacion sistematica tales como asistencia,
comportamiento, trabajo en clase y trabajo en casa, mediante escalas de observacion y

registros anecdaoticos personales. Entre los instrumentos a utilizar estan:

- Proyectos y practicas, que se evallan valorando la investigacién, busqueda de
soluciones, disefio, planificacion, el trabajo en el taller o en la sala de informatica, tanto
individual como grupal, y la exposicion de lo realizado. Al trabajar en grupo se valoraran las

actitudes de colaboracion, tolerancia y respeto.

- Memorias o informes técnicos, que resumen los proyectos o practicas con informacién
detallada sobre planos, lista de materiales y herramientas utilizados, diario de construccion,

autoevaluacion, propuestas de mejora, etc.

- Préacticas en hojas de calculo, editores de texto, simulaciones y otros, enviados a

través de EVAGD.
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- Pruebas objetivas escritas, practicas y orales, para conocer el nivel de aprendizaje
adquirido y poder recabar informacién para adaptar las actividades a las dificultades que el

alumnado haya encontrado.

- Debates para valorar si el alumnado esté adquiriendo adecuadamente la informacién

gue se pretende en cada unidad.

Como herramienta principal de evaluacion se utilizaran rabricas adaptadas y coherentes

con cada una de las unidades de trabajo de cada SA.

En la PD se observa que el tipo de evaluacién segun el agente para todas las
situaciones de aprendizaje es la heteroevaluacion. Se propone como mejora la introduccion de
la coevaluacion en la SA numero 1 “Juguemos con la electricidad”. La coevaluacion genera
participacién activa y permanente contribuyendo a la formacién entre compafieros, y orientada
de manera adecuada permite el desarrollo habilidades del pensamiento, como el pensamiento

critico (Vizcaino et al., 2017).

Al revisar la PD se ha detectado la ausencia de la evaluacion de la practica docente. En
el RD 243/2022 art. 20, y en el RD 217/2022 art. 15, se establece que los profesores evaluaran
tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente (BOE-A-2022-4975 Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria., s. f.). Se

propone como mejora la inclusién de dos métodos de evaluacion docente:

- Diario reflexivo de aula, ya que permite al docente registrar datos sobre su

practica para ratificarlos, mejorarlos o cambiarlos (Paucar, 2019).
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- Andlisis del rendimiento del alumnado, teniendo en cuenta variables como las
caracteristicas del curriculo, contextualizacion social y del centro, y capacidades y

actitudes del alumnado (Tejedor, 2012).

Cronograma de Las Situaciones de Aprendizaje

En esta PD se detalla en cada situacion de aprendizaje su periodo de implementacion,
el nimero de sesiones y el trimestre al que corresponden. Sin embargo, no existe una tabla o
documento grafico que muestre un calendario general. Se propone como mejora el aporte de
dicha tabla o figura que muestre la totalidad de las SA a lo largo del afio académico con su

correspondiente leyenda (ver figura 5).



Figura 5 Calendario escolar 2024/2025 Tecnologia y Digitalizacion 2° Eso. Fuente: Elaboracion propia.

CALENDARIO ESCOLAR 2024/2025 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 22 ESO

IES EL MAYORAZGO
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Relaciones o Conexiones de Las Competencias Especificas Entre si, Con Las

Competencias Especificas de Otras Materias de la Etapay Con Las Competencias Clave

En cada una de las sesiones de aprendizaje de la PD vienen definidas las relaciones
entre las competencias especificas entre si, mas concretamente en el apartado de
“Fundamentacion Curricular”. En dicho apartado se relacionan con los criterios de evaluacion,

con las competencias clave a adquirir y también con los saberes basicos.

En cada sesién de aprendizaje se nombra también la relaciébn con competencias
especificas de otras materias en el subapartado “Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos”. Todas las SA estan vinculadas con las materias de matematicas,
fisica y quimica y biologia. Se propone como mejora la aportacion de una tabla o figura en la

gue se muestren estas relaciones graficamente.

Actividades TIC

La aplicacién del programa educativo basado en las TIC mejora el rendimiento escolar y
la motivacion del alumnado de forma significativa (Huertas & Pantoja, 2016). Su aplicacion a la
ensefianza favorece el aprendizaje de los alumnos, aumenta su motivacion, crece su interés y
su creatividad, mejora la capacidad para resolver problemas, potencia el trabajo en grupo,
refuerza su autoestima y permite una mayor autonomia de aprendizaje, ademas de superar las

barreras del tiempo y el espacio (Amar, 2006).

Las TICs van a generar un gran interés en el alumnado, ya que permiten extender
conocimientos en materias por lo general, hacerlas mas atractivas. Ademas, potencian la

creatividad gracias a la gran variedad de herramientas de que disponen. Aportan también cierta
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independencia a la hora de resolver problemas mediante el método de ensayo error, y

colaboracién entre igual a la hora de resolver dudas.

Como actividad TIC se introduce el trabajo con el simulador Tinkercad, vinculado a la
SA 3 “Todos podemos dibujar’. Esta herramienta es muy intuitiva y, combinada con el trabajo
sobre las escalas, permite realizar disefios precisos. Se pretende que el alumnado obtenga los
conocimientos basicos para disefiar en tres dimensiones utilizando las escalas correctas. A

modo de recompensa, los mejores disefios seran impresos en la impresora 3D del centro.

Como actividad vinculada al uso de las TICs, se propone continuar con la utilizacién del
simulador Tinkercad en el marco de la SA 3 “Todos podemos dibujar”. Esta herramienta, de
caracter intuitivo y accesible, permite al alumnado aplicar de forma practica los contenidos
trabajados en torno a las escalas, facilitando la creacion de disefios con un alto grado de
precision. El objetivo principal de la actividad es que el alumnado adquiera los conocimientos y
habilidades fundamentales para iniciarse en el disefio tridimensional, empleando escalas
adecuadas y ajustadas a los requisitos técnicos. Como elemento motivador, se plantea la
impresion de los disefios mas destacados mediante la impresora 3D disponible en el centro

educativo.

Metodologias Activas

Segun la propia PD, la metodologia a utilizar se orienta siguiendo dos lineas principales:
el uso del método experimental como herramienta pedagdégica de aprendizaje significativo y el

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con bastante peso en esta materia.

Estos modelos metodoldgicos se basan en la indagacion cientifica, investigacion grupal

y con alternancia de ensefianza dirigida y no dirigida. Desde el punto de vista del estudiante, el
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ABP (1) se centra en el estudiante y promueve su motivacion intrinseca, (2) estimula el
aprendizaje colaborativo y cooperativo, (3) permite que los educandos realicen mejoras
continuas e incrementales en sus productos, presentaciones o actuaciones, (4) esta disefiado
para que el estudiante esté comprometido activamente con la resolucién de la tarea, (5)
requiere que el estudiante realice un producto, presentacion o una actuacion, (6) es retador y

esta enfocado en las habilidades de orden superior (Marti et al., 2010).

Se propone como mejora la incorporacién en el Proyecto de Innovacién Educativa la
metodologia del Flipped Classroom o Aula Invertida. Esta metodologia transforma el rol del
alumnado, que pasa de ser pasivo a ser prosumidor, es decir, productor y consumidor de
recursos generados entre iguales (Fidalgo-Blanco et al., 2020). El alumnado estudia y prepara
sus tareas fuera del centro, trabajando en casa los contenidos de las asignaturas para que,
posteriormente, sea en el aula donde completen las tareas, interactien entre ellos y realicen

actividades en las que prima el trabajo colaborativo (Flipped classroom, s. f.).

Este proyecto alina varias metodologias activas, ya que empieza con el reto de
proponer al alumnado en la primera sesion la investigacion individual de métodos de ahorro
energético a aplicar en el centro. Se busca que, una vez hecha la investigacion, poner en

comun en el grupo y generar debate en torno a las medidas mas efectivas.

Otro tipo de metodologia a utilizar sera la gamificacion. La gamificacion en la educacion
es como traer la diversién de los videojuegos al aula. Significa usar cosas divertidas como
puntos, premios y competencias para hacer que aprender sea mas interesante y emocionante
(Lopez et al., 2023). Se utilizara en la segunda sesion y consistira en crear un juego de
competencia basado en la busqueda del mayor nimero de medidas para reducir el gasto
energético del centro y de los hogares. El grupo ganador conseguira como premio la eleccién

de la zona del centro en la que realizaran el proyecto.
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A continuacion se pone en marcha la metodologia del ABP durante varias sesiones, en
las que los grupos profundizan en el reto recopilando informacién y presentando un informe

final.

Desarrollo de Valores Eticos

Los valores éticos responden a las convicciones, mientras los morales expresan el
comportamiento de éste ante las normas establecidas por la sociedad. El problema de lo ético y
lo moral es hacer converger los valores éticos y morales, de lo contario estariamos hablando de
una doble moral. La familia y la escuela son instituciones clave en la formacion integral de los
escolares donde se fraguan los valores éticos y morales. Los docentes y padres deben ser

ejemplos de ética y moral a imitar por los nifios, adolescentes y jovenes (Vaca et al., 2020).

En el proyecto de innovacion educativa se propone la actividad “Sostenibilidad en el
centro” relacionada con los ODS de la Agenda 2030, mas concretamente con el numero 7
Energia Asequible y No Contaminante, y el 11 Ciudades y Comunidades Sostenibles. Se
pretende con esta actividad educar en la empatia, desarrollar la solidaridad, mejorar la

capacidad para criticar la realidad personal y social, y reflexionar sobre los derechos humanos.

Por otro lado, en cada una de las SA se tratan especificamente diversas estrategias

para desarrollar la educacion en valores.

Equidad y Diversidad

Toda persona es diversa por su propia naturaleza definiendo sus rasgos, atendiendo a

sus actitudes, intereses y motivaciones tanto dentro como fuera de las aulas. Esta
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caracteristica hace que la accién educativa y formativa varie dependiendo del alumnado. Por
esta razén los centro y el profesorado deben ofrecer respuestas educativas diversas que
permitan atender las necesidades y demandas que se presenten, teniendo una especial
consideracion a las expectativas y personalidad que el alumnado tiene con respecto a su propia

ensefianza (Rubio & Angel, 2010).

En cuanto a la inclusién, desde el centro se trata de realizar una atencion planificada y
organizada de la diversidad del aula y una evaluacién continua y personalizada. Ademas, en
todo momento se fomenta que existan valores compartidos de aceptacion entre el alumnado,

asi como un ambiente de respeto y tolerancia.

La PD del centro consta de un amplio apartado (B. Atencion a la diversidad) en el que
se exponen todas las actuaciones que se llevaran a cabo para lograr educar en el respeto de
las peculiaridades de cada estudiante. También se hace una descripcion detallada del grupo
clase, haciendo énfasis en las necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE). Concluye
definiendo los métodos utilizados para favorecer la diversidad, a saber, adaptaciones
curriculares (AC) y adaptaciones curriculares significativas (ACUS). Se considera también,
siempre y cuando el resto del equipo educativo lo considere, la valoracién por parte del
departamento de orientacién en el caso de que el alumnado, después de aplicar un plan de
recuperacion especifico, presente dificultades en adquirir los contenidos y no esté valorado

como un alumno de adaptacion curricular.

Como situacion excepcional, y debido a la conyuntura social en la que esta inmersa la
Comunidad Autbnoma Canaria, aparece en la PD un plan de adecuacion especifica para el

alumnado extranjero que presente dificultades en el manejo del castellano.

Debido a todo lo citado anteriormente no se proponen mejoras en este apartado.
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Desarrollo de Una Situacion de Aprendizaje (SA)

En el decreto 30/2023 de la Comunidad Autbnoma de Canarias se define y establece en
el curriculo para 2° de ESO que la utilizacién de normas de acotacion y escalas en la
representacion gréafica de ideas y el uso de aplicaciones de software CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de diferentes elementos, es fundamental para el disefio de

soluciones tecnoldgicas.

La situacién de aprendizaje a desarrollar es la numero 3: “Disefio a escala de elementos
de nuestro centro”, de la materia Tecnologia y Digitalizacién de 2° de la ESO, correspondiente
al tercer trimestre. En la tabla 3 se desarrolla esquematicamente la situacion de aprendizaje,

especificando la concrecién curricular.

Tabla 3 Disefio a escala de elementos de nuestro centro. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SA 3: Disefio a escala de elementos de nuestro centro

_ Tecnologia y Temporalizacién: 7 sesiones entre el 18 de marzo
Materia o 2°ESO ,
Digitalizacion y el 8 de abril

Sesion 1: Introduccion al dibujo técnico y a las escalas numéricas.

Sesion 2: Medicion y acotacion de elementos en taller.

Sesién 3: Toma de muestras y medidas del elemento a escalar.
Descripcion

Sesibén 4-5: Presentacion y practica de Tinkercad.

Sesion 6: Disefio en 3D a escala del elemento seleccionado.

Sesion 7: Presentacion y reflexion.

Producto
final Disefio en Tinkercad de un elemento del centro a escala para su posterior impresion 3D.
ina
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Concrecion Curricular

CC

CEs

Criterios de Evaluacioén

Saberes basicos y otros

saberes
Cddigo Descripcion y concrecion
2.2. Seleccionar, planificar y organizar |.Proceso de resolucién de
los materiales y herramientas, asi problemas.
como las tareas necesarias con 1. Desarrollo de estrategias y
STEM1 sentido critico, empleando técnicas  técnicas para la identificacion
STEM2 variadas y creativas para la y resolucion de problemas en
STEM3 construccion de una solucién a un diferentes contextos
STEM4 problema planteado, trabajando cercanos al alumnado,
STEMS5 individualmente o en grupo de haciendo explicitas las fases
CD2 manera cooperativa y colaborativa del método de proyectos.
cD3 compartiendo la informacion 4. Construccion de modelos y
necesaria. prototipos aplicando las
CD4 CE2 L. . o
técnicas béasicas de disefio de
CD5 CE3 3.1. Fabricar objetos o modelos de estructuras.
CPSAA2 CE4 invencién individual o grupal 8. Utilizacion de herramientas
CPSAA3 CE6 mediante la manipulacién y y técnicas de manipulacion y
CPSAA4 conformacion de materiales mecanizado de materiales en
cc1 siguiendo el plan de trabajo, previo  la construccion de objetos y
CE1 conocimiento de sus propiedadesy  prototipos. Introduccion a la
CE3 justificacion de su empleo en las fabricacion digital mediante el
CCL1 soluciones ideadas, empleando empleo de la impresién 3D.
ccL5 herramientas y maquinas 9. Resolucién de problemas
CCEC4 adecuadas, aplicando los desde una perspectiva

fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y
respetando las normas de seguridad

y salud con actitud perseverante,

interdisciplinar, propiciando el
desarrollo de estrategias
relacionadas con el

emprendimiento, la
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4.1.

6.1.

para obtener las soluciones dptimas

a los objetivos planteados.

Representar y comunicar, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto, y
haciendo uso de diversos medios,
soportes y herramientas digitales, el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando la documentacion
técnica y gréafica y empleando tanto
los formatos como el vocabulario
técnico adecuados con la finalidad
de producir una comunicacion eficaz

con todos los agentes involucrados.

Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de

datos y equipos.

resiliencia, la perseverancia y

la creatividad.

II. Comunicacién y difusién
de ideas.

2. Aplicacion practica de las
normas basicas de acotacion
y escalas en la
Representacion grafica
mediante la proyeccion de las
vistas de las soluciones
ideadas. Representacion de
soluciones mediante
perspectiva caballera.

3. Utilizacion de aplicaciones
sencillas de software CAD en
dos y tres dimensiones para
la representacion de los
esquemas, circuitos, planos y
objetos requeridos en el
disefio de soluciones

tecnologicas.

IV. Digitalizacién del
entorno personal de

aprendizaje.

2. Utilizacion de sistemas de
comunicacion digital de uso
comun para la transmision y
recepcion de datos e
informacion, empleando

sistemas de mensajeria y
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correo electrénico adecuados
a la edad.

5. Uso de técnicas
adecuadas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Creacion de
copias de seguridad para
salvaguardar informacion

relevante.

Introduccién

La presente unidad didactica esta dirigida al alumnado de 2° de ESO de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion, obedeciendo a los principios establecidos por la LOMLOE, y por el

Decreto 30/2023 para la Comunidad Autbnoma de Canarias.

En esta unidad, el alumnado tratara el disefo técnico de elementos a escala como
herramienta para representar objetos cotidianos del entorno escolar, utilizando primero técnicas
manuales de dibujo, seguidas de herramientas digitales de disefio asistido por ordenador
(CAD). Esta propuesta queda recogida en el bloque de saberes béasicos 1.4. Construccién de

modelos y prototipos aplicando las técnicas bésicas de disefio de estructuras.

La UD permitird al alumnado desarrollar la comprension de su entorno cercano,
aplicando conceptos mateméticos, proporciones y escalas en situaciones reales. También
pretende fomentar la competencia digital mediante el uso de software de disefio basico e

intuitivo que permitird asentar conocimientos para su desarrollo en el futuro.
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Por otro lado, permitira al alumnado adoptar competencias personales y sociales ya que

se fomentara el trabajo en equipo, la autonomia y la planificacion.

Desarrollo de Las Sesiones de la Situacion de Aprendizaje

Con el objetivo de que el alumnado adquiera los conocimientos necesarios para
completar con éxito la materia, se emplearan diversas metodologias y recursos para impartir

las competencias presentes en el curriculo.

Este conjunto de metodologias utilizadas en el proceso de ensefianza pretenden que el
alumnado sea parte activa de su propio aprendizaje, consiguiendo que el docente puede llegar

a aumentar su motivacion.

La situacion de aprendizaje, como ya se ha descrito anteriormente, se divide en siete

sesiones de 55 minutos cada una (se muestra la temporalizacion esquematizada en la tabla 4).

Tabla 4: Temporalizacién de las sesiones de la SA. Fuente: Elaboracién propia.

22 ESOA MARZO ABRIL
SESION ACTIVIDADES 18 19 25 26 1 2 8
1 Presentacion X
2 Formacion de grupos/Charla debate X
3 Disefio en papel X
4y5 Disefios Tinkercad X X
6 Disefo elementos del centro X
7 Presentacion informe final X
22 ESOB MARZO ABRIL
SESION ACTIVIDADES 18 21 25 28 1 4 8
1 Presentacion X
2 Formacion de grupos/Charla debate X
3 Diseno en papel X
4y5 Disefios Tinkercad X X
6 Diseno elementos del centro X

7 Presentacion informe final X
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Se ha desarrollado un documento en formato PDF, con las instrucciones necesarias

para completar cada sesion, que se hace llegar al alumnado por medio de los canales

ordinarios (EVAGD). Se describe el desarrollo de cada sesion en las tablas 5 a 11.

Tabla 5 Sesion 1 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESION 1
MATERIA Situacién de Aprendizaje
Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro
FECHA 18 de marzo (Ay B) 32 Evaluacion

LOCALIZACION Aula convencional

TIPO DE SESION Sesioén inicial teérica

DESARROLLO DE
LA SESION

En esta primera sesion se explicara al alumnado la situacion de

aprendizaje y qué se espera como resultado final.

Luego se dara paso a un recordatorio de conceptos ya vistos en
el curso anterior acerca de las vistas que proyecta cualquier
objeto (alzado, planta y perfil). Este recordatorio sera
fundamental a la hora de tomar medidas de los diferentes
elementos del centro para realizar su disefio 3D. Se realizaran
varios ejercicios practicos presentes en el cuadernillo entregado
al alumnado para reforzar estos conocimientos y comprobar el

nivel de desempefio del grupo.

Seguidamente se introducira el concepto de escala, diferentes

tipos existentes y como las podemos utilizar en todos los
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ambitos. Se propondran también una serie de ejercicios

relacionados para trabajarlas.

Finalmente se compondran los grupos de trabajo de forma

aleatoria buscando la integracién de todo el alumnado.

Revisar y consolidar los fundamentos teoricos y practicos de la

proyeccion de objetos en dibujo técnico.

OBJETIVOS

DIDACTICOS Presentar y desarrollar el concepto de escala, incluyendo sus
distintas tipologias y aplicaciones.

CRITERIOS DE 05

EVALUACION '

INSTRUMENTOS Cuadernillo proporcionado por el docente (observacion).

DE EVALUACION

Trabajo individual (desempefio, actitud).

RECURSOS

Ordenador y proyector, pizarra ordinaria, internet, material

fungible, cuadernillo del docente.

METODOLOGIA

Clase magistral con participaciéon del alumnado.

Aprendizaje basado en problemas.

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

La conformacion de los grupos de trabajo se realiza de manera
aleatoria, con el objetivo de fomentar la inclusién del alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE).
Asimismo, se contempla la presencia de estudiantes migrantes
de incorporacion tardia, a quien se le proporciona material

didactico adaptado para facilitar su integracion y aprendizaje.
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ELEMENTOS

TRANSVERSALES

CCL, STEM.

Tabla 6 Sesion 2 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESION 2

MATERIA

Situacién de Aprendizaje

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro

FECHA 19 de marzo (A) / 21 de marzo (B) 32 Evaluacion

LOCALIZACION Aula convencional/taller de Tecnologia

TIPO DE SESION Sesion tedrico-préactica.

DESARROLLO DE
LA SESION

En esta segunda sesion se dispondran los grupos para la toma
de medidas de los diferentes elementos del centro a escalar.

Habra tres grupos de cuatro estudiantes y dos de cinco.

Los elementos a escalar seran los siguientes: una silla, una
mesa, un armario de herramientas, una escalera de tijera y un
sofa. A cada grupo se le va asignar el estudio y disefio de cada

uno de esos elementos.

En la segunda parte de esta sesion, cada grupo comenzaré con
la toma de medidas utilizando las herramientas disponibles en

el taller de Tecnologia.

Con las medidas tomadas se propone la presentacion de forma
individual de un boceto en papel, indicando la escala a la que

ird el disefio final. Este boceto se podra realizar en el aula o
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taller, pero en caso de no contar con tiempo suficiente, se

deberd realizar en casa y aportarlo en la siguiente sesién.

Aplicar y desarrollar el uso de herramientas de acotacién y

representacion en dibujo técnico para la elaboracion de

OBJETIVOS distintos elementos.

DIDACTICOS
Promover la colaboracion y el trabajo en equipo en el ambito
del desarrollo de proyectos tecnolégicos.

CRITERIOS DE

. 2.2,3.1.

EVALUACION
Observacién del desempefio por parte del docente.
Trabajo individual y grupal (observacion).

INSTRUMENTOS

DE EVALUACION

Checklist para evaluar el desarrollo de las mediciones. Se
comprobaran las medidas de alzado, planta y perfil y el tipo de

escala numérica a utilizar.

RECURSOS

Flexébmetros, material fungible, herramientas de disefio

(compas, escuadra y cartab6n, etc.).

METODOLOGIA

Clase magistral con participacion del alumnado.
Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Para el grupo que integre a alumnado con NEAE se le proporcionara

como elemento de disefo el armario de herramientas.
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ELEMENTOS
TRANSVERSALES

- CCL, STEM, CPSAA, CCEC.

Tabla 7 Sesion 3 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESION 3

MATERIA Situacion de Aprendizaje

Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro

FECHA 25 de marzo (AyB) 32 Evaluacion

LOCALIZACION Aula convencional / taller.

TIPO DE SESION  Sesi6n practica.

En la tercera sesién se trabajara en el disefio en papel del
elemento a escalar. El trabajo se realizara de forma individual

bajo el asesoramiento del docente.

El disefio se realizara de forma técnica, indicando los
DESARROLLO DE

, acotamientos especificados para su posterior disefio 3D con el
LA SESION

programa Tinkercad. La representacion tendra que incluir las
medidas de alzado, planta y perfil y la escala a utilizar, por lo

que tendrd que realizarse con herramientas de precision.

Cada disefio deberé entregarse al finalizar la sesion.
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Implementar y desarrollar las habilidades en dibujo técnico de

OBJETIVOS o o
i elementos, y fortalecer los conocimientos sobre la aplicacion de
DIDACTICOS _
escalas numéricas.
CRITERIOS DE
. 2.2, 3.1.
EVALUACION
INSTRUMENTOS Observacién del desempefio por parte del docente.

DE EVALUACION

Comprobacion de las medidas por parte del docente.

RECURSOS

Material fungible (folios, lapices, etc.) y material de dibujo

técnico (reglas, escuadra, cartabdn, compas, etc.).

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Se prestara especial atencién al alumnado de incorporacion

tardia debido a sus dificultades con el idioma.

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CE, CCEC.
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Tabla 8 Sesiones 4 y 5 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESIONES 4Y 5

MATERIA Situacion de Aprendizaje
Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro
FECHA 26 de marzo — 01 de abril (A) 32 Evaluacion

28 de marzo — 01 de abril (B)

LOCALIZACION Aula de informatica.

TIPO DE SESION Sesion préactica.

La cuarta y quinta sesiones se dedicaran plenamente a
introducir el programa Tinkercad. Se daran indicaciones sobre
su utilizacion y se propondran varios ejercicios basicos
utilizando tutoriales. Debido a la complejidad que puede
presentar el software se establecen dos sesiones para que el
alumnado se familiarice con él.

DESARROLLO DE También se propondra al alumnado la realizacion de un disefio

LA SESION libre en el que pongan de manifiesto su autonomia a la hora de

utilizar el programa.

Aunqgue el objetivo de las sesiones es el desemperio
autosuficiente por parte del alumnado, el docente actuara como

apoyo resolviendo dudas que se puedan ir presentando.

Los ejercicios acabados deberan subirse a la plataforma del

centro para poder ser evaluados por el docente.
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Presentar el programa de disefio Tinkercad y desarrollar
habilidades de disefio 3D.

OBJETIVOS

DIDACTICOS Fomentar la iniciativa en la resolucion de problemas
tecnoldgicos.

CRITERIOS DE

. 2.2,3.1,4.1,6.1.

EVALUACION
Observacién del desempefio por parte del docente.

INSTRUMENTOS

DE EVALUACION

Evaluacioén de los disefios subidos a la plataforma utilizando

una rubrica (ver tabla 8).

RECURSOS

Ordenadores, proyector, internet.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Se prestara especial atencién al alumnado de incorporacion

tardia debido a sus dificultades con el idioma.

ELEMENTOS

TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CE, CCEC.




Tabla 9: Rabrica de disefios en Tinkercad. Fuente: Elaboracion propia.
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Rubrica de evaluacion de los disefios realizados en tinkercad.

Grupo: Alumno:
Fecha:
Aspectos a Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
Evaluar (0-4.9) (5-5.9) (6-6.9) (7-8.9) (9-10)

Entrega de los
disefios en la
plataforma (7)
(30%)

Entrega menos de
4 disefios.

Entrega 4 diserios.

Entrega 5 disefos.

Entrega 6 diserios.

Entrega todos los
disefios

0 puntos

0.5 puntos

1 punto

2 puntos

3 puntos

Las medidas son

Las medidas son correctas

Las medidas son

Las medidas son

Todas las medidas son

Medidas correctas en menos L correctas en 5 o correctas en todos los
L en 4 disefios. . correctas en 6 disefios. .

(20%) de 4 disefios. disefios. disenos.

0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos 2 puntos

No trabaja en clase No trabaja en clase, pero Trabaja en clase, pero  Trabaja en clase, pero Trabaja en clase

Trabajo en el aula y distrae a sus tampoco distrae a sus se distrae con se distrae concentrado y en
(25%) compafieros. comparneros. frecuencia. ocasionalmente silencio.

0 puntos 0.5 puntos 1 punto 2 puntos 2.5 puntos

Trabajo de forma
auténoma (25%)

Necesita ayuda
constante por parte

Trabaja poco de forma
autbnoma, pide ayuda

Trabaja bien de forma
auténoma, pero

Trabaja de forma

Trabaja perfectamente
de forma autbnomay

del docente constante al docente o a necesita ayuda auténoma. ademas ayuda a sus
' sus companeros. ocasionalmente. comparieros.
0 puntos 0.5 puntos 1 punto 2 puntos 2.5 puntos
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Tabla 10 Sesién 6 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESION 6
MATERIA Situacion de Aprendizaje
Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro
FECHA 02 de abril (A) / 04 de abril (B) 32 Evaluacion

LOCALIZACION Aula de informatica.

TIPO DE SESION Sesion préactica.

La sexta sesiéon se dedicara en su totalidad al disefio a escala
del elemento seleccionado utilizando el programa Tinkercad

(silla, mesa, armario de herramientas, escalera de tijera y sofd).

DESARROLLO DE El alumnado debera trabajar de forma individual y autbnoma, y
LA ACTIVIDAD realizar el disefio completo. El papel del docente queda

relegado a la observacion del desarrollo de la actividad.

Una vez terminado el disefio se debe subir a la plataforma del

centro para su posterior evaluacion.

- Consolidar los conocimientos del disefio 3D utilizando el

programa Tinkercad.

OBJETIVOS
DIDACTICOS - Fomentar la autonomia del alumnado en la resolucién de
problemas.
CRITERIOS DE
- 22,31,41,6.1.

EVALUACION
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- Observacion del desempefio por parte del docente.

INSTRUMENTOS

DE EVALUACION - Comprobacion por parte del docente del disefio subido a la
plataforma educativa (medidas correctas y escala adecuada).

RECURSOS - Ordenadores, proyector, internet.

- Aprendizaje basado en problemas.
METODOLOGIA
- Aprendizaje basado en proyectos.

ATENCION A LA - Se prestara especial atencion al alumnado de incorporacién
DIVERSIDAD tardia debido a sus dificultades con el idioma.
ELEMENTOS

- CCL, STEM, CPSAA, CE, CCEC.
TRANSVERSALES

Tabla 11 Sesion 7 de la SA. Fuente: BOC N° 058. Jueves 23 de marzo de 2023.

SESION 7
MATERIA Situacion de Aprendizaje
Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO Disefio a escala de elementos de nuestro centro
FECHA 08 de abril (Ay B) 32 Evaluacion

LOCALIZACION Aula de informatica.

TIPO DE SESION Sesion préctica.
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DESARROLLO DE

La séptima y Ultima sesion ira destinada a la presentacion de

cada uno de los disefos.

Cada grupo elegira el mejor disefio de entre cada uno de sus
componentes y hara una breve presentacion del elemento
elegido, la escala utilizada y qué pasos han seguido a la hora
de desarrollar el trabajo.

LA ACTIVIDAD También deberan explicar los problemas que se han
encontrado durante su realizacién y como los han solventado.
El docente valorara la presentacion y el nivel de participacion.
Se propone al alumnado la votacion de la mejor presentacion, y
se premiara con un disefio 3D del elemento a disefiado para
cada uno de los componentes del grupo ganador.
Verificar la consecucién de objetivos a la hora de disefar

OBJETIVOS elementos utilizando el dibujo técnico y las escalas

DIDACTICOS correspondientes.
Fomentar el trabajo el grupo y la resolucién de problemas

CRITERIOS DE

. 2.2,3.1,4.1,6.1.
EVALUACION
INSTRUMENTOS Observacion del desempenfio por parte del docente a la hora de

DE EVALUACION

realizar la presentacion.

RECURSOS

Ordenadores, proyector, internet, impresora 3D.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en problemas.

Gamificacion.
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Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje colaborativo.

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Se prestara especial atencién al alumnado de incorporacién

tardia debido a sus dificultades con el idioma.

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CE, CCEC.
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Proyecto de Investigacion e Innovacién Educativa

Los proyectos de investigacion e innovacion educativa representan una forma de
aprendizaje novedosa para alumnado y docentes. El centro pasa a ser un ambiente de
aprendizaje en el que los recursos tecnoldgicos son fundamentales para la implementacion y

sostenibilidad del mismo.

Estos proyectos presentan una serie de ventajas para el alumnado tales como el
aumento de la importancia de sus intereses, la mejora de las relaciones interpersonales, apoyo
para la consecucion de metas, identificacién de oportunidades y la aplicaciéon de lo aprendido

en el centro a contextos externos (Trujillo et al., 2020).

Debido a ello, es fundamental la introduccion de la transversalidad curricular y la
aplicacion de las TICs, ya que permiten materializar estos proyectos en los centros educativos.
Ademas, la innovacion educativa va mas alla del cambio de metodologias, ya que pretende

hacer reflexionar al alumnado (Bunes et al., 2009).

Debido a la importancia de la implementacion de la Agenda 2030 y sus
correspondientes ODS, para el presente curso 2024/2025 se propone para los grupos de 2° de
ESO de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién, un proyecto de ahorro energético
denominado “Sostenibilidad en el Centro”, que va proponer reducir el consumo energético en

diferentes estancias del IES El Mayorazgo.

Aunqgue se nombraran todos los ODS de la Agenda 2030, el proyecto se centrard sobre
todo en el nimero 11 “Ciudades y Comunidades Sostenibles”, y en el numero 13 “Accién Por el

Clima”.
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Justificacién

Entre las obligaciones de los centros educativos esta sensibilizar al alumnado acerca de
los problemas medioambientales. Desarrollar alguna actividad relacionada con esta
problematica ayudard a concienciarles acerca de la implementacién de mejoras de eficiencia

energética.

Como complemento se presenta el reto de aplicar lo aprendido durante el desarrollo del

proyecto a sus propios hogares.

Figura 6 Interpretacion de la Etiqueta de Eficiencia Energética. Fuente: https://certificadosenergeticosleon.com/

INTERPRETACION DE LAS ETIQUETAS

A Muy dllo nivel de eficiencio; un consumo

de energia inferior al 55% de la media
Los mas

\"“;1.

(& ) Entre el 75% y el 90%
Los que Entre el 90% y el 100%
presentan
un consumo

io Entre el 100% y el 110%

consumo
g .

Por norma general, el mayor consumo de energia en un centro de secundaria se
concentra en la calefaccion, climatizacion, iluminacion y electrénica («Guia de ahorro y
eficiencia energética en centros docentes (2011)», s. f.). En el caso de la Comunidad Auténoma
Canaria pocos son los IES que cuentan con calefaccion, por lo que el proyecto se centrara en

identificar y reducir el consumo energético en climatizacion, iluminacion y electronica.
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Figura 7 Consumo en un centro de secundaria. Fuente: Guia de Ahorro y Eficiencia Energética en Centros Docentes. Fuente: Guia

de ahorro y eficiencia energética en centros docentes.

Blluminacion

B Climatizacién
OEquipamientos
O Ofros

B Ventilacion

O Calefaccion

B Refrigeracion
OCocina

BACS

5% 4% 1%1%

10%

Objetivos

Una de las mayores dificultades para el docente que presenta el alumnado de 2° de
ESO de este centro es la falta de motivacion por adquirir nuevos conocimientos. Tal y como se
puntualiza en la PD, contamos con alumnado con habitos de estudio inadecuados (suelen ser
alumnos que utilizan mucho la memoria) y con repetidores con alta probabilidad de abandonar

el centro el proximo curso, con destino a programas de Formacion Profesional de grado basico.

También contamos con alumnado NEAE, que precisa ayuda con técnicas de estudio

gue den rendimiento a su esfuerzo personal.

El hecho de tener también mucho alumnado extranjero que ain no domina el idioma,
hace que su integracion en el grupo clase sea dificil, ya que incluso en los horarios de recreo

tienden a reunirse separados del alumnado local.
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La asignatura de Tecnologia y digitalizacién se imparte en este centro de manera
fundamentalmente practica, dejando una minima parte para sesiones teoricas. Si bien ayuda a
la motivacion del alumnado, se propone un proyecto de innovacion que intentara desarrollar su
motivacién para el trabajo no solo en el centro, sino implementar los resultados obtenidos

también en sus hogares.

Ademads, se pretende concienciar al alumnado en términos medioambientales dando a
conocer los ODS de la Agenda 2030, formandolos asi en competencias transversales como

educar en la empatia, la solidaridad y la responsabilidad social.

Plan de Trabajo

El plan de trabajo esta estructurado siguiendo una temporalizacién, aplicando diferentes
metodologias para la realizacién de una serie de actividades y utilizando los recursos

necesarios para ello.

Temporalizacion

El proyecto de Innovacion se desarrollaré en el tercer trimestre, en convergencia con la
ultima SA “Tecnologia Sostenible” presente en la PD. Los cursos de 2° de ESO para la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacion cuentan con dos horas semanales cada uno. En el
grupo A tienen lugar los martes a tercera hora, y los miércoles a sexta. Para el grupo B seran
los martes a segunda hora y los viernes también a segunda hora. Cada sesion tendra una
duracion de 55 minutos. Se ha elaborado una temporalizacion siguiendo el cuadrante que se

muestra en la tabla 12.
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Tabla 12 Temporalizacién proyecto de innovacion. Fuente: Elaboracion propia.

3* TRIMESTRE
22ESOA MAYO JUNIO
SESION ACTIVIDADES 27 28 3 4 10 11
1 Introduccién ODS X
2 Charla debate y presentacion de resultados X
3y 4 Investigacion y trabajo de campo X X
5 Propuestas de mejora X
6 Presentacion informe final X
22ESOB MAYO JUNIO
SESION ACTIVIDADES 27 3 b 10 13 16
1 Introduccién ODS X
2 Charla debate y presentacion de resultados X
3y 4 Investigaciony trabajo de campo X X
5 Propuestas de mejora X
6 Presentacién informe final X

Metodologias

La principal metodologia a utilizar sera el Aprendizaje Basado en Proyectos, combinado

con Aprendizaje Basado en Problemas y con el Flipped Classroom o Aula Invertida.

Se fomentara en trabajo colaborativo aunando al alumnado en grupos de 5-6 personas,
ya que cada uno de ellos analizara luego una estancia del centro. También se promovera la
autonomia del alumnado al proponer la busqueda de informacion para luego compartirla con el

resto del grupo y debatir y elegir las mejores vias de trabajo.
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Actividades

Como se ha mencionado anteriormente, el proyecto de innovacion se estructura en seis
sesiones con diferentes actividades a llevar a cabo. En cada sesion el docente hara una labor
constante de monitoreo, resolviendo dudas o problemas de otra indole, pero valorando también

la capacidad del alumnado para trabajar de forma auténoma.

En la primera sesién se hara una introduccion a la Agenda 2030, nombrando todos los
ODS, pero centrando la charla en los que se pretende que el alumnado trabaje, es decir, el
namero 11 “Ciudades y Comunidades Sostenibles”, y el nimero 13 “Accion por el clima”. Al
final de esta sesion se propone al alumnado la busqueda en sus hogares de informacion,
métodos, herramientas, etc. disponibles para implementar estos ODS, tanto en el centro como

fuera de él, de manera que hagan una exposicion y debate en la siguiente sesion.

En la segunda sesion se realiza un debate dentro de los propios grupos en los que se
pone en comun el material que cada estudiante ha trabajado en su casa. Se propone un juego
en que el grupo que mas soluciones proponga para conseguir un ahorro energético eficiente,
podra elegir la estancia del centro para realizar el estudio. Una vez terminado el debate interno
de cada uno de los grupos, se propone un debate general en el aula. Al finalizar este debate, y
contando los medios obtenidos por cada grupo, se establecen las estancias del centro a

estudiar.

En la tercera y cuarta sesion se procederd al estudio de campo. Se hara el reparto del
material necesario para llevarlo a cabo la tarea. Se pretende que el alumnado realice un
estudio de eficiencia energética de forma doméstica y a pequefia escala de la estancia del
centro que les haya tocado. Algunos de los datos a medir seran temperatura, humedad,

superficie y volumen de la estancia, superficie de ventanas, orientacion y presencia o no de
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aparatos electrénicos. Ademas, se intentara recopilar informacién acerca de los materiales con

los que se construyd el centro, asi como del aislamiento que presenta cada estancia.

La quinta sesion estara destinada al ordenado y procesado de la informacién recogida
en las dos sesiones anteriores. Se pide a cada grupo que elabore un informe preliminar sobre

el que se pueda hacer una propuesta final de mejora de cada una de las estancias estudiadas.

En la sexta sesion se realizara la presentacion del informe final, mostrando los
problemas que presentan cada estancia y las posibles propuestas de mejora para disminuir su
consumo energético. A continuacion se hace una puesta en comun, desarrollando un debate
para establecer las medidas mas efectivas desde el punto de vista econdmico y préactico. En
esta Ultima sesién se pide también al alumnado una reflexion final acerca de la posibilidad de

implementar las medidas propuestas para el centro en sus propios hogares.

Recursos

Para la realizacion de este proyecto de innovacion se han hecho necesarios una serie
de recursos especificos. En la tabla 13 se muestran las herramientas, materiales y recursos

necesarios para llevar a cabo el proyecto de innovacion.
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Tabla 13 Materiales, herramientas y recursos utilizados. Fuente. Elaboracién propia.

Materiales, herramientas y recursos utilizados

= Hidrotermégrafos.
= Medidores de distancia laser.
= Calculadoras.

Herramientas, materiales y .
= Ordenadores de sobremesa y portétiles.

recrsos = Tabletas.
= Flexdmetros.
= Material fungible.
= Sala medusa (sala de informética).
= Aula convencional.
Espacios = Biblioteca.

=  Gimnasio.

= Taller de Tecnologia.

Evaluaciéon del alumnado

La evaluacion del presente proyecto de innovacién se correspondera con la sesién de
aprendizaje nimero cinco “Tecnologia sostenible”, y formarda parte de la evaluacion continua.
Aungue se ha fomentado el trabajo colaborativo, la presentacion del informe es individual, y
para calificarlo se utilizard la rubrica correspondiente a la actividad. Asi el alumnado tendra una

referencia de los items que se van a puntuar y en qué cuantia (ver rubrica en la tabla 14).

Ademas, en este proyecto también se valorara la actitud, proactividad y capacidad para
el trabajo de forma autonoma. Todos estos datos se irdn recogiendo en el cuaderno del

profesor.



Tabla 14 Rubrica de evaluacion del proyecto de innovacién. Fuente: Elaboracion propia.
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Rubrica de evaluaciéon del proyecto “Sostenibilidad en el Centro”.

Grupo: Alumno:
Fecha:
Aspectos a Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
Evaluar (0-4.9) (5-5.9) (6-6.9) (7-8.9) (9-10)

S No recopila , p . .
Recopilacién de informacién en Aporta uno o dos métodos Aporta tres métodos Aporta cuatro métodos Aporta 5 métodos de
informacion en casa de ahorro energético. de ahorro energético. de ahorro energético. ahorro energético.
casa (30%) i

0 puntos 0.5 puntos 1 punto 2 puntos 3 puntos

- Participa en el debate, - -
Participa en el debate, pero P . Participa en el debate, Participa en el debate,
-~ respeta las opiniones
L No participa en el no respeta el turno de ~ respeta turno de palabra respeta turno de palabra

Debate inicial . . de los comparieros . .

debate. palabra ni las opiniones de pero no las opiniones de  y las opiniones de los
(20%) ~ pero no el turno de N -

los compafieros. los compafieros. comparieros.
palabra.
0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos 2 puntos

Realizacion de las

No realiza las
mediciones y

No realiza las mediciones
pero muestra interés en lo

Realiza las mediciones
rapido, presentando

Realiza las mediciones

Realiza las mediciones
correctamente y busca
nueva informacioén

mediciones distrae a sus que hacen sus .. correctamente. .
- N fallos numéricos, acerca de la estancia a
(25%) comparferos. comparneros. .
analizar.
0 puntos 0.5 puntos 1 punto 2 puntos 2.5 puntos

Presentacion del

No presenta el

Presenta el informe pero de
forma desordenada, con

Presenta el informe
ordenado y limpio,
pero con errores

Presenta el informe
limpio, ordenado y sin

Presenta el informe
limpio, ordenado y sin

: . . . . . errores gramaticales y/o
informe final informe final. errores gramaticales y/o de . errores gramaticales y/o .
. gramaticales o de . de ortografia, y con una
(25%) ortografia. . de ortografia. .
ortografia. portada ilustrada.
0 puntos 0.5 puntos 1 punto 2 puntos 2.5 puntos
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Cuestionario de evaluacion de objetivos

El cuestionario accesible a través del enlace adjunto ha sido disefiado con el objetivo de
gue el alumnado pueda evaluar el grado de consecucion de los objetivos planteados en el

presente proyecto.

La finalidad principal de esta iniciativa es sensibilizar al alumnado respecto al
cumplimiento de los (ODS) incluidos en la Agenda 2030, y en particular, el ODS 11, “Ciudades
y comunidades sostenibles”, y el ODS 13, “Accion por el clima”. Asimismo, se propone que el
alumnado aplique en su hogar los conocimientos y competencias adquiridos durante el

desarrollo del proyecto en el centro educativo.

Las respuestas obtenidas a través de este cuestionario permitiran recoger informaciéon

relevante para la mejora y adaptacion de futuras ediciones del proyecto

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSdkv3TOQoPFPOIZAuJxmLWNu7YaJ KKHG3nxEPiv

UGUsPVSz8qg/viewform?usp=header

Figura 8 Cuestionario de evaluacion de objetivos. Fuente: Elaboracion propia.

Cuestionario final "Sostenibilidad en el
centro”

Este cuestionario pretende evaluar el impacto del proyecto en el alumnado de 2° de ESO
del IES El Mayorazgo.

* Indica que la pregunta es obligatoria


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkv3TQoPFP9lZAuJxmLWNu7YaJ_KKHG3nxEPivUGUsPVSz8g/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkv3TQoPFP9lZAuJxmLWNu7YaJ_KKHG3nxEPivUGUsPVSz8g/viewform?usp=header

Correo *

Tu direccion de correo electrénico

1. ¢ Tenias conocimientos sobre ahorro energético y de la Agenda 2030 antes de
realizar el proyecto?

() si, muchos.
(O sélo de la Agenda 2030.

(O Algin conocimiento.

(O Ninguno.

2. Al haber realizado este proyecto, ahora sé como ahorrar energia en: *

O El centro educativo.

O En casa.

(O Enambos.

O No tengo claro como ahorrar energia.

3. ;Te ha parecido facil la realizacion de las actividades del proyecto? *
(O si,mucho.
O Si, aunque alguna era algo mas complicada.

O Han sido complicadas pero alcanzables.

O Muy dificiles.

*
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4. ; Te ha gustado preparar material por tu cuenta para luego exponerlo a tus *
comparieros en la segunda sesiéon?

O Si, me gusta aprender por mi cuenta.
Si, pero me ha costado mucho encontrar material vélido.

Si, pero no me ha gustado tener que exponerlo a mis compafieros.

o O O

No, prefiero otros métodos.

5. ; Te ha gustado trabajar en grupo para resolver los retos? *

Si, y todos los compafieros colaboraron.
Si, pero algunos comparieros no colaboraron.

A veces si y a veces no.

O O O O

No me gusta trabajar en grupo.

6. i Crees que las herramientas tecnologicas utilizadas y han sido Utiles ala hora *
de desarrollar el proyecto?

(O si,mucho.
O Si, pero creo que podriamos haber utilizado alguna mas.

(O Aveces siya veces no.

O No.

7. Al finalizar el proyecto, ; piensas cambiar algun habito para ahorrar energia? *
O si
(O Algunos si, otros son més dificiles.

O Me gustaria, pero no sé como hacerlo.

(O No.
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8. Define alguna de las medidas para ahorrar energia que te parecieron méas *
interesantes.

Tu respuesta

9. ;Qué mejorarias o cambiarias del proyecto? *

Tu respuesta

10. Valoracion general del proyecto. (1 = Muy negativa, 5 = Muy positiva) *
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Conclusiones, Limitaciones y Prospeccion de Futuro

El objetivo principal de este TFM es el andlisis de la programacion didactica
proporcionada por el centro, y el desarrollo de una unidad de aprendizaje (Disefio a escala de
elementos de nuestro centro), incorporando TICs y metodologias de aprendizaje que fomenten

el interés y motivacion del alumnado.

La realizacion de las préacticas docentes en el centro educativo IES El Mayorazgo, con
motivo del Master Universitario en Formacion del Profesorado de Secundaria, y el desarrollo de
este TFM mediante el analisis de la PD de Tecnologia y Digitalizacién de 2° de ESO, han

permitido llegar a una serie de conclusiones.

La PD de la asignatura se ha realizado en un formato proporcionado por la Consejeria
de Educacion, Formacion Profesional, Actividad Fisica y Deportes. Ello conlleva que, si bien
cumple los minimos exigidos por dicha consejeria, se queda corta y no aparecen algunos
apartados. Se considera imprescindible contar con una PD bien estructurada, organizada y con
capacidad de actualizacion para poder ofrecer una formacion de calidad. Esta planificacién
proporciona una guia para poder alcanzar los objetivos propuestos para el aprendizaje del

alumnado.

La PD ofrecida por el centro favorece la implementacion de nuevas metodologias y el
uso de las TICS y aunque ha resultado complicado proponer actividades o metodologias
innovadoras, se ha conseguido mejorar en algunos aspectos. También se ha logrado
desarrollar una unidad de aprendizaje y un proyecto de innovacion educativa que pretenden
aunar el uso de las TICs, el trabajo cooperativo, la inclusion y la sensibilizacion con los ODS de

la agenda 2030.
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Por otro lado, durante el proceso de practicas se ha podido observar que las pocas
sesiones tedricas impartidas no fomentan la participacion y motivacién en el alumnado,
mientras que las sesiones practicas si que generaban mucho mas interés. Sin embargo, el nivel
de desempefio de forma auténoma por parte del alumnado es bastante bajo, requiriendo de
constante supervision por parte del docente. Este bajo nivel de autonomia provoca que en

ocasiones el docente no pueda llegar a satisfacer las demandas de todo el alumnado.

Las unidades didacticas deben estar bien estructuradas y definidas, con una
temporalizacion clara. El alumnado se beneficia asi de una secuenciacion ordenada de
contenidos y actividades, permitiéndole implementar conceptos tedricos en las sesiones
practicas a desarrollar. Es por ello que se ha conseguido aportar un calendario escolar

estructurado por sesiones de aprendizaje del que carecia la PD original.

A modo de reflexién final, en la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién es necesario
gue el docente actualice sus conocimientos constantemente debido a la velocidad a la que
evoluciona la materia. Muchos de los contenidos pueden estar obsoletos de un curso para el
siguiente o aparecer nuevas TICs mas eficientes o intuitivas. En esta linea se hace
imprescindible contar con material actualizado (ordenadores, tabletas, etc.), con los que poder

desarrollar estos contenidos.

Limitaciones

A la hora de realizar tanto este TFM como el proceso de précticas en el IES El
Mayorazgo, la disponibilidad por parte del equipo directivo y del claustro al completo ha sido

ejemplar.
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Entre las limitaciones mas determinantes esta, como se ha comentado con anterioridad,

la falta de interés y motivacion del alumnado. Uno de los grupos de 2° de ESO presenta

grandes problemas con habitos de estudio inadecuados que hacen dificil llevar a cabo las

sesiones de aprendizaje.

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion se apoya en las TICs como piedra angular
de la materia, por lo que cuando fallan ocasionan muchos inconvenientes. En este caso en
particular, si bien el centro cuenta con ordenadores, chromebooks y tabletas para la totalidad
del alumnado, buena parte de las sesiones de coordinacion TIC iban destinadas a la reparacion
de unidades con todo tipo de problemas (dispositivos bloqueados, dificultades para completar

la carga eléctrica, sobrecarga de archivos, etc.).

Otro problema recurrente es la calidad de la sefial de internet, que muchas veces
ocasionaba retrasos a la hora de iniciar las sesiones, y también las limitaciones establecidas

por la Consejeria de educacion a la hora de utilizar diferentes programas informéticos.

Finalmente, el proyecto de innovacién estaria completo en el caso de poder contar con
un estudio de eficiencia energética de las estancias del centro, ya que se podria utilizar como
punto de partida. La falta de este estudio ocasiona que el proyecto se tenga que hacer a

pequefia escala, limitandolo a la busqueda de medidas de ahorro de caracter doméstico.

Prospeccion de futuro

Debido a la creciente demanda energética por parte de la poblacion, el sector industrial
y empresarial, y todos los &mbitos en general, la innovacion en tecnologias orientadas al ahorro

y la eficiencia energética se ha intensificado notablemente. En este contexto, aparecen
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continuamente nuevos métodos, materiales y sistemas destinados a optimizar el consumo

energeético, lo que implica un ritmo acelerado de transformacion en este sector.

Por este motivo, la unidad de aprendizaje desarrollada y el proyecto de innovacién
educativa corren riesgo de quedar obsoletos en un corto periodo de tiempo, debido a la rapida
evolucion de las tecnologias del ahorro energético. En consecuencia, se plantea la necesidad
de una actualizacion progresiva del mismo, mediante una revision anual que permita incorporar

las innovaciones y avances que vayan surgiendo en el mercado.

Asimismo, se propone dar al proyecto continuidad, implementandolo de forma
escalonada a lo largo de las distintas etapas de la ESO, desde 1° hasta 4° curso. Esta
estrategia permitird al alumnado participar activamente en el proceso de evolucién tecnolégica,
fomentando una vision critica y actualizada sobre el ahorro energético y su aplicacién practica

en el centro y en sus hogares.
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Anexo |. Programacion didéctica de 22 de ESO UEC (Tecnologia y Digitalizacién) proporcionada por el centro

Centro educativo: IES EL MAYORAZGO
Estudio (nivel educativo): 2° ESO UEC ] ]
Docentes responsables: MARIA DEL SOCORRO CHAVEZ LOPEZ

Punto de partida (diagnostico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En las ultimas décadas, la rapida evolucién de la tecnologia la ha llevado a alcanzar unos niveles de complejidad nunca vistos, constituyendo uno de
sus aspectos mas caracteristicos y relevantes. Eso ha obligado a que los Sistemas Educativos se adapten a los tiempos, proponiendo nuevas
titulaciones técnicas (universitarias o no) que respondan a estas demandas de cualificacién y conocimiento de profesiones asociadas al mundo
Tecnoldgico, y proporcionando una formacién minima de base para que el ciudadano pueda enfrentarse a esta situacion. La tecnologia debe
entenderse, de forma genérica, como el conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados de forma légica y metaédica, permitan al ser humano
modificar su entorno material o virtual para satisfacer necesidades individuales o colectivas. Todo ello en un proceso que combina pensamiento
(saber) y accion (saber hacer), con la finalidad de crear soluciones utiles. La formacién de la ciudadania requiere actualmente una atencion
especifica para aprender a tomar decisiones con criterio sobre el uso de materiales, objetos y procesos tecnholdgicos, resolver problemas
relacionados con ellos y, en definitiva, utilizarlos, con vistas a actuar sobre el entorno y mejorar la calidad de vida. La materia de Tecnologia y
Digitalizacién es clave para entender y actuar en este mundo vy, para ello, debe nutrirse de las principales disciplinas cientificas de las que toma su
lenguaje y su conocimiento (Fisica, Matematicas, etc.). Durante el proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos influyen, ademas, otros
condicionantes no menos importantes como viabilidad, costes, impacto ambiental, efectos sobre la salud, comercializacion, estética del producto,
etc., debiendo ademas cumplir las soluciones tecnologicas adoptadas con criterios de precisidn, claridad y normalizacién. En este sentido, la materia
de Tecnologia y Digitalizacion desempefia un papel sinérgico en el proceder tecnologico, no ya porque actien de integradores de todo el proceso
(busquedas, investigacion, disefio de croquis o planos, diagramas, documentos, etc.) sino porque hacen del ordenador y su entorno (redes, méviles,
tabletas, otros dispositivos de comunicacion, etc.) elementos de uso imprescindible y de obligado conocimiento. Asimismo, el desarrollo actual de
tecnologias electronicas aplicadas a los procedimientos mas basicos de la vida diaria, y la integracién de maquinas y procesos automatizados
mecanicos en procesos tanto industriales como cotidianos, y la inclusién de aprendizajes relacionados con estos campos en el curriculo, dotan a la
materia de un caracter propedéutico para posteriores profundizaciones en niveles superiores. También, en esta materia se estudia la utilidad, la
diversidad, las caracteristicas y la mecanizacion con herramientas de los distintos tipos de materiales que se utilizan habitualmente en el desarrollo
del proceso tecnolégico, asi como sus implicaciones sobre el medio ambiente tanto a la hora de su obtencidon como de su eliminacion. Esta
programacion pretende ser:

e Orientadora: sirve a todos los miembros de la comunidad educativa para conocer las previsiones y desarrollo de la practica educativa.

e Organizadora: ordena los contenidos, las actividades en el tiempo y en el espacio, asi como los recursos a utilizar.

e Previsora: trata de prever con la suficiente antelacion las diferentes capacidades que se quieren potenciar, las situaciones que nos vamos a

encontrar, asi como las acciones a desarrollar.
e Dinamica: debe adaptarse constantemente al proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Sistematizadora: da coherencia a los elementos que la componen (competencias especificas, criterios de evaluacidén, competencias clave,
saberes basicos etc...).

En esta programacion se trataran todos los aspectos que el profesorado de este departamento del |.E.S. El Mayorazgo ha considerado oportuno
planificar para enfocar la practica educativa en este curso.
Maria del Socorro es una profesora perteneciente al ambito cientifico tecnoldgico de este centro que imparte docencia en la materia de Tecnologia y
Digitalizacién en tres grupos de 1° ESO (A.B v C). dos grupos de 2° ESO (A v B), en un grupo de Digitalizacién en 4° ESQO y en el ambito practico de
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un grupo de 2° de Diversificacion B. También es la coordinadora TIC del centro.

Justificacién de la programacion didactica:

Esta programacion se ha realizado teniendo en cuenta el DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de
la Educacidén Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autdénoma de Canarias, en concreto el curriculo de la materia de
Digitalizacién.

También se ha tomado como referencia el anexo | del Decreto arriba citado en el que se define el perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica y competencias clave en el bachillerato y el anexo IV de situaciones de aprendizaje.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién aparece en el primer curso de la etapa de Secundaria Obligatoria con nombre propio, pero tiene sus
antecedentes y fundamentos de los que se nutre, en la Ensefianza Primaria, asi como su continuacién y su evolucién, en materias del Bachillerato,
gue progresan en los contenidos mas técnicos, como la Tecnologia Industrial (I y 1l)”, “Electrotecnia” y “Mecanica” del Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia, ademas de servir de iniciacién a diversos ciclos formativos de grado medio. Trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos vy el
desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprensién de los objetos técnicos como su utilizacion. Pretende también que los alumnos usen las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramientas en este proceso, y no como fin en si mismo. Asimismo, se plantea el
desarrollo de la capacitacion necesaria para fomentar el espiritu innovador en la busqueda de soluciones a problemas existentes. Por tanto, podemos
entender que la Tecnologia se articula en torno a un binomio conocimiento-accién, donde ambos deben tener un peso especifico equivalente.
Planificar una continua manipulacién de materiales sin los conocimientos técnicos necesarios puede conducir al mero activismo y, del mismo modo,
un proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente de experimentacion, manipulacion y construccion, puede derivar hacia un
enciclopedismo tecnolégico inutil. La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico justifica la necesidad formativa en este campo. Se
pretende que el alumnado adquiera los conocimientos necesarios para ser un agente activo en este proceso, ya sea como consumidor de los
recursos que la tecnologia pone en sus manos o como productor de innovaciones. La metodologia en esta materia tendra en cuenta la busqueda de
aprendizajes significativos mediante la relacidn de los contenidos ya adquiridos (ideas previas) y los nuevos. Por otro lado el alumnado, tiene que
hacer uso de su iniciativa personal para el bien, no solo propio sino también del conjunto, con el objetivo de dar una adecuada respuesta a un
problema real planteado. El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos constituye el eje de los contenidos de esta materia, pues desarrolla
destrezas y métodos que permiten la identificacién y la formulacién de un problema técnico hasta su solucién constructiva. La opcionalidad que
caracteriza la materia en 3° de ESO y la necesidad de que el alumnado que la finalice haya alcanzado las competencias especificas implicitas en los
saberes basicos definidos para los tres primeros cursos, hace que en 1° y 2° se desarrollen éstos cumpliendo con los criterios de evaluacion de la
materia, mientras que en 3° se deja para la ampliaciéon de los contenidos eminentemente procedimentales. El cuarto curso es de caracter opcional y
contiene bloques de contenidos que introducen al alumnado en aspectos de mayor nivel, dentro del caracter técnico de la materia, ademas de ayudar
a comprender |la sociedad actual cada vez mas tecnificada y digitalizada.

A. Orientaciones metodolégicas:
A.1. Modelos metodologicos:

Las tareas se hasan en el modelo metodoldgico de la indagacién cientifica, investigacién grupal, ensefianza no directiva combinada con ensefianza
dirigida.
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A.2. Agrupamientos:
Agrupamientos heterogéneos para la aproximacion al aprendizaje colaborativo.

A.3. Espacios:
Aula taller, aula de tecnologia y aula de informatica

A.4. Recursos:
Herramientas del taller de tecnologia. Herramientas informaticas. Soportes escritos.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Se realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que
las actividades complementarias y extraescolares signifiquen una mejora de los criterios de evaluacion de la materia, asi como una contribucion a las
competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcién
alternativa para la consecucién de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su
particular curriculo museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de |a ciencia a través de |la experimentacion y la realizacion de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como
motor del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de
observar, analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método
experimental como herramienta pedagégica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas
de tal forma que los educadores tenemos el papel de acompafiantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonismo a los alumnos y
alumnas. Ademas se apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de que equivocarse es importante para el aprendizaje.

B. Atencidn a la diversidad:

La diversidad no debe de estar ligada exclusivamente a aspectos relacionados con el aprendizaje. Las diferencias individuales estan asociadas en
muchas ocasiones a expectativas, motivaciones, intereses, aspectos de personalidad, historia personal, es decir, caracteristicas que no tienen que
suponer un obstaculo para conseguir los objetivos educativos. La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia,
desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de la evaluacion. Destacando el trabajo en grupo, que favorecera el trabajo colaborativo en
grupos heterogéneos, las actividades graduadas en dificultad, la atenciéon individualizada en la medida de las posibilidades del docente y del grupo, vy
los instrumentos de evaluacién variados. En las situaciones de aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar
respuesta a las necesidades del alumnado. Se frata de realizar una atencién planificada y organizada de la diversidad del aula y una evaluacion
continua y personalizada. Ademas, en todo momento se fomenta que existan valores compartidos de aceptacién entre el alumnado, asi como un
ambiente de respeto y tolerancia. En definitiva, la diversidad supone educar en el respeto de las peculiaridades de cada estudiante y en el
convencimiento de que las motivaciones, los intereses y las capacidades de aprendizaje son muy distintas entre los alumnos. La presente
programacion contempla |las adaptaciones necesarias para que todo el alumnado logre los objetivos de la materia. Con tal propésito, se llevaran a
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cabo las siguientes actuaciones:

- Diferenciacién de todos aquellos elementos que resulten basicos de aquellos otros que sirven como ampliacion o profundizacién.

- Presentacion de actividades de desarrollo con distintos niveles de complejidad.

- Planificacién de actividades de refuerzo para los alumnos que presentan dificultad en determinados contenidos y actividades de ampliacion para
aquellos alumnos que avancen mas rapidamente o necesiten menos ayuda y de esta manera puedan profundizar de forma mas auténoma en estos
contenidos.

- Realizacion de actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los contenidos como en la fase de realizacion de proyectos, afines a los
temas que se estén tratando.

- Formacién de grupos heterogéneos y cooperativos, con flexibilidad en el reparto de tareas, y fomentando el apoyo y colaboracion mutua.

- Flexibilizacién de los proyectos técnicos y de su ejecucion, que permitan la realizacion de los contenidos basicos o la profundizacion a diferentes
niveles.

- Mantenimiento de un equilibrio entre la ayuda pedagdgica aportada y la libertad del alumno, de manera que este pueda desarrollar su creatividad y
aproximarse a sus intereses y motivaciones

En este Centro, existe actualmente alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo NEAE, existiendo de necesidades educativas
especiales NEE debidas a discapacidad y trastornos generalizados del desarrollo, por dificultades especificas del aprendizaje DEA, por trastornos por
déficit de atencién o hiperactividad TDAH, por especiales condiciones personales o de historia escolar ECOPHE, por incorporacion tardia al sistema
educativo y por altas capacidades intelectuales ALCAIN (superdotado, sobredotado,...).

En el grupo de 2° ESO A hay 1 alumno con DEA, 3 alumno con TDAH, 2 alumno con ECOPHE, 1 alumno con ALCAIN, 2 alumnos con TEA y 1
alumno con TEA y TDAH.

En el grupo de 2° ESO B hay 1 alumno con DI, 3 alumnos con TDAH, 2 alumnos con DEA y 1 alumno con TEA.

La mayoria de los alumnos con problemas de aprendizaje tienen dificultades en las capacidades de comprension y expresidn por lo que se tendria
que trabajar con ellos de forma prioritaria estas capacidades.

También hemos detectado alumnos con habitos de estudio inadecuados (suelen alumnos que utilizan mucho la memoria), en estos casos debemos
ayudarles con técnicas de estudio que den rendimiento a su esfuerzo personal, que en muchas ocasiones suele ser grande. Estos alumnos requieren
una dedicacién mayor y la realizacion de actividades de refuerzo con el fin de que alcancen los objetivos previstos. Este seguimiento mas
individualizado se podra realizar en las horas de apoyo, en los grupos en los que existan. Las actividades que realizard este departamento se
basaran en:

- Adaptaciones curriculares (AC) usando los contenidos del mismo nivel pero basandose en conseguir los basicos y necesarios de cada unidad y
contando con una metodologia diferente basada en una mayor atencion del profesorado. Sera aplicada a todo el alumnado de NEAE vy su evaluacion
serd idéntica al resto del alumnado de su nivel.

- Adaptaciones curriculares significativas (ACUS) para el alumnado de necesidades educativas especiales NEE que lo requiera (no pueda con los
contenidos de su nivel). Sera fundamental tener presente que este tipo de alumnado no se sienta desplazado, sobre todo, en las actividades
grupales.

La evaluacion de este alumnado de NEE se realizara tomando como referente los criterios de evaluacion fijados en las adaptaciones curriculares
significativas. Por otro lado aquel alumnado que después de aplicar un plan de recuperacién especifico en la materia presente dificultades muy
acusadas en adquirir los contenidos, y no esté valorado como un alumno de adaptaciéon curricular (AC), se pedira, siempre que el resto del equipo
educativo lo considere, una valoracién por parte del departamento de orientacién.

También se aplicara un plan de actuacién especifico para el alumnado extranjero que presente dificultad en el manejo del castellano. Consistira en el
aprendizaje de los contenidos minimos mediante el uso continuo de imagenes, graficos. dibujos, etc... y asi pueda comprender lo necesario hasta
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gue consiga comprender e interpretar minimamente el castellano.
C. Evaluacién:
Instrumentos De Evaluacion:

EVAGD: limpieza, contenidos, calidad de los dibujos, expresion escrita, caligrafia y ortografia..

Observacion sistematica: asistencia, comportamiento, trabajo en clase, trabajo en casa,... Para evaluarlos se utilizaran escalas de observacién y
registros anecdéticos personales.

Proyecto y practicas: acabado, originalidad, creatividad, empleo de materiales de desecho, presentacién individual y colectiva,... Para evaluarlo se
valorara la investigacion, busqueda de soluciones, disefio, planificacién, el trabajo en el taller o en la sala de informatica, tanto individual como grupal,
y la exposicién de lo realizado. Cuando se trabaja en grupo se valoraran las actitudes de colaboracién, tolerancia y respeto. También se utilizaran
escalas de observacion y registros anecdéticos personales.

Memorias o Informes técnicos: son fundamentales pues resume los proyectos o practicas con informacién sobre planos, la lista de materiales y
herramientas utilizados, el diario de construccién, la autoevaluacién, propuestas de mejora, etc. Presentaciones individuales y en grupo: para el resto
del gran grupo de proyectos tecnologicos, trabajos de investigacion, explicaciones de contenidos,...

Practicas: archivos de hojas de calculo, de editores de texto, de simuladores, etc, enviados a través de EVAGD.

Pruebas Objetivas: se podria realizar algunas pruebas escritas, practicas y orales, sobre todo para conocer el nivel de aprendizaje adquirido y poder
recabar informacion para adaptar las actividades a las dificultades que el alumnado haya encontrado.

Debates: Para evaluarlo se realizara al menos una prueba escrita en cada evaluacién y se realizaran preguntas orales a menudo al alumnado para
valorar si esta adquiriendo adecuadamente la informacién que se pretenda en cada unidad.

Contribucioén a las competencias clave

La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos
establecidos en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que identifica el grado de desarrollo y adquisicién de las
competencias clave para todo el alumnado que finaliza la Educacién Secundaria Obligatoria.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién contribuye al desarrollo de la Competencia en comunicacién linguistica (CCL), porque la metodologia
inherente a la misma fomenta la intercomunicacion del alumnado en la busqueda conjunta de soluciones y para ello se hace necesario que se
produzca de manera eficaz, y se realice con un espiritu creativo, ademas de que sea ética y respetuosa, incorporando codigos sociales como la
etiqueta digital.

Respecto al desarrollo de la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), desde la materia se fomenta la
comprension y analisis del entorno aplicando el método cientifico en la busqueda de soluciones. Ademas, en el disefio de soluciones se contemplan
destrezas matematicas que facilitan las mediciones y calculos necesarios para alcanzar los objetivos prefijados de la manera mas eficiente posible, y
todo ello con la finalidad de encontrar solucion a los retos-problemas con un enfoque responsable y desde el compromiso de la sostenibilidad.

Por otro lado, la contribucién al desarrollo de la Competencia digital (CD), se hace explicita en la utilizaciéon de aplicaciones y herramientas digitales
del entorno personal de aprendizaje para la busqueda y tratamiento de la informacion de manera critica, tanto de forma individual como colaborativa,
en un contexto de seguridad referida tanto al bienestar digital y emocional, como a la ciberseguridad, ademas de a la sostenibilidad y la
responsabilidad. Esta aportacion también se hace patente a través de la creacidon de contenido digital en multiples formatos y plataformas,
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respetando los derechos de autoria y licencias de uso, y mediante el desarrollo del pensamiento computacional para la resolucion de problemas,
contribuyendo asi al ejercicio de una ciudadania digital plena.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), se promueve a través de la propia metodologia de la materia en la que el
alumnado debe ser capaz de autorregularse con el objetivo de alcanzar los propdsitos fijados en cada uno de sus grupos de trabajo, pero también
individualmente. En este sentido, cobra especial relevancia la aportacién constructiva de cada estudiante al grupo y el autoconocimiento para aportar
sus potencialidades y regular sus conductas en beneficio de un objetivo comun.

La Competencia ciudadana (CC), se fomenta a través del andlisis y comprension del impacto generado por el desarrollo y la aplicacién de la
tecnologia en la sociedad, en particular en la canaria, junto a la necesidad de propiciar un estilo de vida eco socialmente responsable.

En lo referente al desarrollo de la Competencia emprendedora (CE), desde esta materia se plantean constantemente situaciones-problema que
deben ser resueltas de manera sostenible, eficiente e innovadora. Para ello es necesario aprender estrategias que sistematicen el analisis y la
evaluacién de las mismas, que faciliten la identificacién de necesidades y oportunidades, al tiempo que permitan generar nuevas ideas y compartirlas
con otros.

Finalmente, la Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC), se adquiere a partir del desarrollo y expresién de ideas propias y del
respeto por las ajenas, asi como la materializacién de soluciones creativas e innovadoras que resuelven problemas tecnoldgicos de manera ética,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto social y ambiental.

Criterios De Calificacion:

Las calificaciones del alumnado se basaran en las ribricas generales de la materia, las cuales son coherentes con las unidades de trabajo
desarrolladas en las diferentes situaciones de aprendizaje. Por tanto la calificacion saldra, evidentemente, del grado de adquisicidon que tenga el
alumnado de los criterios de evaluacion trabajados. El alumnado debera conocer antes de cada una de las evaluaciones los porcentajes de
calificacion de los criterios de evaluacion trabajados, para que tenga claro su calificacion.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

A todo aquel alumnado que muestra dificultades en adquirir los criterios de evaluacién especificos de cada unidad de trabajo planteada, se le aplicara
un plan de recuperacion especifico basado en actividades que relacionen los contenidos de la unidad tratada en ese momento con los anteriores de
unidades ya explicadas. Este tipo de alumnado recibira, légicamente, el apoyo educativo del profesor que guiara (no resolvera) esta serie de
actividades de recuperacion cuando presente muchas dificultades en su resolucion.

Por otro lado, se realizan actividades de recuperacién en EVAGD especificas para aquel alumnado que le sea necesario recuperar la materia de
cursos anteriores. La recuperacién se basara en ejercicios y pequefios trabajos de investigacion que contaran con el apoyo de este profesor, en
horario de recreo, y que tendran el mes de Abril como ultimo mes de entrega, ya que se tendra luego que llevar a cabo la correccidn para en la
evaluacion ordinaria de Junio poder decidir si el alumnado supera o no la materia pendiente.

Estos ejercicios y trabajos cuando no sean entregados o superados con un minimo de 80 % de acierto por parte de los alumnos y alumnas
implicados, deberan enfrentarse a una prueba escrita a celebrar durante el mes de mayo.

Se daran una serie de orientaciones para el alumnado que no supere las materias de este departamento en la evaluacion ordinaria de junio. Se
recogeran en el acta de la reunién del ambito donde se acuerden dichas orientaciones.

Contribucién a los objetivos de etapa:




86

La materia de Tecnologia y Digitalizacion posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que se combinan conocimientos procedentes de
varias disciplinas con una finalidad practica, lo que favorece la consecucion del Perfil de salida y la adquisicién de los objetivos de la etapa. Con el
desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y cooperar (a) en la resolucién conjunta de los problemas
propuestos (b), superando estereotipos de género sexistas que supongan discriminacién entre las personas (c¢), asuma de manera responsable sus
derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de resolucion pacifica de conflictos (d). En este
sentido, cobra especial relevancia la comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informaciéon en diferentes formatos y
modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que cursa esta materia desarrolla su competencia para acceder a informacion procedente de distintas
fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de forma que le permita adquirir los conocimientos necesarios para hallar las
soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnolégico sostenible y en la que toma especial relevancia las particularidades de un territorio
fragmentado como el nuestro, ademas de la importancia del arte y |la estética asociada a las construcciones (1). Finalmente, la dimensién técnica de
esta materia supone el marco ideal para desarrollar la importancia del cuidado del bienestar emocional y del entorno (k), por cuanto todas las
acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de seguridad adecuadas.
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SAN°1
JUGUEMOS CON LA ELECTRICIDAD
Descripcién:
Con este bloque competencial se comprobara que el alumnado comprende el funcionamiento de los principales sistemas de produccién de
electricidad y que es capaz de aplicar el pensamiento critico para analizar y valorar las repercusiones de la actividad tecnolégica en general
y de las tecnologias emergentes en particular en la sociedad y en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de Canarias como zona
ultraperiférica y haciendo referencia, entre otros aspectos, a la igualdad e inclusidn social, a la accesibilidad, la obsolescencia y el impacto
ambiental. Asimismo, debera ser capaz de promover un uso responsable y ético de la misma conforme a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y a las metas canarias que responden a los retos de la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores | Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
Cc1 1.1 CCL1, CCL3, 1.1 Analisis de Rubrica Documentos del
STEM2, CD1, documentos. método de proyectos
CD4, CPSAAA4, Observacion
CE1 sistematica
1.2 STEM2, CD2, 1.2 Analisis de Rubrica Documentos del
CE1 documentos. método de proyectos
Observacion
sistematica
1.3 CCL3, STEM2, 1.8 Analisis de Rubrica Proyecto preguntas y
STEMS, CD1, 1.9 artefactos. respuestas
CD4, CPSAA4,
CE1
c2 2.1 CCL1, STEM1, 1.2 Analisis de Rubrica Documentos del
STEM3, CD2, documentos. método de proyectos
CPSAAS5, CE1, Observacion
CE3 sistematica
2.2 STEM1, 1.4 Analisis de Rubrica Proyecto preguntas y
STEM3, artefactos respuestas
STEM4, CD3,
CPSAAS, CE1,
CE3
Cc3 3.1 CCL5, STEM2, Analisis de Rubrica Simulaciones eléctricas
STEM3, 1.6 documentos. con Crocodile.
STEMS, CD2, Observacion Ejercicios resueltos
CD5, CPSAA3, sistematica
CC1, CE3
c4 4.1 CCL1, STEM4, 1.4 Analisis de Rubrica Informe del Proyecto
CD2, CD3, 1.5 documentos
CPSAA3,
CPSAA4, CC1,
CE3, CCEC4
Ccé 6.1 CD2, CD4, VA1 Analisis digital Rubrica Documentos en la
CD5, CPSAA2 V.2 plataforma EVAGD
6.2 CCL1, CD2, V.3 Analisis digital Rubrica Documentos en la
CD4, CD5, V.4 plataforma EVAGD
CPSAA4, IV.5
CPSAAS5, CC2,
CE1
6.3 CD1, CD2, CD4 V.6 Analisis digital Rubrica Documentos en la
plataforma EVAGD
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Proyecto: Juego de Preguntas y Respuestas
Simulaciones eléctricas con el programa Cocodrile Heteroevaluacion
Informe del Proyecto
Circuitos en EVAGD
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje Grupos heterogéneos Aula clase, aula tallery | Materiales especificos.
basado en proyectos aula de informatica. Multimedia.
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Recursos web
Textuales.
Herramientas del taller

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Es de gran importancia tanto para el desarrollo persconal e integral de los alumnos, cuanto para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica, mas
respetuosa hacia las personas y también hacia la propia naturaleza que constituye el entorno de la seciedad humana. Como principios pedagogicos
generales se pueden sefialar los siguientes:

Educar en la empatia: tener en cuenta los diversos caracteres y necesidades de las personas y del grupo.

Entrenar en el didlogo, saber escuchar y saber comunicar.

Ensefiar a negociar, ponerse de acuerdo de una manera justa y basada en el consenso.

Desarrollar la solidaridad, compartiendo y participando democraticamente en la toma de decisiones.

Entrenar para una critica constructiva de la realidad personal y social.

Reflexionar sobre los derechos humanos.

Consensuar con el grupo las normas que les afectan.

Entre los contenidos curriculares hay conocimientos y habilidades pero, sobre todo, hay actitudes y valores ligados a una dimensién ética que debe
propiciar la autonomia ética de los alumnos. En esta materia, la propuesta es trabajar los temas transversales fundamentalmente en las habilidades y
las actitudes, aungue no se obviaran los conocimientos.

El modo de trabajarlo sera:

Educacién para la Convivencia: El desarrollo del respeto por las normas de convivencia y participacién ciudadana se aplica en numerosas actividades
donde se requiere un consenso de grupo para tomar una serie de decisiones o para realizar un determinado montaje. Se potencia en ellas la
aceptacion y respeto de opiniones distintas a las propias, incluso teniendo en cuenta que en esta disciplina tecnolégica se puede llegar a un mismo
resultado por varios caminos distintos. Se realizaran tanto practicas como trabajos en grupo, para que desarrollen habilidades grupales, que les permita
integrar conceptos como tolerancia, convivencia e igualdad.

Educacién Moral y Civica: Al incidir en la necesidad del estricto cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el trabajo, también se inculcara
a los alumnos/as la importancia de la responsabilidad y ética como valores basicos de un profesional.

Educacién Ambiental: La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio ambiente se trataran en los contenidos para que el alumnado
hacia un mayor respeto a su entorno, animando a que proponga algunas medidas (gastar sélo el papel necesario, aprovechar la ofra cara de las
fotocopias usadas, identificacion y uso de los contenedores adecuados para cada residuo, etc.). Asi mismo, se intentard que reflexionen sobre la
actividad tecnolégica y su desarrollo sostenible con el Medio Ambiente.

Educacién para el Consumo: La asignatura dota en cierta medida a los alumnos de capacidad critica para escoger un determinado producto (ya sea
material para una estructura o para un determinado elemento de una maquina, etc.) en funcién de argumentos racionales. Por tanto, se les aleja de los
estereotipos o valores prefijados bien por la sociedad de consumo o por la costumbre, ensefiandoles que, a veces, lo tradicional o lo “de moda™ no es lo
mejor.

Nuestro centro apostara decididamente por la educacion en valores participando en redes educativas sobre la igualdad, |a solidaridad y la defensa del
medio ambiente, donde esta materia tendra muchas actividades que la fomentaran, ademas de participar en la red de centros que apuestan por el
desarrollo sostenible redECOS.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Las unidades de la materia de UEC estaran relacionadas con lo siguientes ejes Innovas del centro:
- Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Matematicas (STEAM)
- Comunicacion linguistica, bibliotecas y radios escolares.
- Educacion ambiental y sostenibilidad.
- Promocion de la salud y la educacion emocional.
- Arte, Accion Cultural y Cooperacion

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que
las actividades complementarias y extraescolares signifiquen una mejora de los criterios de evaluacién de la materia, asi como una contribucion a las

competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcién alternativa
para la consecucién de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su particular

curriculo museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de la ciencia a través de la experimentacion y la realizacién de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como motor
del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de
observar, analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método
experimental como herramienta pedagogica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas
de tal forma que los educadores tenemos el papel de acompafiantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonismo a los alumnos y

alumnas. Ademas se apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de que equivocarse es importante para el aprendizaje.

Periodo Desde la semanan® 1 ala semanan® 12 N° de sesiones: 24 Trimestre: Primero
implementacion

Vinculacién con otras | Las materias vinculadas a esta situacion de aprendizaje son matematicas, fisica y quimica y biologia.
areas/materias/ambito
s:

Valoracié | Desarrollo | La unidad se desarrollara a partir del cuademnillo de tecnologia y digitalizacién que ha elaborado el departamento y se

n del complementara con los proyectos del taller de tecnologia, donde se pondran en practica los saberes tedricos.

Ajuste Propuesta | Se valorara la efectividad de los conocimientos a medida que avance la unidad, mejorando las actividades y eliminando o

s de rectificando aquellas que resulten poco apropiadas para el alumnado.
Mejora
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SAN°2
jPROGRAMEMOS! (PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA)

Descripcion:

Se comprobara que el alumnado es capaz desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética..

FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
5.1 STEM1, STEM3, .1 Analisis de Rubrica -Disefio, uso y
CD2, CD5, documentos. aplicacion de
CPSAAS, Observacién algoritmos y
CE3 sistematica. diagramas de flujo
Analisis de para la resolucién de
artefactos problemas
tecnoldgicos sencillos.
5.2 STEM1, STEM3, .2 Analisis de Rubrica -Introduccién ala
C5 CD2, CD5, documentos. programacion por
CPSAAS5, Observacioén bloques. Scratch
CE3 sistematica.
Analisis de
artefactos
53 STEM1, STEM3, 1.2 Analisis de Rubrica -Montaje y control
CD2, CD5, CE3 documentos. programado de robots
Observacién educativos.
sistematica.
Analisis de
artefactos
Productos Tipos de evaluacidn segtin el agente
Programas con Scratch Heteroevaluacion
Programas Robot

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios | Recursos
Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basado | Grupos heterogéneos Aula clase y aula taller | Multimedia.
en proyectos Recursos web
Textuales
Herramientas del taller

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Es de gran importancia tanto para el desarrollo personal e integral de los alumnos, cuanto para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica, mas
respetuosa hacia las personas y también hacia la propia naturaleza que constituye el entorno de la sociedad humana. Como principios pedagodgicos
generales se pueden sefialar los siguientes:

Educar en la empatia: tener en cuenta los diversos caracteres y necesidades de las personas y del grupo.

Entrenar en el didlogo, saber escuchar y saber comunicar.

Ensefiar a negociar, ponerse de acuerdo de una manera justa y basada en el consenso.

Desarrollar la solidaridad, compartiendo y participando democraticamente en la toma de decisiones.

Entrenar para una critica constructiva de la realidad personal y social.

Reflexionar sobre los derechos humanos.

Consensuar con el grupo las normas que les afectan.

Entre los contenidos curriculares hay conocimientos y habilidades pero, sobre todo, hay actitudes y valores ligados a una dimensién ética que debe
propiciar la autonomia ética de los alumnos. En esta materia, la propuesta es trabajar los temas transversales fundamentalmente en las habilidades y
las actitudes, aunque no se obviaran los conocimientos.

El modo de trabajarlo sera:

Educacién para la Convivencia: El desarrollo del respeto por las normas de convivencia y participacion ciudadana se aplica en numerosas actividades
donde se requiere un consenso de grupo para tomar una serie de decisiones o para realizar un determinado montaje. Se potencia en ellas la
aceptacion y respeto de opiniones distintas a las propias, incluso teniendo en cuenta que en esta disciplina tecnolégica se puede llegar a un mismo
resultado por varios caminos distintos. Se realizaran tanto practicas como trabajos en grupo, para que desarrollen habilidades grupales, que les permita
integrar conceptos como tolerancia, convivencia e igualdad.

Educacion Moral y Civica: Al incidir en la necesidad del estricto cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el trabajo, también se inculcara
a los alumnos/as la importancia de la responsabilidad y ética como valores basicos de un profesional.

Educaciéon Ambiental: La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio ambiente se trataran en los contenidos para que el alumnado
hacia un mayor respeto a su entorno, animando a que proponga algunas medidas (gastar sélo el papel necesario, aprovechar la otra cara de las
fotocopias usadas, identificacién y uso de los contenedores adecuados para cada residuo, etc.). Asi mismo, se intentard que reflexionen sobre la
actividad tecnolégica y su desarrollo sostenible con el Medio Ambiente.

Educacién para el Consumo: La asignatura dota en cierta medida a los alumnos de capacidad critica para escoger un determinado producto (ya sea
material para una estructura o para un determinado elemento de una maquina, etc.) en funcién de argumentos racionales. Por tanto, se les aleja de los
estereotipos o valores prefijados bien por la sociedad de consumo o por la costumbre, ensefiandoles que, a veces, lo tradicional o lo “de moda” no es lo
mejor.

Nuestro centro apostara decididamente por la educacion en valores participando en redes educativas sobre la igualdad, la solidaridad y la defensa del
medio ambiente, donde esta materia tendra muchas actividades que la fomentaran, ademas de participar en la red de centros que apuestan por el
desarrollo sostenible redECOS.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
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Las unidades de la materia de UEC estaran relacionadas con lo siguientes ejes Innovas del centro:
- Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Matematicas (STEAM)
- Comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares.
- Educacién ambiental y sostenibilidad.
- Promocién de la salud y la educacién emocional.
- Arte, Accién Cultural y Cooperacién

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que
las actividades complementarias y extraescolares signifiquen una mejora de los criterios de evaluacion de la materia, asi como una contribucién a las
competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcién alternativa
para la consecucién de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su particular curriculo
museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de la ciencia a través de la experimentacion y la realizacién de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como motor
del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de observar,
analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método experimental como
herramienta pedagogica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas de tal forma que los
educadores tenemos el papel de acompafiantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonismo a los alumnos y alumnas. Ademas se

apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de gue equivecarse es importante para el aprendizaje.
Periodo implementacién | Desde la semana n® 13 a la semana n® 21 | N° de sesiones: 14 Trimestre: Segundo

Vinculacién con otras Las materias vinculadas a esta situacién de aprendizaje son matematicas, fisica y quimica y biologia.
areas/materias/ambitos:

Valoracién | Desarrollo | La unidad se desarrollara a partir del cuadernillo de tecnologia y digitalizacién que ha elaborado el departamento y se
del Ajuste complementara con los proyectos del taller de tecnologia, donde se pondran en practica los saberes teéricos.

Propuestas | Se valorara la efectividad de los conocimientos a medida que avance la unidad, mejorando las actividades y eliminando o
de Mejora | rectificando aquellas que resulten poco apropiadas para el alumnado.

SAN°3
TODOS PODEMOS DIBUJAR

Descripcién:

Se comprobara’que el alumnado puede representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de diversos medios, soportes y herramientas digitales, el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando la documentacion técnica y grafica y empleando tanto los formatos como el vocabulario técnico adecuados con la finalidad de
producir una comunicacién eficaz con todos los agentes involucrados

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacién evaluacién evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
c4 CCL1, STEM4, V.1 Analisis de Rubrica Documentos de texto.
41 CD2, CD3, documentos. Bocetos.
CPSAA3, Observacion Planos
CPSAA4, CCH1, sistematica Escalas
CE3, CCEC4 Programa Tinkercad
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Disefios de vistas Heteroevaluacién
Bocetos
Planos
Graficos con Tinkercad
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basado | Grupos heterogéneos Aula clase Multimedia.
en proyectos Recursos web
Textuales

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Es de gran importancia tanto para el desarrollo personal e integral de los alumnos, cuanto para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica, mas
respetucsa hacia las personas y también hacia la propia naturaleza que constituye el entorno de la sociedad humana. Como principios pedagoégicos
generales se pueden sefialar los siguientes:

Educar en la empatia: tener en cuenta los diversos caracteres y necesidades de las personas y del grupo.

Entrenar en el didlogo, saber escuchar y saber comunicar.

Ensefiar a negociar, ponerse de acuerde de una manera justa y basada en el consenso.
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Desarrollar la solidaridad, compartiendo y participando democraticamente en la toma de decisiones.

Entrenar para una critica constructiva de la realidad personal y social.

Reflexionar sobre los derechos humanos.

Consensuar con el grupo las normas que les afectan.

Entre los contenidos curriculares hay conocimientos y habilidades pero, sobre todo, hay actitudes y valores ligados a una dimension ética que debe
propiciar la autonomia ética de los alumnos. En esta materia, la propuesta es trabajar los temas transversales fundamentalmente en las habilidades y
las actitudes, aungue no se obviaran los conocimientos.

El modo de trabajarlo sera:

Educacion para la Convivencia: El desarrollo del respeto por las normas de convivencia y participacion ciudadana se aplica en numerosas actividades
donde se requiere un consenso de grupo para tomar una serie de decisiones o para realizar un determinado montaje. Se potencia en ellas la aceptacion
y respeto de opiniones distintas a las propias, incluso teniendo en cuenta que en esta disciplina tecnologica se puede llegar a un mismo resultado por
varios caminos distintos. Se realizaran tanto practicas como trabajos en grupo, para que desarrollen habilidades grupales, que les permita integrar
conceptos como tolerancia, convivencia e igualdad.

Educacion Moral y Civica: Al incidir en la necesidad del estricto cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el trabajo, también se inculcara a
los alumnas/as la importancia de la responsabilidad y ética como valores basicos de un profesional.

Educaciéon Ambiental: La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio ambiente se tratardn en los contenidos para que el alumnado
hacia un mayor respeto a su entorno, animando a que proponga algunas medidas (gastar sélo el papel necesario, aprovechar la otra cara de las
fotocopias usadas, identificacion y uso de los contenedores adecuados para cada residuo, etc.). Asi mismo, se intentara que reflexionen sobre la
actividad tecnologica y su desarrollo sostenible con el Medio Ambiente.

Educacion para el Consumo: La asignatura dota en cierta medida a los alumnos de capacidad critica para escoger un determinado producto (ya sea
material para una estructura o para un determinado elemento de una maquina, etc.) en funcién de argumentos racionales. Por tanto, se les aleja de los
estereotipos o valores prefijados bien por la sociedad de consumo o por la costumbre, ensefiandoles que, a veces, lo tradicional o lo “de moda” no es lo
mejor.

Nuestro centro apostara decididamente por la educacidn en valores participando en redes educativas sobre la igualdad, la solidaridad y la defensa del
medio ambiente, donde esta materia tendra muchas actividades que la fomentaran, ademas de participar en la red de centros que apuestan por el
desarrollo sostenible redECOS.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Las unidades de la materia de UEC estaran relacionadas con lo siguientes ejes Innovas del centro:
- Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Matematicas (STEAM)
- Comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares.
- Educacién ambiental y sostenibilidad.
- Promocién de la salud y la educacién emocional.
- Arte, Accién Cultural y Cooperacion

Actividades complementarias y extraescolares

S

[0}

realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que

las actividades complementarias y extraescolares signifiguen una mejora de los criterios de evaluacién de la materia, asi como una contribucion a las
competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcidn alternativa
para la consecucion de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su particular curriculo
museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de la ciencia a través de la experimentacion y la realizacién de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como motor
del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de observar,
analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método experimental como
herramienta pedagégica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas de tal forma que los
educadores tenemos el papel de acompanantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonismo a los alumnos y alumnas. Ademas se
apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de que equivocarse es importante para el aprendizaje.

Periodo implementacion | Desde la semana n® 22 a la semana n°® 26 N? de sesiones: 10 Trimestre: Segundo

Vinculacién con otras Las materias vinculadas a esta situacion de aprendizaje son matematicas, fisica y quimica y biologia.
areas/materias/ambitos:

Valoracién | Desarrollo | La unidad se desarrollara a partir del cuadernillo de tecnologia y digitalizacién que ha elaborado el departamento y se
del Ajuste complementara con los proyectos del taller de tecnologia, donde se pondran en practica los saberes tedricos.

Propuestas | Se valorara la efectividad de los conocimientos a medida que avance la unidad, mejorando las actividades y eliminando o
de Mejora | rectificando aquellas que resulten poco apropiadas para el alumnado.
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SAN°4
DANDO LA LATA
Descripcién:
Se comprobara que el alumnado conoce las propiedades principales de los materiales empleados y es capaz de aplicar conocimientos
relativos a conformacion de materiales, en este caso los metales, y construir colaborativamente, evitando sesgos de género, soluciones
tecnolégicas creativas, sostenibles y eficaces que den respuesta a las necesidades planteadas, empleando técnicas de fabricacién
apropiadas, siguiendo las normas de seguridad e higiene en el trabajo que correspondan en cada momento. Asimismo, se valorara su
capacidad para evaluar el proceso seguido y redefinirlo en caso necesario.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores | Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de evaluacion evaluacion evaluacién
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
c1 11 CCL1, CCL3, 1.1 Analisis de Rubrica Documentos del método
STEM2, CD1, documentos. de proyectos
CD4, CPSAA4, Observacion
CE1 sistematica
1.2 STEM2, CD2, 1.2 Analisis de Rubrica Documentos del método
CE1 documentos. de proyectos
Observacion
sistematica
1.3 CCL3, STEM2, 1.8 Analisis de Rubrica Proyecto bicicleta de
STEMS, CD1, 1.9 artefactos. cobre
CD4, CPSAA4,
CE1
c2 21 CCL1, STEM1, 1.2 Analisis de Rubrica Documentos del método
STEM3, CD2, documentos. de proyectos
CPSAAS5, CE1, Observacion
CE3 sistematica
2.2 STEMA1, 1.4 Analisis de Rubrica Proyecto bicicleta de
STEM3, artefactos cobre
STEM4, CD3,
CPSAA3, CE1,
CE3
C3 31 CCL5, STEM2, Analisis de Rubrica Simulaciones
STEM3, 1.6 documentos. Ejercicios resueltos
STEMS, CD2, Observacion
CD5, CPSAA3, sistematica
CC1,CE3
c4 41 CCL1, STEM4, 1.4 Analisis de Rubrica Informe del Proyecto
CD2, CD3, 1.5 documentos
CPSAA3,
CPSAA4, CC1,
CE3, CCEC4
C6 6.1 CD2, CD4, VA1 Analisis digital Rubrica Documentos en la
CD5, CPSAA2 V.2 plataforma EVAGD
6.2 CCL1,CD2, V.3 Analisis digital Rubrica Documentos en la
CD4, CD5, V.4 plataforma EVAGD
CPSAA4, V.5
CPSAA5, CC2,
CE1
6.3 CD1, CD2, CD4 IV.6 Anadlisis digital Rubrica Documentos en la
plataforma EVAGD
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Proyecto: bicicleta de cobre Heteroevaluacion
Informe del Proyecto
Tareas en EVAGD
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje Grupos heterogéneos Aula clase, aula tallery | Materiales especificos.
basado en proyectos aula de informatica. Multimedia.
Recursos web
Textuales.
Herramientas del taller
Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores




93

Es de gran importancia tanto para el desarrollo personal e integral de los alumnos, cuanto para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica, mas
respetuosa hacia las personas y también hacia la propia naturaleza que constituye el entorno de la sociedad humana. Como principios pedagdgicos
generales se pueden sefialar los siguientes:

Educar en la empatia: tener en cuenta los diversos caracteres y necesidades de las personas y del grupo.

Entrenar en el didlogo, saber escuchar y saber comunicar.

Ensefiar a negociar, ponerse de acuerdo de una manera justa y basada en el consenso.

Desarrollar la solidaridad, compartiendo y participando democraticamente en la toma de decisiones.

Entrenar para una critica constructiva de la realidad personal y social.

Reflexionar sobre los derechos humanos.

Consensuar con el grupa las normas que les afectan.

Entre los contenidos curriculares hay conocimientos y habilidades pero, sobre todo, hay actitudes y valores ligados a una dimensién ética que debe
propiciar la autonomia ética de los alumnos. En esta materia, la propuesta es trabajar los temas transversales fundamentalmente en las habilidades y
las actitudes, aunque no se obviaran los conocimientos.

El modo de trabajarlo sera:

Educacion para la Convivencia: El desarrollo del respeto por las normas de convivencia y participacion ciudadana se aplica en numerosas actividades
donde se requiere un consenso de grupo para tomar una serie de decisiones o para realizar un determinado montaje. Se potencia en ellas la aceptacion
y respeto de opiniones distintas a las propias, incluso teniendo en cuenta que en esta disciplina tecnoldgica se puede llegar a un mismo resultado por
varios caminos distintos. Se realizaran tanto practicas como trabajos en grupo, para que desarrollen habilidades grupales, que les permita integrar
conceptos como tolerancia, convivencia e igualdad.

Educacion Moral y Civica: Al incidir en la necesidad del estricto cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el trabajo, también se inculcara a
los alumnos/as la importancia de la responsabilidad y ética como valores basicos de un profesional.

Educacion Ambiental: La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio ambiente se trataran en los contenidos para que el alumnado
hacia un mayor respeto a su entorno, animando a que proponga algunas medidas (gastar sélo el papel necesario, aprovechar la otra cara de las
fotocopias usadas, identificacién y uso de los contenedores adecuados para cada residuo, etc.). Asi mismo, se intentard que reflexionen sobre la
actividad tecnolégica y su desarrollo sostenible con el Medio Ambiente.

Educacion para el Consumo: La asignatura dota en cierta medida a los alumnos de capacidad critica para escoger un determinado producto (ya sea
material para una estructura o para un determinado elemento de una maquina, etc.) en funcién de argumentos racionales. Por tanto, se les aleja de los
estereotipos o valores prefijados bien por la sociedad de consumo o por la costumbre, ensefiandoles que, a veces, lo tradicional o lo “de moda” no es lo
mejor.

Nuestro centro apostara decididamente por la educacion en valores participando en redes educativas sobre la igualdad, |a solidaridad y la defensa del
medio ambiente, donde esta materia tendra muchas actividades que la fomentaran, ademas de participar en la red de centros que apuestan por el
desarrollo sostenible redECOS.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Las unidades de la materia de UEC estaran relacionadas con lo siguientes ejes Innovas del centro:
- Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Matematicas (STEAM)
- Comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares.

- Educacién ambiental y sostenibilidad.
- Promocién de la salud y la educacion emocional.
- Arte, Accién Cultural y Cooperacion

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que
las actividades complementarias y extraescolares signifiquen una mejora de los criterios de evaluacion de la materia, asi como una contribucién a las
competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcién alternativa
para la consecucion de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su particular curriculo
museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de la ciencia a través de la experimentacion y la realizacién de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como motor
del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de observar,
analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método experimental como
herramienta pedagégica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas de tal forma que los
educadores tenemos el papel de acompafiantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonismo a los alumnos y alumnas. Ademas se
apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de que equivocarse es importante para el aprendizaje.

Periodo Desde la semanan® 27 ala semanan® 34 N° de sesiones: 16 Trimestre: Tercero
implementacion

Vinculacién con otras | Las materias vinculadas a esta situacion de aprendizaje son matematicas, fisica y quimica y biologia.
areas/materias/ambito
s:

Valoracié | Desarrollo | La unidad se desarrollara a partir del cuadernillo de tecnologia y digitalizacién que ha elaborado el departamento y se

n del complementara con los proyectos del taller de tecnologia, donde se pondran en practica los saberes tedricos.
Ajuste Propuesta | Se valorara la efectividad de los conocimientos a medida que avance la unidad, mejorando las actividades y eliminando o
s de rectificando aquellas que resulten poco apropiadas para el alumnado.

Mejora
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AN 5
TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Descripcion:

Se comprobara que el alumnado es capaz de aplicar el pensamiento critico para analizar y valorar las repercusiones de la actividad tecnoldgica en
general y de las tecnologias emergentes en particular en la sociedad y en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de Canarias como zona
ultraperiférica y haciendo referencia, entre otros aspectos, a la igualdad e inclusién social, a la accesibilidad, la obsolescencia y el impacto ambiental.
Asimismo, debera ser capaz de promover un uso responsable y ético de la misma conforme a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y
a las metas canarias que responden a los retos de la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacién operativos de las evaluacién evaluacién evaluacién
competencias
clave. Perfil de
salida.
71 CCL1, CCL2, VA Analisis de Rubrica Analisis de la
STEM2, STEMS, documentos. obsolescencia
CD4,CC2,CC4 Observacion programada.
c7 sistematica Analisis del desarrollo
sostenible
7.2 CCL1, CCL2, V.2 Analisis de Rubrica Videotutorial
STEM2, STEMS, documentos.
CD4,CC2,Cc4 Observacién
sistematica
Productos Tipos de evaluacion segun el agente |
Andlisis de la obsolescencia programada. Heteroevaluacién
Analisis del desarrollo sostenible
Videotutorial
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basade | Grupos heterogéneos Aula de informatica y aula | Multimedia.
en proyectos taller Recursos web
Textuales

Tratamiento de los elementos transversales v Estrategias para desarrollar la educacién en valores
Es de gran importancia tanto para el desarrollo personal e integral de los alumnos, cuanto para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica, mas
respetuosa hacia las personas y también hacia la propia naturaleza que constituye el entorno de la sociedad humana. Como principios pedagdgicos
generales se pueden sefialar los siguientes:

Educar en la empatia: tener en cuenta los diversos caracteres y necesidades de las personas y del grupo.

Entrenar en el didlogo, saber escuchar y saber comunicar.

Ensefiar a negociar, ponerse de acuerdo de una manera justa y basada en el consenso.

Desarrollar la solidaridad, compartiendo y participando democraticamente en la toma de decisiones.

Entrenar para una critica constructiva de la realidad persconal y social.

Reflexionar sobre los derechos humanos.

Consensuar con el grupo las normas que les afectan.

Entre los contenidos curriculares hay conocimientos y habilidades pero, sobre todo, hay actitudes y valores ligados a una dimensién ética que debe
propiciar la autonomia ética de los alumnos. En esta materia, la propuesta es trabajar los temas transversales fundamentalmente en las habilidades y las
actitudes, aunque no se obviaran los conocimientos.

El modo de trabajarlo sera:

Educacion para la Convivencia: El desarrollo del respeto por las normas de convivencia y participacion ciudadana se aplica en numerosas actividades
donde se requiere un consenso de grupo para tomar una serie de decisiones o para realizar un determinade montaje. Se potencia en ellas la aceptacion
y respeto de opiniones distintas a las propias, incluso teniendo en cuenta que en esta disciplina tecnolégica se puede llegar a un mismo resultado por
varios caminos distintos. Se realizaran tanto practicas como trabajos en grupo, para que desarrollen habilidades grupales, que les permita integrar
conceptos como tolerancia, convivencia e igualdad.

Educacion Moral y Civica: Al incidir en la necesidad del estricto cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el trabajo, también se inculcara a
los alumnos/as la importancia de la responsabilidad y ética como valores basicos de un profesional.

Educacion Ambiental: La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio ambiente se trataran en los contenidos para que el alumnado
hacia un mayor respeto a su entorno, animando a que propenga algunas medidas (gastar solo el papel necesario, aprovechar la otra cara de las
fotocopias usadas, identificacion y uso de los contenedores adecuados para cada residuo, etc.). Asi mismo, se intentara que reflexionen sobre la
actividad tecnolégica y su desarrollo sostenible con el Medio Ambiente.

Educacion para el Consumo: La asignatura dota en cierta medida a los alumnos de capacidad critica para escoger un determinado producto (ya sea
material para una estructura o para un determinado elemento de una maquina, etc.) en funcion de argumentos racionales. Por tanto, se les aleja de los
estereotipos o valores prefijados bien por la sociedad de consumo o por la costumbre, ensefiandoles que, a veces, lo tradicional o lo “de moda” no es lo
mejor.

Nuestro centro apostara decididamente por la educacién en valores participando en redes educativas sobre la igualdad, la solidaridad y la defensa del
medio ambiente, donde esta materia tendrd muchas actividades que la fomentaran, ademas de participar en la red de centros que apuestan por el
desarrollo sostenible redECOS.

Programas. Planes y ejes tematicos de |la RED CANARIA-InnovAS

Las unidades de la materia de UEC estaran relacionadas con lo siguientes ejes Innovas del centro:
- Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Creatividad y Matematicas (STEAM)
- Comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares.
- Educacion ambiental y sostenibilidad.
- Promocion de la salud y la educacion emocional.
- Arte, Accion Cultural y Cooperacion
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Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara con el alumnado de 2° de la ESO una visita al Museo de la Ciencia y el Cosmos, situado en el municipio de La Laguna. Se tratara de que las
actividades complementarias y extraescolares signifiquen una mejora de los criterios de evaluacion de la materia, asi como una contribucién a las
competencias claves.

A través de visitas guiadas, talleres y materiales didacticos adecuados a cada perfil, los Museos de Tenerife se posicionan como una opcion alternativa
para la consecucion de muchas de las competencias basicas del actual sistema educativo, al tiempo que son capaces de generar su particular curriculo
museistico sobre la practica contemporanea en este tipo de instituciones

Las actividades estan enfocadas al aprendizaje significativo de la ciencia a través de la experimentacién y la realizacién de proyectos en los que el
alumnado piensa e investiga como cientificos y cientificas, ademas de adquirir diversas competencias. Aprovechamos su curiosidad innata como motor
del aprendizaje. Son actividades divertidas sin dejar de lado nunca el objetivo de ensefiar a utilizar el pensamiento cientifico y la capacidad de observar,
analizar, reflexionar, inventar, cooperar y perseverar. La metodologia se orienta siguiendo dos lineas principales: el uso del método experimental como
herramienta pedagogica de aprendizaje significativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las actividades son orientadas de tal forma que los
educadores tenemos el papel de acompafiantes y guias del aprendizaje, dandoles el verdadero protagonisme a los alumnos y alumnas. Ademas se
apostara siempre por el refuerzo positivo y se fomentara la certeza de que equivocarse es importante para el aprendizaje.

Periodo implementacién | Desde la semana n® 34 a la semana n® 37 N° de sesiones: 8 Trimestre: Tercero

Vinculacién con otras Las materias vinculadas a esta situacién de aprendizaje son matematicas, fisica y quimica y biologia.
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo | La unidad se desarrollara a través de documentacién digital que se le pondra al alumnado en la plataforma EVAGD..
del Ajuste | Propuestas | Se valorara la efectividad de los conocimientos a medida que avance la unidad, mejorando las actividades y eliminando o
de Mejora | rectificando aquellas que resulten poco apropiadas para el alumnado.
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Anexo Il. Plantilla para la elaboracién de programaciones didacticas proporcionada por

la Consejeria de Educacion, Formacion Profesional, Actividad Fisicay Deportes

PROGRAMACION DIDACTICA DE...

Centro educativo:
Estudio (nivel educativo):
Docentes responsables:

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

El equipo docente responsable de la aplicacion de esta programacion debera cumplimentar este apartado conforme a:
- Las propuestas de mejora planteadas en la memoria final de curso.
- El analisis de la realidad del aula, teniendo en cuenta los datos de la evaluacion inicial y las reuniones interetapas.

Justificacion de la programacion didactica:
El equipa docente respansable de la aplicacion de esta programacian debera complementar este apartado, afiadiendo los aspectos recogidas en
la PGA.

A. Orientaciones metodolégicas:

A.1. Modelos metodolégicos:

El equipo docente responsable de la aplicacion de esta programacion debera ajustar este apartado con el correspondiente de la PGA.
A.2. Agrupamientos:
A.3. Espacios:

A.4. Recursos:

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
El equipo docente responsable de la aplicacion de esta programacion debera afiadir en este apartado las actividades complementanas y
extraescolares recogidas en la PGA. Ademas, se tendra que establecer un sistema alternativo de evaluacion para el alumnado que no asista a
estas actividades

B. Atencién a la diversidad:

El equipo docente responsable de la aplicacion de esta programacion debera incluir, en su caso, las concreciones de las adaptaciones curriculares
para el alumnado que la precise. Debe estar acorde al apartado correspondiente de la PGA. Debe especificarse el alumnado del grupo con algun
tipo de adaptacion curricular (AC/ACUS) v el nivel del referente curricular en que se encuentra. lgualmente debe incluirse al alumnado que pudiera
tener un dictamen con Adaptacion de Acceso al Curriculo o con ACUS por Exencion Parcial. En este ultimo caso se deben especificar los criterios
de evaluacion, competencias clave, o saberes basicos de los que esta exento.

C. Evaluacion:

El equipo docente responsable de la aplicacion de esta programacion debera incluir los acuerdos sobre la evaluacion y calificacion de las
areas/materias/fambitos y de las competencias, tanto ordinarias como extraordinarias.

Se evaluaran tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza v su propia practica docente, para lo que estableceran los
indicadores de logro en las programaciones docentes.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:
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ANADIR TITULO DE LA
SITUACION DE APRENDIZAJE
Descripcion:
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
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clave. Perfil de
salida.
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Actividades complementarias y extraescolares
El equipo docente de la aplicacion de esta programacion debera revisar que este apartad spondiente la PGA
Periodo implementacion | Desde la semana n°® ala semana n°® N° de sesiones Trimestre:
Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:
Valoracion | Desarrollo | El profesorado responsable de la aplicacion de esta programacion debera cumplimentar este apartado
del Ajuste
Propuestas | El profesorado re: nsable de la aplicacion de esta programacion deberd cumplimentar este apartado
de Mejora
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