Universidad
Europea VALENCIA

MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION DEL PROFESORADO DE SECUNDARIA,
BACHILLERATO, CICLOS, ESCUELAS DE IDIOMAS Y ENSENANZAS DEPORTIVAS

ANALISIS DE UNA PROGRAMACION DIDACTICA Y
ELABORACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA
PARA ALUMNOS DE MATEMATICAS DE 12 DE LA
ESO.

"El Viaje De La Medida’

Presentado por:
MARIA VICTORIA TINOCO GARCIiA
Dirigido por:

Marta Minguez Lujan

2024/2025



Agradecimientos

Quiero expresar mi mas sincero agradecimiento a todas las personas que han estado
a mi lado a lo largo de este intenso y enriquecedor recorrido formativo y durante la realizacién

del presente Trabajo Fin de Master.

En primer lugar, gracias a todos los profesores del master por su dedicacion y por

haber contribuido a mi crecimiento académico y profesional en el ambito de la ensefianza.

Agradezco especialmente a Marta Minguez, mi primera tutora del TFM, por su
orientacion inicial y por ayudarme a dar forma a las primeras ideas de este trabajo. Gracias de
manera especial a Paulino Soriano, quien ha continuado la tutoria del TFM con valiosas
aportaciones que han sido fundamentales para el desarrollo y la culminacién de este

proyecto, por su disposicién constante, su paciencia y su alegria en las correcciones.

Gracias a mis padres, Paco y Silvia, por su apoyo incondicional, por ensefiarme el

valor del esfuerzo y por estar siempre presentes, sobre todo en los momentos dificiles.

A Juan Carlos, mi compariero de vida, gracias por tu amor, tu comprension, por
sostenerme cuando mas lo he necesitado y por haber sido el sostén de la familia estos

meses.

Y, sobre todo, a mis hijos Mateo y Noé, por ser mi mayor inspiracion. Gracias por
recordarme cada dia el verdadero sentido de todo esto, por vuestras sonrisas, vuestra alegria
y locura contagiosas, por vuestra paciencia, por vuestra facilidad de adaptacién y por ser el

motor de mi vida.

Este logro también es vuestro.



"La educacion no es preparacion para la vida; la educacion es la vida en si misma.”

(John Dewey, 1938).



indice De Contenidos

F o | r=To =T od 1o 0] 1Y o1 o 1< 2
INAICE D& CONENIAOS...........cvcveeeeeeieeceeeee ettt e et en s eae s e aeananas 4
INAICE D& FIQUIAS .......veeeeeeeeeeee et ee e n e en et enn s aean e 7
INAICE D& TADIAS ........vceeeeeceeeceeeeee ettt ee et n st e s e eanenesesean e 7
Listado de ACrOnNimMOS Y ADIEVIALUIAS ........coiiiiiiiiiiiiiiiie et 9
RESUMEBN ... e e e e oo e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ennnnnees 11
ADSITACT ...ttt e e e et e e e e e e e e s 12
1] 10 [ o 1o ] [PPSR 13
JUSHIfICACION. ...ttt e e e 13
ODjJEtiVOS Del TFM ...ttt e e e e e e e e 14
Presentacion De Capitulos ... 14
[ [=] (oTe (o] (oo = NN PP PO PP PP PPPPRPRRN 15
Y= T oo T I =To 5 o7 1P 16
Desarrollo Del Trabajo ........oeeeiieiiiiiiiiiieeeeeee ettt eeeeennesnennnnennnen 19
MarCO NOFMATIVO ...ttt e e e e e e e e e e e e annes 19
Leyes EStatales ... e 19
Leyes AULONOIMICAS ......oeiiiiiiiiiiiieee e a e 19
Contextualizacion Del Centro EQUCAtIVO...........ocueiiiiiiiiiii e 21
(075101 o T PSPPSR 21
Caracteristicas Del Centro .........cccuuuiiiiiiiiieee e 24
Caracteristicas Del Entorno Social...........cccocuiiiiiiiiiiiiiceece e 25
U ] - TP PPPPPPPPPPPPRN 25
AlUMNAAO ...t e e e e e e e e e e e e 26
COMUNICACION......eeeii ittt e e e e e e 27

Presentacion de la Propuesta Pedagdgica, Analisis y Proyecto de Mejora a la misma 27

Secuencia De Los Contenidos, Competencias y Evaluacion............................. 31



SaDEreS BASICOS......uuuiiiiiiiiiiiiieiee e 31

SECUBNCIA ...ttt 32

Situaciones De APrendizaje............ucciieiiiieeieeeeee e 36
Transversalidad Entre Materias. ..........cccoeviiiiiiiiiiiiii e 36
COMPELIENCIAS. ....uuiiiiiiii e e e e e e e e e eeaas 36

EVAIUACION ... 37
Situacion de Aprendizaje. .......ccceeceeeeeiiee e, 41

Cuaderno Del AlumMNAdO. .......coccuuiiiiiiiiiie e 42

Participacion En El Aula. ... 42
AULOBVAIUCION. ...ceiiiiiiiiiiee e 42

ACHVIAAAES TIC ...t e e e e e e 43
Metodologias ACHIVAS ......ccooviiiiii e 45
Propuesta de Innovacion Educativa.................euuuiiiiiiiiiiiiiiieees 48
JUSHIFICACION. ..o 48

Tipo de innovacion doCeNte. ..........ooeviviiiii i e 49

ODJEEIVOS. ...ttt 50

Plan de trabajo. ........couvieiiii e 50

Desarrollo de valores relativos a equidad y diversidad ...............ccccvviieeeeeinnnnns 51
Desarrollo de valores ELiCOS .........ouiiiiiiiiiiiiieiiiee e 51
Atencion a la diversidad ..............oooiiiiiii e 53
Desarrollo de la Situacion de AprendiZaje .........c..uueeeeiiei i 56
INErOAUCCION ...t e e e e e e e e e e e e e eeeas 56
LI o PP PP 56
COoNEXIO FOMMAL ... 56
JUSHIfICACION INICIAL ... 57
Fundamentacion GeNeral.............coooiiiiiiiiiiiii e 57
Vinculacion Con La Vida Cotidiana ............eeeiiiiiiiiiiiiieic e 58

Vinculacidn Con Los Intereses Del Alumnado ........oouveeeieeeee e, 58



Reto Establecido O Problema A ReSOIVET..........coooiiiiiiiiiiiieeeeee s 58

CoNCreCioN CUITICUIAE .........coiiiiii e 59
ODJELIVOS .. 59

ASPECtOS MetOdOIOGICOS ..o 70
Atencion A La DiIversidad...........ouuiiiiiiiiiiii e 71
Recursos Materiales E Infraestructuras ...............ooooeiiiiiiiiiiiiiieece e 73
Cronograma De Trabajo ..........ooooiiiiiiiiii e 73
Disefio De Las ACHVIAAAES ..........cc.uuiiiiiiiiieieee e 74
Situacién de Aprendizaje A la Conquista. .......cccooveeiiiiiiiii, 75

Sesion 1. Los bematistas. .........ccueeiiiiiiiiiiie e 75

Sesién 2. Midiendo como los bematistas. ..........ccccoeeiiiiiieiiiiiniiiiiie, 77

Sesion 3. jSois los/las profesores/as!........ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 78

Y= TS] (o] o S o Tor= =) (o To o 1= 80

Sesion 5. jAtrapados/as! ... 81

Sesidon 6. ;COmMo se mide el tiempo?.......coeieiiiiiiiiie e 82

Sesion 7. La Ruta Perdida de la Conquista.........ccooooviiiiiiiiieieee, 84

Sesion 8. Dia de realizacion ... 85

Sesion 9. Exposiciones y CONCIUSIONES. ......ccceiiiiiiieiieeeeeee e, 86

Evaluacion FOrmMativa..........oooi it 87
CONCIUSIONES......eeeeeee ettt e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e aaae 88
Posibilidades De Proyectos De Investigacion Educativa............ccccoooiiiiiiiiiiieiiiiiiiiieeeee e 88
Conclusiones, Limitaciones Y Prospeccion De FULUrO ...............uvvviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 91
Referencias BiblIOGrafiCas ..........oooiiiiiiiiii e 93
L 415 (o 1= PO P PR PPPRPPP 98

Anexo |. Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos, Criterios
de Evaluacion, ODS y Temporalizacion De La Propuesta Pedagdgica......................... 98
Anexo Il. Secuenciacién Del Contenido, Saberes Basicos Y Temporalizacion ............. 168

ANEeXO lll. Hoja De REGISIIO........uuiiiiiiiiieieeie et 180



Anexo V. Bloc De AUutoevalUaCioN ...........ccuueiiiiiiiiiiiiiie e 181
Anexo V. Evaluacion De La Practica Docente ............ccceevvieiiiiiiiiiiiee e 182
ANeXOo VI. CUITiCUlo. ODJELIVOS. .....uuneceeecceee e, 190
Anexo VII. Mapa De La CoNQUISTA.........uiceeeeec e 193
ANEXO VIIL RUDFICA SA ...t e e 194
Anexo IX. Escape ROOM jArapad@S! ... . ccooooeoiieeaeeeee e 195
Anexo X. La Conquista Del Tiempo. jBingo!...... ..o, 196
Anexo Xl. Estaciones matematicas. La Ruta Perdida de la Conquista.......................... 198

indice De Figuras

Figura 1. Exterior colegio Sagrado COrazon ............ccuuuiiiiuuiiiiiiiae e 22
Figura 2. Ubicacion del colegio Sagrado Corazénde Ronda..............ccooo 22
Figura 3. Organigrama del centro. Organos de gobierno ................occeeveveuccereeeeceeeeeeeeeee. 23
Figura 4. Organigrama del centro. Otros equipos de funcionamiento ..............occcvvvieeeeieeiinnnns 24
Figura 5. Areas de mejora identificadas y propuestas para abordarlas............cc.ccccceveoveorenne... 30
Figura 6. Instrumentos de evaluacion del alumnado ..............ooeiiiiiiiiiiiie e 41
Figura 7. Bloc de autoevalUaCiON.............cooiiiiiiiiii e e 181
Figura 8.Mapa de 1a conquUIsta...........ccooo i 193

Tabla 1.

Tabla 2.

Tabla 3.

Tabla 4.

Tabla 5.

Tabla 6.

Tabla 7.

indice De Tablas

Temporalizacion y calendario escolar propuesto..........cccovevviiiiiiieeiiieciiccee e, 35
Criterios de evaluacion y calificacion ... 40
Ventajas de la aplicacion del juego en los procesos de aprendizaje............cceveevennen. 48
CoNtEXEO TOMMAL......eeeeeeiee e 56
CONCIECION CUITICUIAT ...ttt e e 59
RECUISOS PAra @ SA ..o e e e e et e e e e e e e e e eaaa e e e aeeeeeees 73
Cronograma de las sesiones de la situacion de aprendizaje 5.........ccccccovviiiiiiieennnn. 74



Tabla 8. Elementos CUITICUIArES 1 ........ooi i e e 98

Tabla 9. Elementos CUITICUIArES 2...........cooiiiiiiiiiii e 115
Tabla 10. Elementos CUITICUIArES 3.........cooiiiiiiiiiiiie e 132
Tabla 11. Elementos CUITICUIArES 4 ..o 142
Tabla 12. Elementos CUITICUIArES 5.........cooiuiiiiiiiiii e 163
Tabla 13. Secuenciacion del contenido, saberes basicos y temporalizacion ................ccc.eee. 168
JLIE= )=t B o (o = e L= =0 £ 4 o 180
Tabla 15. Criterios de evaluacion durante la evaluacion .............cccoccveeiiiiiiiie e 182
Tabla 16. Criterios de evaluacion programados que no se han trabajado ...............ccceeeeeeeen. 183
Tabla 17. Propuesta docente respecto a los criterios de evaluacion no trabajados.................. 183
Tabla 18. Organizacion y metodologia didactiCa..............eeeviiiiiiiiiiiiiiiee e 184

Tabla 19. Resultados de los alumnos en todas las materias del curso. Porcentaje de alumnos
que obtienen determinada calificacion, respecto al total de alumnos del grupo........................ 185
Tabla 20. Resultados de l0s alumnos por Materia........cccooeeeieeiiiii e, 185
Tabla 21. Materias con resultados significativamente superiores al resto de materias del

(40170 e oo U] oo TR PO PPPPPT TP 186

Tabla 22. Materias con resultados significativamente inferiores al resto de materias del mismo

OFUDO ettt oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaeas 186
Tabla 23. Otras diferencias significativa ... 187
Tabla 24. Resultados que se espera alcanzar en la siguiente evaluacion ........................oo. 187
Tabla 25. Grado de satisfaccion de los alumnos con el proceso de ensefianza....................... 188
Tabla 26. Grado de satisfaccion de las familias con el proceso de ensefanz .......................... 189
Tabla 27. Ficha de autoevaluacion tras cada SA ... 190

Tabla 28. RUDICA A 1A S A ... oo et e e e e e 194



AACC
ABJ
ABP
APR
BOE
BOJA
cC
CCEC
CCL
CcDh
CE
C.E.
CP
CPSAA

D 102/2023

DA

DO

DUA

ESO

LOE

LOMLOE

NEAE

0 30/05/2023

Listado de Acronimos Y Abreviaturas

Altas Capacidades

Aprendizaje Basado En Juegos

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje Basado en Retos

Boletin Oficial Del Estado

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Competencias Ciudadana

Competencia en conciencia y expresién culturales.
Competencia en Comunicacion Linguistica

Competencia Digital

Competencia Emprendedora

Criterios de Evaluacion

Competencia Plurilingle

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
Dificultad De Aprendizaje

Departamento De Orientacion

Disefio Universal de Aprendizaje

Educacion Secundaria Obligatoria

Ley Organica De Educacion

Ley Organica de Modificacion de la Ley Organica de Educacion
Necesidades Especificas De Apoyo Educativo

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y

Formacioén Profesional donde se desarrolla el curriculo



PAC

PT

RD 217/2022

SA

STEM

TFM

TIC

ubD

UP

10

correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

Plan Anual Del Centro

Pedagogia Terapéutica

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacioén y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria

Situacién De Aprendizaje

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria

Trabajo Fin De Master

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

Unidad Didactica

Unidad De Programacion



11

Resumen

En el presente trabajo comparto el analisis de la programacién didactica de matematicas de
1° de la ESO en el centro educativo Sagrado Corazén-Fundacién Spinola, en Ronda
(Malaga). Asi como la propuesta de una Situacién de Aprendizaje (en adelante SA) de
Magnitudes y Medidas, junto con la introduccién de nuevas metodologias mas alla del ambito
académico, elaboradas tras la observacion y aprendizaje en las practicas del centro.

Con la lectura de la documentacion del centro (Programacién Didactica, Plan Anual
del Centro, Plan de Convivencia, Proyecto Educativo...) y la participacion en el aula, observo
diversos puntos a mejorar,

Uno de los puntos fundamentales es establecer una ensefianza que motive al
alumnado, donde encuentren sentido al aprendizaje que estan llevando a cabo.

A partir de esta reflexiéon surge la propuesta de la SA, donde enlazo el temario a
impartir con su origen, pretendiendo despertar la curiosidad del alumnado. También propongo
actividades que vinculen lo estudiado con la vida real, la transversalidad con la asignatura de
Historia, la evaluacién mediante la gamificacion y el aprendizaje basado en juegos (ABJ) para
potenciar la motivacion.

De manera paralela a la SA, se realizaran talleres para potenciar el equilibrio
emocional, establecer una relacion con el autoconcepto y potenciar la autoestima.

También se implementaran pausas en el aula, con lo que he denominado “Momento
Movimiento’, para ayudar a promover la salud y bienestar, asi como herramienta para
desarrollar una mayor concentracion y aprendizaje.

Palabras clave: matematicas, Situacién de Aprendizaje, movimiento en el aula,

clases al aire libre, Aprendizaje Basado en Juegos y gamificacion.
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Abstract

In this paper, | share an analysis of the mathematics teaching program for the first year of
secondary school at the Sagrado Corazén-Fundacién Spinola school in Ronda (Malaga). |
also present the proposal for a Learning Situation (hereinafter SA) of Magnitudes and
Measures, along with the introduction of new methodologies beyond the academic sphere,
developed after observation and learning from the school's practices.

By reading the school's documentation (Teaching Program, Annual School Plan,
Coexistence Plan, Educational Project, etc.) and participating in the classroom, | observe
several areas for improvement.

One of the key points is to establish a teaching approach that motivates students,
where they find meaning in the learning they are undergoing.

From this reflection, the proposal for the SA emerges, where | link the curriculum to
be taught with its origins, aiming to spark students' curiosity. | also propose activities that
connect what is being studied with real life, cross-curricular activities with the History subject,
and game-based learning (GBL) to boost motivation.

In parallel with the SA, workshops will be held to promote emotional balance,
establish a relationship with self-concept, and boost self-esteem, in which teachers and
students must be involved.

Classroom breaks will also be implemented, with what | have called "Movement
Moment," to help promote health and well-being, as well as serve as a tool to develop greater
concentration and learning.

Key words: mathematics, Learning Situation, classroom movement, outdoor

classes, Game-Based Learning and gamification.
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Introduccion

El presente Trabajo Final de Master (TFM) ** ANALISIS DE UNA PROGRAMACION
DIDACTICA Y ELABORACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA PARA ALUMNOS DE
MATEMATICAS DE 1° DE LA ESO. “'El Viaje De La Medida’, correspondiente al Master
Universitario en Formacion del Profesorado de Secundaria, Bachillerato, Ciclos, Escuelas de
Idiomas y Ensefianzas Deportivas en la especialidad de Matematicas pretende mostrar el
aprendizaje de los conocimientos adquiridos en el mismo, analizar y proponer la mejora de
una unidad de programacion para la asignatura de Matematicas, en el curso de 1° de
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), en concreto, para el tema de Magnitudes y

Medidas.

Justificacion
El aprendizaje de las matematicas es fundamental para el desarrollo de habilidades, el

estimulo de pensamiento y la adquisicién de capacidades mas alla del ambito académico.

Alo largo de las practicas, he podido observar el desafio que supone el aprendizaje de
las matematicas para la mayoria del alumnado y la desmotivacion que estos presentan.
También he reconocido necesidades no satisfechas en cuanto a las necesidades fisiolégicas
COMo seres Vivos que somos, al estar presentes en clases donde se requiere atencion

constante con poco movimiento fisico, lo que repercute en el rendimiento y atencion.

Como resultado a esta situacion, he creido necesario el abordaje de dicha
problematica y plantear estrategias didacticas motivadoras para potenciar el entusiasmo y

participacién del alumnado a través del juego, del movimiento y una participacién activa.

Cualquier unidad didactica a desarrollar de matematicas presenta el mayor reto de
todos en la ensefanza, que considero que es despertar la curiosidad y motivacion de la
mayor parte del alumnado, por ello considero que cualquier tema a desarrollar debe ser

abordado con ese enfoque.
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La eleccion del tema Magnitudes y Medidas ha sido enfocado para poder abordarlo en
las practicas académicas del centro y asi observar los resultados y evaluacion de la
propuesta planteada en el presente trabajo. En este aspecto, la importancia recae en el

cambio de enfoque a la hora de plantear una nueva metodologia de ensefianza-aprendizaje.

Objetivos Del TFM

Los fines de la elaboracion de este TFM son:

e Analizar la programacion de 1° de la ESO de matematicas del centro educativo
Sagrado Corazdn - Fundacién Spinola de Ronda.

o Elaborar una propuesta pedagédgica para la asignatura de Matematicas de 1° de la
ESO.

o Desarrollar una Situacion de Aprendizaje (SA) para 1° de la ESO de Magnitudes y
Medidas, junto a la resolucién del para qué, cuyo fin sea motivar y mejorar la atencion
del alumnado.

e Hacer una propuesta de innovacion docente, donde se promuevan actividades al aire
libre en la asignatura de matematicas.

e Aprender a través de la observacion de las necesidades halladas en el centro, para
luego volcar dicha informacion en este trabajo.

e Realizar un proyecto de mejoras en dicha programacion.

¢ Implementar nuevas metodologias, como el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) y la
gamificacion, teniendo como objetivo el incremento en la calidad de la atencién del
alumnado.

e Obtener la evaluacion mediante la gamificacion de diversas actividades.

Presentacion De Capitulos
En el presente trabajo cada capitulo pretende abarcar diferentes tematicas que van
desde la introduccion donde se especifica el por y para qué del tema escogido, asi como la

organizacién del mismo. En el Marco Tedrico se expresa el contexto en el que se basa el
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desarrollo de todo el trabajo.

En el Desarrollo del Trabajo se pone en contexto el marco de actuacion desde la
normativa hasta llegar al nivel de observacion de la documentacion del centro, pasando por el

contexto.

En el Desarrollo de la SA se plantea la propuesta a desarrollar en el aula, con la nueva

metodologia y practicas educativas.

En el capitulo de Posibilidades De Proyectos De Investigacion Educativa se exponen

diferentes puntos de investigaciéon que surgen a raiz de la realizacion del presente trabajo.

Y para finalizar, en el punto de Conclusiones, Limitaciones Y Prospeccién De Futuro
se muestra la conclusion a todo el trabajo elaborado, visibilizando los resultados de la

propuesta en el ambito académico real.

Metodologia

El desarrollo del presente trabajo lo he comenzado con la consulta de la Guia de
Aprendizaje de la asignatura TFM del master, asi como la revision de otras propuestas de
TFM tanto de matematicas como de otras materias por haberse aplicado en la misma etapa

educativa o por desarrollar un tema similar al expuesto.

En segundo lugar, para dar forma al presente TFM, me he basado en la experiencia
de las practicas y en la observacion, asi como en el interés que en mi despierta el
comportamiento humano y sus necesidades. Todo ello me ha llevado a buscar mayor
informacion en diversas fuentes y libros sobre como nos afectan nuestras emociones en la

manera de aprender.

En tercer lugar, los aprendizajes adquiridos en los diferentes médulos del master
(Aprendizaje de las Matematicas, Innovacién y Desarrollo, Aprendizaje y Desarrollo de la
Personalidad, Procesos y Contextos Educativos y, por ultimo, Sociedad, Familia y Educacion)

ya que han supuesto un punto de partida en el desarrollo de la idea de la SA.
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En cuarto lugar, he realizado una revision de estudios, a través de la biblioteca digital
de la Universidad Europea de Valencia y de diferentes portales digitales de busqueda de
revistas cientificas (Dialnet, SciELo, Web of Science, ...) sobre diversos temas.
Concretamente, se han empleado las palabras clave “clases al aire libre de matematicas’,
“desarrollo adolescente’, “clases al aire libre’, 'matematicas y juego’, “jugar con

matematicas’, etc,

Todo ello ha permitido obtener las bases tedricas sobre las que se sustenta esta

propuesta de SA.

Marco Teodrico

La ensefanza de las matematicas en la ESO enfrenta mdltiples desafios, entre ellos la
desmotivacion del alumnado y la percepcidn de la asignatura como dificil o poco atractiva.
Numerosos estudios sefalan que una de las principales causas de esta desmotivacion es la
falta de conexion entre los contenidos matematicos y la vida cotidiana, asi como el
predominio de metodologias tradicionales que limitan la participacion activa del estudiantado

(Elkind, 2007).

Por otro lado, la adolescencia es una etapa en la que la actividad fisica y la
socializacién juegan un papel fundamental en el bienestar y el desarrollo cognitivo. La falta de
movimiento en el aula y la ensefianza excesivamente tedrica pueden contribuir al desinterés 'y
la fatiga mental en el alumnado. En este sentido, la introduccion del juego como estrategia
pedagdgica no solo favorece la motivacion y el aprendizaje significativo, sino que también
permite integrar actividad fisica y socializacion en el proceso de ensenanza-aprendizaje

(Vygotsky, 1978; Bruner, 1966).

A pesar de que creamos a priori que en la etapa adolescente, las necesidades de

juego merman, realmente hay teorias como la de Elkind (2007), que investigo el papel del
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juego en el desarrollo adolescente, destacando su importancia en la reduccién del estrés, la

construccion de habilidades sociales y el aprendizaje emocional.

Por su lado, Winnicott (1971), destaco que el juego en la adolescencia sigue siendo un
medio para explorar emociones, relaciones interpersonales y el mundo simbélico. Es crucial

para la creatividad y la adaptacién social.

Huizinga (1938) argumentoé que el juego es una actividad fundamental para todas las
edades y que en la adolescencia sigue siendo clave para el desarrollo social y cultural.
Juegos competitivos, deportes y actividades creativas ayudan a los adolescentes a integrarse

en la sociedad y a definir su identidad.

El juego ha sido estudiado ampliamente en la psicologia del desarrollo y la pedagogia.
Segun Piaget (1952), el aprendizaje se construye a través de la interaccion activa con el
entorno, y el juego es un mecanismo clave para este proceso. Vygotsky (1978) enfatiza la

importancia del juego en el desarrollo cognitivo.

Bruner (1966) también destaca que el aprendizaje a través del descubrimiento,
facilitado por el juego, fomenta una comprension mas profunda de los conceptos
matematicos. Desde un enfoque sociocultural, el juego en grupo promueve la cooperacion, la
resolucion de problemas y el pensamiento critico, habilidades fundamentales en la

ensefianza de las matematicas.

La inclusién del juego en las clases de matematicas ofrece multiples beneficios, como
una mayor motivacion y compromiso. El juego introduce un componente ludico que reduce la
ansiedad matematica y fomenta una actitud positiva hacia la asignatura (Elkind, 2007), a
través de desafios practicos, el alumnado aplica conceptos matematicos en contextos reales
y dinamicos (Csikszentmihalyi, 1990), los juegos colaborativos potencian el trabajo en equipo,

la comunicacion y la toma de decisiones (Huizinga, 1938).
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Tras lo analizado anteriormente, observamos que el juego, entendido como una
herramienta didactica, promueve la exploracion activa de conceptos matematicos, el
desarrollo de habilidades sociales y el aprendizaje basado en la experiencia, lo que motiva en

el aprendizaje.

Ademas de la importancia del juego, la necesidad del contacto social, la actividad
fisica o movimiento corporal seran aspectos fundamentales para el desarrollo de la propuesta

pedagdgica.

En este marco tedrico, se abordara el papel del juego y aprendizaje basado en el
juego en la ensefianza de las matematicas para el curso de 1° de la ESO, su fundamentacién
tedrica y su aplicacién en la practica docente mediante el desarrollo de una SA que abarque

diferentes actividades basadas en el juego y que conecten con la realidad.

También se motivara mediante la evaluacién por gamificacion, haciendo de la

adquisicion de los conocimientos un reto a demostrar en cada actividad.

A pesar de laimplementacién de TIC en las aulas, la metodologia sigue marcando una
linea hacia las clases magistrales, apoyandose en libros de texto, lo que hace que esta
metodologia no aparezca de forma activa y que existan areas a mejorar a la hora de intervenir

en la ensefanza.

Como conclusion al presente marco tedrico expongo lo citado por Miguel de Guzman
Ozamiz (1986) "¢ Donde termina el juego y donde comienza la matematica seria?’, a lo que le

afnadiria ;donde terminan las matematicas y comienza la vida?.
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Desarrollo Del Trabajo

Marco Normativo

La programacion que aqui nos ocupa, determina y expone los criterios y las lineas de

actuacion que van a modelar la practica docente en la materia de Matematicas en el primer

curso de la ESO. Dichos criterios y lineas de actuacion seran dados a través del conjunto de

objetivos, competencias basicas, contenidos, orientaciones metodolégicas y criterios de

evaluacién con los que el departamento de Matematicas va a trabajar durante todo el afio

escolar, los cuales se establecen en el siguiente marco legislativo:

Leyes Estatales

Constitucion Espafola. BOE nim. 311, de 29 de diciembre de 1978.

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, BOE num. 106, de 4 de mayo de
2006 modificada por Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, BOE num. 340, de 30 de
diciembre de 2020. (En adelante LOE modificada por LOMLOE).

Ley 26/2015, de 28 de julio, de modificacion del sistema desproteccion a la infanciay a
la adolescencia. BOE num. 180, de 29 de julio de 2015.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. BOE num. 76, de 30

marzo de 2022.

Leyes Autonémicas

Ley num. 17/2007 de Parlamento de Andalucia, de 10 diciembre. Ley de Educacion de
Andalucia. BOJA num. 138, de 20 de julio de 2020.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de
Andalucia. BOJA num. 90, de 15 de mayo de 2023.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
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los Institutos de Educacion Secundaria de Andalucia. BOJA nium.139, de 16 de julio
de 2010.

Orden de 20 de junio de 2011, por la que se adoptan medidas para la promocién de la
convivencia en los centros docentes sostenidos con fondos publicos y se regula el
derecho de las familias a participar en el proceso educativo de sus hijos e hijas. BOJA
num.132, de 7 de julio de 2011.

Orden de 28 de abril de 2015 por la que se modifica la Orden de 20 de junio de 2011,
por la que se adoptan medidas para la promocion de la convivencia en los centros
docentes sostenidos con fondos publicos y se regula el derecho de las familias a
participar en el proceso educativo de sus hijos e hijas. BOJA num. 96, de 21 de mayo
de 2015 (Protocolo de actuacién sobre identidad de género*).

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién
Profesional. Desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales,
se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. BOJA
num. 104, de 2 de junio de 2023.

Resolucion de 22 de noviembre de 2024, de la Direccién General de Participacion e
Inclusion Educativa, por la que se reconocen centros docentes pertenecientes a la
Red Andaluza «Escuela: Espacio de Paz» como Centros Promotores de Convivencia
Positiva (Convivencia+), durante el curso 2023/2024. BOJA nim.245, de 19 de
diciembre de 2024.

Instrucciones de 1 de julio de 2022, de la Direccién General de Atencion a la
Diversidad, Participacion y Convivencia Escolar relativa a la coordinacion de bienestar
y proteccion de la infancia y adolescencia en los centros docentes publicos de

Andalucia.



21

Las ensefianzas basicas de la materia de Matematicas de 1° de la ESO se articulan
segun lo establecido en el Real Decreto 217/2022 (de obligado cumplimiento en el Estado
Espafiol.), atendiendo a los contenidos, organizacion, curriculo, objetivos, contenidos
minimos, criterios de evaluacion, tutorias, atencion a la diversidad, etc.

En la comunidad auténoma de Andalucia, el Decreto 102/2023, a su vez, regulariza la
ensefanza, estableciendo la ordenacion y contenidos correspondientes a la Educacion
Secundaria Obligatoria para dicha comunidad, respetando lo dispuesto en el Real Decreto
217/2022.

La Orden de 30 mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de ESO en la Comunidad Auténoma de Andalucia, establece que el horario lectivo de
la asignatura de Matematicas para el curso correspondiente a 1° de la ESO es de cuatro

sesiones lectivas semanales.

Contextualizacién Del Centro Educativo
Centro

El Sagrado Corazén - Fundacion Spinola es un centro educativo pequeiio, concertado
catélico, ubicado en pleno centro histérico de Ronda, en un edificio antiguo, conformado por
varios volumenes con patios interiores, cuyo acceso en coche es muy dificultoso, por una
calle estrecha de unico sentido, a la cual se limita el acceso segun los cambios de normativa
de la zona centro. El acceso por transporte publico es a través de una parada de autobus

mini, situada en la calle paralela al centro.

Dada la localizacion del centro, el alumnado es de mucha diversidad, ya que se
acogen a alumnos de muchas zonas de Ronda, con gran heterogeneidad y variedad en el tipo

de familias que lo componen.

Se trata de un centro muy familiar, donde el profesorado realiza funciones mas alla de
la docencia y el alumnado se muestra comodo y cercano, aunque respetando ciertas normas

de convivencia y respeto.
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Figura 1.
Exterior Colegio Sagrado Corazén.
Figura 2.

Ubicacion del Colegio Sagrado Corazén en Ronda.

Nota 1. Fuente pagina web del Centro.

Nota 2. Fuente Google Earth.

En el centro se desarrollan diferentes niveles de ensefianza que incluyen infantil,
primaria y secundaria, con un total de 314 alumnos. En la etapa de secundaria existe una
Unica clase por linea, lo que se traduce en un total de 4 unidades de la ESO. En este centro
existe la posibilidad de realizar el bachillerato americano, una ensefianza alternativa que se
realiza de manera complementaria durante los afnos de la ESO de forma online. Se denomina
bachillerato Dual y se realiza de manera telematica durante el desarrollo de la ESO para

aquellos alumnos que lo soliciten de manera privada.

La dimension limitada de la institucién conlleva que el personal docente represente
varias funciones dentro del funcionamiento del centro, también propiciando un ambiente mas
familiar y cercano. Es por ello que la comunidad educativa puede beneficiarse de un enfoque

mas individualizado en la atencion a las necesidades de los estudiantes.

A continuacién, de forma esquematica, muestro el organigrama del centro;
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Figura 3.

Organigrama del centro. Organos de gobierno.
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Nota. Elaboracién propia.
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Figura 4.

Organigrama del centro. Otros equipos de funcionamiento.
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Nota. Elaboracién propia.

Caracteristicas Del Centro

A nivel estructural, el centro esta compuesto por varios volumenes, uno de ellos es la
Iglesia, otro es un edificio donde se situan los niveles de infantil y primaria, y otro edificio de
tres plantas que separa infantil y primaria de secundaria. Dispone de varios patios interiores,
3 externos y uno interno. En uno de esos patios se dispone la pista de baloncesto/futbol, que
también se emplea para el recreo. Ademas, podemos encontrar las siguientes instalaciones;
aulas convencionales, con un total de 13 aulas, 3 de infantil, 6 de primaria y 4 para
secundaria, aula de informatica, taller de Tecnologia, taller de Fisica y Quimica (laboratorio),
instalaciones deportivas (pabelldn subterraneo y patio antes mencionado), patio de entrada,

patio de infantil, sala pastoral, biblioteca, comedor con cocina propia, salén de usos multiples,
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capilla y sala Godly play, salén de actos, sala de tutoria y de reuniones, sala de profesores,
aula de psicomotricidad, sala de estimulacion infantil, espacio de Ajedrez, zona de huerto.
Para evitar el encuentro entre el alumnado de los diferentes niveles se dispone de

horarios diferentes de entrada, salida y recreos.

Caracteristicas Del Entorno Social
Segun lo recogido en el Plan de Convivencia del centro, del afio 2024-25, el alumnado

del centro se compone de familias con un indice cultural y de estudios medio y medio-alto.

Sin embargo, en el ambito econémico podria destacarse un nivel medio y medio-bajo

por la precariedad laboral a la que tienen acceso la mayoria de los progenitores.

Otro punto que se destaca en dicho documento es el nivel de estabilidad familiar,

contemplandose las relaciones entre progenitores, situacion familiar, separaciones, etc.

Todos estos factores inciden de forma directa en la estabilidad emocional del
alumnado e influyendo en el entorno escolar, convirtiéndose en la mayoria de las ocasiones

en lugar de resolucion de conflictos.

Aula

El material que podemos encontrar en las aulas convencionales es una pizarra digital,
una pizarra de tiza, un ordenador, una estanteria con diccionarios, tanto de espafol como de
inglés y francés, libros religiosos y libros de literatura adecuados a su edad, ademas de
calendarios donde el alumnado apunta las fechas de los examenes, tablones de corcho con la

documentacién importante del curso y de organizacion y mobiliario basico.

El aula de Informatica cuenta con 13 ordenadores, una pizarra de rotulador y
estanterias, los talleres de Tecnologia y de Fisica y Quimica cuentan con mobiliario basico y

una pizarra de tiza.
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Alumnado
El alumnado procede de distintos puntos de la localidad de Ronda, siendo de

nacionalidad espafiola, aunque con los afios esta incrementando el numero de extranjeros.

En particular, el alumnado de la etapa de secundaria procede, en su mayoria, de las
etapas anteriores ofertadas en el centro, ofreciendo una formacién integral continua, para lo
que se presta una atencion familiar personalizada. Después, contindan sus estudios

postobligatorios (bachillerato, fp, etc.) en los restantes centros de la ciudad de Ronda.

También existe un creciente nimero de alumnos que se incorporan en secundaria en
este centro provenientes de otros centros de la localidad, ya que es un centro que destaca por
su buen abordaje en situaciones especiales (casos de bullying, déficits de atencion, TDAH,

etc.).

El alumnado para el que centraré la presente propuesta es el de 1° de la ESO de
Matematicas. El aula esta compuesta por 22 alumnos de 12-13 afios de edad, donde se
puede observar la inquietud que les ha proporcionado el cambio de ciclo, generandole mucha

ansiedad la adquisicién de nuevos conocimientos, a priori, de mayor dificultad.

El perfil de este alumnado es tranquilo, con la inquietud normal a lo que
denominariamos preadolescentes. Las necesidades que observo son refugio en las nifias e

independencia y posicionamiento en los nifios.

En esta aula podemos distinguir a tres alumnos NEAE, una de altas capacidades, otro

con dificultades de aprendizaje y la otra alumna por trastornos de ansiedad.

En el ambito de matematicas puedo observar también que el alumnado de 1°lo
afronta con miedo, como algo dificil de alcanzar, mostrando inquietud y ansiedad. Por lo
general, quieren aprender y mostrar sus capacidades, pero a un alto porcentaje del alumnado

les desmotiva el aprendizaje, la inexistencia de un para qué.
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Comunicacién

La comunicacion con las familias se realiza a través de la plataforma Educamos, para
poner las ausencias y que los padres puedan ser conocedores de la asistencia de sus hijos en
directo a cada clase, previniendo asi el absentismo escolar, asi como para comunicarles

conductas erraticas u otros asuntos.

Con el alumnado, el procedimiento para subir material de trabajo es por Classroom.

Para el conocimiento de todos (profesorado y familias) el centro pone a disposicion el
calendario anual del centro con todas las reuniones, talleres y eventos relevantes que

disponen a lo largo de todo el curso, dispuesto en el Plan Anual del Centro (PAC).

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1haUsI9PegOsOxE275sa0syjkLSWzEkzg/e

dit?usp=drive_link&ouid=111767204122116463299&rtpof=true&sd=true

Presentacion de la Propuesta Pedagégica, Analisis y Proyecto de Mejora a la misma
Matematicas es una asignatura general que se imparte diferenciada en dos ciclos, el
primer ciclo que abarca de 1° a 3° de la ESO y el segundo ciclo que corresponde con 4° de la

ESO.

En el presente trabajo nos centraremos en lo concerniente a 1° de la ESO, curso sobre

el que realizaremos la SA que se planteara.

La programacion de la asignatura para el primer ciclo, donde se encuentra
estructurado el curso de 1° de la ESO, pretende desarrollar habilidades y competencias en el
alumnado de gran diversidad, abarcando competencias personales, de aprendizaje y

transversales con la vida diaria.

La documentacion compartida en dicha programacion expone los contenidos de las
ensefanzas minimas que recoge el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria

(En adelante RD 217/2022) y su concrecion curricular a través de lo recogido por la Junta de


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1haUsl9PegOsOxE275saOsyjkLSWzEkzg/edit?usp=drive_link&ouid=111767204122116463299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1haUsl9PegOsOxE275saOsyjkLSWzEkzg/edit?usp=drive_link&ouid=111767204122116463299&rtpof=true&sd=true
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Andalucia en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (D 102/2023), asi como en la Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién Profesional donde se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales,
se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se

determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas (O 30/05/2023).

En este apartado se elabora un analisis y propuesta de mejora de la programacién
didactica del centro anteriormente expuesto, observando los puntos positivos y a mejorar.
Para una mejor compresion, se procedera a analizar la citada programacion en diferentes

aspectos.

En el punto de secuenciacién, la programacion de la asignatura se expone segun lo
dispuesto en el libro de texto, sin contemplar modificaciones segun las necesidades del
alumnado y del contenido de cada unidad. Es por ello, que se planteara una reestructuracién
del contenido de la materia, asi como de la temporalizacion de la misma en base a las

necesidades que requiera cada apartado a impartir.

Otro punto es en las SA, que a pesar de que en la programacion se estructure y
planifique de una forma completa, en el ambito real no se ejecutan segun lo establecido en lo
escrito, realizando una presentacion inicial al comienzo de la unidad, hablando sobre como se
lleva la actividad en alguna sesion mas y finalizando al terminar el temario con la recogida del
producto final requerido en la SA. En este aspecto destacaria la necesidad de realizar un
mayor seguimiento de la situacion a realizar, proponiendo espacios para la elaboracion en el

aula y mayor seguimiento a lo del desarrollo de la unidad o unidades a impartir.

Otro aspecto observado, es que el centro y la programacion establecen el uso de

recursos tecnologicos y medios de comunicacion con el alumnado y sus familiares para el
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desarrollo de la docencia, el aprendizaje de los conocimientos impartidos, asi como la
elaboracion de diferentes tareas y recursos. Todo ello sin tener en cuenta los recursos del
entorno y sin que el centro facilite los mismos, haciendo necesaria la solicitud al alumnado de
su propio material tecnolégico (tablets, ordenadores y a veces teléfonos méviles) para el
correcto desarrollo de las clases. En este punto, en primer lugar, se propondra la busqueda
de recursos extra para disponer en el centro de dispositivos tecnoldgicos para cada aula. En
caso de no ser posible, por cuestiones econdémicas, se intentara buscar de un fondo para
becas y/o ayudas al alumnado que asi lo requiera, con el fin de poder adquirir su propio

dispositivo, en familias donde por cuestiones de recursos no les sea posible.

Por otro lado, aunque en el centro se implementen nuevas metodologias, como el
aprendizaje cooperativo y el uso de TIC, la clase no deja de ser una clase magistral, donde el
profesor llega, expone los conocimientos del tema en la pizarra (normalmente por escrito) y
después plantea ejercicios para completar la adquisiciéon de conocimientos, realizando en
algunas sesiones la elaboracién de ejercicios por Quizizz o Bloquet. Un aspecto a mejorar
sera elaborar actividades mas dinamicas para el aprendizaje de la materia, que lo
complementen de forma ludica y divertida. También con explicaciones mediante temas

transversales de otras materias que resulten atractivos al alumnado.

En el apartado de criterios de evaluacion se pretendera establecer una mayor
valoracién al trabajo en cada sesién, realizando actividades evaluables, sin necesidad de la
realizacion de un examen final para valorar la adquisicion de los conocimientos. Por otro lado,
el alumnado también pasara a tener un punto relevante realizando una autoevaluacién, cuyo

fin sera la adquisicién de la autopercepcién en la evolucion de su aprendizaje.

En la diversidad de atencion, se pasara a tener en cuenta al alumnado con AACC, ya

gue no se realiza ningun tipo de actuacion ni adaptacién a este tipo de alumnos.

Para concluir, en el Anexo I. Competencias Clave, Competencias Especificas,

Saberes Basicos, Criterios de Evaluacion, ODS y Temporalizacion De La Propuesta
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Pedagdgica adjunto en el presente trabajo, se recogen los cambios establecidos en la

secuencia y contenido de las SA asi como todos los saberes, competencias clave,

competencias especificas y criterios de evaluacion que se requieren para 1° de la ESO en

Matematicas, que se contemplan en la normativa estatal RD 217/2022, en la autonémica D

102/2023 y la O 30/05/2023. También se exponen los Objetivos de Desarrollo Sostenible

(ODS) y Desafios Del Siglo XXI que se aplican en cada SA y la temporalizacién para cada

una.

Figura 5.

Areas de mejora identificadas y propuestas para abordarlas.
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Secuencia De Los Contenidos, Competencias y Evaluacion.

Saberes Basicos. Segun el Articulo 3 del D 102/2023, se definen los Saberes
Basicos como los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las

competencias especificas.

Los saberes especificos de la materia de matematicas se encuentran recogidos en el
Anexo Il del RD 217/2022, y en su concrecion en la legislacién autonémica de Andalucia en el
Anexo Il de la O 30/05/2023, los cuales aparecen recogidos en la programacion del centro,

siendo;

A. Sentido numérico.
MAT.1.A.1. Conteo.
MAT.1.A.2. Cantidad.
MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.
MAT.1.A.4. Relaciones.
MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional.
MAT.1.A.6. Educacion financiera.
B. Sentido de la medida.
MAT.1.B.1. Magnitud.
MAT.1.B.2. Estimacién y relaciones.
D. Sentido algebraico.
MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de
la regla de formacion en casos sencillos.
MAT.1.D.2. Modelo matematico.
MAT.1.D.3. Variable: comprensidn del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad.
E. Sentido estocastico.

MAT.1.E.1. Organizacion y analisis de datos
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MAT.1.E.2. Inferencia.
F. Sentido socioafectivo.
MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones
MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
MAT.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.
Secuencia. La materia de la asignatura de Matematicas de 1° de la ESO se estructura
segun lo recogido en el libro de texto con el que siguen la asignatura en clase de la editorial

Edelvives Fanfest, para Andalucia.

El libro expone 6 Unidades de Programacién (UP), a través de una SA cada una,

dentro de las cuales se agrupan diferentes unidades a criterio de la editorial.

En este aspecto, se plantean ciertos cambios en el orden de impartir el temario,
destacando en concreto el de algebra. El motivo de este cambio no es otro que impartir dicha
tematica tras las unidades que engloban el Sentido numérico que expone el RD107/2022 y la
O 30/05/2023, ya que la secuencia del temario tendria mayor sentido asi por el contenido de

los conocimientos.

Otra propuesta de mejora sera la redistribucién de la materia, generando diferentes
SA y agrupando las unidades segun el contenido a impartir, asi como una nueva
temporalizacion de los mismos. La forma detallada de las nuevas agrupaciones quedara
recogida en el Anexo |. Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos,

Criterios de Evaluacion, ODS y Temporalizacion De La Propuesta Pedagdgica.

El contenido importante a impartir en la materia esta garantizado, aunque se disponga
organizado de distinta forma a lo expuesto en la legislacion educativa, cumpliendo con los

objetivos, saberes y criterios de evaluacién que establece la normativa.

La secuenciacion del temario, segun lo dispuesto en el citado libro, se expone en la
siguiente tabla adjunta en el Anexo Il. Secuenciacién del contenido, saberes basicos y

temporalizacion, en relacion a los saberes basicos y la temporalizacidon que la ley establece.
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Podemos destacar algo que no se recoge en la programacién, que no se contemplan
sesiones extra para imprevistos en la asignatura y la coordinacién de actividades extras que
puedan surgir. Por ello, sera otro aspecto que se tendra en cuenta, pasando a disponerse de

una semana extra al finalizar cada trimestre para dicho fin.

Distribucién temporal de las Unidades de Programacion. La nueva distribucion
del contenido ha sido establecida teniendo en cuenta el Calendario escolar 2024-2025 para la
localidad de Ronda (Malaga), que se recoge en el Decreto 99/2024, de 21 de mayo, por el que
se determina el calendario de fiestas laborales de la Comunidad Auténoma de Andalucia para
el ano 2025 (BOJA nim.100,24 de mayo de 2024), y recogiendo también los dos dias festivos
locales propuestos por la localidad, aprobados por la delegacion territorial. Otro punto que se
tendra en cuenta es que los dias que se imparte la clase de Matematicas en 1° de la ESO son
los lunes, martes, jueves y viernes. En dicha organizacion temporal, se exponen todas las

modificaciones antes mencionadas.

Como mejoras que plantearia seria la de desarrollar cada unidad de manera
independiente con una SA, que tras lo observado en las practicas docentes y por cuestiones
de tiempo resultaria imposible de ejecutar, por lo que la propuesta real que se planteara sera
la de agrupar los temas en base a la compatibilidad entre el contenido de los mismos. El
orden ira en funcién a las necesidades de adquisicion, asi como al desarrollo del alumnado.

En la nueva distribucién se ejecutaran las siguientes modificaciones;

e Se ampliara la SA 1 tres semanas mas. Este cambio se realizara para incorporar la
unidad 3 Numeros enteros dentro de la SA 1, por similitud de contenidos.

e Se reduciran tres semanas las sesiones para la SA 2, ya que no sera necesario mas
tiempo para la exposicion de saberes y competencias del contenido de dichas
unidades, teniendo en cuenta que la unidad tres ya no forma parte de esta SA. En
medio de esta unidad se dispondra de la semana extra para el primer trimestre, ya que

la primera evaluacion (y las vacaciones de Navidad) se encuentran en el transcurso
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de esta unidad, pasandose a evaluar cada seccién en cada trimestre.

La antes llamada UP 4 o SA 4, segun el libro, donde se introduce y desarrolla el
contenido de algebra, se propondra justo tras la SA 2, para desarrollar el contenido
tras la explicacion de numeros naturales y la mayor compresion del alumnado. La
situacion que engloba este contenido pasa a denominarse SA 3. Al tratarse de un
tema innovador para el alumnado de 1°, se tendra en cuenta la disposicion del tema lo
antes posible, ya que con el paso de los meses el alumnado comienza a mostrarse
mas disperso y con menor grado de concentracion. Esta unidad se desarrollara en 4
semanas.

Tras dicha situacion se dispondra la antes denominada UP 5 o SA 5, que ahora
pasara a denominarse SA 4. Esta SA trabajara el contenido de la unidad de funciones
y graficas, vinculada a la unidad de algebra y por ello dispuesta a continuacion de la
misma. Se desarrollara en 3 semanas. Tras esta unidad se dispondra de la semana
extra para imprevistos.

La antes denominada UP 3 o SA 3, se expondra tras la Semana Santa. Esta SA se
fraccionara en 2, la SA 5 vinculada a la unidad de Magnitudes y Medidas y la SA 6
para la unidad de Proporcionalidad. El tiempo que se dispondra para cada una sera de
3 semanas para la 12 y de 2 semanas para la 22. La SA 5 sera la que se desarrolle en
la presente propuesta, en coordinacion con lo que el alumnado de 1° debe desarrollar
en la asignatura de historia, con la que se elaborara un trabajo de transversalidad.
Para finalizar, la antes denominada UP 6 o SA 6, pasa a ser la SA 7 y contara con 3

semanas y media.



Tabla 1.

Temporalizacion y calendario escolar propuesto

CALENDARIO ESCOLAR 2024-2025
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Dias Festivos

Dias no lectivos/vacacionales
Dias lectivos

Inicio trimestre

Semana de imprevistos/trimestre
Trabajo en el producto final de la SA

Preevaluacién trimestral
Viaje de Inmersion lingiistica a Cazorla

del alumnado de 12 y 22 de la ESO

SA = Situacién de Aprendizaje
UD = Unidad Didactica

SEPTIEMBRE FEBRERO
2 [ 3] a5 678 3 4 5 3 8|9 SA2
Local ups | uDs uD s i
PRIMER TRIMESTRE o |10 ] 11| 12 |13 ]1a] 15 10 | 12 | 12 ] 13 | 14 [15]16
ups | uD8 ups [uns SA.3 (antes 4)
16 | 17 [ 18 | 19 [ 20 [21] 22 17 19 | 20 [ 21 [22]23
Evaluaciones iniciales ESO UD S NE s || Upe
23 [ 24 [ 25 | 26 | 27 [ 28] 29 24 | 25 | 26 | 27 [ 28 s -
UD1|uD1 UD1|UD1 SA 1 emana Blanca
30
uD 1
0 BR MARZO
1| 2] 3] als]e 1]2
uD 1 up1|up1
7 [ 8] 9| 10|11 [12]13 3 4 5 s | 7 [8]o9
up1fup1 up1up1 upg|ups ups [ups S 3 i
15 | 16 | 17 | 18 [ 19] 20 10 | 11 | 12 [ 13 15| 16
up 2 up2|up2 Sn upg[upns uD 8
21 [22 [ 23 [ 24 [ 25 [26] 27 17 [ 18 | 19 [ 20 | 21 [22]23
up2|up2 up2|up2 upg [upg up9 [upo
28 [ 29 [30 [ 31 24 [ 25 [ 26 | 27 [ 28 [29]30(5 5 4(antess)
up2|up2 uD2 up9 [ uD9 up9 [upo
31
uD9
NOVIEMBRE
2 2 3 S.A. 4 (antes 5)
UD 9 uD9
4 8 | 9] 10 7 8 10 | 11 [12]13] )
Imp (o1}
un2|upn2 uD 3
11 [12 13 ] 14 [15s [a6] 17 14 [ 15 [ 16 [ 17 [ 18 1920
Semana Santa
up3fupn3 up3|up3 AL
18 [ 19 [ 20 | 21 [ 22 [ 23] 24 i 21 [ 22 [ 23 ] 24 [ 25 [26]27
up3|upn3 up3|up3 uD6 | UD6 up6 | UD6 Sl
25 | 26 | 27 | 28 30 29 | 30 -
up3|up3 uD3 uD6
DICIEMBRE AYO
1 1 2 [3]a
2 [ 3] a| s [s]7]s8 s [ 6 7 8 10| 11 .
un4|upn4 un4 SA2 un6 | UD6 uD6 o
9 [10[ 11 12 J13]1a] s - 12 14 | 15 | 16 [17] 18
uD 4 uD4|up4 up7|uD7 up7 [up7 SAG
16 | 17 19 | 20 [21] 22 . 19 | 20 [ 21 | 22 24 | 25 o
Imprevistos
up7|upn7 up7
23 [ 24 [ 25 [ 26 [ 27 [ 28] 29 26 | 27 [ 28 [ 29 [ 30 [3:1 8A7
up 10[UD 10 uD 10 [uD 10] =
30 [ 31
r
1| 2 [3]afs 1
SEGUNDO TRIMESTRE 6 | 7 8] 9 [10]a1] 12 2 3 4 5 6 | 7]8
up4|upa up 10[UD 10 up 10[uD 10 .
13 [14 | 15 17 [18] 19 9 10 [ 11 | 12 | 13 [1a]1s i
un4|upa ups S UD 10|UD 10 UD 10 |UD 10
20 [ 21 [ 22 [ 23 [2a]25] 26 16 18 | 19 [ 20 [21]22
UDS5|UDS UD 5 | Local UD 10 _
27 [ 28 [ 29[ 30 [ 31 23 | 24 26 | 27 | 28| 29| 'mprevistos
uDs|ubps ups [UDS
30

Nota. Elaboracién propia y calendario escolar de la Consejeria de Desarrollo

Educativo y Formacién Profesional (Junta de Andalucia 2024-2025).



36

Situaciones De Aprendizaje. Las SA se estructuran en la programacion en 4;

motivacion, activacion, exploracién y estructuracion, aplicacion y conclusion.

A pesar de la estructuracion contemplada en la programacién, en clase no he
observado que se tenga en cuenta de forma continua esa estructura. Suele hacerse una
pequena introduccion al inicio de la unidad, el profesor en alguna sesion la menciona vy al

finalizar la unidad se recopila el trabajo final.

En este aspecto cambiaria la metodologia a seguir, trabajando de manera continua y
conjunta la SA con las unidades a desarrollar. De esta forma, plantearia sesiones donde
trabajar las actividades de la SA junto con otras actividades necesarias para el refuerzo de los

conocimientos a adquirir.

Por ultimo, la nueva estructuracion de la materia contemplara la aparicién de una

nueva SA segun las modificaciones en la estructura del contenido de la materia.

Transversalidad Entre Materias. Como recoge la programacién ‘La transversalidad
es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el sentido de que
todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de

cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas’.

De esta manera, en la materia se plantea que los contenidos transversales ya se
establecen con los conocimientos adquiridos en la misma. También trabajan el vinculo entre
el contenido con la adquisicion de otros enfoques, vinculados a competencias digitales, en

valores, en sostenibilidad, sin mencionar entre diferentes materias que se imparten.

Por ello, en la presente propuesta se propone realizar una SA que trabaje el contenido
de las materias de matematicas e historia, haciendo que parte del tema de Historia sobre

Grecia sirva de introduccion al de Matematicas, buscando un para qué.

Competencias. En el articulo 2 del RD 217/22 y en el D 102/2023 se distinguen dos

tipos de competencias, las competencias clave que se definen como desempefios que se
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consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en
su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales, que
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y

son la adaptacion al sistema educativo espaniol.

Por otro lado, se distinguen las competencias especificas como desemperios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de
los saberes basicos de cada materia o ambito, y que constituyen un elemento de conexion
entre el Perfil de salida del alumnado, los saberes basicos de las materias y los criterios de

evaluacion, las cuales se detallan en el Anexo Il de la O 30/05/2023.

Ambas competencias aparecen recogidas en su totalidad, en relacién a los saberes
basicos y los criterios de evaluacion en la programacion didactica de la asignatura, en
concreto en los siguientes apartados;

e 2. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA (pag 5), donde se definen las

competencias clave.

e 3.INTRODUCCION DE LA MATERIA (pag 22), donde se mencionan las

competencias especificas.

e 4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS

COMPETENCIAS CLAVE. COMPETENCIAS ESPECIFICAS (pag. 25)

5. CRITERIOS DE EVALUACION (pag. 31)

Evaluacioén

Segun lo dispuesto en el articulo 3 del D 102/2023, los criterios de evaluacion son
referentes que indican los niveles de desempeio esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia.
En este aspecto, podemos apreciar que se miden tanto los procesos de aprendizaje, como los

resultados dentro del curriculo de la materia, de Matematicas en este caso.
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En la Seccion 1 de la O 30/05/2023, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas, se establecen los caracteres, procedimientos e instrumentos de
evaluacion. Los criterios de evaluacion vienen recogidos en el Anexo Il de la O 30/05/23,
donde se establecen la forma de evaluar segun las competencias y saberes basicos
especificos para Matematicas de 1° de la ESO, recogiendo lo que se espera obtener en el

alumnado.

En este aspecto, debemos tener en cuenta que la evaluacion debe ser un
procedimiento para observar los resultados en diferentes ambitos, no sélo en el alumnado,
como en el proceso de ensefianza aprendizaje, el profesorado y el centro en general. Se
pretende con ello una mejora continua y la evolucion en la ensefianza. En el caso del centro,
recoge en su PAC, que cada trimestre se actualizara la documentacion en funciéon de los

cambios que se vayan planteando, aspecto positivo a destacar.

En el departamento de Matematicas, la programacion didactica alega que los criterios,
instrumentos y herramientas de evaluacion son los establecidos por Fanfest (el libro con el
que se realiza el seguimiento del aula). En él se incluyen que los instrumentos de evaluacion
son mediante videos, canciones, obras de teatro, carteles, folletos, infografias, lineas del
tiempo, juegos, planos, etc. También se establece, que para complementar el progreso del
alumnado se hara uso de examenes, cuestionarios, pruebas escritas, ejercicios de sintesis,
cuaderno de clase (impreso o digital) donde se recogen los ejercicios, actividades, trabajos y

exposiciones orales.

Como herramientas de evaluacién para ciertas actividades se emplearan diferentes
instrumentos como son las rubricas, las listas de cotejo y escalas de valoracion, Kanban y la
escalera de metacognicion. Se hace referencia a que los logros conseguidos se mediran

mediante la suma de los momentos, las finalidades, las herramientas y los agentes de la
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evaluacion. También cabe destacar que el profesorado realizara una autoevaluacion tras

cada SA para establecer puntos a mejorar, aspecto positivo de la programacion.

Para finalizar, la programacion recoge diferentes herramientas para la evaluacion
como son la autoevaluacién al inicio y final de la SA, la coevaluacién mediante el proceso de
aprendizaje cooperativo, la heteroevaluacion realizada por el profesor a cada alumno,
diagnéstica al inicio de la SA para ver el nivel del que parte cada alumno, formativa por parte
del profesor al alumnado durante el desarrollo de la SA, formadora por parte del alumnado a
lo largo también de la SA conforme a lo aprendido por el alumnado y criterial segun el nivel de

adquisicion de conocimientos.

Los criterios de calificacion que se le otorgan a cada aspecto a evaluar no vienen
recogidos en ningun documento del centro, pero haciendo referencia a la experiencia
practica, el peso recae en el valor obtenido en los examenes de evaluacion final de cada
unidad, complementando la nota con las actividades realizadas durante la misma, a pesar de
lo recogido en la programacion de Matematicas. Este hecho, permite observar que, a pesar
de la iniciativa por establecer cambios en los nuevos procedimientos de evaluacién y
calificacion, la realidad mostrada es muy dispar, no cumpliéndose lo establecido en la

normativa.

Este aspecto, en conjuncién al seguimiento mediante el libro de la materia, mantiene
la dinamica de clase magistral, donde el alumnado carece de participacion y seria necesario

dar paso a metodologias activas para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como conclusion, la propuesta de mejora en este aspecto debera tener en cuenta de
manera real las competencias especificas y el perfil de salida esperado del alumnado de
Matematicas de 1° de la ESO, segun lo dispuesto en el Anexo Il de la O 30/05/23, establecer
una evaluacion mas equitativa, adaptandonos de este modo a todo el alumnado con

diversidad de atencion.



criterios de evaluacién que se tendran en cuenta en la presente SA:

Por ello, en la figura que comparto a continuacion, se muestra un esquema de los

Tabla 2.

Criterios de evaluacioén y calificacion
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Instrumento/Técnicas de Competencias Califica
Tipo Agente Alcance
evaluacion evaluadas cion
Preguntas sobre la unidad de Parcial
Heteroevaluacion X
forma oral
Evaluacion
Reflexion inicial oral de los Parcial
diagnostica
Autoevaluacién  conocimientos, objetivos y X
expectativas.
Intercambios de resultados Parcial
Coevaluacioén de forma oral y trabajos X
Evaluacion
cooperativos.
formativa
Observacion directa del Parcial
Heteroevaluacién X
alumnado y sus avances
Autoevaluacion  Bloc de Autoevaluacion Parcial CE9 10%
Correccion de actividad de Parcial CE6,CE7,CES8,C
Coevaluacion 12%
otro/a compafiero/a E9
5 pruebas mediante Parcial/ CE1,CE2,CE3,C
diferentes actividades; Global E5,CE6,CE7,CE8 48%
Evaluacion
,CE9,CE10
sumativa
Cuaderno del alumnado Parcial CE1,CE2,CE3,C
Heteroevaluacion
donde ha ido elaborando los E5,CE6,CE7,CE8
ejercicios y recogiendo la 15%

anotacion de las actividades

practicas.
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Escalas de observacion del Parcial CES8,CE9,CE10
comportamiento en el aula,

de manera individual y grupal. 15%
Seguimiento mediante hoja

de registro.

Nota. Elaboracion propia.

En base a lo expuesto, los instrumentos de evaluacion propuestos para la SA seran
los representados en la siguiente grafica, los cuales representaran la evaluacién sumativa,
mediante la que se realizara el proceso de calificacion del alumnado.

Figura 6.

Instrumentos de evaluaciéon del alumnado

B Actividades de la Situacién
de Aprendizaje 60%

M Cuaderno del Alumno 15%

i Participacion en el Aula
15%

= Autoevaluacion mediante
"Bloc de Autoevaluacion’
10%

Nota. Elaboracion propia.
Para la calificacion final de la asignatura, se realizara la media de todas las partes

antes descritas, debiendo tener una nota minima de 5 sobre 10 en cada una de ellas.

Situacion de Aprendizaje. Se realizaran 5 actividades, valorandolas mediante una
rubrica, calificando cada una y obteniendo el valor de la nota media. Para el procedimiento de

la SA, se empleara la metodologia de gamificacién, donde cada actividad supondra la
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obtencion de un porcentaje de la calificacion final del alumnado y representara un porcentaje

del total de la misma.

Cuaderno Del Alumnado. Al finalizar cada tema, el alumnado debera tener un
cuaderno o carpeta con todo el contenido trabajado a lo largo del temario, a modo de diario de
clase. En él se incluiran las actividades realizadas, los ejercicios de clase (tanto del libro de
texto de la asignatura como otros propuestos por el profesor) y lo elaborado en toda la unidad.

El seguimiento de dicha libreta se realizara una vez por semana.

Participacion En El Aula. Otro aspecto que se evaluara sera la participacion del
alumno, que el profesor ira observando, evaluando y anotando a diario. Esta evaluacién
debera plasmarla tras finalizar cada unidad, para la que se dispondra una hoja de registro,

qgue puede verse en el Anexo lll. Hoja de Registro.

Autoevaluacion. Como instrumento para la autoevaluacion se empleara el Bloc de
Autoevaluacién, donde el alumnado rellenara su evolucion tras finalizar cada SA. En el Anexo

IV. Bloc para Autoevaluacion, se recoge el modelo que se empleara en el aula.

De manera extraordinaria, se propondra la realizacién de una prueba escrita. Este
método se empleara como recurso final, en caso de que el alumnado no adquiera los saberes
basicos necesarios mediante el proceso de gamificaciéon. Se realizara al final de cada unidad,
mediante una prueba escrita para evaluar el nivel de adquisicion de conocimientos y

comprension del mismo.

En cuanto a la evaluacion docente, la programacion del departamento establece la
realizaciéon de unas fichas por trimestre, donde el profesorado debera recoger los puntos
positivos y los puntos a mejorar. También se solicita una autoevaluacion de la practica
docente tras finalizar cada SA, pudiendo coger como referencia la dispuesta en la SA que
contiene la programacion. La realizacion de la ficha de evaluacién trimestral y la ficha de
autoevaluacion tras cada SA se implementara en la SA que expongo en el presente trabajo y

qgue se encuentra adjunta en el Anexo V. Evaluacién De La Practica Docente
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Actividades TIC

Segun la LOMLOE La competencia digital es una de las ocho competencias clave que
configuran el perfil de salida del alumnado en las diferentes etapas educativas. Destacan por
su valor transversal y su papel fundamental en la alfabetizacién plena del alumnado y el
profesorado. Los recursos y propuestas mas importantes para integrar la competencia digital

en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segun lo dispuesto en la programacion, son:

o Actividades de recopilacién de informacion procedentes de diferentes fuentes.

e Propuestas de tratamiento y elaboracién de la informacién obtenida con

perspectiva critica y ética.

e Situaciones de aprendizaje cuyo producto final puede elaborarse como una

solucion tecnolégica a un problema actual.

¢ Documento didactico elaborado por Newtral sobre la alfabetizacion mediatica e

informacional.

Empezando por lo que a material tecnolégico se refiere, el alumnado cuenta con los
dispositivos tecnoldgicos que disponen en sus casas, teniendo distintos tipos como tablets y
ordenadores. En las aulas no se disponen de recursos, excepto en el aula de informatica, que
apenas se emplea. Este hecho muestra una brecha en el transcurso diario de las clases ya
que no todo el alumnado lleva su dispositivo a diario, interrumpiendo la fluidez de la clase y

debiendo ponerse con otros compafieros para la elaboracion de actividades.

Las plataformas empleadas en la asignatura suelen ser Classroom, donde se
comparte el material y actividades de clase a diario, de vez en cuando Quizziz para realizar
actividades como refuerzo de los conocimientos adquiridos en clase y, en alguna ocasion,
Bloquet para realizar actividades a modo de juego, mediante gamificacion. También se
dispone de una pizarra digital, que se utiliza para mostrar los ejercicios a través de la pagina
edelvivesdigital.com, donde el profesor dispone del libro digital de seguimiento de la
asignatura. También se utilizan otras herramientas que el profesor va implementando como

Kahoot.
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Bajo mi observacion, el empleo de dichas herramientas tecnoldgicas es un elemento
activo en la docencia diaria, implementadas como un recurso donde realizar actividades para

reforzar lo aprendido en el tema expuesto.

En este punto, los aspectos a mejorar serian, en primer lugar, la busqueda de
recursos para plantear una de las siguientes opciones; poder conceder al alumnado de un
dispositivo electrénico donde poder realizar el seguimiento de la materia y el desarrollo de
todo lo necesario o disponer de becas para aquel alumnado que no tenga recursos para tener

un dispositivo.

En segundo lugar, parte del alumnado sigue en redes sociales a una profesora
llamada "Susi profe”’, donde se explica contenido de la asignatura. Por ello, plantearia de
forma puntual, el uso de diferentes videos y contenidos (no necesariamente de Susi profe)

donde se complemente informacion del temario a desarrollar.

Para terminar, tras las practicas docentes, he podido observar que el empleo de estos
recursos en el aula puede llegar a generar interés de forma puntual al alumnado, sin suponer
un cambio en su actitud global hacia la asignatura ni en la motivacion hacia la misma. Por este
motivo y tras haber observado el uso activo de las tecnologias en el aula, propondria el uso de
metodologias que trabajen en el movimiento fisico, aspecto positivo en el aprendizaje. El
juego permite a los nifios actuar por encima de su nivel de desarrollo real, favoreciendo el

aprendizaje a través de la interaccion social (Lev Vygotsky 1978).

Otro aspecto sera el dotar al alumnado de mayor participaciéon mediante clases donde
ellos/as sean los que dirigen el contenido y las metodologias, generando cambio de roles y

buscando nuevos enfoques.

Para finalizar, son numerosos los estudios que respaldan el beneficio del movimiento
y la actividad fisica y cémo influyen positivamente en la memoria, la concentracion y el
desarrollo de habilidades cognitivas. Es por ello, que ademas de las consideraciones

académicas, se estableceran cambios en cada clase proponiendo pausas con movimientos,



45

estiramientos, baile y a veces musica. También se propondra la participacion del alumnado,

realizando ellos la secuencia de movimiento de un dia en el aula por cada uno/a de ellos/as.

Como recogen Pifiera Castro, H.J. y Ruiz Gonzalez, L.A (2022) en el estudio
Influencia de la actividad fisica en los procesos cognitivos ™ La actividad fisica influye
positivamente en la plasticidad sinaptica, lo cual mejora la funcién visoespacial, la velocidad
de procesamiento, la resolucion de problemas, el rendimiento académico, la atencién

sostenida y la funcion ejecutiva’(p. 1).

Metodologias Activas
Las metodologias empleadas en el aula son diversas, donde se combinan diferentes

formas de distribucion del alumnado y el uso de las tecnologias como medio de aprendizaje.

Al comienzo de curso se realizan pruebas de evaluacién para ver el nivel previo del
alumnado. Estas pruebas se suelen organizar a comienzo de cada curso. Considerando la
evolucién continua del alumnado, y con el objetivo de promover un mayor desarrollo en el
mismo, se plantea necesario realizar un cuestionario trimestral para evaluar como va el
alumnado y si es necesario reforzar algun tipo de temario. Las metodologias observadas y

propuestas en la programacién son;

¢ Rutinas y destrezas de pensamiento. Se trata de una herramienta para implementar
habilidades metacognitivas, analizar y contextualizar los aprendizajes, constituyendo

un recurso para hacer visible el aprendizaje adquirido al alumnado.

Esta herramienta, se implementara mediante la forma de realizar las actividades en
clase, dirigidas por el profesorado de una manera secuencial, proporcionandole al

alumnado mayor independencia.

¢ Aprendizaje cooperativo. El profesor distribuye al alumnado en grupos que va
modificando a lo largo del curso, donde se sientan juntos y comparte la realizacion de

actividades en grupo o parejas cuando es necesario.



46

KANBAN. Se trata de un tablero digital para organizar y gestionar el trabajo, asi como
para visibilizar la evolucion en el aprendizaje. Debo destacar que no he observado en
la practica docente el uso de dicha herramienta, por lo que se considerara un punto a
mejorar el verdadero uso de la misma.

Competencia digital. En este punto la programacion se centra en las competencias
adquiridas por el alumnado como perfil de salida tras la finalizacion de cada curso con
el aprendizaje adquirido tras el uso de los dispositivos y herramientas antes

mencionadas.

Ademas de las metodologias antes citadas, en la practica he observado el uso diario

de diferentes plataformas como Kahoot, Quizizz, Bloocket...para el desarrollo de actividades.

Basandome en lo expuesto en el apartado anterior, considero que deben aportarse nuevas

metodologias que fomenten el movimiento, la activacion, la imaginacion, la socializacion y

participacién activa.

La profesora Gema Martinez Navarro recoge los aspectos positivos que tienen

diversos autores sobre el juego para el aprendizaje en un articulo realizado en la Universidad

Complutense de Madrid. En dicho articulo se exponen diversas ideas que se comparten en el

presente trabajo de los aspectos positivos del aprendizaje a partir de los juegos, que se

disponen a continuacion;

El aprendizaje se hace mucho mas visual lo que desarrolla la capacidad creativa del
alumno, mejora su habilidad para gestionar la informacién y cooperar con el resto de
compafieros y permite mejorar la capacidad de resolucién de problemas y
pensamiento critico (Westera et al, 2008).

Algunos de estos estudios sugieren que los juegos ayudan al desarrollo de
capacidades tanto emocionales como aptitudinales e intelectuales y que su
componente ludico resulta atractivo y fomenta la motivaciéon de los alumnos (Kennyy

McDaniel, 2011)
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Los juegos ayudan a desarrollar determinadas habilidades sociales ya que permiten
experimentar con diferentes identidades, explorar nuevas experiencias € incluso
probar los limites de uno mismo (Perrota et al., 2013).

Son una buena herramienta para mejorar en la atencion, la concentracién, el
pensamiento complejo y la planificacion estratégica (Kirriemuir y McFarlane, 2004).
Los juegos nos ayudan a aceptar que existen formas de pensar diferentes a las de
nuestro entorno (Lopez-Pelaez, 2014) y a interiorizar conocimientos multidisciplinarios
(Mitchell y Savill-Smith, 2004 ) propiciando un pensamiento légico y critico y a mejorar
habilidades que ayudan a resolver diversos problemas, desarrollar habilidades

cognitivas y facilitar la toma de decisiones (Higgins et al., 1999).

En este punto, se plantea fomentar el aprendizaje a través de diversas metodologias

descritas a continuacion;

Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ en adelante). Con esta metodologia se pretende
fomentar la inmersién y participacién activa, asi como, que en determinadas
actividades suponga un elemento donde se completen las necesidades fisioldgicas
del alumnado de movimiento.

El uso real de KANBAN como método para que el alumnado haga un seguimiento de
Sus avances y mejoras.

Aprendizaje Invertido (Flipped Classroom). Con este método se propondria un cambio
de roles en determinados puntos del contenido, donde los estudiantes prepararian el
contenido de la clase en sus casas y en clase propondrian actividades, debates y
diferentes formas de exponer el contenido a impartir.

Aprendizaje Basado en Retos (ABR). Con él se propondran desafios para potenciar la
motivacion a la hora de resolver problemas y otras actividades.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). De forma combinada, este procedimiento,

junto al Aprendizaje Invertido, pretende volcar en el alumnado una mayor
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involucracion en la toma de decisiones del aula, permitiendo planificar, desarrollar y
presentar proyectos donde plasmar lo aprendido.tab

¢ Gamificacion. La evaluacion se implementara mediante este procedimiento,
consistiendo en una ‘llave” de paso para la adquisicion de los siguientes
conocimientos. De esta manera se buscara generar mayor motivaciéon a la hora de

realizar los ejercicios propuestos en clase.

Propuesta de Innovacién Educativa

En la ensefianza de las matematicas se ha creido que el aprendizaje debe basarse en
métodos tradicionales y en la adquisicion sistematica de los conocimientos. Sin embargo, no
s6lo no es cierto, sino necesario, que el aprendizaje se adquiera mediante otros

procedimientos que estimulen la motivacion y participacién de todos.

Justificacion. El centro docente al que he tenido acceso durante el periodo de
practicas tiene muy presente en sus aulas el uso de herramientas TIC en su diaa diay el
desarrollo de metodologias activas, asi como una continua formacion del profesorado, lo que

para mi ha supuesto un ejemplo de aprendizaje.

Sin embargo, este hecho me ha mostrado cémo en el dia a dia, las nuevas propuestas
y el uso de tecnologias no obtienen los resultados quizas esperados. El alumnado sigue

mostrandose desmotivado, a veces disperso, incluso mas que sin el uso de las mismas.

En base a lo expuesto en el apartado anterior sobre los beneficios del aprendizaje
basado en el juego, comparto una tabla elaborada por la profesora Gema Martinez Navarro

en el citado articulo, donde se exponen los beneficios del juego en el aprendizaje.

Tabla 3.

Ventajas de la aplicacion del juego en los procesos de aprendizaje.

Beneficios Del Juego En El Aprendizaje Autores

Mejora habilidades para la resolucién de problemas. Higgins et al.(1999)
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Favorece el pensamiento légico y critico.

Ayudan al desarrollo de capacidades emocionales, aptitudinales e
intelectuales.

Desarrolla habilidades cognitivas.

Kenny y McDaniel(2011)

Mejoran la atencion, la concentracién, el pensamiento complejo y

la planificacion estratégica.

Kirriemuir y

McFarlane(2004)

Facilitan la aceptacién de formas de pensar diferentes a las de

nuestro entorno.

Lopez-Pelaez(2014)

El componente ludico y su caracter divertido atraen y motivan al

alumnado.

McGonigal (2011); Simdes,
Diaz-Redondo y

Fernandez-Vilas (2012)

Ayudan en el proceso de interiorizacion de conocimientos
multidisciplinarios.

Facilita la toma de decisiones basicas.

Mitchell y Savill-Smith

(2004)

Ayudan a desarrollar determinadas habilidades sociales:
experimentar con diferentes identidades, explorar nuevas

experiencias y probar los limites de uno mismo.

Perrota et al. (2013)

Nota. " Tecnologias y nuevas tendencias en educacion aprender jugando. El caso de

Kahoot " (pag. 7), por G. Martinez Navarro, 2017, Opcion: Revista de Ciencias Humanas y

Sociales, 83 (17).

Tipo de innovacién docente. Se exponen a continuacién diversas propuestas de

mejoras cuyo fin sera promover una mayor participacién del alumnado, asi como su

motivacién por la asignatura y su contenido;

o Se experimentara con diversas metodologias basadas en movimientos y juegos,

donde a veces se promueva la actividad fisica y el contacto con el exterior.


https://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=11163
https://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=11163
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e Se propondran actividades para la inversion de roles a través de proyectos donde el
alumnado deba hacerse cargo del contenido de parte del temario y de su explicacion,
asi como de alguna actividad que lo complemente.

e Se propondra el trabajo transversal entre las asignaturas de Matematicas e Historia,
para hacer una ensefanza mas global y dotar al alumnado de un sentido a sus
ensefianzas.

e En cuanto alos criterios de evaluacion se pretenderan establecer nuevos parametros,
como aportarle mayor valor al criterio del estudiante para autoevaluarse y al
porcentaje que se le otorga a cada area a evaluar. Para la autoevaluacién se
propondra una nueva metodologia, el bloc para autoevaluacion, que se realizara al
finalizar cada unidad.

e Se establecera un nuevo procedimiento de evaluacion mediante la gamificacion de las
actividades propuestas a lo largo de toda la SA, evitando el uso de modelos de
examenes como evaluacion final, empleandose sélo en caso de recuperacion para

aquel alumnado que lo requiera.

Objetivos. Los fines por los cuales se proponen los cambios antes propuestos son;
o Despertar la curiosidad del alumnado hacia la asignatura de matematicas.
o Fomentar la participacion.
e Motivar al alumnado.
o Generar empatia y pensamiento critico.
e Proporcionar actividades que contemplen la inclusidén educativa y la diversidad en las

necesidades del alumnado.

Plan de trabajo. Todos los apartados correspondientes al plan de trabajo donde se
incluyen la temporalizacion, la metodologia, las actividades realizadas, recursos y evaluacion

se recogeran en el punto de desarrollo de la SA.
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Desarrollo de valores relativos a equidad y diversidad

Las nuevas metodologias educativas deben ofrecer oportunidades de aprendizaje
para todos los estudiantes independientemente de su contexto socioeconémico, cultural o de
género. En este aspecto, con la aplicacion del ABJ para la SA de la unidad presentada en
matematicas de 1° de la ESO, se favorece el desarrollo de valores clave como la equidad y la
diversidad, fomentando a través de juegos un entorno de aprendizaje cooperativo, inclusivo y

adaptativo a todos los niveles y géneros.

En los juegos se pretendera exponer temas que incluyan situaciones de diversidad
cultural y de géneros, desafiando los estereotipos sociales permitiendo sensibilizar a los
estudiantes sobre el respeto y la aceptacion de la diversidad. Se promovera el ODS 5.
Igualdad de Género mediante el planteamiento de que todas y todos podran ser
conquistadores/as del reino. Con ellos se pretendera incluir el trabajo en la tolerancia, respeto

y los derechos humanos.

Desarrollo de valores éticos
Los valores éticos dentro del ambito académico del centro vienen recogidos en el
documento del PAC y en su proyecto educativo, disponible en la web del centro, donde

describen con detalles la importancia de los valores como estructura basica de la ensefianza.

Destacan la importancia de la educacion en valores para otorgarle la construccion de
un mundo mas justo y mas humano. Los valores que fomentan son agradecimiento, alegria,
humildad, interioridad y apertura a la trascendencia. Basan sus valores en las relaciones
humanas de cercania, sencillez, estilo de familia y cuidado de personas. Y enmarcan una
forma de mirar y actuar que sea disponible, con compromiso, gratuidad, servicio y una obra

bien hecha.

En resumen, centran sus valores en las bases de la religion cristiana. Esto supone que
el desarrollo de valores éticos sea un punto destacable del plan del centro, teniéndose en

cuenta en el desarrollo de las asignaturas, asi como de las actividades extraescolares. Por
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ello, sera un punto a tener en cuenta a la hora de desarrollar las metodologias del presente
trabajo, siendo el ABJ adecuado para integrar dichos valores en el aula. Sin embargo, la
relacion entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS en adelante) y los valores del

centro no se establecen, lo que supone un area a mejorar.

La implementacion de los valores antes citados en el aula, se vinculan con varios
ODS, que se desarrollaran con las metodologias expuestas y que a continuacion se exponen
los objetivos a trabajar con la metodologia empleada;

e ODS 3: Salud y Bienestar. Las metodologias empleadas basadas en el movimiento
fisico, la interaccion social y los juegos promueven las relaciones, el compafierismo,
destacando cémo las actividades fisicas son fundamentales para el desarrollo
cognitivo y emocional de los estudiantes, promoviendo una mejor disposicion para el
aprendizaje (Marina, J.A.).

e ODS 4: Educacion de Calidad. EI ABJ contribuye a una educacion inclusiva y
equitativa, donde todos los estudiantes tienen oportunidades de aprendizaje activas y
significativas.

o ODS 5: Igualdad de género. Se plantearan actividades donde la figura principal sean
tanto una figura femenina como masculina, al igual que se normalizara el lenguaje de
ambos sexos en las explicaciones, sin discriminacion.

e ODS 8: Trabajo Decente y Crecimiento Econdmico. Con las explicaciones tedricas
que se expondran en la SA se hara visible al alumnado de las diferencias significativas
en este campo con la actualidad, pretendiendo promover en el alumnado valores que
le motiven a ser el futuro que genere mejores oportunidades laborales.

o ODS 10: Reduccion de las desigualdades: Al promover la justicia, el respeto y la
solidaridad, el ABJ ayuda a reducir las desigualdades dentro del aula, fomentando una
educacién mas inclusiva.

o ODS 16: Paz, justicia e instituciones sélidas: La justicia y el respeto son valores clave

que el ABJ refuerza, creando un ambiente de paz y cooperacion.
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Atencioén a la diversidad

En este aspecto, la programacion recoge que el centro educativo adopta un enfoque
inclusivo basado en el DUA, garantizando la flexibilidad en la ensefianza y proporcionando
diversas formas de representacion, expresion y motivacion. Entre los aspectos clave

contemplados en la programacion se incluye:

e El punto de partida es desde el nivel que se encuentra cada alumno/a y se pretende
que no existan diferenciaciones entre el alumnado con y sin discapacidad.

o Ladiscapacidad pasa a contemplarse en los materiales y el entorno que les rodea.

o Se plantean adaptaciones curriculares y metodoldgicas segun las necesidades del
alumnado.

o Se establece el uso de TIC como herramienta inclusiva.

¢ Intervenga el departamento de orientacién para facilitar estrategias al profesorado y
apoyo a los estudiantes y las familias.

e Existan proyectos transversales de inclusién como el Programa de Acogida y

Prevencién del Bullying, Mindfulness en el Aula y el Plan Director para la Convivencia.

Ademas de lo recogido en la programacion, he obtenido mayor informacién de la
figura de pedagogia terapéutica (PT) del centro y coordinadora del departamento de
orientacion (DO). He podido saber que el procedimiento del centro es realizar un test de
evaluacion clinica al inicio de primaria y de secundaria, a todo el alumnado, para detectar al
alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) o Necesidades

Educativas Especiales (NEE).

Tras el test se plantean las diversas formas de actuar con ellos. En este aspecto, y a
pesar de la atencion primaria que se establece en la deteccion, a la hora de abordar al
alumnado con necesidades suelen dejar que los/las alumnos/as se vayan desarrollando con
naturalidad, hasta que sus necesidades planteen un problema mayor. Bajo mi punto de vista,

se desatiende a parte del alumnado, por considerarse poco significativas las necesidades.
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En la Comunidad Auténoma de Andalucia, la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de
Educacion de Andalucia, establece los niveles de respuesta educativa para el alumnado con
NEAE. En el Titulo Ill. Equidad en la Educacion, Capitulo |, se recogen las especificaciones

para la atencion de dicho alumnado.

En esta norma se aborda la deteccion y atencién temprana de las necesidades
educativas especiales, se trata la formacién del profesorado en relacion con la atencion al
alumnado con NEAE, se centra en el profesorado y el personal de atencion educativa
complementaria necesarios para atender a este alumnado y se describen los medios

materiales y apoyos requeridos para garantizar una educacion inclusiva.

En el aula de 1° de la ESO de matematicas podemos distinguir a tres alumnos NEAE,
una de altas capacidades (AACC), otro con dificultades de aprendizaje (DA) y la otra alumna
por trastornos de ansiedad. El alumno con DA tiene una atencién diferenciada, teniendo
diferentes modelos de examen y disponiendo del refuerzo de la terapeuta pedagdgica, tanto

en clases sueltas como en los examenes.

Por el contrario, a las otras dos alumnas no se les presta ninguna adaptacién, lo que
genera dificultades en el desarrollo natural de la asignatura, ya que la alumna con AACC
muestra un bajo rendimiento y desatencion y la alumna con ansiedad muestra picos variables
emocionales y ataques de panico ante las explicaciones, ejercicios y examenes de la

asignatura.

Seran necesarias implementar medidas que ayuden a establecer un aprendizaje
equitativo para estas alumnas. Teniendo en cuenta las metodologias a aplicar en el aula,
siendo una de ellas el ABJ, las medidas a contemplar se intentaran realizar de forma genérica
para todo el grupo clase. De este modo, cabe destacar que tanto el empleo de la metodologia
del ABJ como el trabajo cooperativo en grupos para la resolucion de actividades supondra un
punto de actuacion generalizada que beneficiara a todo el grupo clase, en especial al

alumnado con necesidades especificas.
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Dentro de las medidas concretas que se realizaran, en el caso de la alumna con
ansiedad, se pretendera dotarle de mayor conocimiento de las tareas que se van a ir
desarrollando. Se tendra en cuenta el dividir los problemas en pasos sencillos y la evaluaciéon
mediante el juego pretende hacer de esta un método sin tensiones que beneficiara

especialmente a este tipo de alumnado.

En cuanto a las especificaciones de la alumna de AACC se realizara la adaptacion de
la actividad individual, proporcionandole una propuesta de mayor complejidad. Para el chico
con DA se continuara con el procedimiento llevado a cabo en el aula mediante adaptaciones

en las pruebas y refuerzo con la PT si fuera necesario.

Para garantizar el aprendizaje a todo el alumnado, se identifican los siguientes niveles
de intervencion sobre inclusion educativa:
¢ Nivel 1. Inclusién plena en el aula, con adaptaciones metodolégicas sin modificar
contenidos.
¢ Nivel 2. Inclusién con apoyo dentro del aula, con intervencion del profesorado de
apoyo (PT en el centro) para acompanamiento especifico.
¢ Nivel 3. Inclusién con apoyo fuera del aula, con recursos adicionales en aulas

especificas o sesiones individuales.

Como conclusién a este apartado puedo resumir que el enfoque empleado en el
presente trabajo hacia la atencién a la diversidad se basa en el marco del Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA) que establece la programacion y se enriquece con las distintas
metodologias planteadas, como el ABJ y la gamificacién, garantizando que todos los
estudiantes puedan aprender de forma significativa y motivadora. Las medidas especificas
propuestas aseguran que la ensefianza de las matematicas sea accesible, participativa y
adaptada a las necesidades del alumnado, promoviendo un entorno educativo equitativo e

inclusivo.
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Desarrollo de la Situacién de Aprendizaje
Introduccién
En este punto se presenta la SA con la que se pretende abordar los aspectos a
mejorar observados en la programacién didactica y en la practica del aula del centro

educativo donde se han desarrollado las practicas del centro.

La SA se va a desarrollar para la nombrada en la programacion del centro como
Unidad de Programacion 3 (renombrada en el calendario propuesto en la Tabla 1.
Temporalizacién y calendario escolar propuesto como SA 5), Unidad 6 Magnitudes y

Medidas, para el curso de 1° de la ESO de Matematicas.

Titulo

El titulo escogido para la SA es "A la Conquista’.

Contexto Formal
Los datos generales desde donde se parte para la elaboracion de la SA se muestran

en la figura expuesta a continuacion:

Tabla 4.

Contexto formal

DATOS DESCRIPCION
Curso 1°
Etapa Educativa Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
Ciclo Primer Ciclo
Numero de Alumnos/as 22
Areas que Aborda De manera principal Matematicas y de forma

transversal Historia, con el contenido con el




57

Planes del Centro que Trabaja

oDS

que se inicia la SA, y Educacion Fisica con
las actividades al aire libre y las pausas de

momento movimiento.

Plan de Atencioén a la Diversidad
Plan de Innovacién Educativa

Plan de Convivencia y Bienestar

ODS 3. Salud y Bienestar

ODS 4. Educacion de Calidad

ODS 5. Igualdad de Género

ODS 8. Trabajo Decente y Crecimiento
Economico

ODS 10. Reduccién de las Desigualdades

Nota: Elaboracién propia.

Justificacion Inicial

Fundamentacion General

La unidad de Magnitudes y Medidas es fundamental para el curriculo de 1° de la ESO,

ya que permite al alumnado vincular ambitos de la vida cotidiana y cuantificar el mundo que

les rodea. Todas las poblaciones han tenido la necesidad de medir, convirtiéndose esta

tematica en un punto diferencial en el origen de las matematicas.

La ensefianza tradicional suele otorgarle a este tema poca importancia y el enfoque

con el que se aborda suele ser mediante ejercicios técnicos donde la mayor parte del

alumnado memoriza y luego olvida. En la presente SA se pretende adoptar un enfoque

practico y ludico, buscando la motivacion e implicaciéon de todos, basandonos en el

aprendizaje experiencial (Dewey, 1938), fomentando la exploracion y la resolucion de

problemas mediante juegos y actividades experienciales.
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Vinculacién Con La Vida Cotidiana
Las magnitudes y medidas estan presentes en nuestro dia a dia desde el origen de la

civilizacién hasta nuestros tiempos.

La utilidad de este tema se ha presentado desde la cuantificacién de los espacios para
establecer las propiedades, las distancias entre ciudades, en situaciones cotidianas como las
medidas y pesos de los alimentos, en la estimacién de otras necesidades, asi como en la
medicion del tiempo. Hoy en dia podemos aplicarlo en actividades como el deporte donde

medir el tiempo y la velocidad o la moda para las tallas, por ejemplo.

Vinculacién Con Los Intereses Del Alumnado
El alumnado de 1° de la ESO esta compuesto por jovenes de unos 12-13 afios de
edad, cuyo interés suele ser mayor cuando el aprendizaje implica interaccion y desafios.

También la curiosidad que les genera el saber el por qué de todo les motiva en el aprendizaje.

Podemos encontrar que les resulta interesante el humor, las competiciones y las
tendencias, que se integraran mediante el trabajo cooperativo en grupos y el juego como
metodologia principal, donde se incluiran actividades como mediciones reales, cambio de

roles, estaciones matematicas, escape room, juegos y actividades al aire libre.

Reto Establecido O Problema A Resolver
El reto que supone plantear la presente SA no solo implica el aprendizaje por parte del
alumnado de los conceptos referentes a Magnitudes y Medidas, también se debe contemplar

mantener la participacién y motivacion activa de los/las mismos/as.

Muchos estudiantes perciben las matematicas como una obligacion, sin vinculacion
alguna con su realidad, lo que provoca desinterés. A ello le anadimos la diversidad en las
necesidades del alumnado, donde debemos contemplar los/las tres alumnos/as con

necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), cuyos perfiles son:
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e Alumna con altas capacidades, que requiere de propuestas mas desafiantes.

¢ Alumno con dificultades de aprendizaje, que necesita adaptaciones

metodoldgicas y actividades accesible a su nivel de compresion.

¢ Alumna con ansiedad, que se beneficiara en un ambiente donde se sienta segura,

en un entorno de aprendizaje flexible y positivo, pudiendo facilitarle ejercicios

previos.

Concrecion Curricular

En el presente apartado se abordaran los diferentes elementos prescriptivos del

curriculum que se establecen en la SA, los cuales se estableceran segun lo dispuesto en el D

102/2023 y en el Anexo Il de la O 30/05/2023.

Objetivos

Los objetivos generales de la etapa son los recogidos en el D 102/2023, los cuales se

han dispuesto en el Anexo VI. Curriculo. Objetivos del presente trabajo.

En base a la O 30/05/2023, se obtiene la siguiente tabla donde se especifican los

diversos puntos de la concrecion curricular presentes en la SA que se va a desarrollar:

Tabla 5.

Concrecion curricular

SA 5. A La Conquista

Descriptores

Operativos

Competencias

Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

STEM1, STEM2,
STEM 3,STEM 4,
CD2, CPSAAS,

CE3, CCEC4

Competencias

Especifica 1

C.E. 1.2 Aplicar, en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y

estrategias apropiadas,

MAT.1.A.3.1. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones.
Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, enteros,

fracciones y decimales.
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como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error, la
busqueda de patrones, que

contribuyan a la resolucion

de problemas de su entorno.

MAT.1.B.1.2. Sentido de la
medida. Magnitud. Estrategias de
eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en

problemas que impliquen medida.

C.E. 1.3. Obtener las
soluciones matematicas en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como

parte del proceso.

MAT.1.A.2.2. Sentido numérico.
Cantidad. Realizacion de
estimaciones con la precision
requerida. MAT.1.A.3.4. Sentido
numérico. Sentido de las
operaciones Efecto de las
operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.
MAT.1.F.1.3. Sentido
socioafectivo. Creencias,
actitudes y emociones.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

STEM1, STEM2

CD2, CPSAA4,

Competencias

Especifica 2

C.E. 2.2. Comprobar,

mediante la lectura

MAT.1.A.6. Sentido numérico.

Educacion financiera. Métodos
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CC3, CE3 comprensiva, la validez de para la toma de decisiones de
las soluciones obtenidas en consumo responsable atendiendo
un problema comprobando  a las relaciones entre calidad y
su coherencia en el contexto precio, y a las relaciones entre
planteado y evaluando el valor y precio en contextos
alcance y repercusion de cotidianos.
estas soluciones desde MAT.1.B.2. Estimacién y
diferentes perspectivas: relaciones. Estrategias para la
igualdad de género, toma de decision justificada del
sostenibilidad, consumo grado de precision requerida en
responsable, equidad o no  situaciones de medida.
discriminacion. MAT.1.F.3.2 Sentido
socioafectivo. Inclusion, respeto y
diversidad. La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de
género.
CCL1,STEM1, Competencias C.E. 3.1. Formular y MAT.1.A.3.3. Sentido numérico.
STEM2,CD1, Especifica 3 comprobar conjeturas Sentido de las operaciones.
CD2, CD5,CE3 sencillas en situaciones del  Relaciones inversas entre las

entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacién del razonamiento
inductivo para formular

argumentos matematicos,

operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicaciéon y
division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la

simplificacién y resolucion de
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analizando patrones,

propiedades y relaciones.

problemas.

MAT.1.B.1.1. Sentido de la
medida. Magnitud. Atributos
mensurables de los objetos fisicos
y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los

mismos.

STEM1, STEM3

CD2,CD3,CCEC1

Competencias

Especifica 5

C.E. 5.1. Reconocer y usar
las relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas
sencillos del entorno

cercano.

MAT.1.A.3.2. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones.
Operaciones con numeros
enteros, fraccionarios o decimales

en situaciones contextualizadas.

C.E. 5.2. Realizar
conexiones entre diferentes
procesos matematicos
sencillos, aplicando
conocimiento sy
experiencias previas y

enlazandolas con las

MAT.1.A.2.5. Sentido numérico.
Sentido numérico. Cantidad.
Interpretacién del significado de
las variaciones porcentuales.
Porcentajes mayores que 100 y
menores que 1.

MAT.1.A.4.1. Relaciones.
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nuevas ideas.

Factores, multiplos y divisores.
Factorizacion en numeros primos
para resolver problemas:

estrategias y herramientas.

STEM1, STEM2
CD3, CD5,CC4,

CE2,CE3,CCEC1

Competencias

Especifica 6

C.E. 6.1. Reconocer
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo
real y las matematicas y
usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de

problemas.

MAT.1.A.1.2. Sentido numérico.
Conteo. Adaptacién del conteo al
tamano de los numeros en
problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.A.5.1. Sentido numérico.
Razonamiento proporcional.
Razones y proporciones:
comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.
MAT.1.A.5.2. Sentido numérico.
Razonamiento proporcional.
Porcentajes: comprension y
resolucion de problemas.
MAT.1.E.1.1. Sentido estocastico.
Organizacion y analisis de datos.
Estrategias de recogida y
organizacién de datos de
situaciones de la vida cotidiana
que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores
individuales.

MAT.1.E.2.1. Sentido estocastico.

Inferencia. Formulacion de
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preguntas adecuadas que
permitan conocer las
caracteristicas de interés de una

poblacion.

C.E. 6.2. Analizar
conexiones coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos con otras
materias y con la vida real y
aplicarlas mediante el uso
de procedimientos sencillos
en la resolucion de
problemas en situaciones

del entorno cercano.

MAT.1.D.4.1. Sentido algebraico.
Igualdad y desigualdad.
Relaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana
o0 matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra

simbdlica.

C.E. 6.3. Reconocer en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacion
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde

nuestra comunidad.

MAT.1.E.2.3. Sentido
estocastico.Inferencia.
Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones adecuadas.
MAT.1.F.3.2. Sentido sociafectivo.
Inclusion, respeto y diversidad. La
contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde

una perspectiva de género.
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MAT.1.F.3.3. Sentido sociafectivo.
Inclusion, respeto y diversidad.
Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los
diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al

desarrollo de las matematicas.

STEMS3,CD1,
CD2, CD5,CES,

CCEC4

Competencias

Especifica 7

C.E, 7.1. Representar
conceptos, procedimientos,
informacién y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacién adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir

informacion.

MAT.1.A.2.4. Sentido numérico.
Cantidad. Diferentes formas de
representacion de numeros
enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta
numérica.

MAT.1.E.1.2. Sentido estocastico.
Organizacién y analisis de datos.
Analisis e interpretacion de tablas
y graficos estadisticos de
variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.

MAT.1.E.1.3. Sentido estocastico.
Organizacion y analisis de datos.
Graficos estadisticos:
representacion mediante
diferentes tecnologias

(calculadora, hoja de célculo,
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aplicaciones...) y eleccion del mas

adecuado.

7.2. Esbozar
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciéon y
modelizacion como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion

problematizad a.

MAT.1.A.5.3. Sentido numérico.
Razonamiento proporcional.
Situaciones de proporcionalidad
en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas
de precios, impuestos, escalas,
cambios de divisas, velocidad y
tiempo.

MAT.1.E.1.4. Sentido estocastico.
Organizacién y analisis de datos.
Interpretacién de las medidas de
localizacion y dispersion.
Eleccion, en funcién de la
situacién objeto de estudio, y
calculo de la medida de

centralizacion mas adecuada.

CCL1, CCL3
CP1,STEM2,
STEMA4,CD2,

CD3,CE3,CCEC3

Competencias

Especifica 8

C.E. 8.1. Comunicar ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico

apropiado, empleando

MAT.1.D.3. Sentido algebraico.
Variable: comprensién del
concepto en sus diferentes

naturalezas.
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diferentes medios, incluidos

los digitales, oralmente y por

escrito, al describir, explicar

y justificar sus
conocimientos

matematicos.

C.E, 8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico presente en
contextos cotidianos de su
entorno personal,
expresando y comunicando
mensajes con contenido
matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precision y

rigor.

MAT.1.A.4.2.Sentido algebraico.
Igualdad y desigualdad.
Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de
diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus

propiedades a partir de ellas.

STEM5,CPSAA1, Competencias
CPSAA4, PSAA5 Especifica 9

CE2, CE3

C.E. 9.1. Gestionar las
emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamiento y
la gestion de retos

matematicos y cambios en

MAT.1.F.1.1. Sentido
socioafectivo. Creencias,
actitudes y emociones. Gestion
emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de
las matematicas. Autoconciencia

y autorregulacion.
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contextos cotidianos de su
entorno personal e
iniciandose en el
pensamiento critico y

creativo.

C.E. 9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica

razonada, analizando sus

MAT.1.F.1.2. Sentido
socioafectivo. Creencias,
actitudes y emociones.

Estrategias de fomento de la

limitaciones y buscando curiosidad, la iniciativa, la

ayuda al hacer frente alas  perseveranciay la resiliencia en el
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
aprendizaje de las MAT.1.F.1.3. Sentido
matematicas. socioafectivo. Creencias,
actitudes y emociones.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.

CCL5,CP3, Competencias C.E. 10.1. Colaborar MAT.1.F.2.1. Sentido

STEM3,CPSAA1, Especifica 10 activamente y construir socioafectivo. Trabajo en equipo y

CPSAA3,CC2, relaciones saludables en el toma de decisiones. Técnicas

CC3 trabajo de las matematicas  cooperativas para optimizar el

en equipos heterogéneos, trabajo en equipo y compartir y

respetando diferentes construir conocimiento
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opiniones, iniciandose en el
desarrollo de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacién y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

matematico.

MAT.1.F.2.2. Sentido
socioafectivo. Trabajo en equipo y
toma de decisiones. Conductas
empaticas y estrategias de la

gestion de conflictos.

C.E. 10.2. Participar en el
reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia,
y aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al

equipo.

MAT.1.F.2.1. Sentido
socioafectivo. Trabajo en equipo y
toma de decisiones. Técnicas
cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento
matematico.

MAT.1.F.3.1. Sentido
socioafectivo. Inclusion, respeto y
diversidad. Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la

sociedad.

Andalucia.

Nota. Elaboracion propia basada en el Decreto 102/2023 de la Comunidad Auténoma de
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Aspectos Metodolégicos

Las metodologias empleadas para el desarrollo de la SA se basan en modelos

pedagogicos que favorecen la participacion, la colaboracion, la motivacion, el aprendizaje

activo, la autonomia del alumnado, la conexién con la vida real y se pretende asegurar la

inclusién de todo el alumnado. Para lo descrito, se emplearan las metodologias descritas en

apartados anteriores y que se recogen de nuevo a continuacioén:

Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ). Con dicha metodologia se pretende fomentar la
participacién activa y la motivacion, incorporar el movimiento y la interaccion social
para reforzar el bienestar del alumnado y promover que el aprendizaje suponga una
experiencia dinamica.

Gamificacién. Se aplicara como metodologia para motivar e implicar al alumnado en la
obtencién de los resultados requeridos. Este punto se implementara a través del
planteamiento de retos tras cada unidad explicada, donde se debera obtener una
recompensa, en la presente SA se tratara de un territorio, que supondra la adquisicion
de los conocimientos y el aprobado en esa area. Cada actividad no se calificara con
notas, sélo con apto y no apto.

KANBAN como método para que el alumnado haga un seguimiento de sus avances y
mejoras. Con el uso de esta herramienta se pretende promover la autorregulacion del
aprendizaje, favorecer la autonomia, permitir un seguimiento visual de los avances y
fomentar la autorreflexion. Esta metodologia se recoge en la programacién del centro
pero no se aplica, considerandose necesaria su implementacion.

Aprendizaje Invertido (Flipped Classroom). Con este método se promueve la
autonomia del alumnado, el desarrollo de habilidades de autoaprendizaje y se
fomentar que el alumnado asuma un papel mas activo en su propio aprendizaje.
Aprendizaje Basado en Retos (ABR). Con él se promueve la resolucion de problemas
reales mediante actividades que supongan un desafio. Mediante este método se

pretende incrementar la motivacion.
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o Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). En este punto se busca promover la toma de
decisiones y la creatividad de los/as alumnos/as.

e Trabajo en grupos cooperativos. Con esta metodologia se pretende fomentar el
trabajo en equipo, la responsabilidad compartida, la cooperacion, la adquisicién de
habilidades comunicativas, la toma de decisiones y facilitar la inclusion y adaptacion a

diferentes ritmos de aprendizaje.

De manera simultanea, se trabajara con la transversalidad de conocimientos que el
alumnado debe adquirir en la asignatura de Historia, donde se compartira una parte del
temario a impartir en dicha asignatura como comienzo de la explicacion teérica de las

Mediciones y Magnitudes.

Por otro lado, se pretendera dotar de la adquisicion de conceptos mas relacionados
con Educacion Fisica con las pausas integradas en la ensefanza con el "'Momento

Movimiento'.

Todas las actuaciones antes descritas se combinaran con explicaciones en el aula de
los saberes necesarios para el desarrollo completo de la unidad. Dichas explicaciones se
realizaran combinando la explicacion oral con soporte de presentaciones o con videos,

suponiendo un espacio reducido y otorgandole mayor relevancia a las aplicaciones practicas.

Durante las explicaciones se dispondra al alumnado sentado en grupos heterogéneos
de 4, segun las necesidades observadas en el aula. Para las actividades, dependiendo de las
caracteristicas de las mismas, se modificaran pudiendo realizarse actividades individuales,

en parejas o en grupos de diferentes nimeros.

Atencion A La Diversidad
En este apartado se tendra en cuenta lo referenciado en la programacion del centro,

donde se establece el uso del DUA como herramienta para la inclusion de todo el alumnado.
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Con la aplicacion del DUA en el aula se pretende ofrecer medidas de atencién a la diversidad

adaptadas a las necesidades especificas del alumnado.

Para finalizar, dentro de las metodologias utilizadas en el aula, y con el fin de
enriquecer la atencion a la diversidad, se tendran en cuenta diferentes mejoras en la practica
docente;

De manera genérica, se tendra en cuenta en el disefio de la SA la inclusién de todo el
alumnado, debiendo hacer distincidon en una actividad a desarrollar de manera individual, el
bingo, donde se adaptara cada cartdn a las diferentes necesidades del alumnado. El resto de
actividades planteadas han sido disefiadas para promover la inclusién y la colaboracion entre
el alumnado mediante trabajo cooperativo y juegos. Mediante este tipo de metodologia se

pretende fomentar también que el alumnado avance a su ritmo.

Para atender las diferentes necesidades del alumnado, se implementaran
adaptaciones basadas en la flexibilidad y el apoyo individualizado. Por ello, se distinguiran
entre la diversidad de alumnado con NEAE para su correcto abordaje, donde la adaptacién
necesaria en la presente SA para la alumna con AACC, sera plantear actividades de mayor
complejidad y no en el aumento del numero de actividades, dotar de mayor autonomia en la
eleccion de la actividad a desarrollar y de la planificacion. En funcién de la respuesta que se
obtenga al implementar las medidas citadas, se proseguira en las siguientes actuaciones de
la misma manera, si el resultado obtenido es negativo, se procedera a establecer medidas

extraordinarias que requeriran de evaluacion previa del DO.

Para el alumno con Dificultades de Aprendizaje (DA), las exposiciones y actividades
propuestas iran acompafiadas de apoyos visuales y manipulativos, se sectorizaran las tareas
y se dispondran de tiempo suficiente para que pueda desarrollar todas las actividades.
Ademas de lo citado, se continuaran con las adaptaciones realizadas actualmente en el aulay
con el refuerzo de la PT del centro. Y para la alumna con ansiedad, las medidas que se

dispondran partiran de establecer un ambiente seguro y flexible, sin presion, se propondran
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actividades grupales que le doten de seguridad y se implementaran estrategias de
movimiento corporal. También se establecera una evaluacion flexible, disenada para valorar
el progreso del alumnado de forma equitativa, empleando diferentes formas de evaluar,
contemplando los procesos como instrumentos de evaluacion, el uso de rubricas y la

autoevaluacion como método de retroalimentacion del alumnado.

Recursos Materiales E Infraestructuras
Los recursos necesarios para realizar la SA son los necesarios para cada sesion,
especificados en el apartado Disefo De Actividades, que a continuacién se recogen a modo

resumen en la siguiente tabla:

Tabla 6.

Recursos para la SA

Recursos

Digitales Power Point, Canva y Quizizz.

Espaciales Aula de 1° de la ESO y patio del recreo.

Materiales Pizarra digital, pizarra tradicional, tizas, ordenador, acceso a internet, mapa
base para cada alumno, medidor laser, metro, papel, boligrafo, lapiz, diferentes
papeles con la forma de las ciudades a conquistar, pegamento, ordenadores o
tablets del alumnado, libro del alumnado, libretas individuales, 5 candados de 4

digitos y 5 cajas.

Personales Alumnado y docente.

Nota: Elaboracién propia

Cronograma De Trabajo
La SA se desarrollara en 9 sesiones, tras la Semana Santa, del 21 de abril al 9 de
mayo, siendo cada una de ellas de 55 minutos, dejando en todas las sesiones un espacio de

al menos 5-10 minutos para la resolucion de dudas y otros 5 minutos para el Momento
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Movimiento, que se realizara al inicio de las sesiones o en medio, dependiendo de la hora de
la clase. En la siguiente tabla se muestra de forma grafica el cronograma de las sesiones:
Tabla 7.

Cronograma de las sesiones de la situacion de aprendizaje 5

Abril

L 21/04
M 22/04
X 23/04
J 24/04
WV 25/04
L 28/04
M 29/04
X 30/04
J 01/05
VvV 02/05
L 05/05
M 06/05
X 07/05
J 08/05
V 09/05

Sesiones

(N[O B|WIN]|—

w0

Nota: Elaboracién propia

Diseno De Las Actividades

Las actividades detalladas en el apartado anterior compondran la SA a desarrollar de
manera mas detallada en el presente apartado. Cada actividad supondra un hito a completar,
necesario para dar paso a la siguiente actividad.

En la primera mision se les entregara un mapa en blanco y negro. Cada mision ira
acompafada de un mapa donde se muestre el nuevo territorio a conquistar que, tras finalizar
la actividad, se les hara entrega del nuevo territorio, en caso de resolver las actividades
satisfactoriamente, que deberan pegar en la hoja en blanco. Si tras la realizacion de las
actividades se observara que no se han adquirido los saberes necesarios, se haria uso de
una sesion mas para reforzar los puntos necesarios, haciendo uso de la semana extra que se

dispone por trimestre para tal fin.
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Situacion de Aprendizaje A la Conquista.
Sesioén 1. Los bematistas
Objetivos.
e Conocer la necesidad de las mediciones en la vida real.
e Saber qué es una magnitud y distinguir entre magnitudes fundamentales y
derivadas.
o Comprender qué es una medida, diferenciar entre simple y compleja, entre
directa o indirecta.
e Adquirir los conocimientos relativos al Sistema Métrico Decimal, donde
aprenderan las magnitudes fundamentales del Sistema Internacional de
Medidas, los multiplos y los submultiplos.
o Conocer las Unidades de Longitud, Superficie y Volumen.
Metodologia y descripcion. Para comenzar se expondra al alumnado la unidad que
se va a desarrollar, los saberes basicos que se pretenden alcanzar, la metodologia que se va

a seguir y el proceso de evaluacion que se realizara.

Después se compartira la SA "A la Conquista’ que se va a desarrollar, donde se les
indicara que deben realizar dos actividades a lo largo de la SA. La primera actividad deberan
comenzarla en casa, donde deberan ver la aplicacion de las matematicas en general y de las
medidas en particular en la vida real y en el trabajo de sus padres. Se elaborara una infografia
de lo descubierto, a modo de promover la utilidad de las matematicas, para exponer en clase.
Se dispondra de un dia en clase para la elaboracién del trabajo, pero se invitara al alumnado

a que lo comience en sus casas.

La segunda actividad sera completar el "Mapa de la Conquista” que se le repartira al
alumnado en la primera sesion, estando este en blanco y negro, donde podran ir completando
las distintas zonas del mapa tras cada "misién” (sesidon de la SA), tras “conquistar’ la ciudad
de dicha misién, o lo que es lo mismo, tras mostrar sus saberes basicos en los aspectos

correspondientes. Dicho mapa se encuentra adjunto en el Anexo VIl. Mapa de la Conquista.
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Ademas de completar el mapa en cada sesion, deberan elaborar una pequena exposicion
final en Power Point o Canva como conclusion al trabajo realizado en la SA, donde expongan
los valores y conocimientos adquiridos, asi como recoger como ha concluido ese ‘mapa de

conquista’.

Todo ello se recogera en un Power Point, donde a continuacién de lo expuesto se
comenzara a compartir el tema de Magnitudes y Medidas, titulado "El viaje de la medida’.
Antes de comenzar con el temario, se plantean una serie de preguntas para saber el nivel de

conocimientos previos sobre la materia y su origen.

El inicio del temario se expone en conjunto con la historia, donde se expondra el uso
de las mediciones en el contexto de Alejandro Magno, tema transversal con la asignatura de
Historia. A continuacion, se explicaran los puntos de Magnitudes y Medidas, El sistema
Métrico Decimal y Unidades de Longitud, Superficie y Volumen. Entre los diferentes puntos se
iran realizando pausas en las explicaciones y se realizaran las actividades del libro de las
paginas 110 y 111, correspondientes a cada apartado, en conjunto, para reforzar el
aprendizaje. Para concluir la exposicion se plantea una reflexién guiada de ¢ Por qué es

importante medir?.

La rubrica de la SA se encuentra adjunta en el Anexo VIII. Rubrica SA.

Agrupamientos. Gran grupo e individual
Recursos.
e Digitales: Power Point.
e Espaciales: Aula de 1° de la ESO.
o Materiales: Pizarra digital, pizarra tradicional, tiza, libro del alumnado, libretas,
boligrafos, lapices, ordenador, acceso a internet y mapa base para cada
alumno.

o Personales: Alumnado y docente
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Instrumentos de evaluacion. Hoja de registro de observacion y comprobacion de
realizacion de los ejercicios de clase.

Adaptaciones. Las explicaciones se realizaran en bloques de 10-15 minutos,
realizando cambios de actividades para fomentar la participacion y atencion del alumnado en
general. Se apoyara la explicacién con presentaciones con imagenes, con las explicaciones

claras y concisas.

Sesion 2. Midiendo como los bematistas.
Objetivos.
e Adquirir los conocimientos de medidas mediante un caso practico.
e Conocer el area y volumen a través de una practica real.
Metodologia y descripcion. En esta sesion se les dara una hoja en la que se

compartira la siguiente actividad:

"Alla por el afio 333 a.C., gobernabas un nuevo y préspero reino llamado Matépolis,
ubicado junto al territorio conocido actualmente como Jordania.

Como gobernador/a deberas cumplir diversas misiones que van a ir surgiendo en el
camino, que supondran un desafio para tu territorio, ya que cada acierto supondra un pais
conquistado y cada derrota supondra la pérdida de uno en beneficio de Alejandro Magno.

El territorio en juego son 5 paises. El fin al acabar la mision sera mantener tu reinado,
si no seras destronado/a. Para ello deberas conquistar al menos 3 paises.

"Mision 1. Conviértete en un bematista.

Hoy esta en juego el territorio de Metronia, ciudad de las distancias, junto con un/a
compafero/a, deberas acertar los siguientes 3 puntos para hacerte con el territorio:
1. ¢Qué distancia habria de la puerta del aula a la puerta del patio?
Cada alumno debera medir un paso en cm y a continuacién medir la distancia a
pie.
2. ¢ Qué area tiene el patio en m??

3. Sabiendo que la altura del patio mide 10 m 4 cual es su volumen?".
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Esta actividad se realizara por parejas, y deberan medirla ambos miembros de equipo,

pudiendo comparar los datos obtenidos.

Tras realizar las mediciones, pasaremos a corregirlo en clase, donde cada pareja
pase su hoja a otros compafieros, corrigiendo cada pareja el trabajo de otros. Con los datos
obtenidos se repartira el trozo de mapa de Metronia al alumnado que haya superado la mision
y para concluir la actividad, se abrira un debate sobre la precision y fiabilidad de las medidas

y la evolucién en los instrumentos de medidas, de lo fisico a lo digital.

Agrupamientos. Parejas. Se emparejara al alumnado de manera heterogénea,

teniendo en cuenta posibles desigualdades.

Recursos.

Digitales: Ninguno.
o Espaciales: Aula de 1° de la ESO y patio del recreo.
e Materiales: Hoja con mapa base, medidor laser, metro, papel, boligrafos o
lapices, papel con la forma de la nueva ciudad a conquistar y pegamento.
e Personales: Alumnado y docente.
Instrumentos de evaluacion. Coevaluacion, mediante la comprobacién de los
resultados de otros companeros/as y hoja de registro de participacion en la clase.
Adaptaciones. Emparejar de forma heterogénea al alumnado con necesidades

especificas, lo cual supondra un punto de apoyo y refuerzo para la actividad a realizar.

Sesion 3. jSois los/las profesores/as!
Objetivos.
e Aprender a trabajar en equipos.
e Adquirir capacidad de sintesis y de oratoria.
e Asimilar roles de responsabilidad.

e Conocer las unidades de Masa y de Capacidad, asi como las conversiones.
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Metodologia y descripcién. Se dividira la clase en dos grupos, cada uno debera
investigar sobre uno de los temas a explicar y preparar una presentacion que deberan
exponer al resto de sus comparfieros, vinculandola con la historia de la humanidad. La
division de las unidades sera la siguiente:

e Grupo 1: Investiga y explica las unidades de masa.

o Grupo 2: Investiga y explica las unidades de capacidad (liquidos).
Deberan organizar el trabajo y preparar el contenido, investigando la metodologia que

estimen oportuna.

Para la realizacion de la actividad se les entregara una hoja donde expondra lo

siguiente:

" Mision 2. Hoy eres el/la profesor/a

Hoy deberas ensefiar tus conocimientos a tus companer@s de conquista,
compartiéndoles acerca de uno de estos dos temas segun la unidad de conquista que debas
instruir;

1. Unidades de masa

2. Unidades de capacidad

En esta jornada deberas preparar el tema a exponer con tus acompanantes en la
batalla y preparar una presentaciéon en Canva o Power Point.

Recordad, todos debéis exponer para conseguir el nuevo territorio a conquistar,

Tonelaria, ciudad de las masas. Se trata de una misién en equipo y deberéis relacionar el

tema con algun punto de la historia de la humanidad’.

Agrupamientos. Dos grupos grandes. Se tendra en cuenta la distribucion de los
grupos de manera heterogénea, compensando posibles desigualdades entre el alumnado.
Recursos.
e Digitales: Canva o Power Point, segun la eleccion del alumnado.

e Espaciales: Aula de 1° de la ESO.
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o Materiales: Pizarra digital, ordenador, acceso a internet, hojas, boligrafos,
ordenadores o tablets del alumnado.
e Personales: Alumnado y docentes.
Instrumentos de evaluacién. Hoja de registro de participacion en la realizacion de la
actividad.
Adaptaciones. El trabajo en grupos cooperativos, divididos de forma equitativa,

permitira el desarrollo de la actividad de forma conjunta.

Sesion 4. Toca exponer
Objetivos.

e Aprender a trabajar en equipos.

Adquirir capacidad de sintesis y de oratoria.

Asimilar roles de responsabilidad.

Conocer las unidades de Masa y de Capacidad, asi como las conversiones.

Establecer la relacion en unidades de capacidad, volumen y masa.
Metodologia y descripcién. En esta jornada el alumnado debera exponer lo
aprendido, disponiendo de 20 minutos cada grupo. Posteriormente se dejaran 10 minutos

para resolver dudas y abrir un espacio para debatir qué les ha parecido, puntos a mejorar, etc.

Para completar el temario, se realizara una breve exposiciéon de la relacion entre
unidades de capacidad, volumen y masa. Para finalizar, el alumnado debera contestar un
breve cuestionario, donde se jugaran la ciudad Tonelaria, ciudad de las masas.

Agrupamientos. Dos grupos e individual.

Recursos.

¢ Digitales: Quizizz, Power Point o Canva, segun eleccion del alumnado.

e Espaciales: Aula de 1° de la ESO.
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o Materiales: Pizarra digital, ordenador, acceso a internet, papel, boligrafo o
lapiz, papel con la forma de la nueva ciudad a conquistar, pegamento,
ordenador o tablets del alumnado.

e Personales: Alumnado y docente.

Instrumentos de evaluacidn. Evaluacion de sus companieros, segun el nivel de
compresion del temario, hoja de registro de participacion en la explicacion y Quizizz.

Enlace a Quizizz: https://quizizz.com/join?gc=00550708

Adaptaciones. En esta sesion reforzaremos a la alumna con ansiedad en la
exposicion comenzando el profesor la clase hablando con ella sobre el tema que van a
exponer, de forma coloquial, invitdndola a hablar y ayudandola a comenzar a exponer en su

turno.

Sesion 5. jAtrapados/as!

Objetivos.

e Consolidar lo aprendido hasta el momento sobre magnitud, medida, masas,
capacidad y tiempo.

Metodologia y descripcion. En esta sesion se hara un escape room, donde el
alumnado se dividira en 4 grupos, a cada cual se le asignhara un color para que busquen en el
aula los sobres del color de su equipo. La actividad comenzara con la entrega de una hojay a
partir de ella deberan ir resolviendo acertijos y buscando la nueva hoja, hasta llegar a la ultima
que les permitira obtener el nuevo trozo de mapa de Vasdépolis. La primera hoja expondra lo

siguiente:

/

\_

" Mision 3. jAtrapados/as!

Hoy el dia comienza con un reto. Tras la conquista de la ultima ciudad y de camino a la
nueva conquista, la ciudad de Vasoépolis, ciudad de la capacidad, os han capturado. Para

poder salir de ese cautiverio deberéis superar 4 retos.

\

/



https://quizizz.com/join?gc=00550708
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/ En esos 4 retos, obtendréis 4 digitos, que seran la clave para liberaros y acceder al \

nuevo territorio que esta lleno de misterios, riquezas... jy mas retos!

La cuenta atras ha comenzado. Debéis resolver cada desafio antes de que el tiempo

se agote, contais con 45 minutos. Cada pista que resolvais os acercara mas a la libertad. Pero

Quidado, si fallais, podriais quedar atrapados para siempre..." /

El resto de la actividad se puede encontrar en el Anexo IX. Escape Room jAtrapad@s!. En
esta actividad no se contemplaran diferencias entre el alumnado al ser una actividad en grupo

y estar compensados por el trabajo cooperativo.

Agrupamientos. Divisién en 4 grupos. Se tendra en cuenta la distribucién de los
grupos de manera heterogénea, compensando posibles desigualdades entre el alumnado.
Recursos.
e Digitales: Ninguno.
e Espaciales: Aula 1° de la ESO.
e Materiales: Un candado de 4 digitos, una caja, papel, boligrafo o lapiz, papel
con la forma de la nueva ciudad a conquistar, pegamento.
e Personales: Alumnado y profesorado.
Instrumentos de evaluacion. Mediante realizacién completa del escape room.
Adaptaciones. La realizacion de las pruebas en grupo permitira al alumnado trabajar
de forma cooperativa. Al finalizar la actividad se realizaran los ejercicios en la pizarra a modo

de refuerzo para todo el alumnado.

Sesidén 6. ;Como se mide el tiempo?
Objetivos.
e Conocer las unidades de Tiempo.
o Establecer la relacion entre diferentes instrumentos de medicion del tiempo.

e Aprender mediante el juego.
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Metodologia y descripcion. Se expondra un Power Point donde se explicaran los
conocimientos relativos al tiempo, reforzados de manera visual con relojes de sol, de arena,

analdgico y digital.

Para la adquisicion de los conocimientos también se visualizaran dos videos, el

primero ;Coémo se mide el tiempo? https://www.youtube.com/watch?v=uOYXX0I0mB8

También se visualizara un corto de animacién sobre el paso del tiempo y el viaje a

través de él, titulado "A Single Life’. https://www.youtube.com/watch?v=pzAZnOyMTI4

Para el refuerzo del aprendizaje se propondra un juego a realizar por toda la clase,

denominado La Conquista del Tiempo. jBingo!. Se les compartira la siguiente hoja por mesa:

/ "Misién 4. Todo o nada \

Tras haberte hecho con 3 territorios, tu fama de conquistador/a se va haciendo eco en

los paises proximos. Es por ello que la gobernadora de Temporea, ciudad del tiempo, te

propone un juego para conseguir su territorio, La Conquista Del Tiempo. jBingo!. Si todos

@contréis al menos 1 coincidencia, la gobernadora ha prometido que dividira el territorio”. /

Parte del juego descrito se comparte adjunto en el Anexo X. La Conquista Del
Tiempo.jBingo!’, donde se pueden apreciar las preguntas planteadas y algunos cartones de

ejemplo.

Agrupamientos. Gran grupo.
Recursos.
e Digitales: Power Point, videos de Youtube.
o Espaciales: Aula de 1° de la ESO
e Materiales: Pizarra digital, ordenador, acceso a internet, papel, boligrafo o
lapiz, papel con la forma de la nueva ciudad a conquistar, pegamento,
cartones de bingo, listado de preguntas.

e Personales: Alumnado y docente.


https://www.youtube.com/watch?v=uOYXX0I0mB8
https://www.youtube.com/watch?v=pzAZnOyMTI4
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Instrumentos de evaluacion. Hoja de registro de la participacion en el juego segun lo
observado.

Adaptaciones. Se distinguiran 3 tipos de cartones; uno con soluciones a preguntas
de menor dificultad, para el alumno con DA, otros cartones de nivel general para la mayoria
del alumnado y otro tipo de cartones con soluciones mas complejas para la alumna con

AACC.

Sesion 7. La Ruta Perdida de la Conquista

Objetivos.

e Afianzar los conocimientos sobre magnitudes, medidas, unidades de masa,
longitud, volumen y tiempo.
e Repasar todo el contenido de la unidad.

Metodologia y descripcion. Para repasar toda la materia, se realizara una actividad
basada en una ruta, donde el alumnado debera ir de una estacion a otra conforme acierten,
llevandoles a la siguiente estacidn o pista, hasta completar todas, dispuestas por el patio del
centro. En cada estacion el alumnado se encontrara con una caja con un candado de 4
digitos, los cuales se obtendran al acertar el problema planteado. Dentro de la caja se
encontraran con una palabra, que al unir y ordenar con las obtenidas en el resto de cajas

conformara una frase clave, con la que obtener el mapa del territorio de Metricia.

Se dividiran en 5 grupos, cada grupo en una estacién, y comenzaran con la hoja de la

mision 5:

/ "Mision 5. La Ruta Perdida de la Conquista \

En esta ultima mision esta en juego el territorio perdido de Metricia, ciudad de las

medidas, una tierra dotada de magia y abundancia, dificil de hallar, pero la mas poderosa de
todas.
La conquista de ella sera la mas compleja, debiendo de recorrer varios obstaculos

para obtener la preciada tierra, este trabajo deberéis llevarlo a cabo en grupos.

K ¢ Estais preparados? jVamos al patio y empezamos;’ /
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El ejercicio completo de la ruta se encuentra adjunto en el Anexo XI. Estaciones
matematicas. La Ruta Perdida de la Conquista. En esta actividad se plantearan estaciones

breves, con atractivo visual, donde se expongan pergaminos para cada mision.

Agrupamientos. 5 grupos.

Recursos.

e Digitales: Ninguno.

e Espaciales: Aula de 1° de la ESO y patio.

o Materiales: Papeles, boligrafos, lapices, papeles con la forma de la nueva
ciudad a conquistar, pegamento, 5 candados de 4 digitos, 5 cajas, pergaminos
con las explicaciones de cada estacion.

e Personales: Alumnado y docente.

Instrumentos de evaluacién. Valoracion de la resolucién de cada pista, donde se
encontrara un problema relacionado con el contenido de la materia impartida a lo largo de la
SA.

Adaptaciones. La realizacion de las pruebas en grupo permitira al alumnado trabajar
de forma cooperativa. Al finalizar la actividad se realizaran los ejercicios en la pizarra a modo

de refuerzo para todo el alumnado.

Sesion 8. Dia de realizacion
Objetivos.
e Desarrollar la capacidad de sintesis.
e Concienciar del aprendizaje adquirido.
e Fomentar la reflexion y conexion entre conceptos tedricos y practicos.
Metodologia y descripcién. Esta sesion se dispondra para trabajar en la infografia
que se pidié para la investigacion del entorno sobre el uso de las matematicas y la
elaboracion de una breve presentacién grafica, en Power Point o en video, a elegir por cada

alumno, donde exponga qué valores ha adquirido tras la realizacion de esta SA y cuanto ha
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conquistado en su "‘mapa de conquista’. El trabajo elaborado no debe exceder los 2-3 minutos

de contenido.

En esta jornada se pasara a revisar las libretas del alumnado, comprobando el

seguimiento que éste ha realizado en la elaboracién de las actividades a lo largo de la unidad.

Agrupamientos. Individual.
Recursos.
¢ Digitales: Canva o Power Point, segun la eleccién del alumnado.
e Espaciales: Aula de 1° de la ESO.
o Materiales: Ordenador o tablet de cada alumno/a, papeles, boligrafos o
lapices.
e Personales: Alumnado y docente.
Instrumentos de evaluacidn. Hoja de registro visual de la realizacién de la actividad
a desarrollar en el aula.

Adaptaciones. No seran necesarias.

Sesion 9. Exposiciones y Conclusiones.

Objetivos.
e Desarrollar la capacidad de sintesis.
e Expresar de forma oral los conceptos aprendidos.
Metodologia y descripcion. Exposicion final de todo el contenido elaborado, cada
alumno/a dispondra de 2-3 minutos.
Para finalizar, se abrira un pequefo debate sobre lo aprendido y la opiniéon que
despierta las actividades realizadas.
Agrupamientos. Individual y gran grupo.
Recursos.
e Digitales: Power Point y Canva.

e Espaciales: Aula de 1° de la ESO.
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o Materiales: Pizarra digital, ordenador para conectar con el proyector, conexion
a internet.
e Personales: Alumnado y docente.
Instrumentos de evaluacién. Elaboracion de Bloc de Autoevaluacién, adjunto en el

Anexo V.

La evaluacion final de la SA sera un sumatorio de lo realizado en las 9 sesiones,
otorgandole un valor del 60% a las actividades de la SA, donde se calificaran como aptas o no
aptas en cada sesion. La presentacion final de la SA de cada alumno supondra un 15%, otro
15% a la participacién de cada alumno/a (recogida a lo largo de la SA en las hojas de registro)
y el 10% restante a la autoevaluacion del alumno del aprendizaje adquirido.

Adaptaciones. Se apoyara de nueva a la alumna con ansiedad mediante una
conversacion al inicio de la clase, ayudandola a comenzar a exponer ella, para evitarle el

nerviosismo de la espera.

Evaluacion Formativa
El proceso de evaluacion formativa se realizara de forma continua mediante espacios

grupales donde participe todo el alumnado y el docente.

El alumnado recibira al inicio la rubrica de la SA mediante la que se evaluara, ademas
de emplear diversos procesos como debates y exposiciones grupales con realizacion de
actividades de verificacion de los conocimientos adquiridos, sin calificar, cuyo fin sera la

compresion de los conocimientos adquiridos y reforzar los puntos a mejorar.

También se dispondra de un Bloc de Autoevaluacion, que el alumnado realizara al
finalizar la unidad, donde pueda analizar el desarrollo del proceso de ensefanza aprendizaje

a lo largo de toda la unidad y retroalimentar su evolucion.
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Conclusiones
La SA expuesta pretende recoger diversos puntos a mejorar observados en la practica
docente, centrandose en el bienestar de todo el alumnado y en sus necesidades para una

positiva adquisicion de los saberes necesarios en esa etapa educativa.

El enfoque propuesto pretende abarcar un disefio universal para todas las

diversidades de aprendizaje que muestra un, cada vez mas creciente, nimero de alumnado.

Un aspecto positivo ha sido la posibilidad de ejecutar parte de la SA en las practicas
docentes, que he realizado durante el desarrollo del presente trabajo. Es por ello que he
podido observar como a través del juego, todo el alumnado adquiere los saberes necesarios,
de una manera participativa, mostrando una activa motivacion a lo largo del desarrollo de las

actividades.

He podido ver como el alumnado con NEAE adquiere los conocimientos de forma
simultanea al resto de companeros/as, ayudandole el hecho del trabajo colaborativo,
realizandose adaptaciones concretas en el caso del bingo, al consistir en una prueba de
habilidad y calculo rapido en el momento. También cabe destacar que esta unidad no
presenta gran dificultad para el alumno con DA pero sin embargo si suponia un reto el
mantener la motivacién de la alumna con AACC, que mediante la metodologia del ABJ ha

sido superado con éxito, al igual que para la alumna con ansiedad.

Posibilidades De Proyectos De Investigacion Educativa
A lo largo del analisis de la programacién del centro, de las practicas docentes y del
estudio de las problematicas observadas me ha parecido destacable explorar la metodologia

de aprendizaje mediante un procedimiento con mayor dinamismo.

El empleo de determinadas metodologias, se emplea de forma puntual en el
desarrollo ordinario de la programacion de las diversas asignaturas, en concreto en

matematicas, ya que de manera general el transcurso de las clases sigue siendo magistral
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con algunas variaciones.

Bajo mi punto de vista, se requiere de una revision en la forma de impartir la

ensefanza, mas alla de las explicaciones magistrales por parte del profesorado que, aunque

también necesarias, podrian ampliarse mediante el empleo de materiales tangibles,

explicaciones con un contenido mas atractivo como puede ser conocer el origen de los

conocimientos, exponer un por qué o mediante historias que resulten interesantes. Por ello,

podria destacar diversas lineas de investigacion:

Investigacion sobre la eficacia del ABJ. Un proyecto de investigacion seria el estudio
de como la implementacion de enfoques activos como el ABJ favorece la adquisiciéon
de conceptos complejos de las matematicas en particular y de cualquier materia en
general. Se podria analizar los beneficios que obtiene el alumnado con este sistema
de ensefanza-aprendizaje y como repercute en la compresién y retencion de los
contenidos.

Estudio de la gamificacion para mejorar la motivacion y adquisicién de conocimientos.
Tras incluir en el presente proyecto propuestas que ofrecen la motivacion de llegar a
resultados para la obtencion de recompensas mediante diversas actividades, la
gamificacién se convierte en otro punto de investigacion educativa. Dicha propuesta
puede investigar la influencia en la motivacion del alumnado y su capacidad para
aplicar los conocimientos adquiridos de manera practica mediante el uso de juegos
interactivos, la competencia amistosa y la resolucién de problemas en grupos.
Evaluacién continua del aprendizaje. Otro aspecto a estudiar seria el empleo de una
evaluacion continua, sin el uso de examenes, donde a través de diversas actividades
participativas y ludicas el alumnado muestre el nivel de conocimientos adquiridos. La
participacién e intervencién del alumnado también sera tenida en cuenta de forma
activa mediante registros diarios. De esta forma, se analizara la influencia en la
adquisicion de conocimientos y motivacion del alumnado, mediante diferentes

estrategias de evaluacion que no incluyan los examenes, evitando la atencién puntual



90

en dichas tareas e intentando fomentar la participacién activa durante toda la unidad.

o Exploracién de la transversalidad de contenidos entre materias. La integracion de
contenidos de diversas materias en la ensenanza de las matematicas puede ser un
area rica para la investigacioén, analizando como la inclusién de diversas asignaturas
en un mismo contexto impacta en el interés y la comprensién del alumnado. El estudio
también podria incluir la relacion entre la ensefianza contextualizada y el aprendizaje
significativo de los conceptos.

e Investigacion sobre el impacto del ABJ en el alumnado NEAE. El empleo de
metodologias activas influye en todo el sistema educativo en general, muy
particularmente en el alumnado. Por ello, considero necesario abrir una linea de
investigacion especifica de como repercute en el aprendizaje y motivacion del
alumnado con NEAE, el uso de metodologias activas, mas en concreto del ABJ. Este
proyecto también podria explorar cémo la adaptacion de actividades y recursos a las
necesidades de estudiantes con diferentes capacidades (AACC, estudiantes con
dificultades de aprendizaje, etc.) mejora su comprension de los conocimientos a
adquirir. Con estas metodologias se podrian desarrollar herramientas personalizadas
o enfoques pedagdgicos diferenciados que favorezcan una participacion equitativa y
significativa para todos los estudiantes.

¢ Influencia de la actividad fisica en la adquisicion de conocimientos. El ultimo proyecto
de investigacidn que propongo seria verificar como repercute el empleo de dinamicas
de pausas, para realizar pequefas actividades fisicas, en el aula. En este proyecto se
tendria en cuenta los diferentes ejercicios a realizar, la duracién de las pausas y la

repercusion en la concentracion del alumnado y en la adquisiciéon de conocimientos.

Estas lineas de investigacion pretenden proporcionar datos que podrian mejorar la
practica educativa y la mejor adaptacion a las necesidades y caracteristicas de los

estudiantes. Ademas, estos proyectos permiten explorar nuevas formas de ensefiar y
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aprender, promoviendo un entorno educativo mas dinamico e inclusivo, cuyo fin sea que el

proceso de ensefianza-aprendizaje se convierta en una fase positiva y agradable para todos.

Conclusiones, Limitaciones Y Prospeccion De Futuro

Al comienzo del presente TFM, se establecieron una serie de objetivos basados en el
analisis de la programacion didactica de matematicas, para 1° de la ESO, los cuales se han
desarrollado en los diferentes apartados del analisis de la propuesta pedagdgica y la SA
elaborada para el tema de Magnitudes y Medidas. El enfoque primordial en el presente
trabajo ha sido el establecer un concepto diferenciador en el abordaje del sistema de
ensefianza aprendizaje, haciendo de la implementacién del juego, el movimiento, la
transversalidad entre materias y el cambio de roles los principales objetivos a la hora de

abordar la unidad.

Como respuesta a los objetivos planteados, se ha realizado el analisis de las
metodologias empleadas, los recursos, la atencién a la diversidad y los diferentes puntos
recogidos en la programacion del centro. Se ha revisado la forma de establecer las clases en
el dia a dia, mas alla de la programacion del centro. Se han identificado dificultades en la
adquisicion de los saberes en el alumnado, lo que ha llevado al disefio de la SA mediante
herramientas que fomenten la intervencién activa, la motivacién y la adquisicion de los
conceptos necesarios del tema impartido. Con todo ello se pretendia promover en el

alumnado un aprendizaje significativo.

La conclusion obtenida ha sido la necesidad de transformar la experiencia educativa
mediante estrategias innovadoras y el movimiento, ya que el alumnado, como todo ser vivo,
necesita movimiento para un correcto equilibrio y desarrollo. Estas metodologias, como el
ABJ, el aprendizaje invertido, la gamificacién, etc., todas ellas implementadas en la SA,
promueven un aprendizaje mas significativo y favorecen la motivacion, la participacion y la
inclusion de todo el alumnado. Este pretende abarcar un enfoque mas humano y

contextualizado a las necesidades reales.
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Tras la exposicion en el aula de la SA he podido observar las limitaciones que
presentan las propuestas planteadas. La primera dificultad reside en la limitacién del tiempo,
ya que la carga laboral del profesorado no permite una completa dedicacién a cada materia

COmo seria necesario.

En segundo lugar, y bajo mi punto de vista, el alumnado se muestra cada vez mas
disperso a edades mas tempranas, lo que conlleva a una disminucion en su atencién en el
aula y una mayor dificultad en la adquisicion de los conocimientos. A mi parecer, los nuevos
habitos de vida, en cuanto a la alimentacién y actividad fisica, repercuten directamente en
este hecho. Por ello, considero fundamental un abordaje desde ese punto, mediante talleres

que conciencien tanto al alumnado como al profesorado.

Las limitaciones en las diversas formas de mejorar la ensefanza aprendizaje pueden
ser multiples, entre las que destacaria la falta de motivacion del profesorado y el limite de
tiempo con el que se cuenta para poder organizar las nuevas metodologias, ya que la carga

lectiva del profesorado es muy elevada.

Por ultimo, la prospeccion de futuro se presenta con las diversas lineas de
investigacion expuestas en el apartado anterior, destacando el analisis del impacto sobre el
proceso de aprendizaje a través del ABJ, de la gamificacion, del uso de sistemas de
evaluacion sin examenes, de la transversalidad curricular y de la actividad fisica en la

motivacién, implicacion, compresion y retencion de los conocimientos matematicos.

La presente propuesta pretende abrir un camino para seguir evolucionando en la
forma de ensefanza, desde un enfoque mas vivencial e inclusivo. Con este TFM invito a la
reflexion y promuevo que el proceso de ensefnanza aprendizaje se convierta en una vivencia

al alcance de todos/as, enriquecedora y estimulante.
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Anexos

Anexo I. Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos,

Criterios de Evaluacion, ODS y Temporalizacion De La Propuesta Pedagogica.

Para la temporalizacién se tendra en cuenta que para la asignatura de

matematicas de 1° de la ESO en la Comunidad autébnoma de Andalucia, la Orden de 30

de mayo de 2023 establece que el horario lectivo de la asignatura de Matematicas para

el curso correspondiente a 1° de la ESO es de cuatro sesiones lectivas semanales.

Para la tabla expuesta a continuacion, se tendran en cuenta las sesiones por

semana descontando los dias festivos coincidentes.

Tabla 8.

Elementos Curriculares 1

AREA, MATERIA: Matematicas

CURSO: 1°

ETAPA: ESO

LEGISLACION/NORMATIVA:

o Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. (BOJA num. 90, de 15

de mayo de 2023).

e Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional. Desarrolla

el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad

Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las

diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del

alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. (BOJA nam.

104, de 2 de junio de 2023).

SITUACION DE APRENDIZAJE 1. Numeros por todas partes

Unidad 1. Numeros

Naturales

Unidad 3. NUmeros
Unidad 2. Divisibilidad
Enteros
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COMPET | CRITERI CRITERIO CRITERI
COMPET
ENCIAS OS DE SABERES S DE SABERES OS DE SABERES
ENCIAS ESPECIFI | EVALUA | BASICOS EVALUAC | BASICOS EVALUA | BASICOS
CLAVE ] ) ]
CAS CION ION CION
STEM1, Competen | C.E.1.1. | MAT.1.A.2.3. C.E.1.1. | MAT.1.A2.3.
STEM2Z, cias Iniciarse | Numeros Iniciarse | Numeros
STEM 3, Especifica | enla enteros, enla enteros,
STEM 4 s 1. interpret | fraccionarios, interpret | fraccionarios,
CD2, Interpretar | aciéon de | decimalesy acion de | decimales 'y
CPSAA5 , problema | raices en la problema | raices en la
CE3, modelizar | s expresion de S expresion de
CCEC4 y resolver | matemati | cantidades matemati | cantidades
problemas | cos en contextos cos en contextos
de lavida | sencillos, | de la vida sencillos, | de la vida
cotidiana y | reconoci | cotidiana. reconoci | cotidiana.
propios de | endo los endo los
las datos datos
matematic | dados, dados,
as, estableci estableci
aplicando | endo, de endo, de
diferentes | manera manera
estrategia | basica, basica,
sy formas | las las
de relacione relacione
razonamie | s entre s entre
nto, para ellos y ellos y
explorar compren compren
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distintas
maneras
de
proceder y
obtener
posibles

soluciones

diendo
las
pregunta
s
formulad

as.

diendo
las
pregunta
s
formulad

as.

CE.13
Obtener
las
solucion
es
matemati
cas en
problema
s de
contexto
S
cercanos
delavida

cotidiana

activand
o los
conocimi
entos
necesari

0s,

MAT.1.A.3.4.
Efecto de las
operaciones
aritméticas
con numeros
enteros,
fracciones y
expresiones

decimales.

C.E. 1.3
Obtener
las
solucion
es
matemati
cas en
problema
s de

contexto

cercanos
de lavida

cotidiana

activand
o los
conocimi
entos
necesari

0S,

MAT.1.A.3.4.
Efecto de las
operaciones
aritméticas
con numeros
enteros,
fracciones y
expresiones

decimales.
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aceptand aceptand
o el error o el error
como como
parte del parte del
proceso. proceso.
STEM1, Competen | C.E. 2.1. | MAT.1.A.3.5. | C.E. 21. MAT.1.A.3.5. | C.E.21. | MAT.1.A.3.5.
STEM2, cias Comprob | Propiedades | Comproba | Propiedades | Comprob | Propiedades
CD2, Especifica | ar, de de las r, de forma | de las ar, de de las
CPSAA4 s 2. forma operaciones | razonada | operaciones | forma operaciones
CC3, CE3 | Analizar razonada | (suma, resta, | la (suma, resta, | razonada | (suma, resta,
las la multiplicacion | correccidn | multiplicaciéon | la multiplicacion
soluciones | correccio | , divisién y de las , division y correccio | , divisién y
de un ndelas | potenciacion) | soluciones | potenciacion) | nde las | potenciacion)
problema | solucion |: calculosde |deun : calculos de | solucion | : calculos de
usando es de un | manera problema, | manera es de un | manera
diferentes | problema | eficiente con | usando eficiente con | problema | eficiente con
técnicasy |, usando | numeros herramient | nUmeros , usando | numeros
herramient | herramie | naturales, as naturales, herramie | naturales,
as, ntas enteros, digitales enteros, ntas enteros,
evaluando | digitales | fraccionarios | como fraccionarios | digitales | fraccionarios
las como y decimales calculador | y decimales como y decimales
respuesta | calculad | tanto as, hojas | tanto calculad | tanto
S oras, mentalmente | de calculo | mentalmente | oras, mentalmente
obtenidas, | hojas de | como de o] como de hojas de | como de
para calculo o | forma programas | forma célculo o | forma
verificar su | program | manual, con | especifico | manual, con | program | manual, con
validez e as calculadorau | s. calculadorau | as calculadora u
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idoneidad | especific | hoja de hoja de especific | hoja de
desdeun | os. calculo. calculo. 0S. calculo.
punto de
vista
matematic
oy su
repercusio
n global.
CCL1, Competen | C.E. 3.1. | MAT.1.A.3.3. C.E.3.1. | MAT.1.A3.3.
STEM1, cias Formular | Relaciones Formular | Relaciones
STEM2, Especifica |y inversas y inversas
CD1,CD2, | s 3. comprob | entre las comprob | entre las
CD5, CE3 | Formulary | ar operaciones ar operaciones
comprobar | conjetura | (adicion y conjetura | (adicion y
conjeturas | s sustraccion; s sustraccion;
sencillas o | sencillas | multiplicacién sencillas | multiplicacion
plantear en y division; en y divisioén;
problemas | situacion | elevar al situacion | elevar al
de forma es del cuadrado y es del cuadrado y
autonoma, | entorno | extraer la raiz entorno | extraer la raiz
reconocie | cercano, | cuadrada): cercano, | cuadrada):
ndo el de forma | comprensién de forma | comprensién
valor del guiada, y utilizacion guiada, y utilizacion
razonamie | trabajand | en la trabajand | en la
ntoyla ode simplificacion ode simplificacién
argumenta | forma y resolucion forma y resolucion
cion, para | individual | de individual | de
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generar o] problemas. o] problemas.
nuevo colectiva colectiva
conocimie | la la
nto. utilizacio utilizacio
n del n del
razonami razonami
ento ento
inductivo inductivo
para para
formular formular
argumen argumen
tos tos
matemati matemati
cos, cos,
analizan analizan
do do
patrones, patrones,
propieda propieda
desy desy
relacione relacione
s. s.
STEM1, Competen | C.E. 5.1. | MAT.1.A.3.2. | C.E. 5.1. MAT.1.A.3.2. | C.E.5.1. | MAT.1.A.3.2.
STEMS3 cias Reconoc | Operaciones | Reconoce | Operaciones | Reconoc | Operaciones
CD2, Especifica | ery usar | con nimeros | ryusarlas | con nimeros | ery usar | con numeros
CD3,CCE |s las enteros, relaciones | enteros, las enteros,
C1 5.Reconoc | relacione | fraccionarios | entre los fraccionarios | relacione | fraccionarios
er y utilizar | s entre o decimales | conocimie | o decimales | s entre o decimales
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conexione
s entre los
diferentes
elementos
matematic
0s,
interconec
tando
conceptos
y
procedimi
entos para
desarrollar
una vision
de las
matematic
as como
un todo

integrado.

los
conocimi
entosy
experien
cias
matemati
cas de
los
bloques
de
saberes
formand
0 un todo
coherent
e,
reconoci
endoy
utilizand
olas
conexion
es entre
ideas
matemati
casenla
resolucio
n de

problema

en

situaciones

contextualiza

das.

ntosy
experienci
as
matematic
as de los
bloques
de
saberes
formando
un todo
coherente,
reconocie
ndo y
utilizando
las
conexione
s entre
ideas
matematic
asenla
resolucion
de
problemas
sencillos
del
entorno

cercano.

en

situaciones

contextualiza

das.

los
conocimi
entosy
experien
cias
matemati
cas de
los
bloques
de
saberes
formand
o un todo
coherent
e,
reconoci
endoy
utilizand
o las
conexion
es entre
ideas
matemati
casenla
resolucio
n de

problema

en

situaciones

contextualiza

das.
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s C.E.5.2. MAT.1.A4.1. |s
sencillos Realizar Factores, sencillos
del conexione | multiplos y del
entorno s entre divisores. entorno
cercano. diferentes | Factorizacioén | cercano.
procesos | en numeros
matematic | primos para
os resolver
sencillos, problemas:
aplicando | estrategias y
conocimie | herramientas
ntosy
experienci | MAT.1.A.4.2.
as previas | Selecc
y
enlazando
las con las
nuevas
ideas.
STEMS, Competen | C.E.7.1. | MAT.1.A.2.4. C.E.71. | MAT.1.A24.
CD1,CD2, | cias Represe | Diferentes Represe | Diferentes
CD5, Especifica | ntar formas de ntar formas de
CE3,CCE |s7. concepto | representacio concepto | representacio
C4 Represent | s, n de numeros S, n de numeros
ar, de procedim | enteros, procedim | enteros,
forma ientos, fraccionarios ientos, fraccionarios
individual | informaci | y decimales, informaci | y decimales,
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y

colectiva,

conceptos

procedimi
entos,
informacio
ny
resultados
matematic
0s,
usando
diferentes
tecnologia
s, para
visualizar
ideas y
estructurar
procesos
matematic

OsS.

7

ony
resultado
S
matemati
cos
usando
herramie
ntas
digitales
sencillas,
y formas
de
represen
tacion
adecuad
as para
visualizar
ideas y
estructur
ar
procesos
matemati
cos,
interpret
andoy
resolvien

do

incluida la
recta

numeérica.

ony
resultado
s
matemati
cos
usando
herramie
ntas
digitales
sencillas,
y formas
de
represen
taciéon
adecuad
as para
visualizar
ideas y
estructur
ar
procesos
matemati
cos,
interpret
andoy
resolvien

do

incluida la

recta

numérica.
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problema
s del
entorno
cercano
y
valorand
osu
utilidad
para
compartir
informaci

on.

problema
s del
entorno
cercano
y
valorand
osu
utilidad
para
compartir
informaci

on.

CCL1,
CCL3,CP1
STEM2,S
TEM4,CD
2, CDs3,
CE3,CEC

3

Competen
cias
Especifica
s 8.
Comunica
r de forma
individual
y colectiva
conceptos
procedimi
entos y
argumento
s

matematic

C.E.8.2.
Reconoce
ry
emplear el
lenguaje
matematic
0 presente
en
contextos
cotidianos
de su
entorno
personal,

expresand

oy

MAT.1.A.4.2.
Seleccién de
la
representacio
n adecuada
para una
misma
cantidad en
cada
situacion o

problema.
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0S, comunica

usando ndo

lenguaje mensajes

oral, con

escrito o contenido

grafico, matematic

utilizando oy

la utilizando

terminolog terminolog

ia ia

matematic matematic

a a

apropiada, adecuada

para dar con

significado precision y

y rigor.

coherenci

aalas

ideas

matematic

as.
STEMS, Competen | C.E.9.1. | MAT.1.F.1.1. | C.E. 9.1. MAT.1.F.1.1. | C.E.9.1. | MAT.1.F.1.1.
CPSAA1, | cias Gestiona | Gestion Gestionar | Gestion Gestiona | Gestion
CPSAA4, | Especifica |rlas emocional: las emocional: r las emocional:
PSAA5 s 9. emocion | emociones emocione | emociones emocion | emociones
CE2, CE3 | Desarrolla | es que s propias y | que es que

r propias y | intervienen desarrollar | intervienen propias y | intervienen
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destrezas
personale
S,
identifican
doy
gestionan
do
emocione
S,
poniendo
en
practica
estrategia
s de
aceptacié
n del error
como
parte del
proceso
de
aprendizaj
ey
adaptando
se ante
situacione
s de

incertidum

desarroll
ar el
autoconc
epto
matemati
CO como
herramie
nta,
generan
do
expectati
vas
positivas
enla
adaptaci
on, el
tratamien
toyla
gestion
de retos
matemati
cosy
cambios
en
contexto
s

cotidiano

en el
aprendizaje
de las
matematicas.
Autoconcienc
iay
autorregulaci

on.

el
autoconce
pto
matematic
0 como
herramient
a,
generando
expectativ
as
positivas
enla
adaptacio
n, el
tratamient
oyla
gestion de
retos
matematic
osy
cambios
en
contextos
cotidianos
de su
entorno

personal e

en el
aprendizaje
de las
matematicas.
Autoconcienc
iay
autorregulaci

on.

desarroll
ar el
autoconc
epto
matemati
€O como
herramie
nta,
generan
do
expectati
vas
positivas
enla
adaptaci
on, el
tratamien
toyla
gestion
de retos
matemati
cosy
cambios
en
contexto
s

cotidiano

en el
aprendizaje
de las
matematicas.
Autoconcienc
iay
autorregulaci

on.
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bre, para
mejorar la
persevera
ncia en la
consecuci
6n de
objetivos y
el disfrute
en el
aprendizaj
e delas
matematic

as.

sdesu iniciandos sdesu

entorno eenel entorno

personal pensamie personal

e nto critico e

iniciando y creativo. iniciando

se en el se en el

pensami pensami

ento ento

criticoy criticoy

creativo. creativo.

C.E.9.2. | MAT.1.F.1.2. | C.E.9.2. MAT.1.F.1.2. | C.E.9.2. | MAT.1.F.1.2.
Mostrar Estrategias Mostrar Estrategias Mostrar | Estrategias
una de fomento una de fomento una de fomento
actitud de la actitud de la actitud de la

positiva y | curiosidad, la | positivay | curiosidad, la | positivay | curiosidad, la
persever | iniciativa, la persevera | iniciativa, la persever | iniciativa, la
ante, perseveranci | nte, perseveranci | ante, perseveranci
aceptand | ayla aceptando |ayla aceptand | ayla

ola resiliencia en | la critica resilienciaen |ola resiliencia en
critica el razonada, | el critica el

razonada | aprendizaje analizand | aprendizaje razonada | aprendizaje

, de las 0 sus de las , de las
analizan | matematicas. | limitacione | matematicas. | analizan | matematicas.
do sus MAT.1.F1.3. |sy MAT.1.F.1.3. | do sus MAT.1.F.1.3.
limitacion | Estrategias buscando | Estrategias limitacion | Estrategias
esy de fomento ayuda al de fomento esy de fomento
buscand | dela hacer dela buscand | dela




111

o0 ayuda | flexibilidad frente a flexibilidad o ayuda | flexibilidad
al hacer | cognitiva: las cognitiva: al hacer | cognitiva:
frente a apertura a diferentes | apertura a frentea | apertura a
las cambios de situacione | cambios de las cambios de
diferente | estrategiay s de estrategia y diferente | estrategiay
s transformacio | aprendizaj | transformacio | s transformacio
situacion | ndel erroren | e de las n del error en | situacion | n del error en
es de oportunidad matematic | oportunidad es de oportunidad
aprendiz | de as. de aprendiz | de
aje de las | aprendizaje. aprendizaje. | aje delas | aprendizaje.
matemati matemati
cas. cas.
CCL5,CP3 | Competen | C.E. MAT.1.F.2.1. | C.E.10.1. | MAT.1.F.2.1. | C.E. MAT.1.F.2.1.
,STEMS, cias 10.1. Técnicas Colaborar | Técnicas 10.1. Técnicas
CPSAA1, | Especifica | Colabora | cooperativas | activamen | cooperativas | Colabora | cooperativas
CPSAA3, |s10. r para tey para r para
CC2, CC3 | Desarrolla | activame | optimizar el construir optimizar el activame | optimizar el
r nte y trabajo en relaciones | trabajo en nte y trabajo en
destrezas | construir | equipoy saludables | equipo y construir | equipo y
sociales, relacione | compartir y en el compartir y relacione | compartir y
reconocie | s construir trabajo de | construir s construir
ndo y saludabl | conocimiento | las conocimiento | saludabl | conocimiento
respetand | esenel | matematico. | matematic | matematico. | esenel | matematico.
o las trabajo MAT.1.F.2.2. | asen MAT.1.F.2.2. | trabajo MAT.1.F.2.2.
emocione | de las Conductas equipos Conductas de las Conductas
sy matemati | empaticasy | heterogén | empaticasy | matemati | empaticasy
experienci | cas en estrategias €os, estrategias cas en estrategias
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as de los
demas,
participan
do activay
reflexivam
ente en
proyectos
en
equipos
heterogén
€0s con
roles
asignados
, para
construir
una
identidad
positiva
como
estudiante
de
matematic
as, para
fomentar
el
bienestar

personal y

equipos
heterogé
neos,
respetan
do
diferente
s
opinione
S,
iniciando
se en el
desarroll
ode
destreza
s: de
comunic
acioén
efectiva,
de
planificac
ion, de
indagaci
6n, de
motivaci
ony
confianz

a en sus

de la gestién

de conflictos.

respetand
o]
diferentes
opiniones,
iniciandos
eenel
desarrollo
de
destrezas:
de
comunicac
ion
efectiva,
de
planificaci
on, de
indagacio
n, de
motivacion
y
confianza
en sus
propias
posibilidad
esyde
pensamie

nto critico

de la gestién

de conflictos.

equipos
heterogé
neos,
respetan
do
diferente
s
opinione
S,
iniciando
se en el
desarroll
ode
destreza
s: de
comunic
acion
efectiva,
de
planificac
ion, de
indagaci
on, de
motivaci
ony
confianz

a en sus

de la gestién

de conflictos.
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grupal y
para crear
relaciones

saludables

propias y creativo, propias

posibilida tomando posibilida

des yde decisiones des y de

pensami y pensami

ento realizando ento

critico y juicios criticoy

creativo, informado creativo,

tomando S. tomando

decision decision

esy esy

realizand realizand

0 juicios 0 juicios

informad informad

0s. 0s.

C.E. MAT.1.F.2.1. | C.E.10.2. | MAT.1.F.2.1. | C.E. MAT.1.F.2.1.
10.2. Técnicas Participar | Técnicas 10.2. Técnicas
Participa | cooperativas | en el cooperativas | Participa | cooperativas
renel para reparto de | para ren el para

reparto optimizar el tareas que | optimizar el reparto optimizar el
de tareas | trabajo en deban trabajo en de tareas | trabajo en
que equipo y desarrollar | equipo y que equipoy
deban compartir y seen compartir y deban compartir y
desarroll | construir equipo, construir desarroll | construir
arse en conocimiento | aportando | conocimiento | arse en conocimiento
equipo, matematico. | valor, matematico. | equipo, matematico.
aportand | MAT.1.F.3.1. | asumiend | MAT.1.F.3.1. | aportand | MAT.1.F.3.1.
o valor, Actitudes olas Actitudes o valor, Actitudes
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asumien
do las
normas
de
conviven
cia, y
aplicand
olas de
manera
construct
iva,
dialogant
ee
inclusiva,
reconoci
endo los
estereoti
pos e
ideas
preconce
bidas
sobre las
matemati
cas
asociada
sa

cuestion

inclusivas y
aceptacion
de la
diversidad
presente en
elaulayenla

sociedad.

normas de
convivenci
a,y
aplicandol
as de
manera
constructiv
a,
dialogante
e
inclusiva,
reconocie
ndo los
estereotip
os e ideas
preconceb
idas sobre
las
matematic
as
asociadas
a
cuestiones
individuale
Sy
responsab

ilizandose

inclusivas y
aceptacion
dela
diversidad
presente en
elaulayenla

sociedad.

asumien
do las
normas
de
conviven
cia, y
aplicand
olas de
manera
construct
iva,
dialogant
ee
inclusiva,
reconoci
endo los
estereoti
pos e
ideas
preconce
bidas
sobre las
matemati
cas
asociada
sa

cuestion

inclusivas y
aceptacion
dela
diversidad
presente en
elaulayenla

sociedad.
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es dela es

individual propia individual

esy contribuci esy

responsa on al responsa

bilizando equipo. bilizando

se de la se dela

propia propia

contribuc contribuc

ion al ion al

equipo. equipo.

ODS 3y 12.
OoDSY

) Desafios del s.XXI: Identificar los diferentes aspectos relacionados con el
DESAFIO

consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el
S DEL

comun, juzgando criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un
S.XXI

control social frente a la vulneracion de sus derechos.

TEMPOR | 10 semanas en total, que corresponden a 39 sesiones (descontando los festivos),
ALIZACIO | de los cuales se destinaran 13 sesiones para las unidades 1, 2 y 3.

N

Nota. Elaboracién propia

Tabla 9

Elementos Curriculares 2

AREA, MATERIA: Matematicas CURSO: 1° ETAPA: ESO

LEGISLACION/NORMATIVA:
o Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
(BOJA num. 90, de 15 de mayo de 2023).

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional.
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Desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas

educativas. (BOJA num. 104, de 2 de junio de 2023).

SITUACION DE APRENDIZAJE 2. Ntimeros que protegen
el planeta
Unidad 4. NUumeros Unidad 5. NUumeros
fraccionarios decimales
CRITERIOS CRITERI
COMPETENCIAS | COMPETENCIAS DE SABERES OS DE SABERES
CLAVE ESPECIFICAS EVALUACI BASICOS EVALUA BASICOS
ON CION
STEM1, STEM2, | Competencias C.E.11. C.E.11. | MAT.1.A.2.1.
STEM 3,STEM 4, | Especificas 1. Iniciarse en Iniciarse | Numeros
MAT.1.A.2.3.
CD2, CPSAAS5, Interpretar, la enla grandes y
Numeros
CE3, CCEC4 modelizar y interpretaci interpret | pequefios: la
enteros,
resolver o6n de acion de | notacion
fraccionarios,
problemas de la problemas problema | exponencial y
decimales y
vida cotidiana y matematico s cientifica y el
raices en la
propios de las s sencillos, matemati | uso de la
expresion de
matematicas, reconociend cos calculadora.
cantidades
aplicando o los datos sencillos, | MAT.1.A.2.3.
en contextos
diferentes dados, reconoci | Numeros
de la vida
estrategias y establecien endo los | enteros,
cotidiana.
formas de do, de datos fraccionarios,
razonamiento, manera dados, decimales y
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para explorar

distintas maneras

de procedery

obtener posibles

soluciones.

basica, las estableci | raices en la
relaciones endo, de | expresion de
entre ellos y manera | cantidades en
comprendie basica, contextos de la
ndo las las vida cotidiana.
preguntas relacione
formuladas. s entre
ellosy
compren
diendo
las
pregunta
S
formulad
as.
C.E. 1.3. C.E.1.3. | MAT.1.A.2.2.
Obtener las Obtener | Realizacion de
MAT.1.A.3.4.
soluciones las estimaciones
Efecto de las
matematica solucion | con la precision
operaciones
sen es requerida.
aritméticas
problemas matemati | MAT.1.A.3.4.
con numeros
de cas en Efecto de las
enteros,
contextos problema | operaciones
fracciones y
cercanos de s de aritméticas con
expresiones
la vida contexto | numeros
decimales.
cotidiana, S enteros,
activando cercanos | fracciones y
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los de la vida | expresiones
conocimient cotidiana | decimales.
0s ,
necesarios, activand
aceptando olos
el error conocimi
como parte entos
del proceso. necesari
0s,
aceptand
o el error
como
parte del
proceso.
STEM1, STEM2 Competencias C.E.21. MAT.1.A.3.5. | C.E. 2.2.
MAT.1.B.2.
CD2, CPSAA4, Especificas 2. Comprobar, | Propiedades | Comprob
Estimacion y
CC3, CE3 Analizar las de forma de las ar,
relaciones.
soluciones de un | razonada la | operaciones | mediante
Estrategias
problema usando | correccion (suma, resta, | la lectura
para la toma de
diferentes de las multiplicacién | compren
decisién
técnicas y soluciones , division y siva, la
justificada del
herramientas, de un potenciacién) | validez
grado de
evaluando las problema, : calculos de | delas
precision
respuestas usando manera solucion
requerida en
obtenidas, para herramienta | eficiente con | es
situaciones de
verificar su s digitales nameros obtenida
medida.
validez e como naturales, s en un
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idoneidad desde

un punto de vista
matematico y su

repercusion

global.

calculadora
s, hojas de
calculo o

programas

especificos.

enteros,
fraccionarios
y decimales
tanto
mentalmente
como de
forma
manual, con
calculadora u
hoja de

calculo.

problema
comprob
ando su
coherenc
ia en el
contexto
plantead
oy
evaluand
oel
alcancey
repercusi
6n de
estas
solucion
es desde
diferente
S
perspecti
vas:
igualdad
de
género,
sostenibil
idad,
consumo

responsa
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ble,
equidad
o no
discrimin
acion.
CCL1,STEMT1, C.E. 3.1. C.E. 3.1.
STEM2,CD1, Formulary | MAT.1.A.3.3. | Formular
CD2, CD5,CE3 comprobar | Relaciones y
MAT.1.A.3.3.
Competencias conjeturas inversas comprob
Relaciones
Especificas 3. sencillas en | entre las ar
inversas entre
Formular y situaciones | operaciones | conjetura
las
comprobar del entorno | (adiciény s
operaciones
conjeturas cercano, de | sustraccion; | sencillas
(adicion y
sencillas o forma multiplicacién | en
sustraccion;
plantear guiada, y division; situacion
multiplicacion y
problemas de trabajando | elevar al es del
division; elevar
forma auténoma, | de forma cuadrado y entorno
al cuadrado y
reconociendo el individual o | extraer la raiz | cercano,
extraer la raiz
valor del colectiva la | cuadrada): de forma
cuadrada):
razonamiento y la | utilizacion comprension | guiada,
comprension y
argumentacion, del y utilizacion trabajand
utilizacién en la
para generar razonamien | enla ode
simplificaciéon y
nuevo to inductivo | simplificacién | forma
resolucion de
conocimiento. para y resolucion individual
problemas.
formular de o]
argumentos | problemas. colectiva
matematico la
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S, utilizacio
analizando n del
patrones, razonami
propiedade ento
sy inductivo
relaciones. para
formular
argumen
tos
matemati
cos,
analizan
do
patrones,
propieda
desy
relacione
S.
STEM1, STEM3 Competencias C.E.5.1. MAT.1.A.3.2. | C.LE.5.1. | MAT.1.A.3.2.
CD2,CD3,CCEC1 | Especificas 5. Reconocer | Operaciones | Reconoc | Operaciones
Reconocer y y usar las con numeros | ery usar | con numeros
utilizar relaciones enteros, las enteros,
conexiones entre | entre los fraccionarios | relacione | fraccionarios o
los diferentes conocimient | o decimales s entre decimales en
elementos osy en los situaciones
matematicos, experiencia | situaciones conocimi | contextualizad
interconectando s contextualiza | entosy as.
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conceptos y
procedimientos
para desarrollar
una vision de las
matematicas
como un todo

integrado.

matematica
s de los
bloques de
saberes
formando
un todo
coherente,
reconociend
oy
utilizando
las
conexiones
entre ideas
matematica
senla
resolucion
de
problemas
sencillos del
entorno

cercano.

das.

experien
cias
matemati
cas de
los
bloques
de
saberes
formand
0 un todo
coherent
e,
reconoci
endoy
utilizand
olas
conexion
es entre
ideas
matemati
casenla
resolucio
n de
problema
s
sencillos

del
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entorno
cercano.
STEM3,CD1, Competencias C.E.71. MAT.1.A24. |C.E.71. | MAT.1.A24.
CD2, CD5,CE3, Especificas 7. Representa | Diferentes Represe | Diferentes
CCEC4 Representar, de r conceptos, | formas de ntar formas de
forma individual y | procedimien | representacié | concepto | representaciéon
colectiva, tos, n de numeros | s, de numeros
conceptos, informacién | enteros, procedim | enteros,
procedimientos, y resultados | fraccionarios | ientos, fraccionarios y
informacion y matematico |y decimales, | informaci | decimales,
resultados s usando incluida la ény incluida la recta
matematicos, herramienta | recta resultado | numérica.
usando diferentes | s digitales numeérica. S
tecnologias, para | sencillas, y matemati
visualizar ideas y | formas de cos
estructurar representac usando
procesos i6n herramie
matematicos. adecuadas ntas
para digitales
visualizar sencillas,
ideas y y formas
estructurar de
procesos represen
matematico tacion
S, adecuad
interpretand as para
oy visualizar
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resolviendo ideas y
problemas estructur
del entorno ar
cercano y procesos
valorando matemati
su utilidad cos,
para interpret
compartir ando y
informacion. resolvien
do
problema
s del
entorno
cercano
y
valorand
o su
utilidad
para
compartir
informaci
on.
STEM5,CPSAA1, | Competencias C.E. 9.1. MAT.1.F.1.1. | C.E.9.1. | MAT.1.F.1.1.
CPSAA4, PSAA5 | Especificas 9. Gestionar Gestion Gestiona | Gestion
CE2, CE3 Desarrollar las emocional: rlas emocional:
destrezas emociones | emociones emocion | emociones que
personales, propias y que es intervienen en
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identificando y
gestionando
emociones,
poniendo en
practica
estrategias de
aceptacion del
error como parte
del proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,
para mejorar la
perseverancia en
la consecucion de
objetivos y el
disfrute en el
aprendizaje de las

matematicas.

desarrollar
el
autoconcept
o]
matematico
como
herramienta
, generando
expectativa
s positivas
enla
adaptacion,
el
tratamiento
y la gestion
de retos
matematico
s y cambios
en
contextos
cotidianos
de su
entorno
personal e
iniciandose
en el

pensamient

intervienen
en el
aprendizaje
de las
matematicas.
Autoconcienc
iay
autorregulaci

on.

propias y
desarroll
ar el
autoconc
epto
matemati
€O como
herramie
nta,
generan
do
expectati
vas
positivas
en la
adaptaci
on, el
tratamien
toyla
gestion
de retos
matemati
cosy
cambios
en

contexto

el aprendizaje
de las
matematicas.
Autoconciencia
y
autorregulacié

n.
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o critico y cotidiano
creativo. s de su

entorno

personal

e

iniciando

se en el

pensami

ento

criticoy

creativo.
C.E.9.2. MAT.1.F.1.2. | C.E.9.2. | MAT.1.F.1.2.
Mostrar una | Estrategias Mostrar | Estrategias de
actitud de fomento una fomento de la
positiva y de la actitud curiosidad, la
perseverant | curiosidad, la | positiva y | iniciativa, la
e, iniciativa, la persever | perseverancia
aceptando perseveranci | ante, y la resiliencia
la critica ayla aceptand | en el
razonada, resilienciaen | ola aprendizaje de
analizando | el critica las
sus aprendizaje razonada | matematicas.
limitaciones | de las , MAT.1.F.1.3.
y buscando | matematicas. | analizan | Estrategias de
ayuda al MAT.1.F.1.3. | do sus fomento de la
hacer frente | Estrategias limitacion | flexibilidad
alas de fomento esy cognitiva:
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diferentes de la buscand | apertura a
situaciones | flexibilidad o ayuda | cambios de
de cognitiva: al hacer | estrategiay
aprendizaje | apertura a frente a | transformacion
de las cambios de las del error en
matematica | estrategiay diferente | oportunidad de
S. transformacio | s aprendizaje.
n del error en | situacion
oportunidad es de
de aprendiz
aprendizaje. | ajedelas
matemati
cas.
CCL5,CP3, Competencias C.E. 10.1. MAT.1.F.2.1. | C.E. MAT.1.F.2.1.
STEM3,CPSAA1, | Especificas 10. Colaborar Técnicas 10.1. Técnicas
CPSAA3,CC2, Desarrollar activamente | cooperativas | Colabora | cooperativas
CC3 destrezas y construir para r para optimizar
sociales, relaciones optimizar el activame | el trabajo en
reconociendo y saludables | trabajo en nte y equipo y
respetando las en el trabajo | equipo y construir | compartir y
emociones y de las compartir y relacione | construir
experiencias de matematica | construir s conocimiento
los demas, sen conocimiento | saludabl | matematico.
participando equipos matematico. | esenel | MAT.1.F.2.2.
activay heterogéne | MAT.1.F.2.2. | trabajo Conductas
reflexivamente en | os, Conductas de las empaticas y
proyectos en respetando | empaticasy | matemati | estrategias de
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equipos
heterogéneos con
roles asignados,
para construir una
identidad positiva
como estudiante
de matematicas,
para fomentar el
bienestar
personal y grupal
y para crear
relaciones

saludables.

diferentes
opiniones,
iniciandose
en el
desarrollo
de
destrezas:
de
comunicaci
on efectiva,
de
planificacié
n, de
indagacion,
de
motivacién
y confianza
en sus
propias
posibilidade
syde
pensamient
o critico y
creativo,
tomando
decisiones y

realizando

estrategias
de la gestion

de conflictos.

cas en
equipos
heterogé
neos,
respetan
do
diferente
s
opinione
S,
iniciando
se en el
desarroll
ode
destreza
s: de
comunic
acion
efectiva,
de
planificac
ion, de
indagaci
on, de
motivaci
ony

confianz

la gestion de

conflictos.
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juicios a en sus
informados. propias

posibilida

des y de

pensami

ento

criticoy

creativo,

tomando

decision

esy

realizand

0 juicios

informad

0s.
C.E. 10.2. MAT.1.F.2.1. | C.E. MAT.1.F.2.1.
Participar Técnicas 10.2. Técnicas
en el cooperativas | Participa | cooperativas
reparto de para ren el para optimizar
tareas que | optimizar el reparto el trabajo en
deban trabajo en de tareas | equipo y
desarrollars | equipo y que compartir y
e en equipo, | compartir y deban construir
aportando construir desarroll | conocimiento
valor, conocimiento | arse en matematico.
asumiendo | matematico. | equipo, MAT.1.F.3.1.
las normas | MAT.1.F.3.1. | aportand | Actitudes
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de
convivencia
Y
aplicandola
s de manera
constructiva
, dialogante
e inclusiva,
reconociend
o los
estereotipos
e ideas
preconcebid
as sobre las
matematica
s asociadas
a
cuestiones
individuales
y
responsabili
zandose de
la propia
contribucién

al equipo.

Actitudes
inclusivas y
aceptacion
de la
diversidad
presente en
elaulayenla

sociedad.

o valor,
asumien
do las
normas
de
conviven
cia, y
aplicand
olas de
manera
construct
iva,
dialogant
ee
inclusiva,
reconoci
endo los
estereoti
pos e
ideas
preconce
bidas
sobre las
matemati
cas
asociada

Sa

inclusivas y
aceptacion de
la diversidad
presente en el
aulayenla

sociedad.
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cuestion
es
individual
esy
responsa
bilizando
se de la
propia
contribuc
i6n al

equipo.

ODS Y

DESAFIOS DEL

ODS 7,11,12,13,14y 15

Desafios del s.XXI: Desarrollar una actitud
responsable a partir de la toma de conciencia de la

degradacién del medioambiente y del maltrato animal

S.XXI basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una vision
sistémica, tanto local como global.

7 semanas, que equivalen a 23 sesiones (descontando los
TEMPORALIZAC
festivos) de las cuales se destinaran 11 sesiones para la
ION

unidad 4 y 12 para la 5.

Nota. Elaboracién propia
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Tabla 10.

Elementos Curriculares 3

AREA, MATERIA: Matematicas CURSO: 1° ETAPA: ESO

LEGISLACION/NORMATIVA:
o Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia. (BOJA
nam. 90, de 15 de mayo de 2023).

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional. Desarrolla

el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad

Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las

diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del

alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. (BOJA num.

104, de 2 de junio de 2023).

SITUACION DE
SITUACION DE
APRENDIZAJE 3.
APRENDIZAJE 4.
Inteligencia artificial en
Matematicas en movimiento
Matematicas

Unidad 8. Lenguaje

Unidad 9. Funciones y

algebraico graficas
CRITERIOS CRITERIOS

COMPETENCIAS | COMPETENCIAS DE SABERES DE SABERES

CLAVE ESPECIFICAS | EVALUACIO BASICOS EVALUACI BASICOS

N ON
CCL1,STEM1, Competencias C.E. 3.2. MAT.1.D.4.2.
STEM2,CD1, Especificas 3. Plantear, en | Relaciones
CD2, CD5,CE3 Formular y términos lineales y
comprobar matematico | cuadraticas:
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conjeturas
sencillas o
plantear
problemas de
forma autéonoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacion,
para generar
nuevo

conocimiento.

s, variantes
de un
problema
dado, en
contextos
cercanos de
la vida
cotidiana,
modificando
alguno de
sus datos o
alguna
condicion
del
problema,
enriquecien
do asi los
conceptos

matematico

identificacion
y
comparacion
de diferentes
modos de
representacio
n, tablas,
graficas o
expresiones
algebraicas,
y sus
propiedades
a partir de

ellas.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,

CD3, CD5, CE3

Competencias
Especificas 4.
Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional

organizando

C.E. 4.2
Modelizar
situaciones
del entorno
cercanoy
resolver

problemas

MAT.1.D.1.
Patrones,
pautas y
regularidades
: observacion

y

determinacio




134

datos,

descomponiendo

sencillos de

forma eficaz,

n de la regla

de formacion

en partes, interpretando | en casos
reconociendo y sencillos.
patrones, modificando MAT.1.D.2.
interpretando, algoritmos, Modelo
modificando y creando matematico.
creando modelos de Modelizacion
algoritmos para situaciones de
modelizar cotidianas. situaciones
situaciones y de la vida
resolver cotidiana
problemas de usando
forma eficaz. representacio
nes
matematicas
y el lenguaje
algebraico.
STEM1, STEM2 | Competencias C.E.6.2. MAT.1.D.4.1. | C.E.6.2. MAT.1.D.4.1.
CD3, CD5,CC4, Especificas 6. Analizar Relaciones Analizar Relaciones
CE2,CE3,CCEC1 | Identificar las conexiones lineales y conexiones | linealesy
matematicas coherentes cuadraticas coherentes | cuadraticas
implicadas en entre ideasy | en entre ideas | en
otras materias, en | conceptos situaciones y conceptos | situaciones
situaciones reales | matematicos | de la vida matematico | de la vida
y en el entorno, con otras cotidiana o s con otras | cotidiana o
susceptibles de materias y matematicam | materias y matematicam
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ser abordadas en | con la vida ente conlavida |ente
términos realy relevantes: real y relevantes:
matematicos, aplicarlas expresion aplicarlas expresion
interrelacionando | mediante el mediante mediante el | mediante
conceptos y uso de algebra uso de algebra
procedimientos, procedimient | simbdlica. procedimien | simbdlica.
para aplicarlos en | os sencillos tos sencillos
situaciones enla enla
diversas. resolucion de resolucién
problemas en de
situaciones problemas
del entorno en
cercano. situaciones
del entorno
cercano.
CCL1, CCL3 Competencias C.E. 8.1. MAT.1.D.3. C.E. 8.1. MAT.1.D.3.
CP1,STEM2, Especificas 8. Comunicar Variable: Comunicar | Variable:
STEM4,CD2, Comunicar de ideas, comprension | ideas, comprension

CD3,CE3,CCEC3

forma individual y
colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o

grafico, utilizando

conceptos y
procesos
sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando

diferentes

del concepto
en sus
diferentes

naturalezas.

conceptos y
procesos
sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando

diferentes

del concepto
en sus
diferentes

naturalezas.
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la terminologia medios, medios,
matematica incluidos los incluidos los
apropiada, para digitales, digitales,
dar significadoy | oralmentey oralmente y
coherencia a las por escrito, al por escrito,
ideas describir, al describir,
matematicas. explicar y explicary
justificar sus justificar sus
conocimiento conocimient
s 0s
matematicos. matematico
s.
STEM5,CPSAA1, | Competencias C.E.9.1. MAT.1.F.1.1. | C.E. 9.1. MAT.1.F.1.1.
CPSAA4, PSAA5 | Especificas 9. Gestionar las | Gestion Gestionar Gestion
CE2, CE3 Desarrollar emociones emocional; las emocional;
destrezas propias y emociones emociones | emociones
personales, desarrollar el | que propias y que
identificando y autoconcepto | intervienen desarrollar | intervienen
gestionando matematico en el el en el
emociones, como aprendizaje autoconcept | aprendizaje
poniendo en herramienta, | de las o de las
practica generando matematicas. | matematico | matematicas.
estrategias de expectativas | Autoconcienc | como Autoconcienc
aceptacion del positivas en iay herramienta | iay
error como parte | la autorregulaci | , generando | autorregulaci
del proceso de adaptacion, on. expectativa | on.
aprendizaje y el tratamiento s positivas
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adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,
para mejorar la
perseverancia en
la consecucion de
objetivos y el
disfrute en el
aprendizaje de las

matematicas.

y la gestion
de retos
matematicos

y cambios en

en la
adaptacion,
el

tratamiento

contextos y la gestion
cotidianos de de retos
su entorno matematico
personal e S y cambios
iniciandose en
en el contextos
pensamiento cotidianos
criticoy de su
creativo. entorno
personal e
iniciandose
en el
pensamient
o critico y
creativo.
C.E.9.2. MAT.1.F.1.2. | C.E.9.2. MAT.1.F.1.2.

Mostrar una
actitud
positiva 'y
perseverante
, aceptando
la critica

razonada,

Estrategias
de fomento
de la
curiosidad, la
iniciativa, la
perseveranci

ayla

Mostrar una
actitud
positiva y
perseverant
e,
aceptando

la critica

Estrategias
de fomento
dela
curiosidad, la
iniciativa, la
perseveranci

ayla
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analizando resiliencia en | razonada, resiliencia en
sus el analizando | el
limitaciones y | aprendizaje sus aprendizaje
buscando de las limitaciones | de las
ayuda al matematicas. | y buscando | matematicas.
hacer frente a | MAT.1.F.1.3. | ayuda al MAT.1.F.1.3.
las diferentes | Estrategias hacer frente | Estrategias
situaciones de fomento alas de fomento
de dela diferentes de la
aprendizaje flexibilidad situaciones | flexibilidad
de las cognitiva: de cognitiva:
matematicas. | apertura a aprendizaje | apertura a
cambios de de las cambios de
estrategia y matematica | estrategiay
transformacié | s. transformacio
n del error en n del error en
oportunidad oportunidad
de de
aprendizaje. aprendizaje.
CCL5,CP3, Competencias C.E. 10.1. MAT.1.F.2.1. | C.E. 10.1. MAT.1.F.2.1.
STEMS3,CPSAA1, | Especificas 10. Colaborar Técnicas Colaborar Técnicas
CPSAA3,CC2, Desarrollar activamente cooperativas | activamente | cooperativas
CC3 destrezas y construir para y construir | para
sociales, relaciones optimizar el relaciones optimizar el
reconociendo y saludables trabajo en saludables | trabajo en
respetando las en el trabajo | equipoy en el trabajo | equipo y
emociones y de las compartir y de las compartir y




139

experiencias de
los demas,
participando
activay
reflexivamente en
proyectos en
equipos
heterogéneos con
roles asignados,
para construir una
identidad positiva
como estudiante
de matematicas,
para fomentar el
bienestar
personal y grupal
y para crear
relaciones

saludables.

matematicas
en equipos
heterogéneo
s, respetando
diferentes
opiniones,
iniciandose
en el
desarrollo de
destrezas: de
comunicacio
n efectiva, de
planificacion,
de
indagacion,
de
motivacion y
confianza en
Sus propias
posibilidades
y de
pensamiento
criticoy
creativo,
tomando
decisiones y

realizando

construir
conocimiento
matematico.
MAT.1.F.2.2.
Conductas
empaticas y
estrategias
de la gestién

de conflictos.

matematica
sen
equipos
heterogéne
0s,
respetando
diferentes
opiniones,
iniciandose
en el
desarrollo
de
destrezas:
de
comunicaci
on efectiva,
de
planificacié
n, de
indagacion,
de
motivacion
y confianza
en sus
propias
posibilidade

syde

construir
conocimiento
matematico.
MAT.1.F.2.2.
Conductas
empaticas y
estrategias
de la gestién

de conflictos.
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juicios pensamient
informados. o critico y

creativo,

tomando

decisiones y

realizando

juicios

informados.
C.E. 10.2. MAT.1.F.2.1. | C.E. 10.2. MAT.1.F.2.1.
Participar en | Técnicas Participar Técnicas
el reparto de | cooperativas | en el cooperativas
tareas que para reparto de para
deban optimizar el tareas que | optimizar el
desarrollarse | trabajo en deban trabajo en
en equipo, equipoy desarrollars | equipo y
aportando compartir y € en equipo, | compartir y
valor, construir aportando construir
asumiendo conocimiento | valor, conocimiento
las normas matematico. | asumiendo | matematico.
de MAT.1.F.3.1. | las normas | MAT.1.F.3.1.
convivencia, | Actitudes de Actitudes
y inclusivas y convivencia | inclusivas y
aplicandolas | aceptacion Y aceptacion
de manera dela aplicandola | de la
constructiva, | diversidad s de manera | diversidad
dialogante e | presente en constructiva | presente en
inclusiva, elaulayenla |, dialogante |elaulayenla
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reconociendo | sociedad.
los
estereotipos
e ideas

preconcebida

e inclusiva, | sociedad.
reconociend
o los

estereotipos

e ideas

ODS Y
DESAFIOS DEL

S.XXI

s sobre las preconcebid
matematicas as sobre las
asociadas a matematica
cuestiones s asociadas
individuales y a
responsabiliz cuestiones
andose de la individuales
propia y
contribucion responsabili
al equipo. zandose de
la propia
contribucion
al equipo.
ODS4y9 oDS 8

Desafios del s.XXI:
Analizar de manera critica 'y
aprovechar las
oportunidades de todo tipo
que ofrece la sociedad
actual, en particular las de
la cultura en la era digital,

evaluando sus beneficios y

Desafios del s.XXI:
Desarrollar las habilidades
que le permitan seguir
aprendiendo a lo largo de
la vida, desde la confianza
en el conocimiento como
motor del desarrollo y la

valoracion critica de los
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riesgos y haciendo un uso riesgos y beneficios de
ético y responsable que este ultimo.

contribuya a la mejora de la
calidad de vida personal y

colectiva.

4 semanas, que equivalen a | 3 semanas, que equivalen a

TEMPORALIZAC
) 16 sesiones, que se 12 sesiones, que se
N destinaran a la unidad 8. destinaran a la unidad 9.
Nota. Elaboracién propia
Tabla 11.
Elementos Curriculares 4
AREA, MATERIA: Matematicas CURSO: 1° ETAPA: ESO

LEGISLACION/NORMATIVA:
e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. (BOJA nim. 90, de
15 de mayo de 2023).

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional. Desarrolla el

curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias

individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se

determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. (BOJA num. 104, de 2 de junio de

2023).

SITUACION DE
SITUACION DE APRENDIZAJE
APRENDIZAJE 6. Tu eres el
5. A La Conquista
chef

Unidad 6. Magnitudes y medidas | Unidad 7. Proporcionalidad
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CRITERIOS CRITERIOS

COMPETENCIAS | COMPETENCIAS DE SABERES DE SABERES

CLAVE ESPECIFICAS | EVALUACIO BASICOS EVALUACI BASICOS
N ON

STEM1, STEM2, | Competencias C.E. 1.2 MAT.1.A.3.1. C.E. 1.1. MAT.1.A.2.3.

STEM 3,STEM 4, | Especificas 1. Aplicar, en Estrategias de Iniciarse en | Numeros

CD2, CPSAAS5, Interpretar, problemas de | calculo mental la enteros,

CES3, CCEC4 modelizar y contextos con numeros interpretaci | fraccionarios,
resolver cercanos de naturales, on de decimales y
problemas de la la vida enteros, problemas raices en la
vida cotidiana y cotidiana, fracciones y matematico | expresion de
propios de las herramientas | decimales. s sencillos, | cantidades en
matematicas, y estrategias | MAT.1.B.1.2. reconociend | contextos de la
aplicando apropiadas, Estrategias de o los datos | vida cotidiana.
diferentes como pueden | eleccion de las dados,
estrategias y ser la unidades y establecien
formas de descomposici | operaciones do, de
razonamiento, onen adecuadas en manera
para explorar problemas problemas que basica, las
distintas maneras | mas impliquen relaciones
de proceder y sencillos, el medida. entre ellos y
obtener posibles | tanteo, el comprendie
soluciones. ensayoy ndo las

error o la preguntas
busqueda de formuladas.

patrones, que

contribuyan a
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la resolucion
de problemas
de su entorno

mas cercano.

C.E.1.3.
Obtener las
soluciones
matematicas
en problemas
de contextos
cercanos de
la vida
cotidiana,
activando los
conocimiento
S necesarios,
aceptando el
error como
parte del

Proceso.

MAT.1.A.2.2.
Realizacién de
estimaciones
con la precisién
requerida.
MAT.1.A.3.4.
Efecto de las
operaciones
aritméticas con
numeros
enteros,
fracciones y
expresiones
decimales.
MAT.1.F.1.3.
Estrategias de
fomento de la
flexibilidad
cognitiva:
apertura a
cambios de
estrategia y

transformacion

C.E.21.
Comprobar,
de forma
razonada la
correccion
de las
soluciones
de un
problema,
usando
herramienta
s digitales
como
calculadora
s, hojas de
célculo o
programas

especificos.

MAT.1.A.3.5.
Propiedades
de las
operaciones
(suma, resta,
multiplicacion,
divisién y
potenciacion):
célculos de
manera
eficiente con
numeros
naturales,
enteros,
fraccionarios y
decimales
tanto
mentalmente
como de forma
manual, con
calculadora u
hoja de

calculo.
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del error en
oportunidad de

aprendizaje.

STEM1, STEM2
CD2, CPSAA4,

CC3, CE3

Competencias
Especificas 2.
Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes
técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas
obtenidas, para
verificar su
validez e
idoneidad desde
un punto de vista
matematico y su
repercusion

global.

C.E. 2.2
Comprobar,
mediante la
lectura
comprensiva,
la validez de
las
soluciones
obtenidas en
un problema
comproband
osu
coherencia
en el
contexto
planteado y
evaluando el
alcance y
repercusion
de estas
soluciones
desde
diferentes

perspectivas:

MAT.1.A.6.
Educacion
financiera.
Métodos para la
toma de
decisiones de
consumo
responsable
atendiendo a las
relaciones entre
calidad y precio,
y alas
relaciones entre
valor y precio en
contextos
cotidianos.
MAT.1.B.2.
Estimacién y
relaciones.
Estrategias para
la toma de
decision
justificada del

grado de

CE. 2.2
Comprobar,
mediante la
lectura
comprensiv
a, la validez
de las
soluciones
obtenidas
enun
problema
comproban
do su
coherencia
en el
contexto
planteado y
evaluando
el alcance y
repercusion
de estas
soluciones
desde

diferentes

MAT.1.A.6.
Educacion
financiera.
Métodos para
la toma de
decisiones de
consumo
responsable
atendiendo a
las relaciones
entre calidad y
precio, y a las
relaciones
entre valor y
precio en
contextos
cotidianos.
MAT.1.F.3.2.
La contribucion
de las
matematicas al
desarrollo de
los distintos

ambitos del
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igualdad de
género,
sostenibilidad
, CONSUMO
responsable,
equidad o no

discriminacio

precision
requerida en
situaciones de
medida.
MAT.1.F.3.2. La
contribucioén de

las matematicas

perspectiva
s: igualdad
de género,
sostenibilid
ad,
consumo

responsable

conocimiento
humano desde
una
perspectiva de

género.

n. al desarrollo de |, equidad o
los distintos no
ambitos del discriminaci
conocimiento on.
humano desde
una perspectiva
de género.
CCL1,STEM1, Competencias C.E. 31. MAT.1.A.3.3.
STEM2,CD1, Especificas 3. Formulary Relaciones
CD2, CD5,CE3 Formulary comprobar inversas entre
comprobar conjeturas las operaciones
conjeturas sencillas en (adicion y
sencillas o situaciones sustraccion;
plantear del entorno multiplicacién y
problemas de cercano, de division; elevar

forma auténoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la

argumentacion,

forma guiada,
trabajando de
forma
individual o

colectiva la

al cuadrado y
extraer la raiz
cuadrada):
comprension y

utilizaciéon en la
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para generar

nuevo

conocimiento.

utilizacion del
razonamiento
inductivo
para formular
argumentos
matematicos,
analizando
patrones,

propiedades

simplificacion y
resolucion de
problemas.
MAT.1.B.1.1.
Atributos
mensurables de
los objetos
fisicos y

matematicos:

y relaciones. | reconocimiento,
investigacion y
relacion entre
los mismos.
STEM1, STEM3 | Competencias C.E.5.1. MAT.1.A.3.2. C.E. 5.2 MAT.1.A.2.5.
CD2,CD3,CCEC1 | Especificas 5. Reconocery | Operaciones Realizar Interpretacion
Reconocery usar las con numeros conexiones | del significado
utilizar relaciones enteros, entre de las
conexiones entre | entre los fraccionarios o diferentes variaciones
los diferentes conocimiento | decimales en procesos porcentuales.
elementos sy situaciones matematico | Porcentajes
matematicos, experiencias | contextualizada | s sencillos, | mayores que
interconectando matematicas | s. aplicando 100 y menores
conceptos y de los conocimient | que 1.
procedimientos bloques de osy
para desarrollar saberes experiencia
una visién de las | formando un S previas y
matematicas todo enlazandola
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como un todo

integrado.

coherente,
reconociendo
y utilizando
las
conexiones
entre ideas
matematicas
enla

resolucion de

problemas

sencillos del

entorno

cercano.

C.E.5.2. MAT.1.A.2.5.
Realizar Interpretacion
conexiones del significado
entre de las
diferentes variaciones
procesos porcentuales.
matematicos | Porcentajes
sencillos, mayores que
aplicando 100 y menores

conocimiento
Sy
experiencias
previas y

enlazandolas

que 1.
MAT.1.A4.1.
Factores,
multiplos y

divisores.

s con las

nuevas

ideas.
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con las Factorizacion en
nuevas numeros primos
ideas. para resolver
problemas:
estrategias y
herramientas.
STEM1, STEM2 | Competencias C.E.6.1. MAT.1.A.1.2. C.E.6.1. MAT.1.A.5.1.
CD3, CD5,CC4, Especificas 6. Reconocer Adaptacion del Reconocer | Razonesy
CE2,CE3,CCEC1 | Identificar las situaciones conteo al situaciones | proporciones:
matematicas en el entorno | tamafo de los en el comprension y
implicadas en mas cercano | numeros en entorno representacion
otras materias, en | susceptibles | problemas dela | mas de relaciones
situaciones reales | de ser vida cotidiana. cercano cuantitativas.
y en el entorno, formuladasy | MAT.1.A.5.1. susceptible | MAT.1.A.5.2.
susceptibles de resueltas Razones y s de ser Porcentajes:
ser abordadas en | mediante proporciones: formuladas | comprensiony
términos herramientas | comprensién y y resueltas | resolucién de
matematicos, y estrategias | representacion mediante problemas.

interrelacionando
conceptos y
procedimientos,
para aplicarlos en
situaciones

diversas.

matematicas,
estableciend
0 conexiones
entre el
mundo real y
las
matematicas
y usando los

procesos

de relaciones
cuantitativas.
MAT.1.A.5.2.
Porcentajes:
comprension y
resolucion de
problemas.
MAT.1.E.1.1.

Gestion

herramienta
Sy
estrategias
matematica
S,
establecien
do
conexiones

entre el
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inherentes a | emocional:
la emociones que
investigacion | intervienen en el
cientifica y aprendizaje de
matematica: | las
inferir, medir, | matematicas.
comunicar, Autoconciencia
clasificar y y
predecir, autorregulacion.
aplicando MAT.1.E.2.1.
procedimient | Formulacion de
os sencillos preguntas
enla adecuadas que
resolucion de | permitan
problemas. conocer las
caracteristicas
de interés de
una poblacion.
C.E.6.2. MAT.1.D.4.1.
Analizar Relaciones
conexiones lineales y
coherentes cuadraticas en

entre ideas y
conceptos
matematicos
con otras

materias y

situaciones de la
vida cotidiana o

matematicamen

te relevantes:

expresion

mundo real
y las
matematica
s y usando
los
procesos
inherentes a
la
investigacié
n cientificay
matematica:
inferir,
medir,
comunicar,
clasificar y
predecir,
aplicando
procedimien
tos sencillos
en la
resolucion
de

problemas.




151

con la vida
real y
aplicarlas
mediante el
uso de
procedimient
os sencillos
enla
resolucioén de
problemas en
situaciones
del entorno

cercano.

mediante
algebra

simbdlica.

C.E.6.3.
Reconocer
en diferentes
contextos del
entorno mas
cercano, la
aportaciéon de
las
matematicas
al progreso
dela
humanidad y
su

contribucién

MAT.1.E.2.3.
Estrategias de

deduccion de

conclusiones a

partir de una
muestra con el
fin de emitir
juicios y tomar
decisiones

adecuadas.

MAT.1.F.3.2. La

contribucién de

las matematicas

al desarrollo de
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ala
superacion
de los retos

que demanda

los distintos

ambitos del

conocimiento

humano desde

la sociedad una perspectiva
actual, de género.
identificando | MAT.1.F.3.3.
algunas Reconocimiento
aportaciones | de la
hechas contribucion de
desde la cultura
nuestra andaluza, en los
comunidad. diferentes
periodos
histéricos y en
particular del
andalusi, al
desarrollo de las
matematicas.
STEM3,CD1, Competencias C.E.71. MAT.1.A.2.4. C.E.7.2. MAT.1.A.5.3.
CD2, CD5,CES3, Especificas 7. Representar | Diferentes Esbozar Situaciones de
CCEC4 Representar, de conceptos, formas de representac | proporcionalid
forma individual y | procedimient | representacién iones ad en
colectiva, oS, de numeros matematica | diferentes
conceptos, informacion y | enteros, s utilizando | contextos:
procedimientos, resultados fraccionarios y herramienta | analisis y
informacion y matematicos | decimales, s de desarrollo de
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resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
procesos

matematicos.

usando
herramientas
digitales
sencillas, y
formas de
representacio
n adecuadas
para
visualizar
ideas 'y
estructurar
procesos
matematicos,
interpretando
y resolviendo
problemas
del entorno
cercanoy
valorando su
utilidad para
compartir

informacion.

incluida la recta
numerica.
MAT.1.E.1.2.
Andlisis e
interpretacion
de tablas y
graficos
estadisticos de
variables
cualitativas,
cuantitativas
discretas y
cuantitativas
continuas en
contextos
reales.
MAT.1.E.1.3.
Gréficos
estadisticos:
representacion
mediante
diferentes
tecnologias
(calculadora,
hoja de calculo,
aplicaciones...)y

elecciéon del mas

interpretaci
ony
modelizacio
n como
expresiones
simbdlicas o
graficas que
ayuden en
la busqueda
de
estrategias
de
resolucion
de una
situacion
problematiz

ada.

métodos para
la resolucién
de problemas
(aumentos y
disminuciones
porcentuales,
rebajas y
subidas de
precios,
impuestos,
escalas,
cambios de
divisas,
velocidad y

tiempo, etc.).
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adecuado.
C.E.7.2. MAT.1.A.5.3.
Esbozar Situaciones de
representacio | proporcionalida
nes d en diferentes
matematicas | contextos:
utilizando analisis y

herramientas
de
interpretacion
y
modelizacion
como
expresiones
simbdlicas o
graficas que
ayuden en la
busqueda de
estrategias
de resolucién
de una
situacion
problematiza

da.

desarrollo de
métodos para la
resolucién de
problemas
(aumentos y
disminuciones
porcentuales,
rebajas y
subidas de
precios,
impuestos,
escalas,
cambios de
divisas,
velocidad y
tiempo, etc.).
MAT.1.E.1.4.
Interpretacion

de las medidas
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de localizacion y
dispersion.
Eleccién, en
funcion de la
situacién objeto
de estudio, y
calculo de la
medida de
centralizacion

mas adecuada.

CCL1, CCL3
CP1,STEM2,
STEMA4,CD2,

CD3,CE3,CCEC3

Competencias
Especificas 8.
Comunicar de
forma individual y
colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando
la terminologia
matematica
apropiada, para
dar significado y

coherencia a las

C.E. 8.1.
Comunicar
ideas,
conceptos y
procesos
sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando
diferentes
medios,
incluidos los
digitales,
oralmente y

por escrito, al

MAT.1.D.3.
Variable:
comprension del
concepto en sus
diferentes

naturalezas.

C.E. 8.1.
Comunicar
ideas,
conceptos y
procesos
sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando
diferentes
medios,
incluidos los
digitales,
oralmente y

por escrito,

MAT.1.D.3.
Variable:
comprension
del concepto
en sus
diferentes

naturalezas.
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ideas

matematicas.

describir,
explicary
justificar sus
conocimiento
s

matematicos.

C.E.8.2.
Reconocer y
emplear el
lenguaje
matematico
presente en
contextos
cotidianos de
su entorno
personal,
expresando y
comunicando
mensajes
con
contenido
matematico y
utilizando
terminologia
matematica
adecuada

con precision

MAT.1.A.4.2.
Seleccion de la
representaciéon
adecuada para
una misma
cantidad en
cada situacion o

problema.

al describir,
explicary
justificar sus
conocimient
0s

matematico
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y rigor.
STEM5,CPSAA1, | Competencias C.E. 9.1. MAT.1.F.1.1. C.E. 9.1. MAT.1.F.1.1.
CPSAA4, PSAA5 | Especificas Gestionar las | Gestion Gestionar Gestion
CE2, CE3 9. Desarrollar emociones emocional: las emocional:
destrezas propias y emociones que | emociones | emociones que
personales, desarrollar el | intervienen en el | propias y intervienen en
identificando y autoconcepto | aprendizaje de desarrollar | el aprendizaje
gestionando matematico las el de las
emociones, como matematicas. autoconcept | matematicas.
poniendo en herramienta, | Autoconciencia | o Autoconcienci
practica generando y matematico | ay
estrategias de expectativas | autorregulacion. | como autorregulacié
aceptacion del positivas en herramienta | n.
error como parte | la , generando
del proceso de adaptacion, expectativa
aprendizaje y el tratamiento s positivas
adaptandose ante | y la gestion enla
situaciones de de retos adaptacion,
incertidumbre, matematicos el

para mejorar la

perseverancia en

la consecucion de

objetivos y el

disfrute en el

aprendizaje de las

matematicas.

y cambios en
contextos
cotidianos de
su entorno
personal e
iniciandose

en el

tratamiento
y la gestion
de retos
matematico
s y cambios
en

contextos
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pensamiento
criticoy

creativo.

cotidianos
de su
entorno
personal e
iniciandose
en el
pensamient
o critico y

creativo.

C.E.9.2.
Mostrar una
actitud
positiva y
perseverante
, aceptando
la critica
razonada,
analizando
sus
limitaciones y
buscando
ayuda al
hacer frente a
las diferentes
situaciones
de

aprendizaje

MAT.1.F.1.2.
Estrategias de
fomento de la
curiosidad, la
iniciativa, la
perseverancia y
la resiliencia en
el aprendizaje
de las
matematicas.
MAT.1.F.1.3.
Estrategias de
fomento de la
flexibilidad
cognitiva:
apertura a
cambios de

estrategia y

C.E.9.2.
Mostrar una
actitud
positiva y
perseverant
€,
aceptando
la critica
razonada,
analizando
sus
limitaciones
y buscando
ayuda al
hacer frente
alas
diferentes

situaciones

Estrategias de
fomento de la
curiosidad, la
iniciativa, la
perseverancia
y la resiliencia
en el
aprendizaje de
las
matematicas.
MAT.1.F.1.3.
Estrategias de
fomento de la
flexibilidad
cognitiva:
apertura a
cambios de

estrategia y
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de las transformacién | de transformacién
matematicas. | del error en aprendizaje | del error en
oportunidad de | de las oportunidad de
aprendizaje. matematica | aprendizaje.
S.
CCL5,CP3, Competencias C.E. 10.1. MAT.1.F.2.1. C.E. 10.1. MAT.1.F.2.1.
STEM3,CPSAA1, | Especificas 10. Colaborar Técnicas Colaborar Técnicas
CPSAA3,CC2, Desarrollar activamente | cooperativas activamente | cooperativas
CC3 destrezas y construir para optimizar el | y construir para optimizar
sociales, relaciones trabajo en relaciones el trabajo en
reconociendo y saludables equipoy saludables | equipoy
respetando las en el trabajo | compartir y en el trabajo | compartir y
emociones y de las construir de las construir
experiencias de matematicas | conocimiento matematica | conocimiento
los demas, en equipos matematico. sen matematico.
participando heterogéneo | MAT.1.F.2.2. equipos MAT.1.F.2.2.
activay s, respetando | Conductas heterogéne | Conductas
reflexivamente en | diferentes empaticas y 0s, empaticas y
proyectos en opiniones, estrategias de la | respetando | estrategias de
equipos iniciandose gestion de diferentes la gestion de
heterogéneos con | en el conflictos. opiniones, conflictos.
roles asignados, desarrollo de iniciandose
para construir una | destrezas: de en el
identidad positiva | comunicacio desarrollo
como estudiante | n efectiva, de de
de matematicas, planificacion, destrezas:
para fomentar el de de
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bienestar
personal y grupal
y para crear
relaciones

saludables.

indagacion, comunicaci
de on efectiva,
motivacion y de
confianza en planificacié
sSus propias n, de
posibilidades indagacion,
y de de
pensamiento motivacion
criticoy y confianza
creativo, en sus
tomando propias
decisiones y posibilidade
realizando syde
juicios pensamient
informados. o critico y
creativo,
tomando
decisiones y
realizando
juicios
informados.
C.E. 10.2. MAT.1.F.2.1. C.E. 10.2. MAT.1.F.2.1.
Participar en | Técnicas Participar Técnicas
el reparto de | cooperativas en el cooperativas
tareas que para optimizar el | reparto de para optimizar
deban trabajo en tareas que | el trabajo en
desarrollarse | equipoy deban equipo y
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en equipo,
aportando
valor,
asumiendo
las normas
de
convivencia,
y
aplicandolas
de manera
constructiva,
dialogante e
inclusiva,
reconociendo
los
estereotipos
e ideas
preconcebida
s sobre las
matematicas
asociadas a
cuestiones
individuales y
responsabiliz
andose de la
propia

contribucién

compartir y
construir
conocimiento
matematico.
MAT.1.F.3.1.
Actitudes
inclusivas y
aceptacion de la
diversidad
presente en el
aulayenla

sociedad.

desarrollars
€ en equipo,
aportando
valor,
asumiendo
las normas
de
convivencia
Y
aplicandola
s de manera
constructiva
, dialogante
e inclusiva,
reconociend
o los
estereotipos
e ideas
preconcebid
as sobre las
matematica
s asociadas
a
cuestiones
individuales

y

responsabili

compartir y
construir
conocimiento
matematico.
MAT.1.F.3.1.
Actitudes
inclusivas y
aceptacion de
la diversidad
presente en el
aulayenla

sociedad.
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al equipo.

zandose de
la propia
contribucién

al equipo.

ODSY

DESAFIOS DEL

1,3,4,5,8,10 y16

Desafios del s.XXI: Analizar
de manera critica y aprovechar
las oportunidades de todo tipo
que ofrece la sociedad actual,
en particular las de la cultura
en la era digital, evaluando sus

beneficios y riesgos y

haciendo un uso ético y

3

Desafios del s.XXI:
Desarrollar estilos de vida
saludable a partir de la
comprension del
funcionamiento del
organismo y la reflexion
critica sobre los factores

internos y externos que

linguistica) que se destinaran a

la unidad 6.

S.XXI

responsable que contribuya a inciden en ella, asumiendo

la mejora de la calidad de vida la responsabilidad personal

personal y colectiva. y social en el cuidado
propio y en el cuidado de
las demas personas, asi
como en la promocion de la
salud publica.

3 semanas, que equivalen a 9 2 semanas, que equivalen a 8

sesiones (descontando los dias | sesiones que se destinaran a

TEMPORALIZAC | en los que el alumnado se la unidad 7.
ION encuentra de viaje de inmersion

Nota. Elaboracién propia
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AREA, MATERIA: Matematicas

CURSO: 1° ETAPA: ESO

LEGISLACION/NORMATIVA:

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. (BOJA nim. 90, de 15 de

mayo de 2023).

Orden de 30 mayo 2023, de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional. Desarrolla el

curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de

Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se

establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso

de transito entre las diferentes etapas educativas. (BOJA nim. 104, de 2 de junio de 2023).

SITUACION DE APRENDIZAJE 7. ; Miente la estadistica?

Unidad 10. Estadistica

COMPETENCIAS

CLAVE

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

STEM1, STEMZ2,
STEM 3,STEM 4,
CD2, CPSAAS,

CE3, CCEC4

Competencias
Especificas 1.
Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento,

para explorar

C.E. 1.1. Iniciarse en la
interpretacién de problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre
ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas.

MAT.1.E.1.2. Andlisis e
interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de
variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en

contextos reales.
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distintas maneras de
proceder y obtener

posibles soluciones.

CCL1,STEM1,
STEM2,CD1,

CD2, CD5,CE3

Competencias
Especificas 3.
Formulary
comprobar
conjeturas sencillas
o plantear problemas
de forma auténoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo

conocimiento.

C.E. 3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como paquetes
estadisticos o programas de
analisis numérico en la
investigaciéon y comprobacion

de conjeturas o problemas.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes
para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones
estadisticas: seleccion y
presentacion de la informacion
procedente de una muestra

mediante herramientas digitales.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,

CD3, CD5, CE3

Competencias
Especificas 4.
Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones,
interpretando,

modificando y

C.E. 4.1. Reconocer patrones
en la resolucion de problemas
sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando
su interpretacion
computacional y relacionando
los aspectos basicos de la
informatica con las

necesidades del alumnado.

MAT.1.A.1.1. Estrategias
variadas de recuento sistematico
en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.1.E.1.1. Estrategias de
recogida y organizacion de datos
de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.

MAT.1.E.2.1. Formulacion de
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creando algoritmos
para modelizar
situaciones y
resolver problemas

de forma eficaz.

preguntas adecuadas que
permitan conocer las
caracteristicas de interés de una
poblacion. MAT.1.E.2.2. Datos
relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la
informacién procedente de una
muestra mediante herramientas

digitales.

STEM1, STEM2
CD3, CD5,CCA4,

CE2,CE3,CCEC1

Competencias
Especificas 6.
Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y

procedimientos, para

C.E. 6.1. Reconocer
situaciones en el entorno mas
cercano susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos

sencillos en la resoluciéon de

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del
conteo al tamario de los
numeros en problemas de la
vida cotidiana.

MAT.1.E.1.1. Estrategias de
recogida y organizacion de datos
de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.
MAT.1.E.2.1. Formulacion de
preguntas adecuadas que
permitan conocer las
caracteristicas de interés de una

poblacion.
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aplicarlos en

situaciones diversas.

problemas.

C.E. 6.3. Reconocer en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la
aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion
de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas

desde nuestra comunidad.

MAT.1.E.2.3. Estrategias de
deduccion de conclusiones a
partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.
MAT.1.F.3.3. Reconocimiento
de la contribucion de la cultura
andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en
particular del andalusi, al

desarrollo de las matematicas.

STEM3,CD1,
CD2, CD5,CES3,

CCEC4

Competencias
Especificas 7.
Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar procesos

matematicos.

C.E. 7.1. Representar
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando y
resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su
utilidad para compartir

informacion.

MAT.1.E.1.2. Analisis e
interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de
variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.
MAT.1.E.1.3. Graficos
estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccion del

mas adecuado.

C.E. 7.2. Esbozar

MAT.1.E.1.4. Interpretacion de
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representaciones matematicas
utilizando herramientas de
interpretacién y modelizacion
como expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion

problematizad a.

las medidas de localizacion y
dispersién. Eleccion, en funcion
de la situacion objeto de estudio,
y calculo de la medida de

centralizacion mas adecuada.

ODS Y DESAFIOS

DEL S.XXI

4y8

Desafios del s.XXI:

desarrollar un espiritu critico, empatico y

proactivo para detectar situaciones de inequidad y exclusién a

partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

TEMPORALIZACIO

N

3 semanas y media, que equivalen a 12 sesiones que se

destinaran a la unidad 10.

Nota. Elaboracién propia
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Anexo Il. Secuenciaciéon Del Contenido, Saberes Basicos Y Temporalizacion

Tabla 13.

Secuenciacion del contenido, saberes basicos y temporalizacion

SITUACION
TEMPOR
DE . .
UNIDAD SABERES BASICOS ALIZACIO
APRENDIZA
N
JE
MAT.1.A.2.3. Numeros enteros,
fraccionarios, decimales y raices en
la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de
representacién de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.
A. Sentido
UNIDAD DE SDA 1. Unidad 1. N MAT.1.A.3.2. Operaciones con
numerico. 7
PROGRAMA Numeros por Numeros . numeros enteros, fraccionarios o
F. Sentido semanas
CION 1 todas partes naturales decimales en situaciones

socioafectivo

contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucién de

problemas.
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MAT.1.A.3.4. Efecto de las
operaciones aritméticas con
nuameros enteros, fracciones y
expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacion, divisién y
potenciacién): calculos de manera
eficiente con numeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
calculo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional:
emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.

Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con
numeros enteros, fraccionarios o

decimales en situaciones
A. Sentido
contextualizadas.
Unidad 2. numerico.
MAT.1.A.3.5. Propiedades de las
Divisibilidad F. Sentido
operaciones (suma, resta,
socioafectivo
multiplicacién, divisién y

potenciacion): calculos de manera

eficiente con numeros naturales,
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enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
calculo.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y
divisores. Factorizacion en numeros
primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.
MAT.1.A.4.2. Seleccién de la
representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacién o
problema.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el

aprendizaje de las matematicas.

SDA 2.
UNIDAD DE Unidad 3.
Numeros que A. Sentido
PROGRAMA Numeros
protegen el numeérico.
CION 2 enteros
planeta

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros,

fraccionarios, decimales y raices en

la expresion de cantidades en

contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de

representacion de niumeros enteros, 0
semanas

fraccionarios y decimales, incluida la

recta numérica.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con

numeros enteros, fraccionarios o

decimales en situaciones
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contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucién de
problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las
operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y
potenciacién): calculos de manera
eficiente con numeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de

calculo.

Unidad 4.

Numeros

fraccionarios

A. Sentido

numerico.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros,
fraccionarios, decimales y raices en
la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de

representacion de numeros enteros,
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fraccionarios y decimales, incluida la
recta numérica.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con
numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucién de
problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las
operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y
potenciacién): calculos de manera
eficiente con niumeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de

calculo.

Unidad 5.

A. Sentido

MAT.1.A.2.1. Numeros grandes y
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Numeros

decimales

numeérico.

B. Sentido de

la medida.

pequenos: la notacién exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.1.A.2.2. Realizacién de
estimaciones con la precision
requerida.

MAT.1.A.2.3. NUmeros enteros,
fraccionarios, decimales y raices en
la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de
representacién de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la
recta numérica.

MAT.1.A.3. Sentido de las
operaciones.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con
numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucién de
problemas.

MAT.1.B.2. Estimacién y relaciones.




174

Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision

requerida en situaciones de medida.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables
de los objetos fisicos y matematicos:
reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion

Unidad 6.
B. Sentido de de las unidades y operaciones
Magnitudes y
la medida. adecuadas en problemas que
medidas
impliquen medida.
MAT.1.B.2. Estimacién y relaciones.
Estrategias para la toma de decisidn
justificada del grado de precision
UNIDAD DE
SDA 3. Tu requerida en situaciones de medida.
PROGRAMA
) eres el chef MAT.1.A.2.3. Numeros enteros,
CION 3
fraccionarios, decimales y raices en
la expresion de cantidades en
A. Sentido  contextos de la vida cotidiana.
numerico. MAT.1.A.2.5. Interpretacion del
Unidad 7.
D. Sentido  significado de las variaciones
Proporcionalida
algebraico.  porcentuales. Porcentajes mayores
d
F. Sentido  que 100 y menores que 1.
socioafectivo. MAT.1.A.3.5. Propiedades de las

operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y

potenciacién): calculos de manera

7

semanas
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eficiente con niumeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
calculo.

MAT.1.A.5.1. Razones y
proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.1.A.5.2. Porcentajes:
comprension y resolucion de
problemas.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de
proporcionalidad en diferentes
contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambios de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).
MAT.1.A.6. Educacion financiera.
Métodos para la toma de decisiones
de consumo responsable atendiendo
a las relaciones entre calidad y
precio, y a las relaciones entre valory

precio en contextos cotidianos.
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MAT.1.D.3. Variable: comprension
del concepto en sus diferentes
naturalezas.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas
para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento
matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y
estrategias de la gestién de
conflictos.

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de

género.

SDA 4.
UNIDAD DE Unidad 8.
Inteligencia D. Sentido
PROGRAMA Lenguaje
artificial en algebraico.
CION 4 algebraico

Matematicas

MAT.1.D.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacion y
determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.
MAT.1.D.2. Modelo matematico.
Modelizacion de situaciones de la
vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

MAT.1.D.3. Variable: comprensién
del concepto en sus diferentes

naturalezas.

4

semanas
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MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante

algebra simbdlica.

MAT.1.D.3. Variable: comprensién
del concepto en sus diferentes
naturalezas.

MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y

cuadraticas en situaciones de la vida

SDA 5. cotidiana o matematicamente
UNIDAD DE Unidad 9.
Matematicas D. Sentido  relevantes: expresiéon mediante 3
PROGRAMA Funciones y
] en algebraico.  algebra simbdlica. semanas
CION 5 graficas
movimiento MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y
cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo
al tamafo de los numeros en
A. Sentido  problemas de la vida cotidiana..
UNIDAD DE SDA 6.
Unidad 10. numerico. MAT.1.E.1.1. Estrategias de 4
PROGRAMA ¢ Miente la
] Estadistica E. Sentido  recogida y organizacion de datos de  semanas
CION 6 estadistica?

estocastico.

situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable.

Diferencia entre variable y valores




178

individuales.

MAT.1.E.1.2. Andlisis e
interpretacion de tablas y graficos
estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.
MAT.1.E.1.3. Graficos estadisticos:
representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccién
del mas adecuado.

MAT.1.E.1.4. Interpretacion de las
medidas de localizacion y dispersion.
Eleccion, en funcion de la situacion
objeto de estudio, y calculo de la
medida de centralizacion mas
adecuada.

MAT.1.E.2.1. Formulacion de
preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés
de una poblacion.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes para
dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones
estadisticas: seleccion y
presentacion de la informacién

procedente de una muestra mediante
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herramientas digitales.
MAT.1.E.2.3. Estrategias de
deduccion de conclusiones a partir
de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones
adecuadas.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la
contribucién de la cultura andaluza,
en los diferentes periodos histéricos
y en particular del andalusi, al

desarrollo de las matematicas.

Nota. Elaboracion propia.



Anexo lll. Hoja De Registro

Tabla 14.

Hoja de registro

Nombre:
HOJA DE REGISTRO
Realizacion Compafierismo
Participacion
de trabajos y buena actitud
en el aula
de aula hacia todos

21-abr
22-abr
24-abr
25-abr

Nota. Elaboracién propia.

180



181

Anexo IV. Bloc De Autoevaluacion

Figura 7.

Bloc de autoevaluacion

BLOC PARA
AUTOEVALUACION

Nota. Elaboracién propia
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Anexo V. Evaluacion De La Practica Docente

Ficha De Evaluacion Trimestral
CURSO: GRUPO: EVALUACION

Coordinacion Del Equipo Docente Durante La Evaluacion

Numero de reuniones de coordinacién mantenidas:
indice de asistencia a las 3mismas:

Numero de sesiones de evaluacién celebradas:
indice de asistencia a las mismas:

Observaciones:

Ajuste De La Programacion Docente

Materia:

Numero de clases durante la evaluacion:

N.° de clases previstas

N.° de clases impartidas

Porcentaje

Tabla 15.

Criterios de evaluacién durante la evaluacion

No
Prioritarios
prioritarios

a) Criterios de evaluacion

programados trabajados.

b) Criterios de evaluacion
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programados que no se han

trabajado.

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 16.

Criterios de evaluacion programados que no se han trabajado

Causa Si No

a) Programacion poco
realista respecto al

tiempo disponible.

b) Pérdida de clases.

c) Otros (especificar).

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacion Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 17.

Propuesta docente respecto a los criterios de evaluacion no trabajados

Propuesta Si No

a) Se trabajaran en la siguiente evaluacion.

b) Se trabajaran mediante trabajo para casa durante el periodo

estival.

c) Se trabajaran durante el curso siguiente.
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d) No se trabajaran.

e) Otros (especificar).

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 18.

Organizacion y metodologia didactica

Valoracion

Indicadores

a) Espacios

b) Tiempos

¢) Recursos y materiales didacticos

d) Agrupamientos

e) Otros (especificar)

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Idoneidad de los instrumentos y herramientas de evaluacién empleados:

Otros aspectos a destacar:

Consecucién De Objetivos Determinados Por Los Criterios De Evaluacion Durante La

Evaluacion
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Tabla 19.
Resultados de los alumnos en todas las materias del curso. Porcentaje de alumnos que

obtienen determinada calificacion, respecto al total de alumnos del grupo.

Sobresaliente Notable Bien Suf. Insuficiente

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Porcentaje

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacién Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 20.

Resultados de los alumnos por materia

Porcentaje de alumnos sobre el total de alumnos que

cursan la materia ,
Nota media

Materia

Sobresalien del grupo

Notable Bien Suf. Insuficiente
te

M0 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Nota. Tabla obtenida de la programacion didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacién Spinola de Ronda (Malaga)
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Tabla 21.

Materias con resultados significativamente superiores al resto de materias del mismo

grupo

Materia Dif. Causas

Nota. Tabla obtenida de la programacion didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 22.

Materias con resultados significativamente inferiores al resto de materias del mismo

grupo

Materia Dif. Causas

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacion Spinola de Ronda (Malaga)
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Tabla 23.

Otras diferencias significativas

Areas Diferencias observadas Causas

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Tabla 24.

Resultados que se espera alcanzar en la siguiente evaluacion

Porcentaje de alumnos sobre el total de alumnos del grupo

Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

Resultados

obtenidos

Resultados

esperados

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)
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Tabla 25.

Grado de satisfaccion de los alumnos con el proceso de ensefianza

Grado de

. satisfaccion
Indicadores

a) Trabajo cooperativo

b) Uso de las TIC

¢) Materiales y recursos didacticos

d) Instrumentos de evaluacion

e) Otros (especificar)

Nota. Tabla obtenida de la programacién didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacién Spinola de Ronda (Malaga)

Propuestas de mejora formuladas por los alumnos:
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Tabla 26.

Grado de satisfaccion de las familias con el proceso de ensefianza

Grado de

. satisfaccion
Indicadores

a) Tareas escolares para casa

b) Actividades complementarias y extraescolares

¢) Comunicacién del centro con las familias

d) Otros (especificar)

Nota. Tabla obtenida de la programacion didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundaciéon Spinola de Ronda (Malaga)

Propuestas de mejora formuladas por las familias:

En

EL TUTOR /LA TUTORA

Fdo.:




Ficha De Autoevaluacion Tras Cada SA

Tabla 27.

Ficha de autoevaluacion tras cada SA
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Autoevaluacion de la practica docente

Indicadores

Inadecuado

Mejorable

Adecuado

Muy adecuado

Resultados de la evaluacion de la

materia.

Adecuacion de los materiales y

recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a
la diversidad y a las diferencias

individuales.

Utilizacion de instrumentos de
evaluacion variados, diversos,

accesibles y adaptados.

Métodos didacticos y pedagdgicos.

Nota. Tabla obtenida de la programacion didactica de Matematicas para el primer ciclo

del colegio Sagrado Corazén — Fundacién Spinola de Ronda (Malaga)

Anexo VL. Curriculo. Objetivos.

Segun lo dispuesto en el Decreto 102/2023 de Consejeria de Desarrollo

Educativo y Formacién Profesional, de 9 mayo. Establece la ordenacién y el curriculo de

la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de

Andalucia, se entiende por Objetivos de la etapa de la ESO;

““Articulo 5. Objetivos de la etapa

La etapa de Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el

alumnado las capacidades que le permitan:
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la

ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre

hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a

aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el

estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propia y de las demas personas, apreciando los elementos especificos de la historiay la
cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que

sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras
personas, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora, reconociendo

la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus

variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como

comunidad de encuentro de culturas.””



Anexo VII. Mapa De La Conquista

Figura 8.

Mapa de la conquista

Metronia

Metricia

Nota. Elaboracién propia.
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Anexo VIII. Rubrica SA

Tabla 28.

Rubrica de la SA
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CRITERIOS A EVALUAR

NIVEL

Insuficiente
0-4

Suficiente
5-6

Notable
7-8

Sobresaliente
9-10

Actividades de la Situacion
de Aprendizaje 60%

*No realiza las actividades de las
misiones.

*Realiza menos de 3 misiones.
*Realiza mas de 3 misiones,
obteniendo un resultado
erréneo en 3 0 mas.

*Realiza todas las misiones de
forma completa, aunque los
resultados no sean correctos.
*Realiza de forma correcta 3
misiones.

*Realiza de forma correcta 4
misiones

*Realiza de forma correcta 5
misiones

Presentacion final del
alumno 15%

*No realiza las dos actividades
planteadas.

*No emplea Power Point, Canva
u otro medio digital.

*No se expresa con claridad.
*Utiliza muletillas constantes.

*Realiza las dos actividades de
forma incompleta.

*Expone una infografia
incompleta.

*Muestra una presentacion que
no sea en Power Point, Canva o
similar.

*La presentacion desarrolla al

menos 1 de los puntos requeridos

siguientes; la explicacion de lo
aprendido en la SA, expresa qué
valores ha adquirido o muestra el
mapa final obtenido.

*Lenguaje confuso, expresion
limitada.

*Discurso desordenado.

*Realiza las dos actividades
planteadas.

*Expone una infografia
completa.

*Muestra una presentacion
en Power Point, Canva o
similar.

*La presentacion desarrolla al
menos 2 de los puntos
requeridos siguientes; la
explicacién de lo aprendido en
la SA, expresa qué valores ha
adquirido o muestra el mapa
final obtenido.

*Explica el contenido que
quiere exponer hien.

*Usa un buen vocabulario
aungque emplea algunas
muletillas.

*Realiza las dos actividades
planteadas.

*Expone una infografia completa.
*Muestra una presentacién en
Power Point, Canva o similar.

*La presentacion desarrolla los 3
puntos requeridos siguientes; la
explicacion de lo aprendido en la
SA, expresa qué valores ha
adquirido o muestra el mapa final
obtenido.

*Explica el contenido que quiere
exponer de forma clara.

*Usa un buen vocabulario sin
repetir palabras ni muletillas.

Participacion 15%

*No muestra interés en la
realizacion de actividades.

*No tiene una participacion
activa en el transcurso de las
sesiones.

*No se muestra activo o
participativo en el desarrollo de
las actividades en grupo.

*Se muestra interesado en las

actividades sin participar de forma

activa.

*Su participacion es esporadica.
*No es muy activo en los trabajos
en grupo.

*Muestra interés en la
realizacidn de las actividades.
*Participa en las sesiones de
una forma moderada.
*Participa en las actividades
en grupo aunque no al 100%.

*Muestra interés en la realizacion
de las actividades.

*Participa en las sesiones de una
forma activa y constante.
*Participa en las actividades en
grupo al 100%.

Autoevaluacién 10%

*No realiza el Bloc de
Autoevaluacién o no completa
al menos 3 de los puntos.

*Realiza el Bloc de Autoevaluacion

completando 3 apartados.

*No muestra una autoevaluacién
que representa la realidad
ejecutada por el/la alumno/a.

*Realiza el Bloc de
Autoevaluacién completando
4 4 5 apartados.

*Muestra una autoevaluacion
que representa la realidad
ejecutada por el/la alumno/a.

*Realiza el Bloc de
Autoevaluacién completando los
6 apartados.

*Muestra una autoevaluacion
que representa la realidad
ejecutada por el/la alumno/a.

Nota. Elaboracién propia.
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Anexo IX. Escape Room jAtrapad@s!
Misioén 3. jAtrapados/as!

Hoy el dia comienza con un reto. Tras la conquista de la ultima ciudad y de
camino a la nueva conquista, la ciudad de Vasopolis, ciudad de la capacidad, os han

capturado. Para poder salir de ese cautiverio deberéis superar 4 retos.

En esos 4 retos, obtendréis 4 digitos, que seran la clave para liberaros y acceder

al nuevo territorio que esta lleno de misterios, riquezas... jy mas retos!

La cuenta atras ha comenzado. Debéis resolver cada desafio antes de que el
tiempo se agote, contais con 45 minutos. Cada pista que resolvais os acercara mas a la

libertad. Pero cuidado, si fallais, podriais quedar atrapados para siempre...

Pista 1: Bajo una silla encontraréis el primer reto para obtener el primer codigo.
No olvidéis coger el papel del color de vuestro equipo, si encontrais un papel de otro

color u otra pista en otro sitio, por favor, dejadla hasta el momento o equipo oportuno.

Reto 1. Os hacen trabajar. Mientras estais presos os hacen envasar 300 litros de vino
en jarras de 750 cm3. ;Cuantas jarras son necesarias?

Cddigo Secreto 1: Soy el primer digito del valor obtenido.

Pista 2: Junto a la ventana me hallaras.

Reto 2. La gran muralla de Vasopolis. Conseguis salir de la celda y os encontrais
frente a la muralla que rodea a la ciudad de Vasopolis, la cual mide 15 km 7hm 9 dam 6
m y debéis llegar hasta el punto final para hallar un hueco para fugaros. ;Cuantos km
deberéis andar?

Cddigo Secreto 2: Lo obtendréis del valor obtenido redondeado a la unidad y luego

reducido a un solo digito mediante la suma de los dos numeros.

Pista 3: Entre libros me encontraras.



196

Reto 3. La mercancia del mercader. En el camino os encontrais con un mercader que
transporta 50 cajas con vasijas llenas de agua. Cada caja contiene 20 vasijas de un litro
y medio cada una. Si una caja vacia pesa 1.500 g, una vasija vacia pesa 50 g y 1 litro de
agua pesa 1 kg, ¢ Cuanto pesa la carga del camién en total?

Cddigo Secreto 3: Lo obtendréis quedandoos con el ultimo digito del resultado del reto

3.

Pista 4: Colgada la encontraras.

Reto 4. Los grandes campos de Vasoépolis. Habéis conseguido llegar al hueco de
escape de la muralla, ahora os tocara atravesar un terreno que mide 5,3 ha42 a 5 ca,
que casualmente se vende por 4,8 €/m2. ; Cuanto vale el terreno?

Codigo Secreto 4: Es el primer niumero del resultado obtenido.

iCon los 4 digitos obtenidos tenéis acceso al territorio de Vasopolis y a vuestra libertad!

Ya podéis ir a por vuestro territorio.

Anexo X. La Conquista Del Tiempo. jBingo!
Preguntas.

¢, Cuantos segundos hay en una hora? 3600 s
¢, Cuantos minutos hay en 1,5 horas? 90 min
¢, Cuantas horas hay en un dia? 24 h

¢, Cuantos dias hay en una semana? 7 dias

¢, Cuantos minutos hay en media hora? 30 min
¢, Cuantos minutos hay en dos horas? 120 min

¢, Cuantos dias hay en un fin de semana? 2 dias

© N o O ke Ddhd-=

¢, Cuantos segundos hay en medio minuto? 30 s

9. ¢ Cuantos minutos hay en una hora y media? 90 min
10. ¢ Cuantas horas hay en dos dias? 48 h

11. ¢ Cuantos segundos hay en un dia? 86400 s

12. ¢ Cuantos minutos hay en 5 horas? 300 min

13. ¢ Cuantos meses hay en un afo? 12 meses

14. ; Cuantos afos hay en una década? 10 afios

15. ¢ Cuantos trimestres hay en 9 meses? 3 trimestres



16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

31

41.
42.
43.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48,
49,
50.
51.
52.
53.
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¢, Cuantos segundos hay en 5 minutos? 300 s

¢, Cuantos trimestres hay en un afio? 4 trimestres

¢, Cuantos dias hay en 3 semanas? 21 dias

¢, Cuantos minutos hay en 2,5 horas? 150 min

¢, Cuantos dias hay en medio afo? 182,5 dias

Si una clase dura 50 minutos, ¢cuantos minutos en 6 clases? 300 min

Si un trabajador hace 8 horas al dia, jcuantas horas trabaja en 3 dias? 24 h
¢, Cuantos minutos hay en un cuarto de hora? 15 min

¢ Cuantos dias hay en 2 semanas? 14 dias

. ¢,Cuantos meses hay en una década? 120 meses
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Si un documental dura 1h 20min, ¢ cuantos minutos son en total? 80 min
Si hay 6 clases de 45 min cada una, ¢cuantos minutos hay en total? 270 min
¢, Cuantas horas hay en una semana? 168 h

¢, Cuantos segundos hay en 2,5 minutos? 150 s

¢, Cuantas décadas hay en 100 afios? 10 décadas

¢, Cuanto es 0,25 horas en minutos? 15 min

¢, Cuanto tiempo es 1/6 de un dia? 4 horas

¢, Cuantos segundos hay en media hora? 1800 s

Si ves una serie de 3 episodios de 45 min cada uno, ¢ cuanto tiempo total
consumes? 135 min

Si un tren tarda 1,5 horas en llegar, ¢cuantos minutos tarda? 90 min

¢, Cuantos minutos hay en 0,75 horas? 45 min

¢, Cuanto tiempo es 1/3 de un dia? 8 horas

Si ves 4 videos de 22,5 min, ¢ cuanto tiempo consumes? 90 min

¢, Cuantos dias hay en 4 afios bisiestos? 1461 dias

¢, Cuanto es 3/4 de una hora en segundos? 2700 s

¢ Cuantas horas hay en un siglo? 876000 h

¢, Cuantos minutos hay en 12 horas? 720 min

¢ Cuantos segundos hay en un trimestre? 7776000 s

Si estudias 2 h al dia durante 1 semana, ¢ cuantas horas estudias? 14 h
Si un coche viaja 3,5 h y para 30 min, ¢,cuanto dura el viaje total? 240 min
¢ Cuantos cuartos de hora hay en una hora? 4

¢ Cuantos segundos hay en una semana? 604800 s

¢ Cuantos dias hay en una década? 3650 dias

¢ Cuantos segundos hay en un afo? 31 536 000 s

¢, Cuantos meses hay en 3 décadas? 360 meses



Ejemplos de cartones.

Ejemplo cartén genérico
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720 min 21 dias 2 dias
300 min Comodin 3 trimestres
10 décadas 7776000 s 10 afos

Ejemplo cartén para alumnado con dificultades de aprendizaje

60 min 7 dias Comodin

2 dias 24 h 30 min

1 afo 90 min 12 meses
Ejemplo cartén para alumnado con altas capacidades

31536 000 s 3 trimestres 27000 s
Comodin 240 min 8 horas

1461 dias 90 min 876000 horas

Anexo Xl. Estaciones matematicas. La Ruta Perdida de la Conquista.

Estacion 1: La pista olimpica de Milén de Crotona

Milén de Crotona fue un atleta griego muy famoso en la antigliedad, se decia que era tan

fuerte que podia cargar un toro.

Milén entrenaba corriendo 20 estadios griegos cada manana. Si 1 estadio equivale

aproximadamente a 192 metros:

1. ¢Cuantos metros recorria en total?.

2. Y si hacia el mismo recorrido por la tarde, ¢ cuantos kilémetros corria al dia?.

Clave de 4 digitos: solucién a la pregunta 2 en metros.
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Estacion 2: El taller de diseno de Aspasia de Mileto.
Aspasia fue una mujer influyente de la antigua Grecia, conocida por su inteligencia y su
papel como pensadora. En la antigua Grecia, los colores y formas de las prendas

mostraban el estatus social.

Imaginemos el encargo que realizé Aspasia para un evento, para el cual encargé el

disefio de unas tunicas para todo su séquito.

Se necesitd 2 m? de tela para cada tunica griega. Si se compré un rollo de 10 metros de

largo por 1,5 metros de ancho:

1. ¢Cuantas tunicas pudieron confeccionar con esa tela?.
2. Después quisieron hacer una coleccion doble, ¢ cuantos m? mas necesitaron?.

Clave de 4 digitos: solucion a la pregunta 2 anadiéndole 2 ceros a la derecha.

Estacion 3: El banquete de Hypatia.
Hypatia de Alejandria fue una matematica y filésofa egipcia que organizaba reuniones
intelectuales. Hypatia ensefaba matematicas, astronomia y filosofia y fue una de las

primeras cientificas de la historia.

Imaginemos una de esas reuniones, donde tuvo que organizar las bebidas.

En la fiesta se prepararon 5 jarras de zumo, y cada jarra contiene 1,2 litros. Si se

sirvieron en copas de 200 mililitros:

1. ¢Cuantas copas se pudieron llenar?.

2. Después llegaron 5 invitados mas y cada uno tomé 2 copas, ¢, Cuantas copas se
llenaron entonces?.

3. ¢ Cuantos mililitros de zumo se necesitarian?.

Clave de 4 digitos: solucion a la pregunta 3.
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Estacion 4: El pastel de Arquimedes.
Arquimedes, el genio griego, conocido por sus inventos, también realizdé grandes

contribuciones al mundo de las matematicas y tenia un lado gourmet.

Ahora nos transportaremos a su cocina para realizar una receta inspirada en los
sabores del mundo helenistico, el pastel de miel. Para ese pastel necesitaremos los

siguientes ingredientes:

e 250 g de harina
e 125 g de miel
e 0,25 litros de leche

e 100 g de frutos secos

1. Si hubo que hacer 3 pasteles, jcuantos gramos vy litros necesitamos de cada
ingrediente?

2. Expresa los resultados en kilogramos.

3. Expresa los resultados en decilitros.

Clave de 4 digitos: solucion cantidad de miel necesaria para 3 pasteles en kg,

quitando la coma.

Estacion 5: El horario real de Cleopatra.

Cleopatra fue una reina muy culta y estratega. Su dia estaba muy bien organizado entre
reuniones, estudios y paseos por el Nilo.

Cleopatra dedicaba cada dia un tiempo a las siguientes actividades:

1/4 del dia a reuniones.

1/3 del dia a estudiar lenguas.

2 horas a pasear.

El resto del dia tiempo libre y descanso.

1. ¢Cuantas horas ocupaba cada actividad?
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2. Expresa el tiempo de estudio en minutos.

3. Expresa el tiempo libre en segundos.

Clave de 4 digitos: solucion a la pregunta 3 quitandole un O.
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