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Resumen

En 2015, la Organizacién de las Naciones Unidas desarroll6 la Agenda 2030,
documento matriz sustentado sobre el pilar de 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible para
trabajar conjuntamente y a nivel mundial hacia un futuro mas justo, equitativo y respetuoso con
el planeta. La Educacion para el Desarrollo Sostenible nace dentro de este marco, con objetivo
fundamental de integrar estos principios base en la educacién mundial. En un contexto actual,
donde la tecnologia, el uso de herramientas digitales y la sostenibilidad suponen elementos tan
importantes, la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion se considera un vector idéneo para la
integracion de estos valores y principios. Asimismo, el contexto educativo hoy dia se centra en
metodologias de ensefianza-aprendizaje asentadas en la construccion del conocimiento por
parte del propio alumnado, apoyandose en modelos de aprendizaje significativo. El presente
trabajo fin de master propone una guia didactica para la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de 3° de ESO, haciendo foco en la integracion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible a través de la aplicacion de metodologias activas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos y la Gamificacién. El trabajo tiene como objetivos principales aportar mejoras a una
programacion didactica existente, desarrollar una situacion de aprendizaje y elaborar un
proyecto de innovacién educativa.
Palabras clave

Objetivos de Desarrollo Sostenible, Educacion para el Desarrollo Sostenible,

Metodologias Activas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Gamificacion.



Abstract

In 2015, the United Nations developed the 2030 Agenda, a matrix document based on
the pillar of 17 Sustainable Development Goals to work together globally towards a fairer, more
equitable, and respectful future for the planet. Education for Sustainable Development was born
within this framework, with the fundamental objective of integrating these basic principles into
global education. In the current context, where technology, the use of digital tools, and
sustainability are such important elements, the subject of Technology and Digitalization is
considered an ideal vector for the integration of these values and principles. Likewise, today's
educational context focuses on teaching-learning methodologies based on the construction of
knowledge by the students themselves, relying on meaningful learning models. This master's
thesis proposes a didactic guide for the subject of Technology and Digitalization for 3rd year of
ESO, focusing on the integration of the Sustainable Development Goals through the application
of active methodologies such as Project-Based Learning and Gamification. The main objectives
of the work are to provide improvements to an existing didactic program, develop a learning

situation, and create an educational innovation project.

Key words
Sustainable Development Goals, Education for Sustainable Development, Active

methodologies, Project-Based Learning, Gamification.



Introduccién

El presente trabajo final de master, Guia Didactica Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO.
Situacién de Aprendizaje “Disefiando mi casa del futuro”, pretende reunir y poner en practica el
aprendizaje y los conocimientos alcanzados durante la realizacion del curso académico
correspondiente al Master Universitario en Formacion del Profesorado de Secundaria,
Bachillerato, Ciclos, Escuelas de Idiomas y Ensenanzas Deportivas, con especialidad en
Tecnologia.

Dado el protagonismo adquirido por el desarrollo sostenible en el entorno educativo a
nivel mundial, y su importante implicacion en el ambito de la tecnologia y la digitalizacion, se
considera pertinente elegir este marco para el desarrollo del trabajo. De esta forma, se
pretende aportar un enfoque mas organico de la asignatura, conectado a un contexto donde
construir un mundo sostenible es la gran meta de la sociedad actual y las nuevas
generaciones.

Los objetivos generales del presente trabajo son:

- Mejorar la programacion didactica de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

- Desarrollar una situacién de aprendizaje que integre los ODS.

- Elaborar un proyecto de innovacién educativa.

Los objetivos especificos que se contemplan son:

- Estudiar la legislacion y bibliografia relevante para la integracion de los ODS en el

aula.

- Implementar metodologias activas que fomenten el aprendizaje significativo y la

participacién del alumnado.

- Evaluar el impacto de estas metodologias en los resultados académicos.

El trabajo consta de tres grandes bloques: el marco tedrico, el desarrollo del trabajo y

las conclusiones.
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En el marco tedrico, se destaca la relevancia de los ODS y la Educacién para el
Desarrollo Sostenible (EDS) en el sistema educativo. Se estudian diferentes metodologias de
ensefanza-aprendizaje que permiten una pedagogia interactiva y centrada en el alumnado,
como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y la Gamificacion.

En el desarrollo del trabajo, se realiza un analisis y propuesta de mejora de la
programacion didactica existente en el centro donde se realizan las practicas del master.
Conjuntamente, se presenta una situacion de aprendizaje que integra diferentes ODS
trabajando con metodologias activas. Ademas, se propone un proyecto de innovacion docente
centrado en la aplicacion de un ODS. Finalmente se presentan las conclusiones.

Metodologia del trabajo consiste en una propuesta de intervencion. Para llevarla a cabo, en
primer lugar, se realizé una reunién explicativa con la tutora de las practicas, asi como una
lectura profunda de la documentacion del centro, tanto la programacion didactica, como otros
documentos de centro como el Plan General Anual (PGA), el Proyecto Educativo de Centro
(PEC), etc.

Una vez detectadas las problematicas y los puntos mejorables, se considera y establece la
tematica y se realiza una revision bibliografica con herramientas de busqueda relevantes en el
ambito educativo como Google Académico, Scopus, Dialnet, entre otras. Concretamente las
palabras clave usadas han sido ODS, tecnologia y digitalizacion, educacion para el desarrollo
sostenible y metodologias activas.

Ha sido de gran referencia el libro, dentro de la tematica elegida, Los ODS. Avanzando
hacia una Educacion Sostenible, de Carmen Estéban Lopez (ed.) (2022). Asi como, el articulo
Uso de las metodologias activas en los centros educativos de educacion infantil, primaria y
secundaria, publicado en la revista International Journal of New Education (2023). Asimismo, se
han consultado recursos audiovisuales relacionados con el mundo de la tecnologia, la
digitalizacion y la educacion, como videos de Eduardo Saenz de Cabezon, matematico y

divulgador cientifico.



Conjuntamente, se realiza un disefio de una situacién de aprendizaje que no se ha
podido implementar en el aula. No obstante, si se han implementado algunas actividades
aplicando metodologias activas, concretamente de gamificacion, cuyo disefo ha sido
previamente fundamentado en la bibliografia estudiada y el marco normativo curricular
revisado. Ha sido de apoyo el articulo Juego y gamificacion: Innovacion educativa en una
sociedad en continuo, publicado en la revista Ensayos Pedagdgicos (2019).

Ademas, se han consultado guias oficiales de la comunidad auténoma de Andalucia
sobre la programacién didactica, como la Guia para el asesoramiento sobre la elaboracién de
programaciones didacticas en institutos de educacién secundaria obligatoria, publicada por la
Inspeccion General de Educacion Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional. Asi como, manuales de atencion al alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo, publicados por la Consejeria de Educacién y Ciencia de la Junta de
Andalucia. Todo ello permitiendo conformar las bases tedricas sobre las que se sostiene el

presente trabajo.
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Marco Teérico

El marco educativo global se centra en la EDS, teniendo esta como objetivo impulsar los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 (Ruiz, Vivar-Quintana, 2022).

Segun la ONU y la UNESCO, la EDS constituye un marco sélido para cambiar a un
futuro sostenible. La EDS es definida como un proceso de aprendizaje permanente y una parte
integral de la educacion de calidad que mejora las dimensiones cognitivas, sociales,
emocionales y conductuales del aprendizaje. Se trata de una educacion integral y
transformadora que abarca los contenidos y los resultados del aprendizaje, la pedagogia y el
propio entorno de aprendizaje.

Se reconoce que la EDS posibilita de manera decisiva la consecucion de todos los ODS

y logra su propésito transformando la sociedad. (UNESCO).

Figura 1

Areas temaéticas de la Agenda 2030 y los ODS que muestran su naturaleza transversal.

naturales de nuestro

A Desarrollo
# Sostenible

ALIANZA

Promover la paz, Is justicia y
sociedades inclusivas

Nota. Fuente: Los ODS. Avanzando hacia una educacién sostenible. Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS). 2022. Modificado a partir de la ONU.

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/
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El espiritu de la Agenda 2030 y la EDS son incorporados en el sistema educativo
espafol a través de la LOMLOE (Ruiz, Vivar-Quintana, 2022), como principios sobre los que se
sustenta la educacion.

Teniendo en cuenta la relevancia de los ODS, y por consiguiente de la EDS, el presente
trabajo se centra en enfocar la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién de 3° de ESO a través
del desarrollo sostenible y estudia cuales son las metodologias adecuadas para la integracion
ODS dentro de la programacién de la materia.

Para ello, por un lado, se ha planteado investigar acerca de cémo los ODS pueden ser
integrados de forma transversal, qué metodologias serian las adecuadas para trabajarlos y de
qué manera pueden implementarse en la asignatura.

Por otro lado, se han estudiado diferentes metodologias de ensenanza-aprendizaje que
permitan emplear una pedagogia interactiva, basada en proyectos y centradas en el alumno
que, bajo el enfoque integral de la EDS, permita que las y los educandos puedan vivir lo que
aprenden y aprender lo que viven (UNESCO, 2020).

Revision Bibliografica
El trabajo se apoya en diversas referencias bibliograficas que se han estudiado dentro

del marco teérico planteado.

Referencias Primarias
En primer lugar, se destaca la importancia de integrar los ODS en la educacion debido a
la implicacién que tienen en nuestras vidas como ciudadanos.
La naturaleza global y transversal de los ODS hace de esta una agenda que deben
desarrollar muchos diferentes actores e instituciones en la sociedad de forma coherente
y coordinada. Eso significa que es de vital importancia dar a conocer los ODS a lo largo
de toda la sociedad y aun mas importante y complicado, necesitamos educar a las

personas acerca de cual es su importancia, motivacién y como implementarlos.



14

Implementacion de la educacion para el desarrollo sostenible. Camilo Ruiz Méndez.
Ana M. Vivar-Quintana. Los ODS. Avanzando hacia una Educacién Sostenible. Carmen Lépez
Esteban (ed.). (Pag. 71).

En segundo lugar, dado el caracter tecnoldgico y diverso de la asignatura, se destaca el
papel de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion dentro de la implementacién de los ODS
en el aula.

La asignatura de Tecnologia, asi como sus homodlogas en los grados de
formacion profesional, permiten al docente un amplio margen de trabajo para introducir
los ODS a los estudiantes debido en parte al abanico de contenidos que abarca, pero
también por su estrecha relacion con varios de estos objetivos, como se puede
comprobar en su curriculo.

Educar en ODS y no morir en el intento: situaciones de aprendizaje en las aulas de
tecnologia. Elena Pascual. Aurora Pérez-Fonseca. Los ODS. Avanzando hacia una Educacion
Sostenible. Carmen Lopez Esteban (ed.). (Pag. 185).

Por otro lado, se estudian las pautas y estrategias en la educacion para el desarrollo
sostenible, cuyo pilares y hoja de ruta estan constituidos por los ODS.

La EDS surgio de la necesidad de que la educacion abordara los crecientes
desafios relacionados con la sostenibilidad. La EDS emplea una pedagogia innovadora
y orientada a la accion para que las y los educandos puedan desarrollar el conocimiento
y la conciencia necesarios y llevar adelante acciones para transformar la sociedad
actual en una sociedad mas sostenible.

Stefania Giannini. Subdirectora General de Educacion de la UNESCO. Educacion para
el Desarrollo Sostenible. Hoja de ruta. UNESCO, 2020. (Pag. 5).

Asimismo, se ha profundizado en el estudio de las metodologias conectadas a los

principios y valores de la EDS. Las metodologias activas se basan en la construccion del
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conocimiento por el propio alumno, buscando un aprendizaje y comprensién mas profundos,
vinculando el aprendizaje al entorno y contexto que rodea al alumnado.

La sociedad se encuentra inmersa en un proceso de continuo cambio y la
escuela debe renovarse e innovar, lo que supone uno de los grandes retos a los que se
enfrenta el sistema educativo en la actualidad, ya que, si queremos conseguir una
educacién de calidad e inclusiva, cuyo pilar sea el aprendizaje significativo, tenemos
que estimular e incentivar al alumnado a que modifique los esquemas que tiene
establecidos y pueda adquirir nuevos conocimientos y competencias.

Uso de las metodologias activas en los centros educativos de educacién infantil,
primaria y secundaria. Andrés Escarbajal Frutos. Gemma Martinez Galera. Universidad de
Murcia, Espana. (2023).

Resulta un recurso de gran utilidad el uso de metodologias activas de
aprendizaje que motive a los estudiantes a descubrir mecanismos, a conectar lo
aprendido de la escuela con las situaciones y problemas de su contexto social, familiar y
personal.

Defaz Taipe, M. (2020). Metodologias activas en el proceso ensefanza-aprendizaje
(revisidén). Roca: Revista Cientifico-Educaciones de la provincia de Granma 16(1), 463-472.

Dentro de las metodologias activas, se ha profundizado en el estudio del Aprendizaje
Basado en Proyectos, por resultar una metodologia estrechamente vinculada a la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién, donde la investigacion, los procesos, la experimentacion y el
desarrollo de la creatividad juegan un papel importante.

Hay otra manera de ensefiar en la cual el docente propone un reto o una pregunta a su
alumnado y son ellos los que deben superarla. Para llevar a cabo dicha tarea, el estudiantado
debe encontrar informacion, procesarla, elaborarla y compartirla. De esta forma el proceso de

aprendizaje es constructivo y significativo.
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La puesta en marcha del enfoque de ABP supone desarrollar una serie de procesos que
podrian denominarse fases o etapas de implementacion.

Por ultimo, se ha profundizado en el estudio del aprendizaje basado en el juego o
gamificacién, por ser igualmente una metodologia vinculada a la creatividad, al trabajo
colaborativo y a las herramientas digitales, elementos fundamentales en la asignatura objeto
del presente trabajo.

Las diversas generaciones han tenido siempre su protagonismo en la evolucion
de la humanidad, pero el momento actual parece atribuirsele a la joven generacién del
tercer milenio. Se nos antoja interesante echar un vistazo a este sector de poblacién, ya
que, ademas de ser el grupo receptor de las practicas educativas del sistema educativo
actual, sus formas de vida, de relacionarse con sus semejantes y aprender estan muy
relacionadas con los dispositivos electronicos, las redes sociales, la narrativa digital, los
videojuegos y la gamificacion.

Juego y gamificacion: Innovacion educativa en una sociedad en continuo cambio. Javier
Gil Quintana. Elizabeth Prieto. Revista Ensayos Pedagdgicos Vol. X1V, No 1 91-121, enero-
junio, 2019.

Referencias Secundarias

Asimismo, se han estudiado casos concretos de integracion de los ODS en las aulas
con diferentes objetivos.

En primer lugar, se ha estudiado la integracion de los ODS pertenecientes al grupo
“planeta” (Ver Figura 1). Este grupo de ODS se encuentra estrechamente vinculados a la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacion, pues la resolucion de problemas tecnolégicos en el
entorno actual (principal elemento de los objetivos curriculares), esta intimamente relacionada
con la energia y agua limpia, la accién por el clima, la produccién responsable y la proteccion

de los ecosistemas terrestres y submarinos.
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En la busqueda de soluciones para esta problematica y de herramientas que permitan
reorientar la conciencia social hacia una cultura amigable con el entorno, la Educacién
Ambiental (EA) deviene en una de las opciones para formar a las nuevas generaciones
en la sostenibilidad, a partir de su futuro rol como promotores del desarrollo.

Educacion ambiental, curriculo, estrategias y politicas para la sostenibilidad: una
revision sistematica. (Pimentel et al., 2024). Revista de Investigacion en Ciencias Agronémicas
y Veterinarias. Mayo-agosto 2024 / VVolumen 8 (576 — 592)

Esta situacion es algo paraddjica, ya que hablamos de retos sociales y

medioambientales de caracter internacional, que por tanto deberian estar considerados

dentro del curriculum de las distintas etapas educativas. Para cumplir estos objetivos,
debemos primero educar en los mismos, para ponerlos asi en valor en la sociedad
actual y promover la sostenibilidad.

Propuesta educativa para promover compromisos ambientales a través de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible en Educacion Secundaria y Bachillerato: el juego S.0.S Civilizaciones.
Gonzalez Robles, Ana; Vazquez-Vilchez, Mercedes. 2021. Revista Eureka sobre Ensefianza y
Divulgacién de las Ciencias 19(1), 1103.

Por otro lado, se considera pertinente investigar acerca de la huella de estas
metodologias en los resultados académicos para conocer en mayor profundidad el resultado de
la aplicacion de estas metodologias.

La aplicacién de metodologias activas en la educacion obligatoria se perfila
como los métodos mas eficaces para lograr el ansiado salto en la calidad de la
educacion y, consecuentemente, en el rendimiento escolar de todo el alumnado, como
alternativa a las tasas de abandono y fracaso escolar que se producen en Espana.

El impacto de las metodologias activas en los resultados académicos: un estudio de
casos. Joan Jordi Muntaner Guasp, Carme Pinya Medina y Bartomeu Mut Amengual. Revista

Profesorado. VOL.24, No1 (febrero, 2020).
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Desarrollo del Trabajo
Marco Normativo
Este apartado contiene el Marco Normativo dentro del cual se realiza el trabajo, la
contextualizacion de centro, el analisis y la propuesta de mejora de la Programacion Didactica
existente, la propuesta de Situacion de Aprendizaje y el Proyecto de Innovacion Educativa
En primer lugar:
- Ley LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.
- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
Estas dos normativas constituyen el marco estatal legislativo vigente sobre el cual el
centro sustenta sus PEC, PGA y programaciones didacticas.
Por otro lado, a nivel autondmico de la Comunidad Auténoma de Andalucia, el marco
legislativo en el ambito educativo se desarrolla en la siguiente normativa:
- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia
- Ley 9/1999, de 18 de noviembre, de Solidaridad en la Educacion
- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.
- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.
Esta Orden constituye la base para realizar una programacion didactica como la que

compete a este trabajo, pues desarrolla el curriculo para la etapa de secundaria.
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Por otro lado, a nivel autonédmico, la normativa sobre diversidad y necesidades

educativas especiales:

- Decreto 147/2002, de 14 de mayo, por el que se establece la ordenacién de la
atencion educativa a los alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales
asociadas a sus capacidades personales.

- Instrucciones de 22 de junio de 2015, de la Direccién General de Participaciéon y
Equidad, por las que se establece el Protocolo de deteccién, identificacion del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacién de la
respuesta educativa.

- Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la direccién general de participacion y
equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la
respuesta educativa.

Otra normativa importante para tener en cuenta para el desarrollo de la programacion y

de las situaciones de aprendizaje es:

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingiistica en Educacién Primaria y Educacion

Secundaria Obligatoria.
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Contextualizacion de Centro

El centro “San Luis y San lldefonso” esta ubicado en la calle San Luis n°14, de la
Ciudad de Montilla.

Esta autorizado definitivamente con seis unidades de E. Primaria; cuatro, de E.S.O;
tres, de E. Infantil y una, de Apoyo a la Integracion (todas concertadas), y como centro Bilingie
en las Etapas de Infantil y Primaria.

Tiene como Titular al Instituto del Rebafo de Maria (HH.TT. FF.). Su labor educativa se
basa, totalmente, en el Ideario del centro, que no es otra cosa que el desarrollo integral del
alumnado en su triple dimension cultural, social y religiosa, ateniéndose, al mismo tiempo, a la
legislacion vigente.

Se define como Escuela Catdlica, inspirada en la fe y fundamentada en los principios
evangélicos.

Trata de dar una educacion basica con perspectivas de futuro, mediante el desarrollo de
actitudes que les faciliten afrontar riesgos, ayudando a los alumnos y alumnas a tener clara
vision de lo que debe ser la juventud si quiere vivir en plenitud sus aspiraciones e impulsos.

Los rasgos que caracterizan esta educacion son:

- Adquisicion de un sentido de libertad y dominio de si mismos, que les permita actuar
consciente y responsablemente.

- Logro de una madurez que les capacite para tomar decisiones personales coherentes.

- Desarrollo de su dimension comunitaria.

- Sensibilizacion hacia todos los valores humanos y preocupacion por los problemas del
mundo actual.

Caracter Propio
El caracter propio es lo que define la IDENTIDAD DEL CENTRO, teniendo en cuenta las

caracteristicas y necesidades del entorno.
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Esta IDENTIDAD se basa en enseiar a ejercer la libertad y a desarrollar la madurez en
torno a la reflexion, el equilibrio afectivo, la jerarquizacion de valores, la actitud critica etc., es
decir, educar para la tolerancia, la solidaridad y la convivencia democratica.

El centro “San Luis y San lldefonso” ofrece las ensefianzas correspondientes a E.I.,
E.P., E.E. (Apoyo a la Integracion) y E.S.O., y tiene por objetivo conseguir, lo mejor posible, los
fines educativos propuestos. De acuerdo con la legislacion vigente y atendiendo también a la
peculiaridad propia, los Organos de Gobierno Unipersonales y Colegiados, asi como las
personas encargadas de otras tareas destacadas en la estructura organizativa, tienen las
funciones, competencias y responsabilidades que determinadas en el Reglamento de Régimen
Interno.

El aprendizaje en cada area se entiende como una experiencia reflexiva que lleva a la
aplicacion y a la accion, y como una asimilacion de conocimientos.

Las programaciones son disefiadas para que el alumnado se especialice en las diversas
areas del curriculo, aprendan a aprender y adquieran una cultura general, disfrutando de la
experiencia del aprendizaje.

El centro trabaja para procurar la transmisién de los conocimientos a todos los alumnos,
atendiendo a las distintas capacidades, necesidades educativas especiales (NEE), etc.

Se aplican estrategias de ensefianza que ayudan a que los estudiantes reflexionen
sobre las experiencias de aprendizaje y las integren adecuadamente a sus conocimientos.

El proceso de instruccion culmina con una evaluacion de los siguientes aspectos:

Adquisicion de las Competencias Clave mediante un aprendizaje significativo.

Nivel de madurez adecuado a su edad.

El centro se propone ser una auténtica Comunidad Educativa donde la mejora de la

calidad esté presente en todas nuestras actuaciones.
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Las metas en los distintos niveles estan articuladas de tal forma que existe un enlace
entre las finalidades del Proyecto Educativo, y los objetivos Generales de las Etapas, Areas y
los Objetivos de aprendizaje de la Programacion de Aula.

Se pretende mantener lo planificado por medio de una revisién permanente,

adaptandose de forma continua a las necesidades de los alumnos y los cambios sociales.

Experiencias Pedagdgicas de Centro

Se siguen las directrices programadas en el Plan de Centro, poniendo especial cuidado
en cuanto a objetivos se refiere para conseguir una formacién integral y humanizadora.

El objetivo es la atencion personalizada al alumno/a, teniendo en cuenta la diversidad
de los mismos. Para ello se desarrolla un Programa de Orientacién Psicopedagdgica desde
Educacion Infantil hasta ESO, coordinado por la Orientadora del Centro.

Los Equipos Docentes y los Departamentos planifican y programan las diferentes areas
educativas teniendo en cuenta lo siguiente:

- Estudian las técnicas y los medios de ensefianza de acuerdo con la estructura de la

materia y la capacidad cognitiva de los alumnos.

- Los estimulan en las investigaciones para alejar de ellos / as la rutina.

- Se evaluan las actividades y se definen los criterios que se han de seguir.

- Se fomenta la realizacion de Actividades deportivas a través de las cuales el
alumnado mantiene un buen estado fisico, favoreciendo los habitos de vida sana y
se potencia la relacién con alumnos de otros centros a través de competiciones a
nivel local.

- Se promueve el uso de las Nuevas Tecnologias, utilizando, para ello, el aula de
Informatica, con el nimero de equipos suficientes para que cada alumno/a pueda
trabajar de forma individual. Desde 1° de Primaria a 4° de ESO, se hace uso de ellas
en las distintas materias como refuerzo, ampliacion o ayuda en la introduccion de

nuevos conceptos. Asi mismo, los alumnos pueden aprovecharse de las ventajas de
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estas nuevas técnicas, en sus aulas respectivas, a través de los ordenadores
portatiles, videoproyector, pantallas y pizarras digitales.

- Se impulsa la Inmersion linguistica en lengua inglesa desde Infantil, con una
metodologia que se basa en el juego y en la musica, en los primeros niveles, y
poniendo especial énfasis en la conversacion en niveles superiores.

Situacién Externa: Ubicacion

Este centro concertado escolariza a alumnos y alumnas de 3 a 16 anos, y pertenece a
la localidad de Montilla, que tiene una poblacién aproximada de 24.000 habitantes.

Segun los sondeos realizados a través de encuestas de distintos tipos a nuestros
alumnos acerca de su entorno sociocultural, se han obtenido los siguientes resultados:

- Unidad familiar formada por los padres e hijos y, en una minoria de los casos,
conviven también los abuelos. En la mayoria de los casos, el numero de hijos oscila entre 1y 2.

- Aproximadamente la mitad de los padres trabaja en el sector servicios, mientras que el
resto, se distribuye entre el sector primario y el secundario.

- El nivel cultural de estas familias es medio-bajo, con estudios primarios en su mayoria.
Si bien, se observa, en los ultimos afios, un aumento en el nUmero de padres con estudios de
grado medio o superior.

Por lo general, son las madres las que asisten a las reuniones tutoriales y tienen mas
relacion con el profesorado de sus hijos.

En nuestra localidad existen diversas entidades (Ayuntamiento, Servicios Sociales,
Fundacion Social Universal, Asociaciones Vecinales) que colaboran en la formacion del
alumnado a través de actividades de distinta indole: deportivas, culturales, recreativas, etc.

De igual forma, también nuestra localidad cuenta con Polideportivo Municipal, Biblioteca
publica, Casa de la Cultura, Emisora de radio y Television local.

Asimismo, se dispone del servicio que presta el E.O.E.
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Situacién interna

Infraestructura: Es un edificio en buenas condiciones arquitectdnicas, debido a las
continuas adaptaciones y mejoras que se han venido realizando a lo largo de los anos. Los
espacios docentes son los adecuados desde el punto de vista pedagogico, para atender las
necesidades de los alumnos. Los espacios no docentes estan de acuerdo con la legislacion
vigente.

Los recursos didacticos son apropiados; no obstante, consideramos que siempre se
pueden mejorar y, en esa linea, se va adquiriendo nuevo material dependiendo de la demanda
y disponibilidades econdmicas del centro.

En las Figuras 2, 3, 4 y 5 podemos ver algunas partes del centro.

Figura 2.

Entrada del centro

Nota. Adaptado de web del centro hitps://sanluismontilla.org/. 2021
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Figura 3.

Aula de secundaria

Nota. Adaptado de web del centro https://sanluismontilla.org/. 2021

Figura 4.

Aula de primaria

Nota. Adaptado de web del centro hitps://sanluismontilla.org/. 2021
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Figura 5.

Vistas de clases de secundaria desde patio interior

Nota. Adaptado de web del centro https://sanluismontilla.org/. 2021

La organizacion pedagogica del centro se organiza segun la estructura presentada en la
Tabla 1.

Tabla 1.

Organizacion pedagogica del centro

EQUIPO DE TITULARIDAD
Directora Titular: x
Representante Titularidad: x
EQUIPO DIRECTIVO
Miembros del E. de Titularidad.
Directora Pedagogica: x

Jefa de estudios: x

ETAPA NIVEL MATRICULA TUTOR-A
3 afios 13 X

Infantil 4 afios 15 x
5 afios 24 X

TUTOR-A




1° 14 X
2° 24 X
3° 24 X
Primaria
4° 20 X
5° 24 X
6° 25 X
Resto de Profesorado de la
Etapa
Audicion y Lenguaje X
Apoyo a la Integracion X
1° 23 X
2° 22 X
Secundaria
3° 16 X
4° 21 X
Resto de Profesorado de la
Etapa
Orientadora X

Coordinadores/as de Etapa

Infantil
E. Primaria
E. Secundaria

Coordinadores de Planes, Proyectos y Programas
Educativos

Plan de Igualdad

Practicum Grado Maestro y Master de
Secundaria

Plan de Calidad Educativa
Programa “Aula de Jaque”

Proyecto “Escuela: Espacio de Paz”
Programa “CIMA”

Programa “Creciendo en Salud”
Programa de Bilinguismo

Proyecto “Transformacion Digital
Programa “Aldea B”

Programa “STEAM”

27
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La comunicacion entre padres y tutor/a se realiza a través de la plataforma educativa
Alexia. Ademas de comunicacion, es una herramienta de gestion del aula que permite al
docente tratar aspectos como la asistencia, la evaluacién, seguimiento, planificacion, etc.

Google Classroom es la plataforma digital empleada por los docentes para la
interaccion digital con el alumnado. A través de la plataforma se realizan actividades, se
realizan comunicaciones, se comunican material y contenidos, se agendan eventos, etc.

Durante el periodo de practicas se ha trabajado con estudiantes de segundo, tercero y
cuarto de ESO, en las asignaturas de Tecnologia y Digitalizaciéon y Matematicas.

El grupo para el cual se va a disefiar la situacién de aprendizaje es tercero de ESO,
para la asignatura es Tecnologia y Digitalizacion Il. Es una clase de 16 alumnos y alumnas, con
edades comprendida entre los 14 y los15 afios. La mayoria ha cursado la educacioén primaria y
los cursos de secundaria correspondientes en el centro. Hay dos alumnos con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE). Una alumna de altas capacidades intelectuales
(AACC) y un alumno con trastorno de déficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Para la realizacién de este apartado se han consultado los siguientes documentos
propios del centro:

- PEC: Proyecto Educativo de Centro

- PGA: Plan General Anual

- Plan de Convivencia

- Reglamento de Régimen Interno

- PAD: Plan de Atencion a la Diversidad

- PAT: Plan de Accién Tutorial
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Presentacion de la Propuesta Pedagodgica, Analisis y Proyecto de Mejora

Segun el Articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, El profesorado desarrollara
su actividad docente de acuerdo con las programaciones didacticas de las ensefianzas que
imparta.

En el ambito educativo existen numerosos articulos cientificos donde se definen la
programacion y qué es programar. Se han recogido aquellas definiciones que se consideran
responden a qué es programar y para qué sirve:

- Mayo & Pino-Juste, 2011, p. 23 definen la programacion como “el instrumento
pedagdgico-didactico que articula el conjunto de actuaciones del equipo docente y
persigue el logro de las competencias y objetivos de cada una de las etapas”.

- Antunez, Del Carmen, Imbernén, Parcerisa y Zabala (2009), sefialan que “programar
significa tener pleno conocimiento de qué hacer, cdmo hacerlo, déonde y cuando antes
de que ocurra una accion futura”.

- Antunez, Del Carmen, Imbernén, Parcerisa y Zabala (1992), indican que “programar
significa que cuando una persona se acerca a una accion futura, ha de saber de
antemano para qué sirve, de dénde parte, qué va a hacer, donde lo hara y como lo
hara”.

- Contreras (1998) senala que “la programacion supone, en suma, un conjunto de
operaciones que tienen como finalidad la adecuacion y estructuracion del curriculum
general, lo que supone que se han de clasificar y contextualizar los objetivos y
contenidos del curriculum, establecer prioridades, técnicas didacticas, acomodacién de
los contenidos al contexto sociocultural, organizacion de la clase y hasta la integracion
de las actividades escolares con las extraescolares”.

- (...) “programar sera la preparacién previa de las actividades que realizara cualquier
persona, lo que incluye el conocimiento previo de la situacion, el conocimiento del

presente y la proyeccion futura. En el campo educativo, la programacion que se realiza



30

de las actividades en el aula sera el acto curricular mas cercano a la intervencion

didactica con el alumnado” (Del Valle y Garcia, 2007).

- Gimeno y Pérez Gomez (1985) hacen referencia a que “la programacién responde a un
intento de racionalizar la practica pedagdgica de tal manera que ésta no discurra de
forma arbitraria”.

Tras el analisis de estas definiciones, podemos concluir que programar implica anticipar,
proyectar y planificar la practica pedagoégica, con conocimiento previo del contexto y de los
objetivos y contenidos curriculares.

En el centro objeto de este trabajo, en la etapa de secundaria, las programaciones se
organizan de la siguiente manera.

Por asignatura y curso, existe una Programacioén de Aula (Ver Anexo 1), que consta de
un conjunto de situaciones de aprendizaje (SA) desarrolladas. Por otro lado, existe un
documento compartido por todos los cursos de secundaria, llamado Programacion Didactica
(Ver Anexo 2). Este documento recoge la composicion del departamento didactico, el marco
legislativo en el que se basa la programacion, las competencias especificas de la asignatura
ligadas a los descriptores del perfil de salida, los criterios de evaluacién para cada competencia
especifica y los saberes basicos.

La Programacion de Aula se estructura en las siguientes partes:

1. Datos identificativos y justificacion de la propuesta

2. Concrecién curricular

3. Secuenciacion didactica

4. Principios y pautas para el disefio universal del aprendizaje

5. Medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales

6. Evaluacion del proceso de aprendizaje

7. Evaluacién del proceso de ensefanza
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El Anexo 7 de la Orden de 30 de mayo de 2023 propone un esquema orientativo de
procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje. Se constata que la

Programacion de Aula trata todas las partes que indica dicho esquema.

Tras analizar la programacion existente, se han detectado una serie de puntos
susceptibles de mejora. A continuacion, se desarrolla el analisis de la programacion y se realiza
una propuesta de posibles mejoras y avances.

La Figura 6 contempla un esquema de mejoras de la programacion existente.

Figura 6.

Esquema de mejoras de la programacion existente para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

Secuenciacion y

temporalizaciéon en Desarrollo de

sesiones definidas y Actividades TIC
detalladas
Vinculacién de criterios
Integracién de e instrumentos de
los ODS evaluacion
a las sesiones
Vinculacién de pautas Trabajo con
DUA y particularizacién Metodologias
de medidas NEAE/NEE i
Activas

a las sesiones

Desarrollo de
actividades para
valores éticos, de

equidad y diversidad

Desarrollo de la
evaluacién docente

Elaboracién de
rlbricas de
evaluacion para las
SA

Nota. Elaboracién propia
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Check list de Evaluacion Inicial

En primer lugar, se elabora una lista de cotejo o Check list para evaluar inicialmente la
programacion existente. Esta Check list (ver Tabla 2), ha sido obtenida en la Guia para el
asesoramiento sobre la elaboracion de programaciones didacticas en institutos de educacion
secundaria obligatoria, publicada por la Inspeccion General de Educacion Viceconsejeria de
Desarrollo Educativo y Formacién Profesional.

Tabla 2.

Check list para evaluacion inicial de la programacion didactica existente.

Indicadores Sl NO Observaciones
La composicion del departamento didactico esta indicada. X
La asignacién de materias o ambitos a los componentes del X

departamento esta indicada.

La Programacion didactica de la materia o ambito contempla las X

principales referencias legislativas que influyen en su desarrollo.

La Programacion didactica de la materia o ambito es acorde con los X

objetivos/lineas estratégicas del Proyecto educativo.

La relacion de los elementos curriculares de la materia o ambitoes la  x

determinada en el anexo correspondiente

La concrecion de los saberes basicos de la materia o ambito es X
acorde al proyecto educativo y a los planes y programas que se

desarrollan en el centro.

La distribucién temporal de los elementos curriculares a lo largo del X
curso es realista, adecuada a la distribucion de semanas por trimestre

escolar.

La planificacion de elementos en los planes y programas esta X

integrada con el resto de los elementos de la programacion.

La contribucion de la materia o ambito a las competencias clave y a X

los objetivos generales de la etapa esta detallada

Los principios pedagdégicos se encuentran desarrollados en la X

programacion.
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Existe algun principio pedagdégico de la etapa especialmente
relevante por estar vinculado a los objetivos generales del centro a
través de planes y programas y se encuentra detallado y desarrollado

conforme a lo dispuesto en el Proyecto educativo.

Sin embargo,
los ODS no se
vinculan con la

Programacion

Las estrategias metodoldégicas empleadas en la materia 0 ambito
estan detalladas y son coherentes con las situaciones de aprendizaje

y las competencias especificas de la materia

Podrian estar
mejor

detalladas

Los instrumentos empleados en la evaluacién de la materia o ambito
estan detallados y son variados, son coherentes con las situaciones

de aprendizaje y las competencias especificas de la materia.

Los referentes empleados en la evaluacion de la materia o ambito

estan detallados.

La determinacién de la calificacién del alumnado (indicadores) esta
detallada y es acorde/esta vinculada a los criterios de evaluacién

establecidos

Se concreta la evaluacion inicial en la materia o ambito. *

Los resultados de la evaluacion inicial tienen efectos en la

Programacion didactica de la materia o ambito programado

Se programan medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales en el desarrollo de la materia o ambito, conforme a lo

detallado en el proyecto educativo

Se detallan y emplean recursos y materiales para el correcto
desarrollo de la materia o ambito y son coherentes con las situaciones

de aprendizaje y las competencias especificas de la materia.

Se programan actividades complementarias y extraescolares,

relacionadas con la materia.

Se detallan indicadores para evaluar el desarrollo de la programacion

didactica para la materia o ambito.
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Secuencia de contenidos y competencias

En el siguiente apartado se analizaran y propondran propuestas para la secuencia de
contenidos y la vinculacién con el curriculum. Para ello se analizan los apartados 1, 2y 3 de las
diferentes situaciones de aprendizaje de la Programacion de Aula.

Dentro de la primera parte denominada, Datos Identificativos, se definen titulo de la SA,
temporalizacion, etapa, curso, asignatura, vinculacion con otras areas, localizacion de la SA
dentro de la programacion del curso y justificacion de la propuesta y centro de interés. Este
ultimo apartado resulta bastante pertinente porque conecta directamente con los objetivos de
etapa (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo). Al igual que recoge los principios pedagogicos
que se tendran presentes durante el desarrollo de cada SA, abarcando asi, todos los principios
pedagdgicos marcados por la LOMLOE.

Cabe aclarar que en el apartado de temporalizacion no aparece la fecha de inicio y la
fecha de fin de la SA, esto se debe a que existe un archivo aparte, donde se recogen las fechas
de inicio de cada SA (Ver Anexo 3). No obstante, seria un punto de mejora, incluir la
temporalizacion dentro de la programacién para recoger en un mismo documento la duracién
de cada situacion de aprendizaje y su situacion en el curso.

Dentro de la segunda parte de la SA, Concrecion Curricular, se comprueba que los
saberes basicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacién estan recogidos en
la Programacion de Aula de la asignatura, son los saberes establecidos por la Orden de 30 de

mayo de 2023. Se presenta una tabla que relaciona competencias especificas, criterios de
evaluacion y saberes basicos. Ademas, asociadas a los saberes basicos y criterios de
evaluacién, también se definen las actividades y evidencias relacionadas del libro de texto que
se sigue en la asignatura, a saber, Revuela. Tecnologia y Digitalizacién Il. Andalucia, Ed. SM.
Por ultimo, cada competencia especifica se conecta adecuadamente con los

descriptores del perfil de salida (competencias clave).
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Se constata que el desarrollo de la concrecién curricular es completo y los diferentes
elementos del curriculo estan debidamente asociados. La programacién se adecua al curriculo
oficial, pues el conjunto de las SA abarca todas las competencias especificas marcadas por la
normativa vigente, junto con sus saberes basicos asociados.

Por todo esto, no se consideran mejoras en el apartado de concrecion curricular.

En la tercera parte, Secuenciacion didactica, se desarrolla el contenido de la SA. En
este caso, la SA se organiza por partes llamadas “Tipos de actividad”, estas son 4
Motivacién/Activacién, Exploracion y Estructuracion, Aplicacion y Conclusion. La metodologia
se encuentra descrita.

En primer lugar, la parte de Motivacién/Activacién, comienza con una actividad que
estimule y potencie el interés del alumnado. Esta actividad se realizara de forma que permita
detectar los conocimientos previos de los estudiantes. A continuacion, se presenta el reto de la
SA, lo que relaciona esta parte con la activacién del alumnado.

En segundo lugar, se pasa a la parte de Exploracion y Estructuracion, contenidos
tedricos y practicos se combinan para que los alumnos construyan su propio aprendizaje.

En tercer lugar, la parte de Aplicacion, que constituye la realizacion del reto.

Y finalmente, la parte de Conclusién, donde se trabajan los resultados de los productos
obtenidos y se resume el trabajo realizado a lo largo de la SA.

Cada una de estas partes se asocia con las paginas del libro de la asignatura que se
trataran, asi como las tareas/actividades que se iran realizando. También se asocian a los
distintos recursos que se iran utilizando en cada actividad.

Sin embargo, en esta secuenciacion no se plasman ni concretan diferentes aspectos
que se pueden considerar importantes a la hora de planificar y definir el desarrollo de una SA.

En primer lugar, al no existir una temporalizacion detallada, se observa cierta dificultad
de aplicacion y organizacién de las diferentes partes. Concretamente, no se define cuanto

tiempo se dedica a cada parte ni a cada actividad, dentro de las partes. Seria mas adecuado,
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organizar estas partes en sesiones, o directamente organizar la SA en sesiones, y que estas
sesiones contaran con una distribucion de actividades con tiempos asignados.

Asimismo, se observa que esta falta de temporalizacion puede generar una tendencia
del profesorado a seguir el libro sin tener claro los recursos a aplicar. Ademas, los recursos
definidos, no se encuentran conectados a las diferentes actividades, por lo que puede
aumentar la dificultad de empleo.

Por otro lado, en la SA se recoge alguna informacién sobre el agrupamiento y el trabajo
en equipo, pero no se concreta en qué actividades se aplican y como se aplican. Lo que
nuevamente, genera dificultad a la hora de su puesta en marcha.

Igualmente, aparecen actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje, pero falta
concretar en qué tipo de actividades se emplearian.

Ademas, especifica la realizacion de diferentes tipos se actividades: iniciales, de
consolidacién, de refuerzo y de enriquecimiento. Sin embargo, no se concreta en qué momento
se utilizan y cual es la conexion con los contenidos.

Para poder conectar todos estos aspectos que se han comentado y aportar mayor
aplicabilidad a la SA, seria conveniente estructurarla en sesiones temporalizadas, donde se
describan y detallen las diferentes actividades a realizar. En la Figura 7 se muestra una
propuesta de mejora de este apartado de Secuenciaciéon didactica, distribuyendo en sesiones

que tuvieran una estructura como la que se desarrolla.
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Figura 7.

Ejemplo de propuesta de mejora para el desarrollo y secuenciacion de una sesion
dentro de una SA.

SESION 1: Intreduccitn al proceso tecnoldgico

Situacién de Aprendizaje: [ Proceso Tecnoldgico

Fecha y duracién 17 septiembre de 2024 55 mir
Entorno Aula de clases

Explicacion de ls !

sesiéon "
se crearon o mejoraron. 10
3.  Explicacién breve: Def
4. Actividad participativa:
descr
Cierr
futuras sesiones. 10m
Recursos
; es: proyector de video
Modalidad de

sgrupamiento

Actividades y ALCA1. Tarea de evaluacion inicial. Se hara a través de las cuestiones abiertas iniGales y reflexiones dadas por los
estrategias de alumnos/as
ensefianza-

aprendizaje

Nota. Elaboracion propia.

Evaluacion (criterios de evaluacion, instrumentos de evaluacion, evaluacion del proceso
y de la practica docente)

Se constata que la Evaluacion, tal y como recoge el Articulo 15 del Real Decreto
217/22, de 29 de marzo, es continua, formativa e integradora. Dentro de la Programacion de
Aula, en cada SA hay una parte denominada, Evaluacién del Proceso de Aprendizaje, donde se
recogen los criterios de evaluacion, vinculados a los saberes basicos y las competencias
especificas. Igualmente, en esta parte se recogen los instrumentos de evaluacién, que son

adaptados a cada SA, y son diversos y variados.
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Sin embargo, no se vinculan los criterios y los instrumentos de evaluacién con las
diferentes sesiones o actividades que se realizan a lo largo de la SA, lo que podria dificultar la
aplicacion de estos. La mejora que se propone es introducir los criterios y los instrumentos de
evaluacion en cada sesion. En la Figura 8 se propone un ejemplo, que completaria la tabla de
la Figura 7 (anterior).

Figura 8.

Ejemplo de propuesta de mejora. Introduccion de criterios e instrumentos de evaluacion
dentro de una sesién de una SA.

Criterios de 11,21

evaluacién

IE1. | prof
inistrumentos da E1. Cuaderno del profesor

ik I ier I
evaluacién E2. Dossier de clase

IE3. Actividades individuales o grupales en el aula durante la unidad

A

Nota. Elaboracion propia.

Por otro lado, la determinacién de la calificacién del alumnado (indicadores) no se
encuentra detallada, constituyendo este un punto de mejora. La propuesta seria realizar una
rubrica donde se detallen los indicadores de calificacién vinculados a los instrumentos y los
criterios de evaluacién. En la SA propuesta se incluye la propuesta de una rubrica de
evaluacion.

Por otro lado, dentro de la Programacién de Aula, en cada SA hay una parte
denominada, Evaluacion del proceso de ensefianza. En esta parte se explica que la evaluacion
del proceso educativo se hara a través de cuestionarios propios del centro para tal fin. Sin
embargo, no especifican los cuestionarios, cuando se realizan ni como se organiza y/o realiza
esta evaluacion. Como propuesta de mejora, seria interesante realizar, por parte del docente,
un analisis DAFO (matriz de debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades) al finalizar el
curso para que haya una mejora continua de la programacion. Al igual que se podrian
establecer una serie de indicadores de autoevaluacion de la programacion. Algunos de ellos

podrian ser los siguientes:
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- % de realizacién de la temporalizacion

- N°de actividades no realizadas

- Instrumentos de evaluacion no empleados
El analisis de estos resultados (y otros mas) seria interesante para evaluar la programacion de
cara al siguiente curso.

Por otro lado, se propone incluir la realizacién de un cuestionario trimestral del
alumnado al profesor, a realizar antes de los examenes. Este cuestionario, junto con la
evaluacion anterior del propio docente, seria un recurso util en la Comision de Coordinacién
Pedagdgica (COCOPE) a la hora de analizar el funcionamiento de la programacion y las
metodologias aplicadas por el centro, asi como la formacién del profesorado y el plan de
atencion al alumnado. Ver cuestionario en Anexo 4.

Actividades TIC

Dentro de la Programacién de Aula, las SA incluyen la utilizacién de algunas
herramientas TIC de gamificacion como Kahoot o FreeCAD, entre otras. Sin embargo, no se
detalla en muchos casos qué actividades se van a realizar con dichas herramientas.

Actualmente, las actividades TIC permiten integrar el aprendizaje en un marco actual,
donde la tecnologia esta integrada en nuestras vidas.

La educacion en esta sociedad hiperconectada necesariamente implica la integracion de
la tecnologia como recurso didactico (Gil Quintana & Prieto Jurado, 2019). Igualmente, las
actividades TIC son herramientas que permiten al alumnado construir el conocimiento para
resolver problemas, difiriendo de un alumnado que solo se encarga de recibir informacién
(Tobdn, 2013).

Por otro lado, las formas de vida, de relacionarse con sus semejantes y aprender del
alumnado actual estdn muy relacionadas con los dispositivos electrénicos, las redes sociales, la

narrativa digital, los videojuegos y la gamificacion.(Gil Quintana & Prieto Jurado, 2019)
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Por todo ello, parece fundamental integrar las herramientas TIC y la gamificacion en la
programacion de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

Dos herramientas TIC atractivas y motivadoras que permitirian gamificar dentro de las
SA son Edpuzzle y Quizizz.

Edpuzzle es una plataforma en la que se puede convertir un video en una leccioén. Este
video se puede adaptar insertando preguntas acerca del mismo. Ademas, se puede asignar el
video a los alumno y analiticas sobre las respuestas aportadas por los estudiantes, conociendo
asi su progreso (Eddpuzzie, 2013).

Un ejemplo de actividad con Eddpuzzle se muestra en la Figura 9. Se trata de una
actividad propuesta y realizada en clase sobre Inteligencia Artificial. El link para acceder es

https://edpuzzle.com/media/67d0b2709fa7db139b673725

Figura 9.

Propuesta de actividad TIC para trabajar en clase la Inteligencia Artificial realizada con
Edpuzzle.

¢Qué es y como funciona la INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

’ ; A x
FATIMA CEBALLOS SIMON
You were shared a preview link.
Answers and progress won't be

saved.

Dx ;Quéesycémo funciona la INTELIGENCIA ARTIFICIAL? © il

Watch later.. Share
Video Events
03:16

Multiple-choice

03:34
Multiple-choice

( 03:49

5 . £ i : ®  Multiple-choice
JINTELIGENCIA ARTIFICIAL -7 5=
) S Youluhe Multiple-choice

[ ) 1x ° o) £3 Share preview

Nota. Captura de pantalla tomada en https://edpuzzle.com/media/
Quizizz es una plataforma online que permite a los docentes crear cuestionarios

interactivos, lecciones y juegos para los estudiantes. Estos pueden participar en tiempo real
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durante la clase o trabajar individualmente como tarea. Ofrece diferentes formatos de
preguntas y permite una evaluacién gamificada (Quizizz, 2015).

En clase se ha realizado una actividad sobre los Metales, Figura 10, como actividad
introductoria al tema, cuyo enlace de acceso es

https://quizizz.com/admin/quiz/60119566ed69f6001c47f4d8.

Figura 10.

Actividad inicial para el Tema. Los Metales (2° ESO) realizada con Quizizz.

1/20

¢Qué metal es rojo y conduce bien la electricidad?

aluminio [ ) mercurio

by

\”i FATIMA CEBALLOS SIMON ® @

Nota. Captura de pantalla tomada en https://quizizz.com/admin/quiz/

Metodologias activas

Una Metodologia Activa es un proceso interactivo que se basa en la comunicacion entre
profesor y estudiante, estudiantes, estudiantes y medio, potenciando la implicacion de estos vy,
conllevando a su satisfaccion y enriquecimiento (Lopez, F., 2005).

Dado el contexto actual del ambito educativo, donde se busca que el alumnado sea el
centro del proceso formativo, resulta elemental optar por la ensefianza basada en la utilizacion
de las metodologias activas para alcanzar un aprendizaje participativo, ludico y competencial

(Frutos & Galera, 2023).
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Dentro de la Programacién de Aula existente, las metodologias activas no aparecen
vinculadas con los diferentes tipos de actividades que propone cada SA. Se considera, por
tanto, un importante punto de mejora de la programacién, teniendo como objetivo fomentar el
interés, motivacion y la implicacion del alumnado en la asignatura. Al mismo tiempo que
desarrollen competencias socioemocionales.

Existe una metodologia activa conectada por antonomasia a la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién, el ABP. Al estar profundamente vinculada con el proyecto
tecnoldgico, Tecnologia y Digitalizacion, es una asignatura donde esta metodologia encuentra
numerosas aplicaciones y posibilidades.

Aprendizaje Basado en Proyectos

El ABP es una metodologia de ensefianza donde los estudiantes adquieren y aplican
habilidades trabajando en un proyecto que implica una investigacién en profundidad sobre un
tema o idea (Smith, 2018). Con esto, todo buen proyecto debe cumplir dos criterios
fundamentales:

- Tener sentido para el alumnado, es decir, deben percibirlo como algo que de forma

personal les importa, y por tanto quieren hacer bien

- Tener un proposito educativo, el cual debe ser significativo y debe ser acorde a los

estandares de aprendizaje del tema o materia que trata.

Segun Tan (2016), el ABP es un enfoque que varia notablemente del aula tradicional y
proporciona una actividad “interdisciplinaria, centrada en el estudiante” que esta integrada en
practicas del mundo real y que se extiende durante un tiempo.

El aprendizaje basado en proyectos puede incidir de forma significativa en la mejora de
las competencias socioemocionales, o lo que se conoce como soft skills, siendo estas
habilidades vinculadas a la comunicacién, la capacidad de escucha y de coordinacién
(Gonzalez-Morales et al., 2011).

La metodologia ABP implica desarrollar una serie de fases:
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- presentacion y diseno: en esta primera parte es importante definir contexto del proyecto.
Tendremos que responder a las siguientes preguntas: ; Que sabemos? ;Qué queremos
saber? ¢ Qué problemas detectamos?

- investigacién- Accién: esta etapa implica la busqueda de informacién y la puesta en
marcha conjunta de las habilidades y creatividad de los participantes, llevando a cabo
un trabajo colaborativo y auténomo.

- Evaluacién: es importante realizar una evaluacion y reflexion final, pero es relevante
destacar que la evaluacién del trabajo del equipo debe ser continua durante la
implementacién del proyecto.

(Aritio Solana et al., 2021)
En el apartado 3 del presente trabajo se desarrolla la aplicacion de la metodologia ABP

a través de las diferentes sesiones de la SA propuesta.

Desarrollo de valores relativos a equidad y diversidad

La Programacion de Aula existente no contempla actividades desarrolladas donde se
trabajen los valores relativos a la equidad y la diversidad, asi como no se tratan los ODS de
forma especifica.

La diversidad de género es una de las manifestaciones de diversidad en la educacion.
La educacion constituye una estrategia fundamental para modificar los estandares, valores y
vinculos que perpetuan relaciones inequitativas (Dominguez et al., 2017).

Segun la LOMLOE, la equidad debe garantizar “...la igualdad de oportunidades para el
pleno desarrollo de la personalidad a través de la educacién, la inclusién educativa, la igualdad
de derechos y oportunidades, también entre mujeres y hombres, que ayuden a superar
cualquier discriminacion y la accesibilidad universal a la educacion, y que actue como elemento
compensador de las desigualdades personales, culturales, econdmicas y sociales...”

Por otro lado, la LOMLOE contempla “El desarrollo de la igualdad de derechos, deberes

y oportunidades, el respeto a la diversidad afectivo-sexual y familiar, el fomento de la igualdad
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efectiva de mujeres y hombres a través de la consideracion del régimen de la coeducaciéon de
nifos, la educacion afectivo-sexual, adaptada al nivel madurativo, y la prevencion de la
violencia de género, asi como el fomento del espiritu critico y la ciudadania activa.”

La Tabla 3 recoge la propuesta de una actividad dentro de la asignatura de Tecnologia
y Digitalizacion, para trabajar el desarrollo de los valores de equidad y diversidad de género.

Tabla 3.

Actividad Digitalicemos la igualdad para trabajar el desarrollo de los valores de equidad

y diversidad de género.

Actividad: Digitalicemos la igualdad

Temporalizacion: Tercer trimestre.

4 sesiones de 55 min SA: Telecomunicaciones y aplicaciones informaticas

Descripcion de la actividad:

Los alumnos crearan un proyecto que estudie y proponga soluciones para hacer posible una
distribucion equitativa de las tareas domésticas en su hogar y comunidad, promoviendo
valores de respeto e igualdad.

Objetivo:

Impulsar la reflexion y el compromiso del alumnado sobre la corresponsabilidad en las tareas
domésticas, empleando herramientas digitales que fomenten la igualdad de género y la
coeducacion.

Sesion 1:

Etapa 1. Investigacion y reflexion:

- Serealizan grupos de 4 o 5 personas. El equipo investigara sobre como se reparten
las tareas domésticas en diferentes hogares y como esto incide en la igualdad de
genero. 25min

- Posteriormente, cada miembro del grupo hara una reflexidn sobre la experiencia
respecto a la distribucion de las tareas del hogar y se pondra en comun. 20min

Sesion 2:

Etapa 2. Recopilacién de datos:
- Se recopilara informacion sobre el reparto de las tareas del hogar mediante
encuestas digitales (Google Forms, Mentimeter, etc.) 20min

Etapa 3. Analisis:
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- Creacion de gréficos y presentaciones para comunicar los resultados obtenidos del
estudio. Se usaran herramientas digitales como Excel, Canva, Google Chart, etc. 25

min

Sesion 3:

Etapa 4. Propuesta de soluciones:

- Se disenara un plan digital que recoja ideas para distribuir de manera equitativa las
tareas y responsabilidades del hogar, promoviendo asi la coeducacién y la
corresponsabilidad. El soporte de presentacion puede ser video, Power Point, etc. 55
min

Sesion 4:

Exposicion de difusion:
- Cada grupo compartira su proyecto con el resto de la clase y/o el centro, como
herramienta para promover la reflexion y el cambio en su comunidad. Cada grupo
contara con 5 min de exposicion y 5 min de debate abierto con el resto de la clase. En

funcién del niumero de alumnos, podria utilizarse otra sesion.

Metodologia:
Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje por descubrimiento

Recursos y materiales:
- Ordenador con acceso a Internet
- Aplicaciones digitales como Canva, Power Point, etc.

- Bibliografia sobre coeducacion, igualdad de género y tareas domésticas

Evaluacion:
El trabajo realizado se evaluara mediante una rubrica donde se tendran en cuenta aspectos
como la profundidad y calidad del andlisis, la creatividad de las propuestas y la utilizacion de

herramientas digitales para comunicar de forma ordenada, clara y atractiva.

OoDS:
Actividad vinculada al ODS 5. Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas las

mujeres y las nifias.
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Desarrollo de valores éticos

La Programacion didactica existente no contempla actividades desarrolladas donde se
trabajen los valores éticos, asi como no se tratan los ODS de forma especifica.

La LOMLOE “reconoce la importancia de atender al desarrollo sostenible de acuerdo
con lo establecido en la Agenda 2030. Asi, la educacion para el desarrollo sostenible y la
ciudadania mundial ha de incardinarse en los planes y programas educativos de la totalidad de
la ensefianza obligatoria, incorporando los conocimientos, capacidades, valores y actitudes que
necesitan todas las personas para vivir una vida fructifera, adoptar decisiones fundamentadas y
asumir un papel activo —tanto en el ambito local como mundial- a la hora de afrontar y resolver
los problemas comunes a todos los ciudadanos del mundo.”

El Articulo 1 de la LOMLOE recoge en el apartado e “La formacion para la paz, el
respeto a los derechos humanos, la vida en comun, la cohesion social, la cooperacion y
solidaridad entre los pueblos, asi como la adquisicién de valores que propicien el respeto hacia
los seres vivos y los derechos de los animales y el medio ambiente, en particular al valor de los
espacios forestales y el desarrollo sostenible.”

Dada la situacién actual de amenaza al entorno natural y los ecosistemas, el respeto a
la naturaleza y el medio ambiente es uno de los valores remarcados por la LOMLOE y la
Agenda 2030.

En el camino de busqueda de soluciones a estos problemas y de herramientas que
permitan impulsar una cultura amigable con el entorno, la Educacion Ambiental (EA) resulta un
instrumento fundamental para formar a la sociedad presente y futura en la sostenibilidad.
(Pimentel et al., 2024).

La Tabla 4 presenta una actividad que permitira integrar los valores éticos de

sostenibilidad ambiental dentro de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.



47

Tabla 4.

Actividad Disefiemos una App para consumir ropa de forma sostenible para integrar los

valores éticos de sostenibilidad ambiental

Actividad: Disefiemos una App para consumir ropa de forma sostenible

Temporalizacion: 3 sesiones Segundo trimestre.

SA: Materiales textiles

Descripcion de la actividad: se plantea a la clase el problema actual de consumo masivo
de ropa por parte sobre todo de los jovenes. Se propone buscar soluciones tecnolégicas

mediante el disefio de una App que permita reducir este consumo.

Objetivo: disenar una aplicacion movil que ayude a las personas a tomar decisiones mas
sostenibles sobre sus habitos de consumo de ropa

Sesion 1:

Etapa 1. Investigacion:
- Serealizan grupos de 4 o 5 personas. El equipo estudiara el impacto ambiental de la
industria textil y los habitos actuales de consumo de ropa. 25 min
Etapa 2. Identificacion del problema:
- Se identifican aspectos de consumo que puedan modificarse o transformarme para
ser mas respetuosos y sostenibles (origen de la materia prima, proceso de
produccion, etiquetado, etc.) 20 min

Sesion 2:

Etapa 3. Propuesta de solucion tecnolégica y diseiio:
- Cada grupo conceptualizara la idea de aplicacion que ayude a los usuarios a tomar
decisiones mas sostenibles. Por ejemplo:
o Una App que escanee el codigo de barras e informe sobre su origen y
produccion
o Una App que muestre la ropa producida en la cercania
o Una App que indique la vida media de la ropa en funcién de su composicion
20 min
- Los alumnos por grupo crearan un boceto de la App 25 min

Sesion 3

Etapa 4 Presentacion y reflexion:
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- Por grupos se explicara cémo funciona la App concebida y como contribuye a la
sostenibilidad. Cada grupo contara con 5 min.

- Una vez presentadas todas las App, se discutira en asamblea como podrian impactar
estas soluciones en la sociedad actual y que desafios podria presentar su
implementacién. 20 min.

En funcion del nimero de alumnos, podria ser necesaria otra sesién para esta etapa.

Metodologia:

Aprendizaje Basado en Problemas

Recursos y materiales:
- Ordenador con Internet

- Papel, lapiz, otras herramientas de dibujo, pizarra

Evaluacion:

El trabajo realizado se evaluara mediante una rubrica donde se tendran en cuenta aspectos
como la profundidad y calidad del analisis, la creatividad de las propuestas y de su
presentacion.

ODS:

ODS 12. Produccién y consumo responsables

Principios y pautas para el Disefio Universal del Aprendizaje

Dentro de cada SA de la Programacion de Aula existente, consta un apartado
denominado, Principios y pautas para el disefio universal para el aprendizaje (DUA). En este
apartado se recogen todas las pautas para el disefio universal del aprendizaje. Alba Pastor, C.,
Sanchez, J.M., Zubillaga del Rio, A. (2014). Estas pautas se integran en los 3 grupos de
principios DUA que marca la LOMLOE: “proporcionar al alumnado multiples medios de
representacion, de accion y expresiéon y de formas de implicacion en la informacion que se le
presenta.”

Sin embargo, se presentan todas las pautas recogidas en una tabla que se repite a lo
largo de todas la SA. No se especifica por tanto las pautas DUA que se emplean en las

actividades que se realizan a lo largo de la SA.



49

Una propuesta de mejora seria vincular las diferentes pautas DUA a las diferentes

sesiones. En la Figura 11 se muestra un ejemplo. Esta Figura representa la continuidad de la

tabla presentada en la Figura 8.

Figura 11.

Propuesta de mejora para la vinculacion de Principios DUA en cada sesion de las SA.

DUA Principios DUA

Proporcionar multiples
formas de representacién

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion

Nota. Elaboracion propia.

Atencion a la diversidad

Pauta 1. Proporcionar
diferentes opciones para
percibir la informacion

Complementar la
informacién escrita con

imagenes reales, fotografias,

graficos yesquemas

Pauta 7. Proporcionar
opciones para captar el
interés

Promover la elaboracién de
respuestas personales

Trabajar en un entorno de
aprendizaje cooperativo

Posibilitar la personalizacién
y contextualizacion de
actividades y fuentes de
informacion en la vida real y
respecto a sus intereses

Pautas Dua

Pauta 2. Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje y los
simbolos.

Definir el vocabulario y los
simbolo:

Pauta 3. PRoporcionar opciones
para la comprensién

Activar los conocimientos previos

La Programacion de Aula existente contempla un apartado denominado, Medidas de

atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se constata que en este apartado se

concretan las medidas generales y las medidas especificas para la atencion a la diversidad y a

las diferencias individuales que se contemplan en la Orden de 30 de mayo de 2023.

Sin embargo, no se recogen medidas especificas para el alumnado con NEAE/NEE que

hay en el aula.

La mejora aportada sera particularizar las medidas para los alumnos NEAE/NEE dentro

de la SA propuesta. En dicha SA, desarrollada en el tercer bloque del presente trabajo, se

contemplaran acciones y/o actividades adecuadas para estos alumnos. “Las medidas
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organizativas, metodolégicas y curriculares que se adopten se regiran por los Principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), presentando al alumnado la informacién en
soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando multiples formas de accién y expresion,
teniendo en cuenta sus capacidades de expresion y comprension y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperacion mutua”. (Articulo 30. Orden de mayo de 2023)

El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion, realizara la
propuesta y adoptara las medidas educativas de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales para el alumnado que las precise. (Articulo 12. Orden 30 de mayo 2023).

Se conoce la existencia de dos alumnos NEAE en el aula a través de un informe
psicopedagogico transmitido por el Departamento de Orientacién. En concreto, una alumna
AACCII y un alumno TDAH.

En primer lugar, se han de tener en cuenta las medidas generales de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se consideran medidas generales de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales las diferentes actuaciones de caracter ordinario que
son definidas por el centro en su Proyecto educativo (Articulo 31. Orden 30 de mayo de 2023).

Las medidas generales que se adoptarian serian las siguientes:

- Agrupacion de materias en ambitos.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del
aula, preferentemente para reforzar los aprendizajes en los casos del alumnado que
presente desfase en su nivel curricular.

- Desdoblamientos de grupos.

- Agrupamientos flexibles. Esta medida, que tendra un caracter temporal y abierto,
en ningun caso supondra discriminacion para el alumnado.

- Sustitucion de la Segunda Lengua Extranjera por una Materia Lingulistica de
caracter transversal.

- Accién tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
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decisiones en relacion con la evolucion académica del proceso de aprendizaje del

alumnado.

- Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,
tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el
alumnado.

- Actuaciones de prevencioén y control del absentismo.

- Distribucién del horario lectivo de las materias optativas propias de la Comunidad
Andaluza.

- Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que permitan
la deteccidn temprana de las necesidades del alumnado y la adopcién de medidas
educativas.

En segundo lugar, han de considerarse las medidas especificas. Se consideran
medidas especificas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales todas aquellas
propuestas y modificaciones en los elementos organizativos, curriculares y metodoldgicos, asi
como aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo que no hayan obtenido una
respuesta eficaz a través de las medidas generales de caracter ordinario. La propuesta de
adopcion de las medidas especificas sera recogida en el Informe de evaluacion
psicopedagogica. (Articulo 47. Orden 30 de mayo 2023).

Alumno NEAE/NEE: TDAH y medidas especificas

El trastorno por déficit de atencidn con o sin hiperactividad (TDAH), es un trastorno
heterogéneo de etiologia desconocida. Se trata de un trastorno de conducta que aparece en la
infancia, en torno a los 7 anos de edad, caracterizado por sintomas de inatencion e
impulsividad e hiperactividad, que se desglosa en varios subtipos, dependiendo de qué grupo

sintomatico predomine (Estévez y Guerrero, 2015).
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En concreto este alumno presenta falta de atencion y dificultades en el aprendizaje.
Presenta un subtipo TDAH-DA, es decir, tipo con predominio del déficit de atencién. Presenta
un proceso cognitivo mas lento de lo esperado para su edad.

Las medidas especificas propuestas son:

- Actuar como si no hubiera ningun problema con el alumno, salvo cuando la conducta
sea alborotadora o peligrosa.

- Buscar reforzadores sociales (comentarios positivos, felicitaciones, etc.) o reforzadores
de situacion (leer, ser el encargado, etc.).

- Fomentar el trabajo a partir del juego.

- Dividir actividades y tareas en pasos pequefos evitando la monotonia y la distraccion

- Seleccionar actividades conectadas a los intereses del estudiante

- Colocar pupitre del alumno cerca del docente y de otros alumnos que sean un apoyo
positivo

Alumna NEAE: AACCIl y medidas especificas

El alumnado de AACCII destaca en uno o varios recursos cognitivos de tipo légico,
numeérico, espacial, memoristico, verbal y creativo. Presenta determinadas caracteristicas
relacionadas con sus capacidades, su creatividad, sus intereses, su ritmo de aprendizaje y su
nivel compromiso. Resulta necesario una respuesta educativa adaptado a sus necesidades
para tener un desarrollo adecuado (Molina, 2015).

La alumna en concreto posee un talento complejo, presentando varias aptitudes con un
percentil superior a 80 en: memoria, razonamiento y resolucién de problemas.

Las medidas especificas propuestas son:

Fomentar un entorno que estimule su potencia y permita desarrollar sus capacidades,
desplegar sus habilidades y saciar sus ansias de saber, conocer y hacer.
- Proporcionar autonomia, independencia y autocontrol.

- Seguridad, escucha, respeto, aceptacion y comprensién y confianza en su entorno.



53

Acceso a recursos educativos complementarios a la oferta educativa ordinaria.
Tareas con mayor grado de dificultad y extension.
Aprendizaje autbnomo basado en el descubrimiento y la investigacion.

Reconocimiento de logros y estimulo en la superacion de retos y obstaculos planteados.
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Situacion de Aprendizaje

La resolucion de problemas tecnoldgicos, la comunicacién y difusion de ideas y la
tecnologia sostenible constituyen tres de los cinco bloques de saberes basicos en los que se
organiza la materia de Tecnologia y Digitalizacion segun la ORDEN de 30 de mayo de 2023
para el curso de 3° de ESO.

Esta situacion de aprendizaje pretende poner en practica estos 3 aspectos
fundamentales, que estan interrelacionados y son saberes transversales a lo largo de toda la
materia de Tecnologia y Digitalizacion.

En el transcurso de esta situacion de aprendizaje se trabajara el desarrollo de
habilidades que permitan, mediante un proceso planificado, ir desde el planteamiento de un
problema técnico, hasta su solucién constructiva, aplicando herramientas digitales para ello.
Siempre desde un plano de investigacion y analisis, de reflexion y de desarrollo creativo.
Ademas, se trabajaran habilidades de comunicacién de resultados y difusién de los trabajos
realizados.

Por otro lado, se pretende motivar a los alumnos planteando un proyecto atractivo y
vinculado a una situacién de su realidad, ligado a su entorno y a su vida personal.

Teniendo en cuenta los bloques que se trabajan en la asignatura, esta situacion de
aprendizaje podria ser la primera situacion de aprendizaje de la programacion de la materia.

En la Tabla 5 se desarrolla la situacion de aprendizaje objeto de este trabajo.



Tabla 5.

Desarrollo de la situacion de aprendizaje: Disefiando mi casa del futuro

Titulo Disefiando mi casa del futuro
Area/Materia Tecnologia y digitalizacion Nivel 3°ESO
/Ambito Temporalizacién 10 sesiones de 50 minutos

Primer trimestre

Inicio: 17 septiembre Fin: 18 octubre
Descripcion Esta situacién de aprendizaje presenta el reto de disefiar una casa

sostenible y adecuada a los condicionantes dados por sus futuros
inquilinos, que seran los propios alumnos. De esta forma, los alumnos
trabajaran desde un plano real y creativo, la resolucién de problemas
tecnolodgicos, los materiales y la eficiencia energética, asi como la
utilizacion de aplicaciones tecnoldgicas.

A continuacion, se resumen las diferentes fases de la situacién de
aprendizaje a través de diferentes sesiones.

Sesion 1: Introduccion y prueba inicial

Explicamos la situacion de aprendizaje. Se expondra la evaluacién y
rubrica de esta situacion de aprendizaje

Trataremos de forma participativa los aspectos que debe tener una casa
hoy en dia para ser funcional y sostenible y conceptos basicos del disefio
arquitectonico

Se realiza una prueba inicial individual de conocimientos previos
Sesion 2: Pliego de Condiciones de la vivienda

Introduciremos el concepto de Pliego de condiciones. Poniendo
conocimientos previos en comun y luego explicando el concepto, las
partes y el contenido de un pliego de condiciones y poniendo ejemplos
Se formaran los grupos

Se elaborara el pliego de condiciones por grupos

Sesidn 3: Visita a un estudio de arquitectura

Visita a un estudio de arquitectura donde nos explican el disefio de una

vivienda paso por paso
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Se pedira a los alumnos como actividad que elaboren un esquema de los
consejos utiles que han observado y aprendido para el disefio de su
vivienda

Sesion 4: El disefio y los planos. El boceto

Introduccién de los diferentes planos que debe tener un proyecto de
arquitectura

Segun el pliego de condiciones elaborado por grupos, los alumnos
trabajaran la primera parte del diseno de la vivienda, que seran la
distribucion de espacios, red de agua fria y caliente y saneamiento,
instalacion eléctrica (electrodomésticos, enchufes, etc.). Se dibujaran los
bocetos por grupos

Sesion 5: El disefio y los planos. CAD

Familiarizacion y uso con herramientas digitales de disefio arquitectonico.

En este caso LibreCAD.

Dibujar con la herramienta los planos plasmados en el esbozo

Sesion 6: El disefio y los materiales de construccion

Estudio de los diferentes materiales de construccion. Hablamos de la
eficiencia energética y la sostenibilidad asociada a los materiales
Pequena actividad recorriendo la clase o el edificio para observar y
analizar los materiales que forman parte de la construccion en la que nos
encontramos

Sesion 7: El disefio y los materiales de mi casa

Se determinaran los materiales que se emplearan en las casas de cada
grupo, justificando su eleccion

Se explicara como estos materiales se integran en los planos digitales y
se llevara a la practica

Sesion 8: El presupuesto, j,como se hace?

Se explicara el concepto de presupuesto y como se elabora el
presupuesto de construccion de una casa. Introducciéon de concepto de
partidas y bases de datos de precios.

Familiarizacion y uso de herramienta Excel

Sesion 9: El presupuesto, ¢ cuanto cuesta mi casa?

Por grupos, los alumnos elaboraran el presupuesto de su casa utilizando

la herramienta Excel.
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Sesion 10: Presentacion del proyecto de disefio
Exposicion y comunicacion en clase de los proyectos de disefio de

vivienda por grupos

Unidades El proceso tecnolégico
didacticas Materiales de construccién
Herramientas digitales de disefio
Hojas de calculo
Elementos El emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion

transversale

s (Principios

emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad

pedagoégico
s)
Reto, Aprender los multiples aspectos y agentes que intervienen en el proceso
pregunta, de disefo arquitecténico. Conocer e integrar los recursos que necesita
problema, una vivienda para ser funcional y sostenible, a través de la tecnologia y la
noticia digitalizacion. Para ello emplearemos herramientas digitales de disefio y
tratamiento de datos como son CAD y Excel.
Producto Disefo integral de una vivienda
intermedio o
final
oDSs 9. Industria, innovacion e infraestructura
11. Ciudades y comunidades sostenibles
17. Alianzas para lograr objetivos
SESION 1

Introduccién y prueba inicial

Fecha 17 septiembre de 2024

Entorno Aula de clases

Explicacion de la 1° Explicaremos la situacion de aprendizaje, su objetivo y su

sesién evaluacion (5min)
2° Debatiremos sobre los aspectos que debe tener una casa hoy
en dia para ser funcional y sostenible. Se plantearan preguntas a la

clase como:




58

¢ Qué es para vosotros una vivienda sostenible?

¢ Pensais que un mismo disefio de vivienda es adecuado
para un pais nérdico que para un pais de centro américa?
¢, Porqué? Se trabajara en asamblea. (10min)
3° Veremos un video sobre la construccion de casas sostenibles en
diferentes paises, y discutiremos las preguntas anteriores (5min)
4° Explicacion de conceptos clave: estructuras, materiales,
zonificacion, eficiencia energética, pliego de condiciones. (10min)
5° Esta prueba pretende activarlos dentro de la tematica de la
construccion sostenible. Consiste igualmente en una prueba inicial
para conocer los conocimientos previos de los alumnos con la
herramienta de gamificacion Quizizz (Ver Figura 12). Se realizaran
una bateria de preguntas cerradas y abiertas. Se realizara
individualmente. (20 min).

Figura 12.

Actividad inicial gamificada realizada en Quizizz.

Reduccién de los impactos ambientales es uno de los objetivos de:

Construccién

Sostenibilidad oSteninn

Discute los desafios y oportunidades que enfrentan las ciudades en
desarrollo para implementar prdcticas de construccién sostenible, y
su capacidad para la mejorfa en la calidad de vida de sus habitantes.

Type response here

Coste




Pista: disminucién, rebaja

Nota. Capturas de pantalla tomadas en

https://quizizz.com/admin/quiz/

Criterios de evaluacion

11,21

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades individuales en el aula durante la unidad
Recursos Fisicos: aula, papel, lapiz, pizarra, libro de texto
Audiovisuales: proyector de video, un ordenador por alumno
conectado a Internet.
Metodologia Aprendizaje clasico
Gamificacion
Atencion a la Medidas Medidas especificas
diversidad generales NEAE/NEE: TDAH NEAE: AACCII
Medidas de respuesta — - :
educativa aprendizaje por Fomentar la atencion Proporcionar
proyectos que conjunta y fomentarel  autonomia,
promuevan la juego adaptado independencia y
inclusion Metodologia muy autocontrol
estructurada (Pediriamos a la
Ordenes sencillas y alumna que
estructuradas propusiera una
bateria de preguntas
con Quizizz)
Modalidad de Individual

agrupamiento
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Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Tarea de evaluacion inicial. Se hara a través de las cuestiones

abiertas y cerradas iniciales, y reflexiones dadas por los alumnos

SESION 2

Pliego de Condiciones de la vivienda

Fecha

20 septiembre de 2024

Entorno

Aula de clases o de ordenadores (en funcién de si hay

ordenadores portatiles o no)

Explicacion de la sesion

Introduciremos el concepto de Pliego de condiciones. Poniendo
conocimientos previos en comun y luego explicando el concepto,
las partes y el contenido de un pliego de condiciones y poniendo
ejemplos (10min)

Se haran los grupos de 4 personas. Se trabajara en grupos
heterogéneos. Cada alumno trabaja con un ordenador, pero estara
conectados por Intranet y estaran sentados en la misma mesa o
grupo de mesas para poder interactuar y reunirse (5min)

Por grupos, se creara una carpeta digital para cada proyecto. Y se
explicara los diferentes archivos que se van a trabajar (Pliego de
condiciones, planos, presupuesto, etc.) (5min)

En soporte informatico, con una herramienta digital (Word,
Canvas, etc.), se elaborara el pliego de condiciones por grupos,
para luego poder desarrollar el proyecto. qué condicionantes
tiene la casa de tu futuro? Se definiran las condiciones y requisitos
de la vivienda en datos: numero de integrantes, edades, situacion
geografica, clima, numero de habitaciones, zonas verdes, etc. Se

empleara un (30min)

Criterios de evaluacion

1.1,2.1, 4.1

Instrumentos de

evaluacion

Cuaderno del profesor

Actividades individuales o grupales en el aula durante la unidad

Recursos

Fisicos: aula, papel, lapiz, pizarra, libro de texto
Audiovisuales: proyector de video, ordenador con conexién a

Internet y herramientas digitales (Canva, Office, etc.)




Metodologia Aprendizaje clasico
Aprendizaje basado en proyectos
Atencién a la diversidad Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII
Medidas de respuesta (NEAE:TDAH)
educativa Agrupamientos Metodologia muy Ampliar y poner a
flexibles estructurada disposicién
Metodologias Integracion en grupo  informacion sobre
cooperativas con el pliego de
Accion tutorial acompafiamiento condiciones en los
positivo proyectos de
construccion y otro
tipo de proyectos
Modalidad de AG2. Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefianza-aprendizaje

Estrategias de organizacion

Aprendizaje cooperativo

SESION 3

Visita a un estudio de arquitectura

Fecha

24 septiembre de 2024

Entorno

Laboral (estudio de arquitectura)

Explicacion de la sesion

El alumnado se adentrara en el dia a dia de un estudio de

arquitectura.

Un profesional o varios de la arquitectura explicaran el disefio de

una vivienda paso por paso (50min)

- Cobmo se disefia desde 0 una casa

- Documentos que acompaian el disefio

- Casos practicos

- Qué hacen para que una casa sea sostenible

Se pide previamente que lleven preguntas preparadas (por

grupos)
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Se pedira a los alumnos como actividad grupal, que elaboren un
esquema de los consejos utiles que han observado y aprendido

para el disefo de su vivienda

Criterios de evaluacion

11,21

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales fuera del aula
Recursos Fisicos: papel, lapiz
Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje por descubrimiento

Atencion a la diversidad

Medidas de respuesta

Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

(NEAE: TDAH)

educativa Agrupamientos Encargar una mision  La preparacion de
flexibles dentro de la visita en  preguntas previa le
Metodologias funcién de sus puede permitir
cooperativas intereses desarrollar su
Accion tutorial Integracion en grupo  creatividad e
con inquietudes sobre
acompafiamiento la actividad
positivo
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Elaboracion de resumenes o sintesis

Aprendizaje cooperativo

SESION 4

El disefio y los planos. El boceto

Fecha

27 septiembre de 2024

Entorno

Aula de clase

Explicacion de la sesion

1°. Se explican los diferentes planos que debe tener un proyecto
de arquitectura y construccion (alzados, perfiles, plantas,
instalaciones, distribucién, materiales, etc.) Se mostraran uno o

varios ejemplos de cada tipo de plano. (10min)
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2°. Se mostrara recursos digitales y fisicos que los alumnos

podran consultar para realizar los diferentes bocetos. (5min)

3°. Segun el pliego de condiciones elaborado por grupos, los

alumnos trabajaran la primera parte del disefio de la vivienda, que

sera la distribucion de espacios, red de agua fria y caliente y

saneamiento, instalacion eléctrica (electrodomésticos, enchufes,

etc.). Se dibujaran los bocetos por grupos. El docente guiara'y

acompanara estas elaboraciones (35 min)

Criterios de evaluacion

11,21

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz, planos de viviendas
Digital: Internet

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Atencién a la diversidad

Medidas de respuesta

Medidas generales Medidas especificas

(NEAE: TDAH)

NEAE: AACCII

educativa Agrupamientos Libertad de La actividad de
flexibles movimientos en el crear diferentes
Metodologias aula (con cierto bocetos tiene alto
cooperativas control) caracter de
Accion tutorial Integracion en grupo  creatividad, por
con tanto, supone una
acompafiamiento actividad abierta a
positivo desarrollar la
capacidad creativa,
resolutiva y de
razonamiento
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefianza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Definicion de metas y objetivos

Seguimiento del progreso
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SESION 5

El disefio y los planos. CAD

Fecha

1 octubre de 2024

Entorno

Aula de clase o sala de ordenadores

Explicacion de la sesion

1°. Explicacion uso de la herramienta de disefo LibreCAD. Se

proporcionara un manual de uso para que los alumnos puedan

consultar dudas y/o opciones avanzadas (15min)

2°. Por grupos se recomienda planificarse y distribuir tareas) se

dibujaran los planos plasmados en el esbozo (35min)

Criterios de evaluacion

11,21, 4.1

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz
Ordenadores y LibreCAD

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Atencién a la diversidad

Medidas de respuesta

Medidas generales Medidas especificas

(NEAE: TDAH)

NEAE: AACCII

educativa Agrupamientos Nos aseguramos de  Se propone que
flexibles que tenga una parte  ayude a los grupos
Metodologias especifica asignada  que lo necesiten a
cooperativas de los planos manejar la
Accion tutorial Integracion en grupo  herramienta
con LibreCAD
acompafamiento (asistencia técnica
positivo a grupos de
trabajo)
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Autoexplicacion
Definicion de metas y objetivos

Seguimiento del progreso
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SESION 6

El disefio y los materiales de construccion

Fecha

4 octubre de 2024

Entorno

Aula de clase o sala de ordenadores

Explicacion de la sesion

Criterios de evaluacion

1°. Si es necesario, se tomaran 20 min para terminar los planos de
la sesion anterior.

2°. Se explicaran los diferentes materiales de construccion. Se
presentaran fotos de diferentes materiales. Se asociaran
diferentes materiales al concepto de eficiencia energética y la
sostenibilidad. Para ello se utilizaran esquemas vy listado
elaborados en la pizarra durante la explicacion, que nos serviran
para la actividad a realizar en clase (15min)

3°. Se realizara una pequefia actividad recorriendo la clase o el
edificio para observar y analizar los materiales que forman parte
de la construccion en la que nos encontramos (15min)

1.1, 2.1

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz, pizarra, proyector
Ordenadores y LibreCAD

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje por descubrimiento

Atencion a la diversidad
Medidas de respuesta

educativa

Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

(NEAE: TDAH)

Agrupamientos Pedimos que sea el Se propone que

flexibles ayudante para comparta con la

Metodologias escribir en la pizarra  clase datos

cooperativas Integracion en grupo  complementarios a
Accion tutorial con los que se
acompafiamiento expliquen

positivo investigando de

forma auténoma




Modalidad de

agrupamiento

Grupo

Actividades y
estrategias de

ensefianza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Definicion de metas y objetivos

Uso de mapas conceptuales

SESION 7

El disefio y los materiales de mi casa

Fecha

8 octubre de 2024

Entorno

Aula de clase o sala de ordenadores

Explicacion de la sesion

1°. Los grupos determinaran los materiales que se emplearan en
la vivienda de su proyecto, justificando su eleccién. Esto se
realizara en un documento que se archivara en la carpeta del
proyecto. Se propondra hacer una tabla, donde aparezcan las
diferentes partes de la vivienda y sus materiales. (20min)

2°. Con la herramienta LibreCAD, se explicara cémo estos
materiales se integran en los planos digitales y se llevara a la
practica. (30min)

3°. Si es necesario, podra emplearse tiempo en terminar algunos

planos.

Criterios de evaluacion

1.1,2.1, 4.1

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz, pizarra, proyector
Ordenadores y LibreCAD

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Atencion a la diversidad
Medidas de respuesta

educativa

Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

(NEAE: TDAH)

Agrupamientos Nos aseguraremos Se propone que

flexibles de que en el grupo comparta con la
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Metodologias tiene una mision clase trucos o tips
cooperativas concreta para esta para usar
Accién tutorial parte LibreCAD

Integracion en grupo
con
acompafiamiento

positivo

Modalidad de

agrupamiento

Grupo

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Definicion de metas y objetivos

Seguimiento del progreso

SESION 8

El presupuesto, ;como se hace?

Fecha

11 octubre de 2024

Entorno

Aula de clase o sala de ordenadores

Explicacion de la sesion

1°. Se explicara el concepto de presupuesto y como se elabora el
presupuesto de construccion de una casa. Introduccién al
concepto de partidas y bases de datos de precios. Se muestras
ejemplos y se explica dénde se puede encontrar la informacion.
(15min)
2°. Familiarizacion y uso de herramienta Excel. Se explican las
férmulas principales a utilizar (10min)
3°. Concurso Excel por grupos. Se proponen 4 pequefios retos por
grupos. El primero que lo sabe, lo explica a la clase.

- Suma de un conjunto de celdas

- Bordes y estilos de tablas

- Imprimir en pdf una tabla seleccionada

- Fijar visualizacion de datos
(25min)

Criterios de evaluacion

11,21, 4.1
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Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz, pizarra, proyector
Ordenadores y Excel

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Gamificacién
Atencién a la diversidad Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII
Medidas de respuesta (NEAE: TDAH)
educativa Agrupamientos Se le puede Se propone que
flexibles proponer ser el comparta con la
Metodologias arbitro del concurso  clase trucos o tips
cooperativas Integracion en grupo  para usar Excel o
Accion tutorial con que construya una
acompafiamiento herramienta que
positivo aune los
presupuestos de
todos los equipos
para compararlos
para compararlos
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo

Seguimiento del progreso

SESION 9

El presupuesto, ¢ cuanto cuesta mi casa?

Fecha

15 octubre de 2024

Entorno

Aula de clase o sala de ordenadores

Explicacion de la sesion

1°. Por grupos, los alumnos elaboraran el presupuesto de su casa

utilizando la herramienta Excel. (50min)

2°. Si es necesario, se dara tiempo para terminar los planos y

otras partes del proyecto que queden por finalizar

Criterios de evaluacion

1.1,2.1, 4.1
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Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz
Ordenadores y Excel

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Atencién a la diversidad

Medidas de respuesta

Medidas especificas
(NEAE: TDAH)

Medidas generales

NEAE: AACCII

educativa Agrupamientos Asegurarse de que Se le propone
flexibles tiene asignada una ampliar el trabajo
Metodologias tarea/objetivo en desde un interés
cooperativas concreto dentro del deseado o bien
Accion tutorial grupo dirigido si lo
Integracion en grupo  prefiere
con
acompafiamiento
positivo
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Seguimiento del progreso

Definicion de metas y objetivos

SESION 10

Presentacion del proyecto de disefio
Fecha 18 octubre de 2024
Entorno Aula de clase

Explicacion de la sesion

1°. Exposicién y comunicacion en clase de los proyectos de disefio

de vivienda por grupos

- 5 min por exposicion + 5 min de debate en clase

Hay tiempo para que expongan 6 grupos. Eso seria para una

clase de 24 alumnos, ya que los grupos son de 4 alumnos. En

caso de que fuera necesario, se continuaria en la siguiente clase.




Criterios de evaluacion

11,21, 4.1

Instrumentos de

Cuaderno del profesor

evaluacion Actividades grupales

Recursos Fisicos: papel, lapiz
Proyector

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Atencion a la diversidad

Medidas de respuesta

Medidas especificas
(NEAE: TDAH)

Medidas generales

NEAE: AACCII

educativa Agrupamientos Asegurarse de que Se le propone
flexibles tiene asignada un buscar una forma
Metodologias objetivo concreto original de
cooperativas dentro exposicion exposicion del
Accion tutorial Integracion en grupo trabajo y
con coordinarla con el
acompafiamiento grupo
positivo
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de

ensefanza-aprendizaje

Aprendizaje cooperativo
Definicion de metas y objetivos

Elaboracion de resumenes o sintesis

Ademas de los instrumentos de evaluacion especificos empleados en cada sesion, se

evaluaran los proyectos con una rubrica disefiada para tal fin. Se presenta en el Anexo 5.
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Concrecién curricular

En este apartado se relacionan las competencias especificas con las competencias
clave, los OGE (Objetivos Generales de Etapa), los criterios de evaluacion y los saberes
basicos.

En primer lugar, se exponen los saberes basicos para la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de tercero de la ESO que se trabajan en esta situacion de aprendizaje:

A. Proceso de resolucién de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicién de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacioén vy difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis.
Proyeccion cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas normalizadas de una
pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia

en Andalucia.



TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

En la Tabla 7 se asocian estos saberes basicos con las competencias especificas, los

criterios de evaluacién, las competencias clave (descriptores) y los OGE.

Tabla 6.

Asociacién de competencias clave, competencias especificas, criterios de evaluacion,

saberes basicos y objetivos generales de etapa

Comp. Criterios de evaluacién
Comp. Saberes basicos y
Clave Descripcion de OGE
Especf Cédigo otros saberes
(Descriptores) concrecion
Definir problemas o
necesidades planteadas,
CCL3 buscando y contrastando
STEM2 informacion procedente
TYD.3.A1.
CD1 CE1 de
1.1 TYD.3.A.2.
CD4 diferentes fuentes de
TYD.3.A5.
CPSAA4 manera
CE1 critica y segura, A
evaluando su B
fiabilidad y pertinencia. C
Idear y disefar D
CCL1 soluciones E
STEM1 eficaces, innovadoras y F
. TYD.3.A1.
STEMS3 sostenibles a problemas G
o . TYD.3.A5.
CD3 definidos, aplicando H
CE2 2.1 TYD.3.B.1.
CPSAA3 conceptos,
. TYD.3.B.2.
CPSAA5 técnicas y
o TYD.3.B.3.
CE1 procedimientos
CE3 interdisciplinares, asi

como




73

criterios de
sostenibilidad, con
actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

CCL1
STEM4
CD3
CCEC3
CCEC4

CE4

41

Representar y comunicar
el

proceso de creacion de
un

producto, desde su
disefio hasta

su difusién, elaborando

documentacion técnica y

grafica TYD.3.B.1.
con la ayuda de TYD.3.B.2.
herramientas TYD.3.B.3.

digitales, empleando los
formatos y el vocabulario
técnico

adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como
en

remoto
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Propuesta de Innovacién Educativa
Este apartado recoge la Propuesta de Innovacién Educativa dentro del presente trabajo.
Esta propuesta esta vinculada a la mejora de la programacion didactica existente y a la SA

propuesta en el presente trabajo.

Justificacion de la Propuesta
Se ha detectado falta de sensibilizacion y desconexion del alumnado con el medio
ambiente. En reuniones del departamento y en claustro, tras aportar diferentes evidencias
vividas con los alumnos de 3° de ESO, varios docentes han comentado la necesidad de
sensibilizarlos con respecto a la sostenibilidad y el respeto a la naturaleza.
Por otro lado, se detecta que los ODS no estan vinculados a la programacion
Como solucion a la problematica planteada, se propone, a través de una actividad para
trabajar el ODS 15. Vida de Ecosistemas Terrestres
Se propone realizar esta actividad a continuacion de la SA propuesta, ya que continua
aplicando aspectos del proceso tecnoldgico y la sostenibilidad
Tipo de Innovacién Docente
Debido al caracter de los contenidos a tratar en la actividad: sostenibilidad, ecosistemas
terrestres, naturaleza y tecnologia. Se propone trabajar de forma transversal entre las
asignaturas de Biologia y Geografia y Tecnologia y Digitalizacién.
Objetivos
Por un lado, los objetivos del ODS son:
- Conocer y utilizar el concepto de “diversidad bioldgica”, siendo conscientes de las
dificultades que conlleva, en la actualidad, su mantenimiento.
- Movilizar y aumentar de manera significativa los recursos financieros procedentes de
todas las fuentes para conservar y utilizar de forma sostenible la diversidad biolégica y

los ecosistemas
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- Integrar los valores de los ecosistemas y la diversidad bioldgica en la planificacion
nacional y local, los procesos de desarrollo, las estrategias de reduccién de la pobreza y
la contabilidad
Por otro lado, los objetivos de la asignatura implicados en esta actividad son:

- Formar parte de un proyecto que fomente la biodiversidad y por tanto la sostenibilidad
en nuestro entorno

- Aprender a identificar materiales sostenibles y respetuosos con el habitat de otros seres
vivos que forman parte de nuestro entorno

- Aprender a describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados

- Conocer y experimentar la utilidad del reciclado de materiales
Seria necesario integrar aqui los objetivos de la asignatura de Biologia.

Plan de trabajo
La Tabla 8 recoge la planificacién y el desarrollo del Proyecto de Innovacién Educativa
propuesto.

Tabla 7.

Actividad Proyecto de innovacion docente: hagamos un hotel de insectos

Actividad Hagamos un hotel de insectos

Temporalizacién 5 sesiones de 50 min

Primer trimestre

Asignaturas Tecnologia y Digitalizacién 3°ESO

Biologia y geologia

Responsables del proyecto Docente asignatura de Tecnologia y Digitalizacion

Docente asignatura de Biologia y Geografia
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SESION 1

Introduccion

Fecha 22 octubre 2024
Entorno Aula de clase

Explicacion de la

sesion

Se explica que la actividad se llevara a cabo aplicando la metodologia de
proyectos (como en la SA anterior) y cémo se hara la evaluacion.
Debatiremos preguntas sobre:

¢que es un hotel de insectos? ¢ para qué sirve? ;como esta relacionado
con la biodiversidad?

¢ que especies viven en qué materiales?

Vemos un video sobre los hoteles de insectos y a través la App Edpuzzle
incluiremos una serie de preguntas en el video para activar la motivacion
del alumnado. En la Figura 13 se muestra un ejemplo de cémo funciona
esta aplicacion.

Figura 13.

Vista de la actividad inicial realizada con Edpuzzle.

B PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

¢Para qué sirve un hotel de insectos?

&9 Hotel o habitat para insectos beneficiosos - Bricomania o [ » )
Watchlater ~ Share Para decorar el jardin

Para fomentar la biodiversidad y reducir el
consumo de fitosanitarios

Volver a ver Omitir

Nota. Captura de pantalla tomada en https://edpuzzle.com/media/
Facilitaremos informacion donde se explica qué es y para qué sirve un
hotel de insectos.

Se formaran los grupos heterogéneos (5 personas)

Criterios de

evaluacion

Tecnologia y Digitalizacién: 1.1, 2.1, 4.1

Biologia y Geografia:




Instrumentos de Rubrica de evaluacién elaborada entre los responsables de las dos

evaluacion asignaturas

Recursos Video: https://www.youtube.com/watch?v=RQTaDrGzs_c

https://reforesta.es/como-hacer-tu-propio-hotel-para-insectos/

Metodologia Aprendizaje cooperativo
Gamificacion

Atencién a la Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

diversidad (NEAE: TDAH)

Medidas de Agrupamientos Se le puede Se propone que investigue

respuesta flexibles proponer ser el otras formas de fomentar la

educativa Metodologias ayudante del biodiversidad y las
cooperativas proyector y comparta con la clase
Accion tutorial ordenador

Integracion en grupo
con

acompafiamiento

positivo
Modalidad de Individual
agrupamiento Grupo
Actividades y Tarea de activacion inicial. Se hara a través de las cuestiones abiertas y
estrategias de cerradas iniciales, y reflexiones dadas por los alumnos
ensefanza-

aprendizaje

SESION 2

Condicionantes y Diseino

Fecha 25 octubre 2024
Entorno Aula de clase

Explicacion dela  Con el docente de Biologia se estudiarian cuestiones como:

sesién ¢, Qué especies hay en nuestro entorno? ;Cuales son enemigos naturales
de las plagas? ¢ Qué son enemigos naturales? ;Qué son las cadenas
troficas? ¢ Como puede influir en ellas fomentar la biodiversidad?

¢, Requisitos para la ubicacion de un hotel de insectos?




¢ Qué materiales? (15min)
Una vez recogidos los condicionantes por grupo, se realizaran los bocetos
de los hoteles de insectos. Se definen los materiales con los que se van a

construir los hoteles (35min)

Criterios de

evaluacion

Tecnologia y Digitalizacién: 1.1, 2.1, 4.1

Biologia y Geografia:

Instrumentos de

Rubrica de evaluacién elaborada entre los responsables de las dos

evaluacion asignaturas

Recursos Papel, lapiz, herramientas de dibujo
Pizarra

Metodologia Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje colaborativo

Atencion a la

Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

diversidad (NEAE: TDAH)
Medidas de Agrupamientos Asegurarse de que Se propone que investigue
respuesta flexibles tiene una tarea sobre las especies de
educativa Metodologias definida dentro de enemigos naturales
cooperativas Su grupo autéctonas
Accion tutorial Integracion en grupo
con
acompafiamiento
positivo
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de
ensefanza-

aprendizaje

Seguimiento del progreso
Preguntas

Resumen

SESION 3

Recolecciéon de materiales

Fecha 29 octubre 2024

Entorno Bosque o campo en las inmediaciones del colegio o instituto si es posible
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Explicacion de la  Estudio del terreno, seleccién de ubicaciones de hoteles de insectos
sesion (20min)
Recoleccién de materiales autoctonos y lista de posibles materiales que

puedan hacer falta que no encontramos en el entorno (30min)

Criterios de Tecnologia y Digitalizacién: 1.1, 2.1, 4.1

evaluacion Biologia y Geografia:

Instrumentos de Rubrica de evaluacién elaborada entre los responsables de las dos

evaluacion asignaturas

Recursos Materiales de construccion hotel de insectos
Sacos o bolsas
EPI: Guantes

Metodologia Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje por descubrimiento

Aprendizaje colaborativo

Atencién a la Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII
diversidad (NEAE: TDAH)
Medidas de Agrupamientos Le asignamos una Compartimos con el alumno
respuesta flexibles tarea en concreto, algunos tips del entorno, e
educativa Metodologias cerca de los intentamos tener feedback

cooperativas docentes de sus intereses

Accion tutorial Integracion en grupo relacionados con la

con actividad

acompafiamiento

positivo
Modalidad de Grupo
agrupamiento
Actividades y Establecimiento de metas
estrategias de Seguimiento del proceso

ensenanza-

aprendizaje



80

SESION 4

Construccion

Fecha

3 noviembre 2024

Entorno

Aula taller

Explicacion de la

sesion

Repaso de pautas de prevencion (10min)

Construccion de los hoteles de insectos segun los disenos elaborados (40min)

Criterios de

evaluacion

Tecnologia y Digitalizacion: 1.1, 2.1, 4.1

Biologia y Geografia:

Instrumentos de

Rubrica de evaluacion elaborada entre los responsables de las dos asignaturas

evaluacion
Recursos Proyector
Materiales de construccion hotel de insectos
Herramientas de construccion con madera (taladros, clavos, martillos, etc)
Sacos o bolsas
EPI: Guantes, gafas, protectores auditivos
Metodologia Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje por descubrimiento

Aprendizaje colaborativo

Atencion a la

Medidas generales

Medidas especificas

NEAE: AACCII

diversidad (NEAE: TDAH)

Medidas de Agrupamientos Le asignamos una Actividad con caracter

respuesta flexibles tarea en concreto, creativo

educativa Metodologias cerca de los docentes Fomentar entorno
cooperativas Integracion en grupo  comprensivo e inclusivo
Accion tutorial con acompafamiento  durante la construccion

positivo
Modalidad de Grupo

agrupamiento

Actividades y
estrategias de
ensefanza-

aprendizaje

Establecimiento de metas

Aprendizaje cooperativo
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SESION 5

Instalacién y reto

Fecha

6 noviembre 2024

Entorno

Bosque o campo en las inmediaciones del colegio o instituto si es posible

(previamente solicitados los permisos necesarios)

Explicacion de la

Instalacién de hoteles (30min)

sesién Reto: ¢ Qué hariais para continuar mejorando la diversidad del entorno donde
hemos instalado los hoteles? Realizacion de TO DO list (10min)
Evaluacion de la actividad: realizacion de cuestionario por parte de los alumnos
(10min)

Criterios de Tecnologia y Digitalizacion: 1.1, 2.1, 4.1

evaluacion Biologia y Geografia:

Instrumentos de

Rubrica de evaluacién elaborada entre los responsables de las dos asignaturas

evaluacion
Recursos Proyector
Materiales de construccion hotel de insectos
Herramientas de construccion con madera (taladros, clavos, martillos, etc)
Sacos o bolsas
EPI: Guantes, gafas, protectores auditivos
Metodologia Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje por descubrimiento

Aprendizaje colaborativo

Atencion a la

Medidas generales Medidas especificas NEAE: AACCII

diversidad (NEAE: TDAH)
Medidas de Agrupamientos Integracion en grupo  El reto puede potenciar la
respuesta flexibles con acompafnamiento  ampliacién por parte de la
educativa Metodologias positivo alumna en funcién de sus
cooperativas intereses
Accidn tutorial
Modalidad de Grupo

agrupamiento
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Actividades y Establecimiento de metas
estrategias de Aprendizaje cooperativo
ensefianza-

aprendizaje

Evaluacion

La evaluacién del alumnado con respecto a esta actividad se realizara con una rubrica
elaborada conjuntamente por los docentes de las dos asignaturas implicadas. La calificacion de
la actividad supondra un porcentaje determinado (15-20%) dentro de los criterios de evaluacion
empleados, que son comunes a la SA propuesta.
Cuestionario para valorar el alcance de los objetivos

Se plantea un cuestionario elaborado en Google Forms para valorar en qué medida los
objetivos iniciales han sido alcanzados por el alumnado:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSctivfVrSLhisJiYuNZETWobuP26PC_m6t1HJzQvzBg
XQxIUA/viewform?usp=header
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Conclusiones, limitaciones y prospeccién de futuro
En este trabajo se ha explorado la integracion de los ODS en la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién a través de metodologias activas. A lo largo del desarrollo del
proyecto, se han alcanzado varios hallazgos y aprendizajes clave:

1. Relevancia de los ODS en la Educacion: La inclusion de los ODS en el curriculo de
Tecnologia y Digitalizacién demuestra ser una estrategia efectiva para sensibilizar a los
estudiantes sobre la importancia del desarrollo sostenible. Los alumnos mostraran un
mayor interés y compromiso al trabajar en proyectos que tienen un impacto real en su
entorno y en la sociedad.

2. Eficacia de las Metodologias Activas: Las metodologias activas, como el ABP y la
gamificacién, facilitan un aprendizaje mas participativo y significativo. Estas
metodologias periten a los estudiantes desarrollar competencias tanto académicas
como socioemocionales, mejorando su capacidad de trabajo en equipo, resolucion de
problemas y pensamiento critico.

3. Mejora en la Programacién Didactica: La propuesta de mejora de la programacion
didactica demuestra su viabilidad y eficacia. La inclusién de actividades y proyectos
relacionados con los ODS ha enriquecido el curriculo y proporciona a los estudiantes
una experiencia de aprendizaje mas completa y relevante.

4. Desarrollo de Competencias Digitales: El uso de herramientas digitales como
LibreCAD y Excel es fundamental para el desarrollo de competencias digitales en los
estudiantes. Estas herramientas no solo facilitan la realizacién de los proyectos, sino
que también preparan a los alumnos para enfrentar los desafios tecnologicos del futuro.

5. Limitaciones y Futuras Investigaciones: A pesar de los avances mostrados, el
proyecto ha enfrentado algunas limitaciones, como la falta de aplicacién en algunos
casos y la necesidad de una mayor formacién del profesorado en metodologias activas.

Futuras investigaciones podrian centrarse en la formacién de estas metodologias en los
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docentes y en la evaluacion a largo plazo de su impacto en el aprendizaje de los

estudiantes.

En resumen, la integracion de los ODS en la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion a
través de metodologias activas constituye una estrategia efectiva para mejorar la ensefianza y
el aprendizaje. Este enfoque no solo permitira a los estudiantes adquirir conocimientos y
habilidades relevantes, sino que también fomentara su compromiso con el desarrollo sostenible

y su capacidad para enfrentar los desafios del siglo XXI.
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que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingiistica en Educacién Primaria y Educacion
Secundaria Obligatoria.

Ley 9/1999, de 18 de noviembre, de Solidaridad en la Educacion, BOE, nium. 304, de 21 de
diciembre de 1999.

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, BOJA, num. 252, 26 de
diciembre de 2007.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion, BOE num 340, de 30 de diciembre de 2020.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se

regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
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individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
BOJA num. 105, de 2 de junio de 2023.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, BOE num. 76, de 30 de

marzo de 2022.
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ANEXO 1. PROGRAMACION DE AULA (SITUACIONES DE APRENDIZAJE)



ANEXO 1. PROGRAMACION DE AULA 3° ESO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION



Titulo de la SA n.° 1

Curso

Asignatura

Vinculacion con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso

Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Proceso tecnolégico

Temporalizacién

. 10 sesiones
Secundaria

3.° Etapa

Tecnologia y digitalizacion Il

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las areas de Matematicas por su relacion con el descubrimiento cientifico y el desarrollo de
productos a través de la investigacion y analisis de problemas propios de la tecnologia. Por otro lado, esta relacionada con el area de Economia, ya
que conoceran y estudiaran el valor y la repercusion tecnoldgica a través de los inventos para nuestro dia a dia. Con el area de Educacion Plastica y
Visual, gracias al disefio y creacion de bocetos y prototipos y finalmente, ademas, con Lengua y Literatura al trabajar la produccion de textos
escritos y expresion oral, comunicando asi, procesos y resultados.

Esta situacion de aprendizaje esta pensada para impartirse al comienzo del curso escolar. Su objetivo es asentar las bases de qué se entiende por
tecnologia, como ha evolucionado en el tiempo y en qué consiste el desarrollo de un elemento tecnoldgico, para enfocarse finalmente en los
programas de disefo. Estos aprendizajes se consolidaran en la siguiente situacion de aprendizaje, dedicada a la representacion de objetos.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a elaborar la documentacion técnica de un producto, el disefio de un prototipo mediante
el uso de programas de disefio asistido por ordenador y a crear y diseiar piezas de cierta complejidad. Lo llevaran a la practica con un ejercicio que
se le plantea a modo de reto y con varias actividades grupales a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, como el disefio de piezas mediante el
programa FreeCAD. Ademas, aprenderan a plantearse retos, buscar soluciones tecnoldgicas y desarrollar productos a través de un proceso
planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones. Con esta situacion de aprendizaje, que gira entorno a la tecnologia y su desarrollo,
se contribuira a la adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud




corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora,
reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Intenciones que se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:
® La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

® Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefanza Basica.

Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

® Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

® Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del El reto de esta situacion de aprendizaje consiste en:
producto final ® El diseno de una pieza en 3D utilizando el programa FreeCAD.
® Construccion paso a paso guiado de una pieza en 3D utilizando FreeCAD.

® Documentacion técnica de un producto disefiado con FreeCAD ( portada, especificaciones técnicas, disefio del prototipo, hoja de construccion,
lista de materiales).

® Creacion de piezas en 3D utilizando modulos Part o Part Design.

® Generacion de la documentacion técnica de la pieza en 3D utilizando el modulo Tech Draw con exportacion a archivo .pdf




Contextos y espacios

de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara en el aula de informatica y precisa de ordenador para llevar a cabo las experiencias propuestas. También
es compatible con el ambiente familiar donde el alumno puede practicar lo aprendido con un dispositivo digital desde casa.

2. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y | Pag. 16, act. 8 [{(3)
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Pag. 17, act. 11
diferentes contextos y sus fases. TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacion y definicion de problemas sencillos Pag. 24, act. 18
planteados.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso | Pag. 10, act. 1
habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el .
método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la | Pag. 16, act. 7
TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar construccion de conocimiento.

Pag. 1 .12
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. ag. 18, act

Pag. 23, act. 17

Pag. 24, act. 21




1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los | Pag. 16, act. 8 [(3)

dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas .
y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos | Pag. 24, act. 22

de manera ética y critica.




COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos

diferentes contextos y sus fases. interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de | emprendedora, perseverante y creativa. Pag. 21. Nuestro reto: Disena tu primera pieza 3D
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la Pag. 24, act. 19

fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. Pag. 25, act. 30

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar | 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y | Pag. 16, act. 8 [(AS)
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de | Pag. 20, act. 16
una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o

B. Comunicacion y difusion de ideas. en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de

documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la | Pag. 16, act. 8
TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de manipulacion y conformacion de materiales, | Pag. 21. Nuestro reto: Disefa tu primera pieza 3D [{A3)]
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la empleando herramientas y maquinas adecuadas, | Pag. 24, act. 24, 25.
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. aplicando los fundamentos de estructuras,

mecanismos, electricidad y electronica vy
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.




COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

B. Comunicacion y difusion de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un | Pag. 13, act. 4
. s oz . oz producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando | Pag.18, act. 13
T.YD'?’,'B'?" Herramlenta.s, d1g,ltal.es pElE la elaboraaqn, pl_thcac',on y documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de | Pag. 21. Nuestro reto: Disefa tu primera pieza 3D
difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario fﬁ]
proyectos sencillos. técnico  adecuados, de manera  colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

E. Tecnologia sostenible. 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la | Pag. 12, act. 3
IS - . o . . r sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano | Pag. 19,act. 15
TYD.3.E.1. I?esar'rollo tecnolqglco. crea}t1v1dad,, 1pnovac1op, 1nyest1gac1on, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y | Pag. 25, act. 35
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo | Pag. 24, act. 23, 26
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia. sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra | Pag. 25, acts. 28, 29
comunidad.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a

la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto | Pag. 17, act. 10

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en | Pag.19, act. 15
el entorno mas cercano. Pag. 24, act. 20
Pag. 25, acts. 27, 31, 32, 33, 34.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al | Pag. 10, act. 2 [%
y 11




3. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES / RECURSOS Y
TAREAS ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

Interactivo
-Kahoot
Documentos descargables
-Programacion de aula

-RUbrica de los criterios de evaluacion
-Rubrica Mis competencias (alumnado)
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al
desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde
a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdlltiples formas de accion y expresion, y combina asimismo
propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumno a través de una lectura sobre el auge de las impresoras 3D y su
METODOLOGIA cada vez mas imprescindible aportacion a la industria y a la vida de las personas. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la
participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta
primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.
Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teoricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

Pag. 8, Empezamos!

MOTIVACION Pag. 9. {Vamos a

aprender!

2 Pag. 10, nuestro reto:
ACTIVACION iDisefa tu primera pieza
en 3D!
EXPLORACION Y 1. La tecnologia: Pag. 10, Videos Aprendizaje cooperativo:
ESTRUCTURACION acts. 1y 2 —Rut1:na. Cabgzas juntas numeradas - CONTRASTAMOS JUNTOS. Rutina Cabezas
) -Rutina. Equipos pensantes juntas numeradas. Uno, dos y/o cuatro
2. La tecnologia en el Interactivos o - PLANTEAMOS JUNTOS. Rutina Equipos
tiempo: Pag. 11; -Organizador. Pasarela de la aplicacion
. ; A pensantes
-Organizador. Qué pasaria si faltara...
3. El desarrollo de un Documentos descargables g
producto tecnologico: -Refuerzo. La tecnologia. El proceso tecnologico y Aprender a pgnsar y metaclongmon.
Pag. 12, act. 3 sus fases. - Estrategia ;Qué pasaria si faltara...?
-Refuerzo. Creamos prototipos mediante CAD - Estrategia Pasarela de la aplicacion
4. La resolucion de un -Refuerzo. El marketing - Estrategia Cronograma
problema tecnoldgico: -Consolidacion. Fases de un proceso tecnologico
Pag. 13, act. 4 -Consolidacion adaptada. Fases de un proceso




APLICACION

CONCLUSION

5. Los disefios en
programas informaticos:
Pag. 14, act. 5

6. FreeCAD: programa de
diseno: Pag. 15, act. 6

7. La documentacion
técnica de productos:
Pag. 16, acts. 7y 8

8. Los programas CAD y
CAE: Pag. 17, acts. 9-11

9. La construccion de
prototipos: Pag. 18, acts.
12-14

10. La comercializacion de
un producto:
Pag. 19, act. 15

11. La distribucion de un
producto: Pag. 20, act. 16

tecnoldgico.
-Consolidacion. Creamos prototipos mediante CAD
-Consolidacion adaptada. Creamos prototipos
mediante CAD
-Consolidacion. Simulacion por ordenador
-Consolidacion adaptada. Simulacion por
ordenador
-Profundizacion. Producto tecnoldgico
-Profundizacion. Creamos piezas en CAD
-Profundizacion. Los sistemas de simulacion por
ordenador: Yenka
-Plantilla. Pasarela de la aplicacion
-Plantilla. Qué pasaria si faltara...

Nuestro reto: jDisena tu
primera pieza 3D!

Pag. 21. Disena las piezas

de tu juego de

construccion.

Videos

-Oratoria y debate. Técnicas para abrir y cerrar
una presentacion

-Rutina Uno, dos y/o cuatro

Interactivos

-RUbrica. Nuestro reto

Documentos descargables

-Rlbrica. Nuestro reto

En resumen: Pag. 22.

Practicamos: Pags. 23, 24y
25, acts. 17, 18, 19, 20,
21, 22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30, 31, 32, 33, 34,
35.

EN RESUMEN:

Interactivos

-Video. Proceso tecnologico
Documentos descargables

-En resumen. Proceso tecnologico

PRACTICAMOS:

Oratoria y debate:
- Técnicas para abrir y cerrar una presentacion




Interactivos

-Organizador interactivo. Cronograma
-Organizador interactivo. Qué pasaria si faltara...
-Organizador interactivo Mapa conceptual de la
situacion de aprendizaje

-Ribricas Mis competencias (alumnado)
-Autoevaluacion

-Evaluacion asignable

Videos

-Rutina. Produccion grupal

Documentos descargables

-Plantilla. Cronograma

-Plantilla. Qué pasaria si faltara

-Prueba de evaluacion y escala de calificacion
-Prueba de evaluacion adaptada y escala de
calificacién

-Rubrica. Mis competencias (profesorado)

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones para percibir Pauta 2. Proporcionar multiples Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprensién.
formas de representacion. | la informacion. opciones para el lenguaje y los
simbolos.
® Cambiar el tamafo del texto, de la letra o el tipo ® Ensefar previamente o ®  Fijar conceptos previos ya asimilados.
de fuente. c}arificar el vocabulario y los ®  Utilizar organizadores graficos.
® Medir el contraste entre fondo, texto e imagen. simbolos. ®  Destacar los elementos basicos.
[ J Utlllza[‘ el COlor‘ como medio de informacién (0] para o Inselrtar ap’oyos al [ ] Utilizar esquemas, organizadores gréﬁcosm,
resaltar algun elemento. vocabulario, a los simbolos y a para destacar las ideas fundamentales y las
@ Variar el volumen o la velocidad con la que se referencias desconocidas dentro relaciones entre conceptos o elementos.
presenta la informacion sonora. del teXto" ) ®  Poner ejemplos y contraejemplos.
®  Utilizar subtitulos. l. FXphc?r las( relac19nes lentre ®  Agrupar la informacion en unidades mas
; ‘o 0s elementos (por €jemplo, a equefas. Presentar los contenidos de manera
®  Usar diagramas, graficos... p [P
S '8 traveés de mapas conceptuales). progresiva, no todos a la vez.




® Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros.

® Utilizar objetos fisicos y modelos espaciales.

® Convertir el texto digital (PDF) en audio.

® Permitir la participacion de un compafero o
companera para que lea el texto en voz alta.

® Utilizar programas informaticos que hagan posible
la conversion de texto a voz.

() Establecer conexiones con
estructuras previas.

® Acompanar el texto digital

con una voz humana
pregrabada.

®  Proporcionar diferentes
formas de representar las
notaciones en formulas,

problemas de palabras, graficos,
etc.

® Presentar los conceptos
clave en formas alternativas al
texto.

[ J Utilizar listas de
organizadores, notas, recordatorios, etc.

[ J Usar estrategias mnemotécnicas.

[ J Incorporar revision de
aprendido.

acciones de

comprobacion,

lo

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones
para la expresion y hacer fluida la
comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

® Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos
y en la accion que hay que realizar para responder a las
preguntas o hacer las tareas.

® Permitir que se puedan dar respuestas fisicas o por
seleccion, como alternativas al uso del lapiz, al control
del raton, etc.

® Proporcionar opciones para la interaccion con los
materiales didacticos.

® Incorporar un software accesible.

® Usar objetos fisicos
manipulables (bloques, modelos
3D, regletas, abacos, etc.).

® Utilizar diferentes
estrategias para la resolucion de

problemas.

® Componer o redactar
manejando multiples medios
(texto, voz, dibujos, cine,

musica, movimiento, arte visual,
etc.).

® Usar correctores
ortograficos y gramaticales.

® Incorporar software de
prediccion de palabras.

® Utilizar software de
reconocimiento /  conversor
texto-voz.

® Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

® Facilitar herramientas

® Incorporar apoyos para hacer una estimacion
previa del esfuerzo, los recursos que se van a

utilizar y el grado de dificultad.

® Usar modelos o ejemplos del proceso vy

resultados de la definicion de metas.

®  Proporcionar pautas y listas de comprobacion

para definir objetivos.
®  Hacer visibles los objetivos.
®  Realizar avisos del tipo «para y piensa».

® Planificar tiempos para «mostrar y explicar su

trabajo».

®  Utilizar listas de comprobacion y plantillas de

planificacion de proyectos.

® Proporcionar mentores que modelen
proceso de pensar en voz alta.

el

®  Facilitar pautas para dividir metas a largo

plazo en objetivos a corto plazo alcanzables.
®  Utilizar organizadores graficos.

®  Aportar plantillas para recoger y organizar la

informacion.
®  Usar listas de comprobacion.




graficas.

® Usar calculadoras.

® Incorporar disenos
geométricos, papel pautado,
etc.

® Utilizar materiales
virtuales.

® Proporcionar materiales que
se puedan manipular.

® Usar variedad de mentores:
profesor, tutor de apoyo (que
usen distintas estrategias
didacticas) y companeros.

® Permitir apoyos que se
pueden retirar gradualmente,
segn aumenta la autonomia
(pautas, diccionario...).

® Facilitar un feedback o
retroalimentacion formativa.

® Proporcionar ejemplos de
soluciones novedosas a
problemas reales.

®  Posibilitar pautas para tomar notas.

® Realizar preguntas o plantillas para
reflexionar sobre el trabajo desarrollado.

®  Usar representaciones de los avances (antes y
después con graficas, esquemas, tablas en los que
se muestren).

® Instar a los estudiantes a identificar qué tipo
de feedback esperan o necesitan.

® Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales, revision
en video).

®  Utilizar listas o matrices de evaluacion.

® Proporcionar ejemplos de practicas.

® Facilitar trabajos de estudiantes evaluados
que incluyan comentarios.

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones
para mantener el esfuerzo y la
persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

® Permitir la participacion de alumnos en el disefo
de actividades y tareas.

® Involucrarlos en el establecimiento de objetivos.

® Secuencia y tiempos para completar tareas.

® Disenar actividades viables, reales y
comunicables.

® Promover la elaboracion de  respuestas
personales.

® Fomentar la evaluacion y la autorreflexion de
contenidos y actividades.

® Disenar actividades que fomenten la resolucion de
problemas y la creatividad.

® Fomentar que los
estudiantes formulen el objetivo
de manera explicita o que lo
replanteen personalizandolo.

® Dividir metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo.

® Usar herramientas de
gestion del tiempo.

® Utilizar indicaciones 'y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

® Involucrar a los estudiantes
en debates de evaluacion y

® Incrementar el tiempo de concentracion
en la tarea.

® Proporcionar mentores y apoyo para
modelar el proceso de establecimiento de
metas personales adecuadas.

® Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

® Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

® Favorecer el reconocimiento de los
propios  progresos de una  manera
comprensible.
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® Crear rutinas de clase.

® Utilizar calendarios y recordatorios. De actividades
cotidianas.

® Proporcionar avisos o alertas.

generar ejemplos relevantes que
sirvan como modelos.

® Variar los niveles de
exigencia para considerar que un
resultado es aceptable.

® Enfatizar el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro
frente a la evaluacion externa y
la competicion.

® Crear grupos de
colaboracion con
responsabilidades, objetivos y
roles claros.

® Realizar programas de
apoyo a buenas conductas.

® Proporcionar indicaciones
que orienten a los estudiantes
sobre cuando y como han de
pedir ayuda a otros companeros
o profesores.

® Fomentar la interaccion
entre iguales (por ejemplo,
mediante la tutorizacion entre
companeros).

® Crear expectativas para el
trabajo en grupo (rdbricas,
normas, etc.).

® En la evaluacion,
identificando patrones de errores
y respuestas incorrectas.

® Utilizando un feedback que
sea sustantivo e informativo.




5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

Programa de profundizacion entre iguales
Refuerzo dentro del aula Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en andamiaje Adaptaciones de Acceso al Curriculum Adaptacion Curricular Significativa

Programas de prevencion de Adaptaciones curriculares para alumnado con
absentismo altas capacidades

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL...

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas cercano.
INSTRUMENTOS:

® Escala de valoracion del reto (autoevaluacion).
Rubrica Mis competencias (autoevaluacion).
Autoevaluacion interactiva.
Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion).
Prueba de evaluacion (heteroevaluacion).




7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

La evaluacion se llevara a cabo mediante la recogida de datos en cuestionarios elaborados
por el centro, se evaluaran y se tomaran medidas si fuera necesario.
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Localizacion de la SA
en la programacion
del curso

con otras

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Representacion de objetos

3.° ESO Etapa | Secundaria 10 sesiones

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION I

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con el area del dibujo técnico ya que trabaja los sistemas de representacion en 2D y 3D, diédrico y
las perspectivas isométrica y caballera. El area de matematicas contribuye al desarrollo de contenidos relacionados con las formas geométricas de
los diferentes objetos, calcular escalas de planos y objetos, asi como coordenadas y términos numéricos.

En la secuenciacion propuesta dentro del bloque 1, esta situacion de aprendizaje se imparte después de la 1 Proceso tecnoldgico, dando paso al
siguiente bloque de aprendizaje 2 y por lo tanto, previa a la situacion de aprendizaje 3 Materiales pldsticos y textiles.

En esta situacion de aprendizaje el alumnado el alumnado aprendera a representar objetos en el plano en 2D y 3D, utilizando herramientas
digitales, llevandolo a la practica con un ejercicio que se les plantea a modo de reto y con varias actividades grupales a lo largo de toda la situacion
de aprendizaje para emplear los diferentes recursos que se ofrecen en la programacion textual. Ademas, favorece la adquisicion de los siguientes
objetivos de etapa:

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Asimismo, se trabajan con los siguientes principios pedagogicos:

® La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

® Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensehanza Basica.




Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

® Laresolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

® Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

® Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

® Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del
produgto final El entregable de esta situacion de aprendizaje es el disefio de una pieza de ajedrez utilizando el programa de dibujo asistido por ordenador QCad.

Contextos y espacios

de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula para favorecer el desarrollo del reto como herramienta clave de
aprendizaje de esta SA. El uso de ordenadores favorecera el desarrollo y aprendizaje de esa situacion.




2. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas | Pag. 29, act. 1
TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas | planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de | Pag. 34, act. 9
sencillos en diferentes contextos y sus fases. diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y | Pag. 39, act. 13
TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la | segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Pag. 40, acts. 20 [[X3), 21

investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso | Pag. 30, act. 3
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema | Pag. 33, act. 7
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando | Pag. 36, act. 12
herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.




COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para

disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los si

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacion y
escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal
para la representacion de objetos: vistas normalizadas de
una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

uientes descriptores del perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 30, act. 2
Pag. 31, act. 4

Pag. 38, act. 8

Pag. 37, nuestro reto [(3)

Pag. 41, acts. 22 [[X3), 23, 24, 25, 26 [(X3), 27, 28, 29

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para

comunicar y difundir informacién y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

SABERES BASICOS MINIMOS

B. Comunicacion y difusion de ideas.
TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacion y
escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal
para la representacion de objetos: vistas normalizadas de
una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la
ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 30, act. 2

Pag. 31, acts. 4, 5

Pag. 32, act. 6

Pag. 35, acts. 10, 11

Pag. 40, acts. 14 [, 15, 16, 17, 18, 19




I informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

3. SECUENCIACION DIDACTICA

MOTIVACION

METODOLOGIA

ACTIVACION

EXPLORACION Y
ESTRUCTURACION

ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

Interactivo

- Kahoot
Pag. 26, {Empezamos! Documentos descargables
Pag. 27, {Vamos a aprender! - Programacion de aula

- Rubrica. Criterios de evaluacion
- Rubrica. Mis competencias (alumnado)

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accién y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los discentes a través de una lectura sobre el dibujo de planos de arquitectura y s
evolucion gracias al disefio asistido por ordenador. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, lo que ayudara
a detectar los conocimientos previos que el alumnado tiene sobre el tema. En esta primera parte se presentan la situacion de aprendizaje, los objetivos
el reto que tendran que afrontar.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades de forma practica y competencial,
extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de |
situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas del alumnado.

En resumen: Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.
Practicamos: Finalmente, se plantean ejercicios de trabajo individual o grupal para asentar los conocimientos adquiridos.

Pag. 27, nuestro reto: jJaque mate!

1. La representacion de objetos en el plano: Videos Aprendizaje cooperativo:

Pag. 28 - Entornos y aspectos basicos de QCAD - CREAMOS JUNTOS. Rutina Produccion
- Entorno OpenSCAD grupal

2. Conoce a... Interactivos . .

Pag. 29, act. 1 - Organizador interactivo. Lluvia de ideas - PLANTEAMOS JUNTOS. Rutina Equipos
- Organizador interactivo. Pasos intermedios pensantes

3. Las vistas de un objeto en la perspectiva - Organizador interactivo. Solucion de problemas (Shiba) .

isométrica: L Organizador interactivo. Ishikawa Aprender a pensar y metacognicion:

Pag. 30, acts. 2, 3 Documentos descargables - Estrategia Lluvia de ideas

' . , - Plantilla. Lluvia de ideas - Estrategia Pasos intermedios
4. Las vistas de un objeto en la perspectiva - Plantilla. Pasos intermedios




APLICACION

CONCLUSION

caballera:
Pag. 31,4y 5

5. Las escalas:
Pag. 32, act. 6

6. La modelacion de cuerpos solidos:
Pag. 33, act. 7

7. La creacion de un objeto:
Pag. 34, acts. 8y 9

8. El movimiento de los objetos en el plano:
Pag. 35, acts. 10y 11

9. La modificacion de objetos:
Pag. 36, act. 12

- Plantilla. Solucién de problemas (Shiba)

- Plantilla. Ishikawa

- Refuerzo. QCad: vistas y perspectivas de un objeto

- Refuerzo Manipulacion de objetos con OpenSCAD

- Consolidacion. Representacion de objetos

- Consolidacion adaptada. Representacion de objetos

- Consolidacion. Manipulacion de objetos con OpenSCAD

- Consolidacion adaptada. Manipulacion de objetos con
OpenSCAD

- Profundizacion. QCad: vistas, acotacion y perspectivas de
un objeto

- Profundizacion. Diseiio y modelado en tres dimensiones
con OpenSCAD

Nuestro reto: jJaque mate!
Pag. 37

Video

- Rutina: Produccion grupal
Interactivo

- Plantilla. Lluvia de ideas
- Rabrica. Nuestro reto
Documentos descargables
- Plantilla. Lluvia de ideas
- Rubrica. Nuestro reto

Practicamos:
Pags. 39, 40 y 41, acts. 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29.

EN RESUMEN:

Interactivos

- Video. Representacion de objetos
Documentos descargables

- En resumen. Representacion de objetos

PRACTICAMOS:

Interactivos

- Organizador interactivo. Pasos intermedios

- Organizador interactivo. Ishikawa

- Organizador interactivo. Lluvia de idea

- Organizador interactivo. Mapa conceptual de la situacion
de aprendizaje

- Rubricas Mis competencias (alumnado)

- Autoevaluacion

- Evaluacion asignable

Documentos descargables

Estrategia Solucion de problemas
(Shiba)
Estrategia Ishikawa




- Plantilla. Pasos intermedios.

- Plantilla. Ishikawa.

- Plantilla. Lluvia de ideas.

- Resumen

- RUbrica Mis competencias (profesorado)

- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples formas
de representacion

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacion.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

® Proporcionar diagramas visuales y
organizadores graficos

® Complementar la informacion escrita con
imagenes reales, fotografias, graficos y
esquemas

® Ofrecer claves visuales
® Insertar apoyos para el vocabulario
® Definir el vocabulario y los simbolos

o |lustrar las ideas principales a través de
multiples medios

e Utilizar organizadores graficos
® Activar los conocimientos previos

® Destacar patrones, caracteristicas
fundamentales, ideas principales y
relaciones entre ellas

® Guiar el procesamiento de la informacion,
la visualizacion y la manipulacion

® Maximizar la memoria y la transferencia de
informacion

® Conceptos mas importantes destacados en
negrita

® Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez

Proporcionar miltiples formas
de accion y expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas.

® Proporcionar varios métodos de respuesta

® Proporciona alternativas en el ritmo, en
los plazos y en la accion para responder a
preguntas o realizar tareas

® Ofrecer diferentes posibilidades para
interactuar con los materiales

® Proporcionar aplicaciones de comunicacion
y herramientas web interactivas

® Componer o redactar manejando multiples
medios

® Facilitar herramientas graficas
® Utilizar materiales virtuales

® |ncorporar niveles graduados de apoyo en
los procesos de aprendizaje

® Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias

® Facilitar la gestion de informacion y de
recursos

® Mejorar la capacidad para hacer un
seguimiento de los avances

e Utilizar organizadores graficos
® Aportar plantillas para recoger y organizar




la informacion

® Realizar preguntas para reflexionar sobre
el trabajo desarrollado

® Técnicas simples de aprendizaje
cooperativo

Proporcionar multiples formas
de compromiso e implicacion

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar
el interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

® Permitir la participacion del alumnado en
el diseno de actividades y tareas.

® Posibilitar la personalizacion y
contextualizacion de actividades y fuentes
de informacion en la vida real y respecto a
sus intereses

® Disenar actividades viables, reales y
comunicables

® Promover la elaboracion de respuestas
personales

® Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades

® Disenar actividades que fomenten la
resolucion de problemas y la creatividad

® Trabajar con un entorno de aprendizaje
cooperativo

® Resaltar la relevancia de las metas y los
objetivos

® Variar los niveles de desafio y apoyo

® Fomentar la colaboracion y la interaccion
entre iguales

® Proporcionar una retroalimentacion
orientada

® Promover expectativas y creencias que
optimicen la motivacion

® Facilitar niveles graduados de apoyo para
imitar habilidades y estrategias

® Desarrollar la autoevaluacion y la
reflexion




5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodolagicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria
Programa de profundizacion entre iguales

Refuerzo dentro del aula Alternativas metodoloégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como

aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en andamiaje Adaptaciones de Acceso al Curriculum Adaptacion Curricular Significativa

Programas de prevencion de Adaptaciones curriculares para alumnado con

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... . .
absentismo altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion tardia




6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

INSTRUMENTOS:
® Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)
® Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)
® Rlbrica mis competencias (autoevaluacion)
®  Autoevaluacion interactiva
® RUbrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
® Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

® o Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

10




7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Se recogeran los datos de evaluacion en cuestionarios elaborados por el centro y destinados
a tal fin, se evaluaran y se adoptaran medidas en el caso de ser necesario.
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con otras

Localizacion de la SA
en la programacion
del curso

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Materiales plasticos y textiles emporalizacio

10 sesiones

3.°ESO Etapa | Secundaria

Tecnologia y digitalizacién I

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con el area de la informatica, y la geografia e historia. Esta situacion de aprendizaje esta
relacionada con el area de la quimica, ya que trabaja la composicion de las moléculas que forman un plastico. la biologia y la geografia ya que
trata el tema del reciclaje y la reutilizacion de plasticos, y analiza el impacto de los plasticos en el medio ambiente y en los ecosistemas. Esta
situacion de aprendizaje esta relacionada con el area de la quimica y el dibujo técnico.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se imparte en primer lugar, dentro del bloque 2, después de la situaciéon nimero 2
Representacion de objetos, para dar paso al siguiente conjunto de saberes basicos y antes de la situacion 4 Materiales de construccion.

En esta situacion de aprendizaje el alumnado conocera las propiedades de los plasticos y textiles, asi como las ventajas e inconvenientes al usarlos.
Este conocimiento contribuye a que el alumnado desarrolle conciencia ecoldgica y a cuidar del planeta al analizar y comparar el impacto que
ocasionan los plasticos y textiles y al mismo tiempo, disefar estrategias que minimicen dichos impactos. Ademas, favorece la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

Asimismo, se trabajan con los siguientes principios pedagogicos:

® |a lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.




® Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica.

® Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
® Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
® Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

® Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

® La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

® Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

® Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

® Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del

producto final El reto de esta situacion de aprendizaje es la fabricacion de un objeto a partir de plasticos reutilizados.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula-taller para favorecer el desarrollo del reto como herramienta clave de
aprendizaje de esta SA. En casa podran observar lo abundante que es este material y su utilizacion en la vida cotidiana.







2. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,

métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas | Pag. 46, act. 1 [(3)]

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas | planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de | Pag. 47, acts. 4, 5, 6, 7, 8

sencillos en diferentes contextos y sus fases. diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y | Pag. 49, act. 11 [(AS)

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la | segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Pag. 54, act. 12 [(3)

investigacion y definicion de problemas sencillos planteados. Pag. 64, acts. 16, 17 [[X3), 19, 20, 21

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso | Pag. 46, acts. 2{@, 3
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema | Pag. 48, act. 9
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando | Pag. 57, act. 14
herramientas elementales de simulacion en la construccion de | Pag. 64, acts. 21, 22
conocimiento.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para diseiiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MiNIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y | Pag. 48, act. 10 [(A3)]

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la | Pag. 61, nuestro reto

problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases. aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos | Pag. 64, acts. 23 [, 26 ,27, 28 [[13), 31
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.




COMPETENCIA ESPECIFICA 7

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en

nuestra comunidad

Esta competencia especifica se conecta con los sig

SABERES BASICOS MINIMOS

E. Tecnologia sostenible.
TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

uientes descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la | Pag. 46, act. 3

sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas | Pag. 49, act. 11

cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones | Pag. 63, act. 15

y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo | Pag. 65, acts. 36 [[X3), 37

sostenible, contextualizando sus aplicaciones en comunidad.

nuestra

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes | Pag. 54, act. 13 [(A3)]

al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto | Pag. 64, acts. 18, 24, 25, 30

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, | Pag. 65, acts. 32 , 33, 34, 35, 38, 39

en el entorno mas cercano.




. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

Interactivo
Kahoot
Documentos descargables
Programacion de aula

Rubrica. Criterios de evaluacion
Rubrica. Mis competencias (alumnado)

pa L . '
MOTIVACION Pag. 44, [Empezamos!
Pag. 45, {Vamos a aprender!

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan e
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los discentes a través de una lectura sobre los residuos plasticos en la costa del Sol y e
gran problema que supone. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, lo que ayudara a detectar log
onocimientos previos que el alumnado tiene sobre el tema. En esta primera parte se presentan la situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que
tendran que afrontar.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teoricos con las actividades de forma practica y competencial
extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de laf
ituacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas del alumnado.

En resumen: Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.
Practicamos: Finalmente, se plantean ejercicios de trabajo individual o grupal para asentar los conocimientos adquiridos.

METODOLOGIA

Pag. 45, nuestro reto: ;Te imaginas fabricar un

ACTIVACION objeto de plastico que sea Util?
1. Los plasticos y su origen: Interactivos IAprendizaje cooperativo:
Pag. 46, acts. 1,2, 3 - Organizador interactivo. Diagrama de Venn - CREAMOS JUNTOS. Produccion grupal
Documentos descargables
2.1 Ponte en el papel de... - Plantilla. Di_agrama de’ Vgnn Aprender a pensar y metacognicion:
Pag. 47, acts. 4,5, 6,7, 8 - Refuerzo. Tipos de plasticos .
- Refuerzo. El trabajo de los plasticos en el taller - Estrategia Diagrama de Venn
5 3. Las propiedades de los plasticos: - Refuerzo. Impacto de los plasticos en el medioambiente .
EX_IF;OR#C@N IY Pag. 48, acts. 9, 10 - Refuerzo. Los materiales textiles Oratoria y debate:
STRUCTURACION - Consolidacion. Las propiedades de los plasticos - Técnicas para perder el miedo
4, Los tipos de plasticos: - Consolidacion adaptada. Las propiedades de los plasticos escénico
Pag. 49, act. 11 - Consolidacion. ;Como trabajamos las piezas de plastico?
- Consolidacion adaptada. ;Como trabajamos las piezas de
5. Los termoplasticos: plastico?
Pag. 50 - Consolidacion. Impacto de los plasticos en el

medioambiente




6. El proceso para medir y marcar los plasticos: | Consolidacion adaptada. Impacto de los plasticos en el

Pag. 51 medioambiente

- Consolidacion. Los materiales textiles naturales
7. El trabajo con los plasticos: - Consolidacion adaptada. Los materiales textiles naturales
Pag. 52 - Profundizacion. Los termoplasticos

- Profundizacion. Técnicas de conformado de los plasticos
8. Las técnicasde conformado de los - Profundizacion. La regla de las 7R
termoplasticos: - Profundizacion. Los materiales textiles artificiales
Pag. 53

9. La modificacion de objetos:
Pag. 54, acts. 12, 13

10. El impacto medioambiental de los plasticos:
Pag. 55

11. La regla de las 3R:
Pag. 56

12. Los materiales textiles naturales:
Pag. 57, act. 14

13. Los materiales textiles artificiales y su
impacto en la industria:

Pag. 58
14. La elaboracion de tejidos:
Pag. 59
15. El cuidado y el consume responsible de la
ropa:
Pag. 60
Video
- Oratoria y debate: Entrenamos como perder el miedo
Nuestro reto: jFabrica un soporte para cargar el escemco. ..
APLICACION eléfono movil! - Rutina. Produccion grupal
’ Interactivo

Pag. 61 L RUbrica. Nuestro reto

Documentos descargables
I Rubrica. Nuestro reto




CONCLUSION Practicamos:
Pags. 63, 64y 65, acts. 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21,
02,23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34,

35, 36, 37, 38, 39.

EN RESUMEN:

Interactivos

- Video. Materiales plasticos y textiles.
Documentos descargables

- En resumen. Materiales plasticos y textiles

PRACTICAMOS:

Interactivos

- Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
- RUbricas Mis competencias (alumnado)

- Autoevaluacion

- Evaluacion asignable

Documentos descargables

- Rubrica Mis competencias (profesorado)

- Prueba de evaluacion y escala de calificacion

- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion




4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples
formas de representacion

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacion.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

® Proporcionar diagramas visuales y
organizadores graficos

® Complementar la informacion escrita con
imagenes reales, fotografias, graficos y
esquemas

® Ofrecer claves visuales
® |nsertar apoyos para el vocabulario
® Definir el vocabulario y los simbolos

® [lustrar las ideas principales a través de
multiples medios

e Utilizar organizadores graficos
® Activar los conocimientos previos

® Destacar patrones, caracteristicas
fundamentales, ideas principales y relaciones
entre ellas

® Guiar el procesamiento de la informacion, la
visualizacion y la manipulacion

® Maximizar la memoria y la transferencia de
informacion

® Conceptos mas importantes destacados en
negrita

® Presentar los contenidos de manera progresiva,
no todos a la vez

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas.

® Proporcionar varios métodos de respuesta

® Proporciona alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion para responder a
preguntas o realizar tareas

® Ofrecer diferentes posibilidades para
interactuar con los materiales

® Proporcionar aplicaciones de comunicacion
y herramientas web interactivas

® Componer o redactar manejando multiples
medios

® Facilitar herramientas graficas
® Utilizar materiales virtuales

® |ncorporar niveles graduados de apoyo en
los procesos de aprendizaje

® Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias

® Facilitar la gestion de informacion y de
recursos

® Mejorar la capacidad para hacer un
seguimiento de los avances

e Utilizar organizadores graficos

® Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion

® Realizar preguntas para reflexionar sobre el
trabajo desarrollado

® Técnicas simples de aprendizaje cooperativo

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar
el interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

® Permitir la participacion del alumnado en el

® Resaltar la relevancia de las metas y los

® Promover expectativas y creencias que




disefio de actividades y tareas.

® Posibilitar la personalizacion y
contextualizacion de actividades y fuentes
de informacion en la vida real y respecto a

objetivos
® Variar los niveles de desafio y apoyo

® Fomentar la colaboracion y la interaccion
entre iguales

optimicen la motivacion

® Facilitar niveles graduados de apoyo para
imitar habilidades y estrategias

® Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion

sus intereses . . .,
® Proporcionar una retroalimentacion

® Disenar actividades viables, reales y orientada

comunicables

® Promover la elaboracion de respuestas
personales

® Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades

® Disenar actividades que fomenten la
resolucion de problemas y la creatividad

® Trabajar con un entorno de aprendizaje
cooperativo

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo

Ejercicios de consolidacion

Ejercicios de profundizacion
Programa de refuerzo del aprendizaje
Programa de profundizacion

Refuerzo dentro del aula

Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Desdoblamiento de grupos

Agrupamientos flexibles

Alternativas metodolagicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria
entre iguales

Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos
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CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en andamiaje Adaptaciones de Acceso al Curriculum Adaptacion Curricular Significativa



Programas de prevencion de Adaptaciones curriculares para alumnado con

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... X )
absentismo altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construcciéon de conocimiento.

2.1. ldear y diseiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en comunidad. nuestra

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas cercano.

INSTRUMENTOS:
® Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)
® Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)
® RUbrica mis competencias (autoevaluacion)
® Autoevaluacion interactiva
® Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)

® Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

11




I ® o Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)
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7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Se recogeran los datos de evaluacion en cuestionarios elaborados por el centro y destinados
a tal fin, se evaluaran y se adoptaran medidas en el caso de ser necesario.

13
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1.2. Marco Legislativo.

A continuacion se detalla la legislacion vigente en la que nos basamos para la

elaboracion de la programacion:

>

>

Ley LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacion lingiiistica en Educacion Primaria
y Educacion Secundaria Obligatoria.


fatim
Resaltado
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Competencias Especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, STEMI, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CEl, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS, CDS, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robotica.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CDS5, CPSAAS, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnologico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CC4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2

1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucidon a un problema basico planteado, trabajando
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individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacidon técnica y grafica basica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moéviles, empleando los elementos de programacion basicos de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion

3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autonoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccidon y programacion de robots y sistemas de control
basicos.

Competencia especifica 6

1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

3. Organizar la informacioén de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Competencia especifica 7
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1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de
Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas en el &mbito mas cercano.

Saberes basicos de segundo curso
A. Proceso de resolucion de problemas
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicidon de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y
rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y
cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio de elementos
de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y
engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un
circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
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TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.
TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacioén, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.
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TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION-2°ESO
Criterios Saberes
Competencias especificas de basicos
Evaluacio
n
1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente 1.1. TYD.2.A.1.
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando pertinenci
. S . e TYD.2.A.2.
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion, para definir TYD.2.A.8.
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida. 1.2 TYD2.A2
TYD.2.A.3.
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1.3. TYD.2.A.8.
2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud 2.1. TYD.2.A.1.
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y
) . . . TYD.2.A8.
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma TYD.2.B.1.
eficaz, innovadora y sostenible.
TYD.2.B.3.
TYD.2.B.3.
2.2. TYD.2.A.7.
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 3.1. TYD.2.A 4.
conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores,
. L . . TYD.2.A'S.
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar TYD.2.A6.
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a 4.1. TYD.2.B.1.
problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
o , . . TYD.2.B.2.
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad TYD.2.B.3.
de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en|5.1. TYD.2.C.1.
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
. . , TYD.2.C.3.
computacional e incorporando las tecnologias emergentes para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y TYD.2.C.4.
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.
5.2. TYD.2.C.1.
TYD.2.C.2.
TYD.2.C.3.
5.3. TYD.2.C.3.

TYD.2.CA4.
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 6.1. TYD.2.D.1.
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
. . - TYD.2.D.2.
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente TYD.2.D.3.
y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos. TYD.2.D.4
6.2. TYD.2.D.2.
6.3. TYD.2.D.3.
TYD.2.D .4
7. Hacer un uso responsabley ético de la tecnologia, 7.1. TYD.2.E.1.
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando
. a0 TYD.2.E.2.
sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoloégico en la sociedad y en el| 7.2. TYD.2.E.1.
entorno contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad. TYD.2.E.2.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Competencias Especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CDI, CD4, CPSAA4, CELI.

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEMI1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.
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3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS, CD5, CPSAAL1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de
las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

S. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEMI1, STEM3, CDS5, CPSAAS, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CDS, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnologico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CCA4.
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1.  Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2.  Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3.  Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2

2.1.  Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2.  Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una soluciébn a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1.  Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.
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5.2.  Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moéviles, empleando los elementos de programaciéon de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6

6.1.  Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2.  Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1.  Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2.  Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en
especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Saberes basicos de tercer curso

A. Proceso de resolucion de problemas

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
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TYD.3.A.6. Electricidad y electronica bésica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.

TYD.3.A.7. Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos bésicos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de

conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informadticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de
manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.
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TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION-3°ESO
Criterios Saberes
Competencias especificas de basicos
evaluacion minimos
TYD.3.A.1.
1. Buscar y seleccionar la informacioén adecuada proveniente de L1 TYD.3.A.2.
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos o TYD.3.A.9.
de investigacion, métodos de andlisis de productos y TYD.3.C5S.
experimentando con herramientas de simulacidn, para definir
. . . . TYD.3.A.2.
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de TYD.3.A3
soluciones a partir de la informacion obtenida. 1.2. TYD3.AS.
TYD.3.A.6.
2. Abordar problemas tecnolodgicos con autonomia y actitud TYD.3.A.1.
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y 2.1. TYD.3.A.9.
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y TYD.3.B.1.
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma TYD.3.B.2.
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eficaz, innovadora y sostenible. TYD.3.B.3.
TYD.3.B.4.
TYD.3.A.3.
29 TYD.3.A4.
TYD.3.A.7.
TYD.3.A.8.
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares  utilizando  operadores, TYD.3.A.4.
sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la 31 TYD.3.AS.
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar TYD.3.A.6.
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a TYD.3.A.8.
necesidades en diferentes contextos.
4. Describir, representar € intercambiar ideas o soluciones a TYD3.B.1
problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de TYD. 3‘B' 2'
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como 41 TYD. 3.B. 3'
los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad DO
de las herramientas digitales para comunicar y difundir TYD.3.B.4.
informacion y propuestas. TYD.3.D4.
TYD.3.C.1.
TYD.3.C.2.
5.1. TYD.3.C3.
TYD.3.CA4.
TYD.3.C.5.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento TYD.3.C.1.
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para TYD.3.C.2.
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y 5.2. TYD.3.C.3.
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. TYD.3.C 4.
TYD.3.C.5
TYD.3.C.1.
5.3. TYD.3.C.3.
TYD.3.CA4.
TYD.3.D.1.
) . TYD.3.D.2.
6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 6.1. TYD.3.D3
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de TYD' 3'D. 5'
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y TYD. 3'D. 6.
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente i
y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas TYD.3.D.3.
téenicos 6.2. TYD.3.D.4.

sencillos.

TYD.3.D.6.
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TYD.3.D.3.
6.3 TYD.3.D.4.
TYD.3.D.5.
TYD.3.D.6.
7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando 71 TYD.3.E.1.
interés por un desarrollo sostenible, identificando o TYD.3.E.2.
sus
repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del TYD3.E.L
desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno, 7.2. TYD.3.E2.
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CUARTO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Competencias especificas

1. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre
ellos y utilizando diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias
biologicas y geoldgicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCLS, STEM4, CD2, CD3, CCECA4.

2. Identificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad,
organizandose y evaluandola criticamente, para resolver preguntas relacionadas con las
ciencias bioldgicas y geologicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAA4.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las
metodologias cientificas y cooperando, cuando sea necesario, para indagar en aspectos
relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3.



ANEXO 3. TEMPORALIZACION



curso 24-25

TEMPORALIZACION 3°ESO

TECNOLOGIA
TEMA FECHA
1 18 sept- 9 oct
11 oct- 8 nov
2
13 nov- 13 dic
3
8 ene- 29 ene
4
31 ene- 26 feb
5
5 mar - 26 mar
6
28 mar - 30 abr
7
7 may- 28 may
8
30 may-18 jun
9




ANEXO 4. CUESTIONARIO DE EVALUACION DOCENTE



Cuestionario de VALORACION DE LA ACTIVIDAD DOCENTE

Sobre la informacién facilitada por este profesor al comenzar el curso

1. Informa de los objetivos, contenidos, bibliografia y materiales recomendados
2. Informa de las pruebas y criterios de evaluacién que se seguird

3. Informa de los fines y horario de las tutorfas

Sobre el cumplimiento de obligaciones de este profesor

4. Asiste a sus clases y, en caso contrario, se justifica y se sustituye o recupera
5. Es puntual al comenzar y al finalizar la actividad docente

6. El profesor atiende las tutorias

Sobre las relaciones de este profesor con el estudiante

7. Es correcto y respetuoso con el estudiante
8. Tiene una actitud receptiva y muestra disposicién para el didlogo
9. Promueve el interés por la materia

10. Durante las tutorfas ayuda a la comprensién y estudio de la asignatura

Sobre el desarrollo de la actividad docente de este profesor

11. Explica de manera clara y ordenada, destacando los aspectos mas importantes
12. Relaciona unos temas con otros de la materia

13. Relaciona los conceptos de la materia con sus aplicaciones

14. La labor de este profesor hace que la asistencia a clase facilite 1a comprensién de la

materia

15. Realiza el seguimiento y asesora sobre las actividades o trabajos
16. Fomenta la participacién del estudiante

17. Fomenta el trabajo continuo del estudiante

Opinién global
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18. La labor docente de este profesor me parece

Sobre su propia labor como estudiante

19. Asisto a las actividades docentes diariamente

20. Considero mi preparacién previa suficiente para seguir esta asignatura

21. Llevo al dia el estudio de esta asignatura

22. Resuelvo las dudas preguntando en clase o en tutorias

23. Me siento satisfecho con lo aprendido

24. Me parece interesante esta asignatura para mi formacién

25. Espero estar en condiciones de aprobar esta asignatura en la préxima convocatoria

26. Silarespuestan®19es 1,203 C e I ' M M)

debe contestar a la siguiente pregunta. cgincidencia 7 s e ~ ~ - -~ Py
Si no asisto a clase habitualmente es de horarios ™ familiares ./ ger disponer dificultad facilidad relativos \_J
por alguno/os de los siguientes con otra trabajo o repetidor de de la . de la . al otros
Motivos: asignatura personales apuntes materia materia profesor



ANEXO 5. RUBRICA DE EVALUACION DE SITUACION DE APRENDIZAJE



Nivel de desempeiio

Aspectos
que evaluar Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

<5 25 - <6 26-<7 27-<9 29
Entrega 1: No se entrega Se entrega el Se entrega pliego Se entrega pliego  Se entrega pliego
Pliego de pliego de pliego de de condiciones. de condiciones. de condiciones.
condiciones condiciones condiciones, pero Presencia de Presencia de todos Presencia de

falta un apartado

todos los

los apartados. La

todos los

Peso en que debe contener apartados. La explicacién de los  apartados. La
evaluacion: el pliego de explicacion de apartados se explicacion de los
15% condiciones uno o varios corresponde con el apartados se
apartados no se contenido corresponde con
corresponde con  especificado en el contenido
el contenido clase especificado en
especificado en clase. Se incluyen
clase especificaciones
pertinentes,
aportadas por el
equipo
Entrega 2: No se entregan  Presencia de Presencia de Presencia de Presencia de
Bocetos y bocetos ni bocetos y planos boceto y planos boceto y planos boceto y planos
planos planos requeridos, pero requeridos. requeridos, cotas requeridos, cotas
hay errores graves  Representacion principales y principales y
Peso en de representacion  grafica correcta. estancias. estancias. Se
evaluacion: Ausencia de aportan detalles
15% cotas principales pertinentes para
y/o estancias. el diseno
Entrega 3: No se entregan  Se entregan los Se entregan Se entregan Se entregan
Materiales los materiales materiales y su materiales y su materiales y su materiales y su
de elegidos ni su justificacion, pero justificacion. justificacion. justificacion.

construccioé

justificacion

con ausencia de

Presencia de

Presencia de

Presencia de




Nivel de desempeiio

Aspectos
que evaluar Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
<5 25 - <6 26-<7 27-<9 29
ny alguna especificaciones  especificaciones especificaciones
justificacion especificacion de de las partes de las partes de las partes
de eleccion partes fundamentales de fundamentales de = fundamentales de
fundamentales de  la casa la casa (estructura, la casa
Peso en la casa (estructura, (estructura, cerramientos, (estructura,
evaluacion: cerramientos, cerramientos, techos, etc.) Las cerramientos,
15% techos, etc.) techos, etc.) especificaciones techos, etc.) y
son pertinentes otras partes
secundarias han
sido detalladas.
Las
especificaciones
son pertinentes
Entrega 4; No se entrega Se entrega Presencia de Presencia de todas Presencia de
Presupuesto presupuesto presupuesto. todas las partidas las partidas todas las partidas
Ausencia de requeridas y requeridas y todas requeridas y
Peso en alguna partida todas estan estan valoradas. todas estan
evaluacion: requerida en el valoradas. Los subtotales y valoradas. Los
15% presupuesto Los subtotalesy  totales son subtotales y
totales son correctos. Se totales son
correctos. incluyen y se correctos. Se
valoran incluyen y se
subpartidas que valoran

complementan el
presupuesto.

subpartidas que
complementan el
presupuesto.

El disefio es claro
y atractivo




Nivel de desempeiio

Aspectos
que evaluar Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
<5 25 - <6 26-<7 27-<9 29

Entrega de No se entrega Se entrega la Documentacion Documentacion Documentacion

documentac documentacion  documentacion, requerida requerida requerida

iony ni presentacion  pero falta alguna entregada y entregada y entregada y

soporte de del proyecto documentacion completa. completa. Cumple  completa. Cumple

presentacio requerida. No Cumple el orden el orden marcado. el orden marcado.

n del cumple orden marcado. Hay 2 o  No hay faltas de No hay faltas de

proyecto marcado. Hay 2 mas faltas de ortografia. La ortografia. La

faltas de ortografia  ortografia leves. presentacion es presentacion es

Peso en graves o mas. La presentacion ordenada y clara. ordenada y clara.

evaluacion: falta de orden y La presentacion

20% claridad. contiene
elementos
atractivos y
complementarios
de interés

Exposicion No se expone el El proyecto se El proyecto se El proyecto se El proyecto se

del proyecto proyecto expone. Hay falta expone. La expone. La expone. La

Peso en
evaluacion:
20%

de coordinacion y
preparacion en el
equipo. No se
respeta el tiempo
dado

coordinacion y
preparacion del
equipo es
correcta. No se
respeta el tiempo
dado

coordinacion y
preparacion del

equipo es correcta.

Se respeta el
tiempo dado

coordinacion y
preparacion del
equipo es
correcta. Se
respeta el tiempo
dado. La
presentacion es
fluida, atractiva y
ordenada.




