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Resumen

La programacion didactica representa uno de los niveles finales de la planificacién
educativa, ya que recoge los acuerdos didacticos establecidos por el equipo docente, el
ciclo o el departamento, segun la etapa educativa correspondiente. Se define como una
herramienta esencial para la planificacion, desarrollo y evaluacion de las areas, materias,
ambitos, asignaturas o médulos del curriculo, sirviendo como guia para la practica
educativa.

Uno de los objetivos de este Trabajo Fin de Master trata de analizar y realizar una
propuesta de mejora de la programacion de la materia de Digitalizacion de 4° curso de la
ESO del Colegio Fingoi. El segundo objetivo de este trabajo tiene como propdésito la
elaboracion de una Situacion de Aprendizaje (SA) alineada con la distribucién temporal de
la programacion de la materia de Digitalizacion, incorporando metodologias activas y el uso
de herramientas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). La SA titulada
"Jugando a Youtubers" se basa en el desarrollo y aplicacion practica de los contenidos de
Digitalizacion del Entorno Personal de Aprendizaje, integrando recursos tecnolégicos que
favorecen el aprendizaje y la motivacion del alumnado.

El Gltimo objetivo sera el desarrollo de una propuesta de innovacion educativa
titulada “Agua en la ciudad: conecta tu estacion con la Smart City”, orientada a mejorar la
comprension del alumnado en contenidos relacionados con la neumatica, la hidraulica y los
cambios de unidades. Esta propuesta se enmarca en un enfoque interdisciplinar y
contextualizado en el &mbito de las ciudades inteligentes, con el fin de fomentar un

aprendizaje significativo y conectado con los retos actuales de sostenibilidad y digitalizacién.

Palabras clave: Situacién de aprendizaje, tecnologia. ESO, TIC, innovacion,

digitalizacion.
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Abstract

Didactic programming represents one of the final levels of educational planning, as it
reflects the didactic agreements established by the teaching team, cycle, or department,
depending on the educational stage. It is defined as an essential tool for the planning,
development, and evaluation of curricular areas, subjects, fields, or modules, serving as a
guide for educational practice.

The objectives of this Master's Final Project are to analyze and propose an
improvement for the programming of the Digitalization subject in the 4th year of ESO at
Colegio Fingoi. The second objective of this project is to develop a Learning Situation (LS)
aligned with the timeline of the Digitalization subject programming, incorporating active
methodologies and the use of Information and Communication Technology (ICT) tools. The
LS, titled "Playing as YouTubers", focuses on the development and practical application of
Personal Learning Environment Digitalization content, integrating technological resources
that enhance student learning and motivation.

The final objective is the development of an educational innovation proposal entitled
“Water in the City: Connect Your Station to the Smart City”, aimed at improving students’
understanding of content related to pneumatics, hydraulics, and unit conversions. This
proposal follows an interdisciplinary approach and is contextualized within the framework of
smart cities, with the goal of promoting meaningful learning connected to current challenges

in sustainability and digitalization.

Keywords: Learning Situation (LS), Technology. Secondary Education, ICT,

Innovation, digitalization.
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Introduccion
Justificacion

El presente Trabajo de Fin de Master (TFM), titulado “Conectando saberes y
competencias: una propuesta didactica activa para la digitalizacion en 4° de ESO”, se
enmarca en el Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria
Obligatoria, Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas, dentro de la
especialidad de Tecnologia.

Este trabajo surge de la necesidad de repensar las practicas docentes en el contexto
de la materia de Digitalizacion, una asignatura recientemente incorporada al curriculo de
Educacion Secundaria en Galicia. La experiencia de practicas desarrollada en el Colegio
Fingoi ha puesto de manifiesto la importancia de integrar metodologias activas, tecnologias
educativas y enfoques competenciales para responder a los intereses del alumnado y a las
demandas de la sociedad digital del siglo XXI.

Desde un enfoque critico y reflexivo, este TFM pretende contribuir a la mejora de la
ensefianza de la materia, promoviendo propuestas que fomenten la participacion activa del
alumnado, el desarrollo de su autonomia digital, su pensamiento critico y su capacidad para
utilizar las TIC de manera ética, segura y creativa. En base a la literatura cientifica
consultada, se constata la vigencia y urgencia de aplicar metodologias centradas en el
alumnado, coherentes con el marco normativo vigente (LOMLOE) y con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, especialmente el ODS 4 (educacion de calidad).

Objetivos
Objetivo general.

Elaborar una propuesta pedagdgica para la materia de Digitalizacién en un grupo de
4.° de ESO, que incluya el analisis de la programacion didactica vigente y el disefio de una
situacion de aprendizaje contextualizada, complementada con una propuesta de innovacion
surgida en el &rea de Tecnologia.

Objetivos especificos.

e Analizar la programacion didactica de la materia de Digitalizacion en el centro
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educativo de practicas, valorando su adecuacion curricular, metodologia y
estrategias de evaluacion.
o Disefiar una situacién de aprendizaje basada en metodologias activas, orientada al
desarrollo de la competencia digital y la produccién multimedia.
o Desarrollar una propuesta de innovacion interdisciplinar, contextualizada en la
materia de Tecnologia, para mejorar la comprensién de contenidos fisico-digitales
vinculados a las ciudades inteligentes.
o Contextualizar la intervencion desde el marco normativo vigente y la realidad
educativa del centro.
e Aplicar los aprendizajes tedrico-practicos del master a través de una propuesta
fundamentada, viable y coherente con las necesidades observadas durante las
practicas.
Presentacién de capitulos

Este Trabajo de Fin de Master se estructura en cinco capitulos que permiten
recorrer, de forma progresiva, el andlisis del contexto, la fundamentacién tedrica y el disefio
pedagdgico aplicado en el aula, centrado en la materia de Digitalizacion y complementado
con una propuesta de innovacion surgida en el area de Tecnologia.

e Marco contextual: Se describe el centro educativo donde se han realizado las
practicas, el grupo de alumnos, la asignatura de Digitalizacion y el entorno
organizativo en el que se desarrolla la intervencion.

e Marco tedrico: Se recoge la fundamentacién conceptual del trabajo, incluyendo una
revision bibliografica sobre metodologias activas, competencia digital, disefio de
situaciones de aprendizaje, evaluaciéon formativa y atencion a la diversidad.

e Andlisis de la programacion didactica: Se analiza la programacion de la materia de
Digitalizacion en el centro de practicas, valorando su adecuacion curricular, enfoque
metodoldgico, tratamiento de la competencia digital y estrategias de evaluacion.

o Desarrollo de una situacion de aprendizaje: Se presenta la Situacion de Aprendizaje

“Jugando a Youtubers”, centrada en la creacién colaborativa de un videotutorial
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sobre la instalacién de un sistema operativo. El capitulo incluye el disefio curricular,

las actividades, la evaluacion y las adaptaciones a la diversidad.

e Propuesta de innovacién docente: Se desarrolla el proyecto “Agua en la ciudad:
conecta tu estacion con la Smart City”, surgido a partir de la observacion de una
necesidad real detectada durante las practicas en la materia de Tecnologia de 4.° de
ESO. La propuesta tiene un enfoque interdisciplinar y busca mejorar la comprensién
de conceptos fisico-matematicos vinculados a la neumatica, la hidraulica y los
sistemas inteligentes mediante una experiencia contextualizada.

Metodologia

El presente Trabajo de Fin de Master se enmarca en la modalidad de propuesta de
intervencion educativa y ha seguido una metodologia de disefio riguroso fundamentada en
el analisis del contexto, la revision curricular y teérica, y la elaboracién progresiva de
materiales didacticos significativos. A pesar de no haberse implementado en el aula, la
propuesta se ha construido a partir de necesidades reales detectadas durante las practicas
externas, evitando cualquier planteamiento superficial 0 meramente decorativo, ya que “non
todo vale na educacién, tampouco na educacion dixital” (Area & Rivera, 2022).

Para su elaboracion, se ha seguido una metodologia estructurada en varias fases:

En primer lugar, se realizé una revisién del marco curricular actual de la materia de
Digitalizacion, asi como del contexto del centro educativo.

En segundo lugar, se llevo a cabo una revision revision tedrica y documental sobre
las metodologias activas, el disefio de situaciones de aprendizaje, la evaluacion
competencial y la competencia digital en bases de datos como Google Scholar, empleando
palabras clave como “situaciones de aprendizaje”, “competencia digital” 0 “metodologias
activas”. También se consultaron blogs, se analizaron otros TFM vy articulos especializados
de autores relevantes en innovacion educativa.

En tercer lugar, se analizé la programacion didactica vigente en el centro en relacion
con la materia de Digitalizacién, identificando fortalezas y areas de mejora.

A partir de este analisis, se disefi6 una Situacion de Aprendizaje titulada “Jugando a
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Youtubers”, fundamentada en metodologias activas y herramientas digitales, y adaptada al
grupo de 4.° de ESO.

Finalmente, se elabord una propuesta de innovacion docente interdisciplinar,
centrada en la materia de Tecnologia, que responde a una dificultad observada en el aula
relacionada con la comprensién de conceptos fisico-mateméaticos aplicados a la neumatica,
la hidraulica y el entorno urbano inteligente.

El trabajo ha estado orientado por las tutorias del méster y se ha apoyado en
experiencias reales del aula, garantizando una propuesta coherente, fundamentada y

aplicable.



Poropeae s
Desarrollo del trabajo
Marco tedrico.

La educacion ha experimentado un cambio significativo en las Ultimas décadas,
dejando atras la ensefianza tradicional centrada en la transmision unidireccional de
conocimientos. Hoy en dia, las metodologias activas se han vuelto fundamentales para
garantizar un aprendizaje significativo y adaptado a las diversas necesidades del alumnado.
Estas metodologias promueven la participacion del estudiante, quien se convierte en el
protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

En este contexto, la Situacion de Aprendizaje (SA) "Jugando a Youtubers"
representa un enfoque innovador que combina la teoria con la practica, integrando
habilidades digitales esenciales en la formacién del alumnado. En lugar de limitarlos a
memorizar conceptos, se les ofrece la oportunidad de explorar y aplicar sus conocimientos
sobre digitalizacion y herramientas TIC en un entorno realista y atractivo. Este enfoque no
solo despierta el interés de los estudiantes, sino que también fomenta el desarrollo de
competencias criticas, como el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion.

El Aprendizaje Basado en Proyectos permite a los estudiantes desarrollar

competencias clave mediante la resolucion de problemas reales, promoviendo su

autonomia y creatividad (Bell, 2010).

Entre las metodologias activas, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) juega un
papel esencial en esta SA, ya que permite que los alumnos trabajen en un producto final
concreto: un videotutorial en el que demuestran su capacidad para instalar un sistema
operativo desde cero. Segun Blumenfeld et al. (1991), el ABP fomenta la autonomia, el
pensamiento critico y la colaboracion entre los estudiantes, al tiempo que les permite
enfrentarse a problemas reales que requieren la aplicacion de multiples habilidades.

El ABP, como se muestra en la figura 1, es un enfoque que promueve el aprendizaje
profundo y significativo (Barron et al., 1998), integrando diversas competencias clave en el
curriculo. Tal y como sefiala Larmer et al. (2015), este enfoque favorece la conexién entre el

aprendizaje y el mundo real, lo que aumenta la motivacion del alumnado y mejora la
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retencién de conocimientos. En este sentido, la SA planteada busca no solo transmitir
contenido técnico, sino también potenciar habilidades como la comunicacion efectiva, la
planificacion del trabajo en equipo y la resolucion de problemas.

Figura 1.

Ruta de aprendizaje ABP

UN PROYECTO ABP AUTENTICO SE COMPONE DE 4 FASES
que estan en constante revision

Creacién de productos, Preparar y ensayar
aplicando los conocimientos la Muestra Piblica

y habilidades
=

4

Pregunta gue motiva E:

%,

N Bcidn for®®®
V Comunicacién de

y activa el proceso de
hallazgos a la

aprendizaje
Productos tangibles comunidad a través de

e intangibles un Producto Publico,

Ly @
i, fore®
on fo explicando lo
aprendido

Hito de lanzamiento.

Sorprende y ayuda a

organizar el inicio del
proyecto

ELEMENTOS TRANSVERSALES DE ABP

La colaboracion en ABP La reflexion en ABP
Aprender a trab ) o Incitar a una refl tante durante

lad fundamental p
educacion ¢ + es aprendizajes

Nota: Imagen tomada de “El programa Aprendizaje Basado en Proyectos: un enfoque
pedagdgico para potenciar los procesos de aprendizaje hoy”

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se ha consolidado como una
metodologia educativa que promueve no solo la adquisicion de conocimientos, sino también
el desarrollo de habilidades esenciales para el siglo XXI. Un elemento fundamental del ABP
es su estrecha relacion con la evaluacion formativa, que permite a los estudiantes
reflexionar sobre su proceso de aprendizaje y mejorar continuamente sus competencias.

Como sefalan Bou y Falchikov (2006), en el ABP el proceso de aprendizaje es tan
vital como el producto final. Esto implica que la evaluacion no debe centrarse Gnicamente en

los resultados, sino también en como se llegan a esos resultados. Para facilitar esta
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reflexion, se utilizan instrumentos como rubricas, diarios de aprendizaje y autoevaluaciones.
Estas herramientas permiten a los alumnos tener un panorama claro de su progreso,
identificar areas de mejora y desarrollar una mentalidad de crecimiento.

Dentro de esta dindmica evaluativa, el uso de un cuaderno de registro como
producto intermedio juega un papel crucial. Al actuar como un espacio donde se
documentan las etapas del proyecto, este cuaderno no solo ayuda a organizar el trabajo,
sino que también fomenta la metacognicion y la autonomia en el aprendizaje (Savery,
2006). Los estudiantes pueden reflexionar sobre sus decisiones, estrategias empleadas y el
desarrollo de su propio proceso creativo. De este modo, no solo estan construyendo un
producto final, sino que también estén cultivando la capacidad de autoevaluarse y
autorregularse en su aprendizaje.

En la actualidad, el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) ha transformado radicalmente el paisaje educativo. Este cambio de paradigma se
manifiesta en la digitalizacién del aprendizaje. La digitalizacion ha reconfigurado las formas
tradicionales de ensefianza, promoviendo un modelo mas colaborativo y flexible. Las TIC
han dado lugar a nuevas metodologias que capacitan a los estudiantes para que sean
protagonistas de su propio aprendizaje. Gracias a herramientas como plataformas de
aprendizaje virtual, foros en linea y aplicaciones educativas, el alumnado puede interactuar
con el contenido de manera significativa y pertinente a sus intereses y necesidades.

Una de las principales ventajas que ofrecen las TIC es la posibilidad de personalizar
el aprendizaje. Cada estudiante puede avanzar a su propio ritmo, revisando materiales y
actividades segun su nivel de comprension y estilo de aprendizaje. Esto no solo mejora la
retencién del conocimiento, sino que también aumenta la motivacion y el compromiso del
alumnado, al sentir que su proceso educativo esta adaptado a ellos.

El enfoque activo en el aprendizaje se ve reforzado por iniciativas como "Jugando a
Youtubers", que integran diversas herramientas TIC en el aula. Esta SA (Situacion de
Aprendizaje) no solo utiliza plataformas digitales como medio de ensefianza, sino que

también las convierte en elementos clave en la construccién del conocimiento. Mediante la
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creacion de contenido, como videos o transmisiones en vivo, los estudiantes desarrollan
habilidades comunicativas, pensamiento critico y creatividad, esenciales para el siglo XXI.
En un mundo cada vez mas interconectado y dependiente de la tecnologia, es
crucial que los estudiantes adquieran competencias digitales. La integracion de TIC en la
educacion, tal como muestra la figura 2, los prepara para enfrentar los desafios del futuro
laboral, donde estas habilidades son imprescindibles. Al aprender a manejar herramientas
digitales y a colaborar en entornos virtuales, los alumnos no solo se convierten en
consumidores de informacion, sino en creadores proactivos de contenido.
Figura 2.

Ventajas pedagogicas de las TIC

Permiten que el maestro
privilegie su rol como
facilitador de aprendizaje

Utilizan miiltiples medios
para presentar informacion

@ Hacen del alumno un

aprendiz mas activo

Estimulan el
pensamiento
eritico.

Ofrecen condiciones
dtieeads par o
e

Estimulan y ofrecen condiciones para
el aprendizaje exploratorio

Nota: Imagen sacada de https://impulso06.com/las-tic-en-la-educacion-tecnologias-de-la-
informacion-y-la-comunicacion/

Segun Prensky (2001), los estudiantes actuales son "nativos digitales", lo que
implica que tienen una relacién distinta con la tecnologia respecto a generaciones
anteriores. Sin embargo, este acceso constante a la informacion no garantiza un
aprendizaje significativo si no se guia adecuadamente. En este sentido, el modelo TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge) de Mishra y Koehler (2006) subraya la
importancia de integrar la tecnologia en la ensefianza de manera efectiva, combinando

conocimientos tecnologicos, pedagdgicos y de contenido.
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En la SA planteada, las TIC no solo facilitan la creacién de contenido digital, sino
gue también actuan como un vehiculo para mejorar la comunicacion, la creatividad y el
pensamiento critico. Herramientas como software de edicién de video, plataformas de
captura de pantalla y entornos de aprendizaje colaborativo en la hube permiten que los
estudiantes desarrollen habilidades técnicas mientras trabajan en un proyecto con
aplicaciones practicas en el mundo real.

El avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la educacion
representa una oportunidad Unica para transformar el aprendizaje en una experiencia mas
dindmica, inclusiva y efectiva. Iniciativas como "Jugando a Youtubers" evidencian como
estas herramientas no solo sirven como recursos de ensefianza, sino que también son
fundamentales para el desarrollo de competencias digitales esenciales. Asi, la educacion
avanza hacia un futuro donde el aprendizaje es un proceso continuo, interactivo y
personalizado.

Ademas, la implementacién de TIC en el aula tiene un impacto positivo en la
inclusion y personalizacion del aprendizaje. Segun Sanchez et al. (2019), el uso de
tecnologia educativa favorece la adaptacion de contenidos a distintos estilos y ritmos de
aprendizaje, lo que resulta especialmente Util en entornos diversos. En esta SA, se
contemplan medidas de atencién a la diversidad que incluyen herramientas de accesibilidad
digital y estrategias para fomentar la participacion de todo el alumnado, garantizando una
educacion mas equitativa y efectiva.

Las tecnologias digitales pueden facilitar la inclusion educativa proporcionando

recursos adaptativos que permitan atender las necesidades de estudiantes con

diversidad funcional. (Florian & Spratt, 2013).

La UNESCO (2019) destaca que la integracion de TIC en la educacién puede reducir
la brecha de acceso al conocimiento, pero también advierte que su implementacion debe
estar alineada con estrategias pedagdgicas efectivas para evitar una dependencia
meramente instrumental. En esta linea, autores como Coll y Monereo (2008) resaltan la

importancia del uso reflexivo de la tecnologia, asegurando que su incorporacion en el aula
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contribuya al desarrollo de habilidades cognitivas y no solo a la adquisicién de informacion.
Marco normativo estatal y especifico de la comunidad auténoma de referencia.
Marco normativo estatal.

El marco juridico que rige la asignatura de Digitalizacion de 4° curso de la ESO,

objeto del Trabajo Fin de Master, es el siguiente:

e Gobierno de Esparia. (2006). Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

(LOE). BOE num. 106, de 4 de mayo de 2006.

e Gobierno de Espafia. (2020). Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que
se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE). BOE

num. 340, de 30 de diciembre de 2020.

o Gobierno de Espafia. (2022). Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria. BOE num. 76, de 30 de marzo de 2022.

Marco normativo especifico de la comunidad auténoma de Galicia.

o Xunta de Galicia. (2011). Decreto 229/2011, de 7 de diciembre, por el que se regula

la atencion a la diversidad en Galicia. DOG nUim. 242, de 21 de diciembre de 2011.

o Xunta de Galicia. (2022). Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en

Galicia. DOG num. 183, de 26 de septiembre de 2022.

e Xunta de Galicia. (2023). Orden de 26 de mayo de 2023 por la que se desarrolla el
Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, y se regula la evaluacién en la ESO. DOG

nam. 11, de 13 de junio de 2023.

e Xunta de Galicia. (2024, 22 de abril). Resolucion de 10 de abril de 2024 por la que
se aprueba el calendario escolar para el curso 2024/25 en la Comunidad Autbnoma

de Galicia. Diario Oficial de Galicia, num. 76.
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Contextualizacion del centro educativo.
Ubicacion del Centro.

El Colegio Fingoi es un colegio privado en la ciudad de Lugo, en la comunidad
auténoma de Galicia. Pese a ser una capital de provincia, es una ciudad pequefia y
tranquila de, aproximadamente 100.000 habitantes. Situado en el centro de la ciudad, tiene
la entrada principal en la Avenida Aviacion Espafiola n° 37, (Figura 3). En la Figura 4 se
puede ver su entrada principal, por la que los alumnos acceden al centro.

Figura 3.
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Nota: Tomado de Google Maps (2025)
Figura 4.

Entrada principal del centro

Nota: Tomada de https://colexiofingoi.com/ (2025)
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Caracteristicas del centro educativo.
La mayoria de los centros de ensefianza en la ciudad de Lugo son publicos, menos
los religiosos concertados y sélo existe otro colegio privado.

Es un centro con historia. Fundado en los afios 50 del s. XX cuenta con mas de 70
afos de experiencia en educacion. El ambiente que se vive en el centro es muy familiar con
una gran implicacion del profesorado y de las familias en las actividades. Esta situacion
permite realizar proyectos multidisciplinares e Inter etapa con lo que los alumnos mayores
presentan sus investigaciones a los mas pequefios y viceversa produciéndose unas
dinamicas sociales y emocionales muy diversas.

El proyecto educativo del centro prioriza las ensefianzas artisticas, los valores de la
cultura tradicional gallega, los idiomas y la musica, como se observa en la figura 5. Estas
ensefianzas tienen un espacio en el horario escolar gracias a contar con horario extendido
gue permite afiadir al curriculum de los diferentes niveles alguna de estas asignaturas.
Figura 5.

Fiesta Entroido

FINGOI

Nota: Tomado de https://colexiofingoi.com/gl/entroido-fingoi-2024
Modelo educativo. Se trata de un centro laico y aconfesional por lo que la
asignatura de religion es sustituida por una de valores civicos en los niveles

correspondientes.
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La mayoria del alumnado y del profesorado utilizan de manera habitual el castellano
como lengua vehicular, si bien, desde el colegio se insiste mucho en la puesta en valor de
las tradiciones y la lengua gallega, con programas y actividades enfocadas al fomento de
esta.

No se utilizan libros de texto en ningun nivel. El profesorado elabora su propio
material y lo entrega al alumnado en formato fotocopiado.

En Educacion Infantil y los primeros cursos de Primaria, el material permanece en el
aula y se entrega a los estudiantes al final de cada trimestre. En estos niveles, se trabaja
por proyectos, relacionando los contenidos de las distintas areas.

En los ultimos cursos de Primaria, Secundaria y Bachillerato, el alumnado organiza
su material en archivadores proporcionados por sus tutores. Aunque los materiales
curriculares son especificos de cada asignatura, se fomenta el desarrollo de proyectos
globales que integran diferentes areas y niveles.

El Proyecto Educativo de Fingoi siempre ha concedido mas importancia a la
educacién que a la instruccion.

Oferta académica del centro. El Colegio Fingoi es un centro educativo privado
situado en la ciudad de Lugo (Galicia), que ofrece ensefianzas desde el nivel de 2 afios en
Infantil hasta 2° de Bachillerato, sin incluir Formacion Profesional (FP) en su oferta
educativa. Por tanto, su oferta académica se limita a las etapas de Educacion Infantil,
Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato, siendo este
ultimo ofertado en dos modalidades: Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales.

Caracterizacion del alumnado. El alumnado del Colegio Fingoi se caracteriza, en
términos generales, por pertenecer a un entorno socioeconémico medio-alto, en
consonancia con la naturaleza privada del centro. El perfil sociocultural predominante influye
en un alto nivel de implicacion familiar en la vida escolar, asi como en unas elevadas
expectativas académicas.

La distribucion por sexos en las distintas etapas educativas es equilibrada, sin

grandes diferencias entre el nimero de alumnos y alumnas. En cuanto a la diversidad
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cultural, el porcentaje de alumnado inmigrante es reducido, lo que facilita una cierta
homogeneidad linglistica y cultural en la dinamica diaria del centro.

Uno de los rasgos mas destacados es la presencia significativa de alumnado con
necesidades educativas especiales (NEE). Esta circunstancia ha impulsado el
fortalecimiento de los recursos de atencién a la diversidad, asi como la implantacion de
metodologias inclusivas que garanticen el acceso al curriculo y la participaciéon activa de
todo el alumnado. El centro cuenta con personal especializado y aplica medidas como
desdobles, apoyos dentro del aula y adaptaciones curriculares individualizadas.

El clima escolar es positivo, con escasas situaciones de conflictividad. Se fomenta
una cultura de convivencia basada en el respeto mutuo, la responsabilidad y el dialogo,
apoyada en proyectos transversales y en el trabajo coordinado entre los distintos equipos
docentes y el departamento de orientacion.

Numero de alumnos y ratio por clase. El Colegio Fingoi mantiene una politica
educativa orientada a la atencién personalizada y al seguimiento individual del alumnado.
En consonancia con esta filosofia, el centro organiza sus grupos con ratios reducidas en
todas las etapas educativas.

En Educacion Infantil y Primaria, los grupos rara vez superan los 18 alumnos por
aula, lo que permite una intervencion cercana tanto en los aspectos académicos como en
los emocionales. En Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, el nimero de
estudiantes por clase oscila entre los 14 y los 20, dependiendo del curso y de la materia,
siendo habitual el uso de desdobles en asignaturas especificas para facilitar el aprendizaje.

El nimero total de alumnado escolarizado en el centro se sitda en torno a los 400
estudiantes, distribuidos desde el nivel de 2 afios hasta 2.° de Bachillerato. Esta dimension
media permite combinar un ambiente educativo familiar con una oferta educativa variada,
manteniendo una estructura organizativa agil y un acompafiamiento pedagogico riguroso.

Comunicacién con familias y alumnado. Para la comunicacion con las familias, el
centro utiliza la plataforma Google Classroom, integrada dentro del entorno de Google

Workspace for Education Plus. A través de esta herramienta, el profesorado puede registrar
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ausencias, enviar mensajes, compartir anuncios relevantes y proporcionar informacion
sobre el progreso académico del alumnado. Asimismo, permite una comunicacion directa 'y
fluida con las familias, quienes pueden consultar tareas, calificaciones parciales y
notificaciones importantes en tiempo real.

En cuanto a la interaccién con el alumnado, Google Classroom también constituye el
entorno principal para el desarrollo de la actividad lectiva digital. A través de esta
plataforma, el profesorado sube materiales de trabajo, planifica actividades, recoge tareas y
proporciona retroalimentacién individualizada. Esta herramienta no solo facilita el acceso a
los contenidos desde cualquier dispositivo, sino que también promueve la autonomia del
alumnado y el trabajo colaborativo mediante el uso de documentos compartidos, formularios
y presentaciones online.

Programas, proyectos o iniciativas. El Colegio Fingoi se distingue por su
compromiso con una educacion integral que va mas alla del curriculo oficial. Aunque no
forma parte actualmente de programas internacionales como Erasmus+ ni ofrece
Bachillerato Internacional, el centro participa activamente en proyectos educativos propios
centrados en el desarrollo artistico, cultural, tecnolégico y ecosocial.

Entre las iniciativas mas destacadas se encuentra el huerto escolar ecolégico,
concebido como un espacio de aprendizaje interdisciplinar que favorece la conciencia
medioambiental y el trabajo cooperativo. Asimismo, se desarrollan proyectos de
transformacién de espacios en entornos sostenibles y saludables, en linea con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) promovidos por la UNESCO.

El centro otorga especial relevancia a las artes, con programas especificos
dedicados a la musica, la danzay las artes plasticas, integrados curricular y
extracurricularmente. Ademas, el centro organiza regularmente actividades interetapa,
donde alumnado de diferentes niveles comparte proyectos, investigaciones o experiencias,
fomentando la cohesion y el aprendizaje intergeneracional. Estas iniciativas, junto con una
fuerte implicacién del profesorado y las familias, refuerzan el caracter innovador y

participativo del proyecto educativo del Colegio Fingoi.
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Plan de integracion de las TIC. Ante la creciente presencia de las tecnologias
digitales en la sociedad, es fundamental que el alumnado adquiera las competencias
necesarias para un uso seguro, eficiente y responsable de las mismas. Por ello, el centro se
compromete a proporcionar los recursos y estrategias adecuados que favorezcan un
aprendizaje digital significativo.

Este plan tiene como objetivo desarrollar progresivamente la competencia digital del
alumnado en todas las etapas educativas, promoviendo el pensamiento critico, la gestion
reflexiva de la informacion y el uso adecuado de las tecnologias. Se fomenta también el
empleo de herramientas digitales como medios para investigar, reforzar aprendizajes y
ampliar conocimientos, aumentando asi la motivacion del estudiantado al integrar recursos
atractivos en el aula.

Ademas, se impulsa la creatividad y el trabajo colaborativo a través de la produccion
tecnoldgica, al tiempo que se conciencia sobre los riesgos asociados a un uso inadecuado
de las TIC. En conjunto, este enfoque busca preparar al alumnado para desenvolverse con
solvencia en un entorno digital en constante cambio, mediante una ensefianza innovadora y
alineada con los retos del siglo XXI.

El centro dispone de un aula TIC equipada con 18 puestos de trabajo completos,
disefiada especificamente para el desarrollo de competencias digitales. Ademas de ser el
espacio principal para la ensefianza de las TIC, también se utiliza en otras areas segun las
necesidades del profesorado.

El aula de Tecnologia, como se muestra en la figura 6, complementa estos recursos
con 10 puestos de trabajo adicionales, permitiendo combinar el uso de herramientas
manuales con soluciones digitales que enriquecen el proceso de aprendizaje.

Cada aula del centro esta equipada, al menos, con un ordenador y un sistema de
proyeccion o pantalla digital, lo que facilita la integracion de recursos tecnol6gicos en la

ensefianza diaria y mejora la interaccion con los contenidos educativos.
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Figura 6.
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Nota: Elaboracion propia

Por su parte, la biblioteca no solo cumple una funcién de apoyo al estudio y la
investigacion, sino que también est4 equipada con 5 puestos de trabajo conectados a la red,
asi como con material multimedia diverso. Cuenta con cadmaras de video, proyector,
micréfonos, una mesa de mezclas y un sistema de amplificacién con altavoces,
herramientas que se utilizan tanto en el area de Imagen y Sonido como en distintas
actividades formativas, conferencias y eventos organizados por el centro.

Plan general de atencién ala diversidad y las NEE. El centro educativo Fingoi,
desarrolla un plan de atencion a la diversidad con medidas adaptadas a las necesidades
emocionales, académicas, sociales y familiares del alumnado. El objetivo principal es
garantizar que todos los estudiantes tengan las mismas oportunidades para obtener la
titulacion en la ESO. Para ello, se llevan a cabo diferentes estrategias:

Grupos reducidos en determinadas materias: En asignaturas como plastica,
musica, baile, idiomas o tecnologia, se realizan desdoblamientos para facilitar una atencion
mas individualizada y mejorar el aprendizaje.

Composicién de los diferentes grupos: Tanto en los desdoblamientos como
en las actividades de grupo dentro de las distintas &reas, los grupos se organizan

considerando las caracteristicas del alumnado para que sean equilibrados desde el punto
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de vista de género, académico y social.

Adaptaciones personalizadas:

Se ajustan los materiales didacticos en cuanto a formato (tamafio y tipo de letra,
interlineado, soporte) y contenido, favoreciendo un acceso mas sencillo a la
informacion.

Se adaptan las tareas y trabajos, ajustando las pautas y los contenidos segun las
necesidades individuales.

Las pruebas de evaluacién pueden modificarse en aspectos como la duracion, el
formato y la presentacion de las preguntas para facilitar su comprension.

Apoyo dentro del aula: Profesores y especialistas del equipo de orientacion
colaboran en las clases para atender al alumnado que requiera ayuda adicional.

Refuerzo fuera del horario lectivo: De lunes a viernes, se ofrecen clases de
apoyo y ampliacién en todas las materias. Estas sesiones comienzan a las 16:00 h en la
ESO vy alas 15:10 h en Bachillerato, permitiendo a los estudiantes reforzar su aprendizaje.

Alumnado de altas capacidades: Se facilita al alumnado que lo desee la
posibilidad de prepararse para asistir a olimpiadas cientificas y matematicas, concursos
literarios, artisticos, etc.

Equipo docente. El centro cuenta con dos érganos colegiados fundamentales en la
gestion educativa: la Comision de Coordinacion Pedagogica (CCP) y el Claustro de

Profesores, tal como se muestra en la figura 7.
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Figura 7.
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Comisién de Coordinacién Pedagdégica (CCP). Su labor principal es asesorar a la
direccion y garantizar la coherencia en la planificacion educativa. Para ello, revisa y actualiza
las programaciones siguiendo la normativa vigente, ademas de establecer criterios comunes
de evaluacion y calificacion.

La CCP analiza periodicamente los resultados académicos del alumnado con el
objetivo de detectar areas de mejora y coordinar propuestas que optimicen el aprendizaje.
También organiza y supervisa reuniones de coordinacion en distintos niveles y areas,

gestionando la actualizacion de documentos clave como el Plan TIC, el Plan Lector o el
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Plan de Atencion a la Diversidad.

Otro de sus cometidos es disefiar estrategias para apoyar al alumnado que necesita
refuerzo, asegurando el seguimiento de sus progresos e informando a las familias cuando
sea hecesario. Asimismo, se encarga de organizar las evaluaciones diagndsticas y
coordinar las intervenciones oportunas con los recursos disponibles, incluyendo el gabinete
psicopedagdgico.

Para garantizar el buen funcionamiento del centro, la CCP gestiona la optimizacion
de los recursos materiales y humanos segun las necesidades educativas. También vela por
la actualizacién del Plan de Autoproteccion y del Plan de Contingencia, al tiempo que
impulsa la formacién del profesorado en funcion de las necesidades detectadas. Ademas,
se ocupa de coordinar los horarios y la organizacién de espacios comunes como la
biblioteca, los comedores y las aulas TIC.

Claustro de Profesores. El Claustro es el principal érgano de participacion del
profesorado en el gobierno del centro, con la responsabilidad de planificar, coordinar y
tomar decisiones sobre los aspectos educativos. En él se acuerdan las lineas pedagogicas
gue guiaran el curso, siempre desde un enfoque basado en el debate, el consenso y el
trabajo en equipo.

Su misién es garantizar un entorno de aprendizaje adecuado, promoviendo una
ensefianza de calidad y velando por la actualizacion y mejora de los procesos educativos.
Ademas, busca fomentar la cooperacion entre docentes, respetando la diversidad de
opiniones y creando un clima de convivencia enriguecedor.

A partir de las iniciativas y reflexiones del profesorado, el Claustro impulsa proyectos
y actividades que refuercen la formacion integral del alumnado. Se trabaja para que el
centro no solo sea un espacio donde se adquieran conocimientos curriculares, sino también
un entorno que favorezca el desarrollo de competencias clave como la convivencia
democratica, el respeto y la solidaridad. Todo ello con el objetivo de formar personas con
capacidad critica, innovadora y comprometida con la sociedad, que contribuyan activamente

a un mundo mas sostenible y basado en valores democraticos.
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Caracteristicas del grupo-clase. La Situacién de Aprendizaje ha sido disefiada
para un grupo de 4° curso de Educacion Secundaria Obligatoria del Colegio Fingoi,
compuesto por un total de 16 alumnos nacidos en el afio 2009, de los cuales 4 son chicas y
12 son chicos. Este grupo reducido facilita notablemente la labor docente, permitiendo una
atencion mas personalizada, un seguimiento estrecho del proceso de aprendizaje y un
acompafiamiento individualizado, especialmente en el caso del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo.

Desde el punto de vista de la diversidad, el grupo presenta una casuistica variada
gue ha sido tenida en cuenta en el disefio de la propuesta didactica. En concreto, uno de los
alumnos presenta un diagnéstico de Trastorno del Espectro Autista (TEA), con un nivel de
apoyo actualmente bien gestionado mediante la colaboracién entre el profesorado y los
recursos de orientacion del centro. Asimismo, se identifica una alumna con una posible
discapacidad aun sin diagnosticar, asi como otro alumno que manifiesta un ritmo de
aprendizaje mas lento, aunque sin necesidad de adaptaciones curriculares significativas.

Las diferencias de rendimiento y ritmo entre el alumnado se abordan mediante la
aplicacion de metodologias activas y cooperativas que fomentan la colaboracion, el
aprendizaje entre iguales y la corresponsabilidad en el desarrollo de las tareas. Este
enfoque metodoldgico, junto con el uso de apoyos visuales, agrupamientos heterogéneos y
herramientas digitales accesibles, permite atender la diversidad funcional y cognitiva del
grupo de forma inclusiva y eficaz.

El clima de aula es, en general, positivo y favorecedor del aprendizaje. Se observan
relaciones fluidas entre los compafieros y una disposicién favorable al trabajo en equipo. El
entorno propicia la participacién activa, la construccién colectiva del conocimiento y la
resolucion dialogada de conflictos, aspectos que refuerzan la idoneidad de propuestas
basadas en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el uso de las TIC y el enfoque del

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
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Presentacion de la propuesta pedagogica, analisis y proyecto de la
mejora a la misma.

A partir del andlisis de la programacion didactica (Anexo 1) facilitada por el CPR
Fingoi para la asignatura de Digitalizacién en 4° de ESO (anteriormente denominada
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)) se identifican una serie de aspectos
susceptibles de mejora que se abordan en el presente apartado. Conviene sefalar que
dicha programacion se encuentra aun alineada con el marco normativo de la LOMCE,
actualmente derogado, mientras que el analisis se realiza a partir de los principios y
orientaciones establecidos por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), y
sus desarrollos curriculares: el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, que establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la ESO a nivel estatal, y el Decreto 156/2022, do
15 de septiembre, que concreta la ordenacion y el curriculo de la ESO para la Comunidad
Auténoma de Galicia. Asimismo, se alinea con los objetivos generales de la etapa y con el
Proyecto Educativo del CPR Fingoi, centro sito en Lugo, buscando siempre la adaptacion a
las caracteristicas y necesidades del alumnado.

Las practicas se desarrollaron en el curso académico 2024/2025, en un grupo de 4°
de Educacién Secundaria Obligatoria, en el contexto de la asignatura optativa de
Digitalizacion. Esta materia cuenta con una carga lectiva de 3 horas semanales y el grupo
esta constituido por un total de 14 alumnos. De acuerdo con la normativa vigente, el
alumnado que cursa esta asignatura en cuarto curso ha tenido contacto previo con
contenidos relacionados a través de la materia de Educacion en Digitalizacion cursada en 3°
de ESO.

La siguiente tabla presenta un analisis comparativo detallado entre los elementos
curriculares exigidos por la normativa educativa vigente (LOMLOE y Decreto 156/2022) y su
grado de presencia en la programacion didactica del CPR Fingoi (curso 2020/21) para la
materia de Digitalizacion. Se expone si el elemento esta presente en la programacién y se
analiza su adecuacion en relacion con el marco normativo actual.

La LOMLOE establece una serie de directrices y contenidos fundamentales que
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deben estar presentes en las programaciones didacticas. Aunque no hay una "guia" estricta

con apartados fijos, las programaciones deben seguir una estructura coherente y

contemplar ciertos aspectos clave. En la Tabla 1 se establece una organizacién general de

los apartados que suelen incluirse en las programaciones didacticas para garantizar que

estén alineadas con la normativa y con los objetivos del curriculo oficial.

Tabla 1.

Analisis comparativo entre la programacion del CPR Fingoi y los requerimientos curriculares

de la LOMLOE (Decreto 156/2022)

PRESENCIA EN
LAPROGRAMACION
ELEMENTO DEL CENTRO
CURRICULAR No/ Parcialmente / Si ANALISIS COMPARATIVO
OBLIGATORIO
® -
La programacién carece de una
1.Introduccién y introduccion que enmarque la
justificaciéon materia segun RD 217/2022 (Art.
(Vinculacién con e 4), conectandola explicitamente
objetivos de etapa, con los objetivos de la ESO y la
Perfil de Salida) contribucién al Perfil de Salida del
alumnado.
Incluye descripcion general del
centro, pero falta un analisis
detallado del perfil del alumnado
(necesidades, intereses,
2.Contextualizacion *e

diversidad) y del entorno
socioeducativo, asi como la
adaptacion explicita de la
programacion a dicho contexto
bajo un enfoque inclusivo.

3.0bjetivos de etapa .

No se explicitan ni se vinculan las
actividades o unidades de la
programacion con los objetivos
generales de la Educacion
Secundaria Obligatoria (RD
217/2022, Art. 7).

4. Competencias clave

Se mencionan y asocian a
estandares de aprendizaje
LOMCE. Falta la articulacién con
los descriptores operativos del
Perfil de Salida y una integracion
coherente con competencias
especificas, saberes y criterios
LOMLOE.
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PRESENCIA EN
LAPROGRAMACION
ELEMENTO DEL CENTRO
CURRICULAR No/ Parcialmente / Si
OBLIGATORIO

o0 -
.

ANALISIS COMPARATIVO

5. Competencias
especificas de la materia

Elemento central ausente. La
programacion se basa en
estandares LOMCE para TICS, no
en las competencias especificas
definidas para la materia optativa
Digitalizacion en el Decreto
156/2022.

6.Saberes basicos

No aparecen los saberes basicos,
que son el eje organizador del
nuevo curriculo segun el Decreto
156/2022. Los contenidos estan
estructurados por temas clasicos.

7.Criterios de evaluacioén ==

Los criterios presentes derivan de
los estandares LOMCE para
TICS. No son los criterios de

evaluacion asociados a las
competencias especificas de
Digitalizacion en el Decreto
156/2022.

8.Situaciones de
aprendizaje

La programacioén se articula en
Unidades Didacticas tradicionales.
Falta el disefio explicito de
Situaciones de Aprendizaje
contextualizadas, significativas y
competenciales (RD 217/2022,
Art. 16).

9.Metodologia didactica e

Se enuncian metodologias activas
de forma general, pero sin
descripcion concreta de su

aplicacion, vinculacién explicita al
desarrollo competencial o

integracion del DUA.

10.Atencién a la diversidad e

Existe un apartado dedicado, pero
carece de la concrecion y el
enfoque inclusivo requeridos por
LOMLOE, especialmente en la
aplicacion de los principios DUA
(RD 217/2022, Art. 17).

34
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PRESENCIA EN
LAPROGRAMACION

ELEMENTO DEL CENTRO
CURRICULAR No/ Parcialmente / Si
OBLIGATORIO

o0 -

ANALISIS COMPARATIVO

El enfoque evaluador prioriza la
calificacion sumativa (LOMCE),
faltando énfasis en el caracter
competencial, formativo, continuo
e integrador que exige LOMLOE
(RD 217/2022, Art. 15).

11.Evaluacién del P

aprendizaje del alumnado =
12. Instrumentos de

L N ]

Evaluacion y Criterios de e
Calificacion

Se listan instrumentos variados,
pero los criterios de calificacion no
estan explicitamente ligados a la
evaluacién competencial a través
de los criterios LOMLOE de
Digitalizacion.

13. Evaluacién del Proceso
de Enseflanzay de la i
Programacion Didactica

La programacioén incluye un
apartado para evaluar la practica
docente y la programacion. El
enfoque debe alinearse con la
mejora continua LOMLOE (RD
217/2022 Art. 15.8).

14.Contenidos e
transversales

Falta la integracion sistematica y
planificada de los temas
transversales especificos
sefialados en la LOMLOE y el RD
217/2022 (Art. 6).

15.Bibliografia y recursos

No se especifican materiales,
recursos ni bibliografia de apoyo.

Nota: Elaboracién propia

En la Tabla 2 se exponen una serie de propuestas de mejora detectadas a partir del

andlisis de la programacion didactica, TICS 4° de ESO, del CPR Fingoi de Lugo.
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Tabla 2.

Propuestas de mejora basadas en Tabla 1

PROPUESTA DE MEJORA 1. Introduccion y Justificacion

Incluir una introduccién que justifiqgue la materia optativa Digitalizacidn, explicando su
contribucion a los objetivos de la etapa de ESO y al desarrollo de las competencias clave
del Perfil de Salida, segun establece el RD 217/2022.

PROPUESTA DE MEJORA 2. Contextualizacion

Realizar un analisis detallado del contexto del centro, del entorno sociocultural y,
especialmente, del grupo-clase (incluyendo su diversidad y necesidades), justificando
explicitamente cdmo esta informacion se utiliza para adaptar la metodologia, las
actividades y la evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 3. Objetivos de etapa

Explicitar los objetivos generales de la etapa de ESO (RD 217/2022, Art. 7) y vincularlos
de forma clara con las competencias especificas de Digitalizacion y las actividades
propuestas en la programacién. Ver siguiente apartado Secuencias de los contenidos,
secuencias y evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 4. Competencias clave

Articular la contribucién de la materia a las Competencias Clave del Perfil de Salida,
conectandolas explicitamente con las competencias especificas, los criterios de
evaluacién y los saberes basicos a través de las situaciones de aprendizaje. Ver siguiente
apartado Secuencias de los contenidos, secuencias y evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 5. Competencias especificas

Incorporar las Competencias Especificas oficiales de la materia optativa Digitalizacion (4°
ESO) segun el Decreto 156/2022, utilizandolas como eje para el disefio de las situaciones
de aprendizaje y la evaluacion. Ver siguiente apartado Secuencias de los contenidos,
secuencias y evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 6. Saberes basicos

Estructurar todos los contenidos de la materia utilizando la denominacion y organizacion
de los Saberes Bésicos oficiales de Digitalizacion (Optativa 4° ESO) segun el Decreto
156/2022. Ver siguiente apartado Secuencias de los contenidos, secuencias y evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 7. Criterios de evaluacion

Incluir los Criterios de Evaluacion oficiales de Digitalizacion (Optativa 4° ESO) del Decreto
156/2022, asegurando que estén directamente vinculados a las Competencias Especificas
correspondientes y sirvan como referentes para la evaluacion. Ver siguiente apartado
Secuencias de los contenidos, secuencias y evaluacion.
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PROPUESTA DE MEJORA 8. Situaciones de aprendizaje

Disefar la secuencia didactica completa del curso en torno a Situaciones de Aprendizaje
(RD 217/2022, Art. 2.f) contextualizadas, significativas y competenciales, que integren los
saberes bésicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacion. Ver siguiente

apartado Secuencias de los contenidos, secuencias y evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 9. Metodologia didactica

Detallar los principios metodolégicos basados en la LOMLOE, incluyendo estrategias
activas y participativas (ABP, cooperativo, etc.) y la aplicacion explicita de los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), justificando su eleccion y aplicacion
concreta.

PROPUESTA DE MEJORA 10. Atencion a la diversidad

Desarrollar un plan de atencién a las diferencias individuales basado en los principios DUA
(RD 217/2022, Art. 17), detallando medidas organizativas y curriculares (generales y
especificas para NEAE identificadas), en coordinacién con el Departamento de
Orientacion. Ver apartado Atencion a la diversidad

PROPUESTA DE MEJORA 11. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Reformular la evaluacion para que sea eminentemente formativa y continua, centrada en
valorar el progreso en el desarrollo de las competencias especificas a través de los
criterios de evaluaciéon (RD 217/2022, Art. 15). Incorporar la autoevaluacion y
coevaluacion.

Ver apartado Evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 12. Instrumentos de Evaluacion y Criterios de Calificacion

Seleccionar y disefiar instrumentos de evaluacion variados (rabricas, listas de cotejo,
porfolios, observacion sistematica, etc.) coherentes con las situaciones de aprendizaje y
los criterios de evaluacion LOMLOE. Establecer criterios de calificacion claros que reflejen
la valoracién del desempefio competencial.

Ver apartado Evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 13. Evaluacion del Proceso de Ensefianza y de la
Programacion Didactica

Revisar y actualizar los indicadores y procedimientos de evaluacion de la practica
docente y de la programacién para asegurar que recogen informacion relevante sobre la
implementacion del enfoque competencial, la metodologia DUA, la atencion a la diversidad
y los resultados del alumnado, orientando la toma de decisiones para la mejora continua.
Ver apartado Evaluacion.

PROPUESTA DE MEJORA 14. Contenidos transversales

Integrar de manera explicita y planificada los elementos transversales LOMLOE
relevantes (ej. sostenibilidad, ciudadania digital ética, igualdad de género, respeto a la
diversidad) en el disefio de las situaciones de aprendizaje de la materia.
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PROPUESTA DE MEJORA 15. Recursos Didacticos y Bibliografia

Incluir una seleccién actualizada y justificada de recursos didacticos (libros de texto si
aplica, materiales de elaboracion propia, software, hardware, plataformas online, webs de
referencia) coherentes con las metodologias activas y el enfoque competencial. Afadir
bibliografia relevante para el profesorado y/o alumnado.

Nota: Elaboracién propia
Secuencia de los contenidos, competencias y evaluacion
Propuesta de mejora curricular

A partir del andlisis comparativo entre la programacion didactica del centro educativo
y el curriculo oficial establecido en la LOMLOE y el Decreto 156/2022, se han identificado
diversas areas susceptibles de mejora. Con el objetivo de adecuar la propuesta pedagdgica
al enfoque competencial actual, se propone una reorganizacién estructurada de los
elementos curriculares fundamentales que guian la ensefianza de la materia de
Digitalizacion en 4° de ESO.

El desarrollo de esta propuesta de mejora sigue una secuencia coherente basada en
la estructura curricular establecida por la LOMLOE, comenzando por el perfil de salida del
alumnado y descendiendo progresivamente hasta la concrecién de situaciones de
aprendizaje, técnicas e instrumentos de evaluacion, atencion a la diversidad y
transversalidad. Esta organizacion responde a lo establecido en el articulo 2 del RD
217/2022, que define los principales elementos del curriculo y su interrelacion.

Cada uno de los apartados que se presentan a continuacién tiene como finalidad
alinear la planificacién didactica con el marco normativo vigente, mejorar su aplicabilidad en
el aula y favorecer un aprendizaje significativo, inclusivo y contextualizado. Ademas, se
justifica cada mejora propuesta desde un punto de vista pedagdgico y hormativo,
asegurando su viabilidad practica en el entorno escolar.

Inclusion del perfil de salida del alumnado

En la programacion didactica analizada no se hace referencia al perfil de salida del

alumnado al finalizar la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, ni a los descriptores

operativos que lo concretan. Esta omision representa una importante limitacion a la hora de
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orientar el aprendizaje hacia el desarrollo integral del alumnado, tal y como plantea la
LOMLOE en su marco competencial.

Segun el RD 217/2022, de 29 de marzo, el perfil de salida es el referente que
articula todo el curriculo y que recoge los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar
la etapa, expresados a través de ocho competencias clave adaptadas al sistema educativo
espafiol desde la Recomendacién del Consejo de la Union Europea (2018).

Cada una de estas competencias se desarrolla a través de descriptores operativos,
gue actuan como objetivos generales de la etapa y permiten vincular las competencias
clave con las competencias especificas de cada materia.

La tabla 3 siguiente, recogida en el Decreto 156/2022, muestra la relacion entre los
objetivos de la materia de Digitalizacién y las competencias clave que integran el perfil de
salida del alumnado al finalizar la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y que
descriptores operativos se relacionan con dichas competencias del perfil de salida,
conforme al Anexo | del Real Decreto 217/2022. Se propone su inclusion como medida de
mejora para garantizar la coherencia entre los elementos del curriculo y el enfoque
educativo establecido por la LOMLOE.

Tabla 3.
Relacién entre los objetivos de Digitalizacion y las competencias clave a través de los

descriptores operativos del perfil de salida

Competencias clave

Objetivos de la materia
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBJ1.. Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos y
conectar y configurar
dispositivos a redes

domésticas, aplicando los 1-2 4-5 1-5 3
conocimientos de hardware y
sistemas operativos para
gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.
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Objetivos de la materia

Competencias clave

CCL

CP STEM CD CPSAA CC

CE CCEC

OBJ2. Configurar el entorno
personal de aprendizaje
interactuando y aprovechando
los recursos del &mbito
digital para optimizar y
gestionar el aprendizaje
permanente.

1-2-3-

1-4-5

OBJ3. Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital
aplicando medidas preventivas
y correctivas para
proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

2-5

2-3

OBJ4. Ejercer una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles acciones que se
realizan en la red, identificando
sus repercusiones para hacer
un uso activo, responsable y
ético de la tecnologia.

3-4

1-2-3-

Nota: Elaboracion propia. Tomada de

https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-

basicos/ed-secundaria-obligatoria/materias/digitalizacion/competencias-especificas.html

Objetivos de la materia de Digitalizacion

Segun el articulo 2 del RD 217/2022, los objetivos son logros vinculados

directamente a la adquisicion de las competencias clave del perfil de salida. En el caso de la

materia de Digitalizacién, el curriculo gallego establece los siguientes cuatro objetivos:

e OBJ1. Utilizar y configurar dispositivos digitales, redes y sistemas operativos para

adaptarlos a diferentes situaciones de uso.

e OBJ2. Crear, editar y compartir contenidos digitales, interactuando de forma

responsable y colaborativa en entornos virtuales.

e OBJ3. Proteger la identidad digital, los datos personales y el bienestar digital en el

uso de tecnologias conectadas.

o OBJ4. Utilizar de forma ética, critica y sostenible las tecnologias digitales en distintos

contextos sociales y personales.

Se propone incorporar los objetivos generales de la materia en el inicio de la

programacion did4ctica como referente clave para el disefio curricular, tal y como ya se


https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/materias/digitalizacion/competencias-especificas.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/materias/digitalizacion/competencias-especificas.html
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muestra en la Tabla 3.
Saberes bésicos: identificacion y distribucién

La programacion analizada no recoge los saberes basicos definidos en el curriculo
oficial vigente, ya que sigue una estructura por bloques teméticos mas propia del marco
LOMCE. En consecuencia, no se establece una vinculacién directa con las competencias
especificas ni con los criterios de evaluacion actuales.

Como mejora, se propone reorganizar los contenidos de la materia conforme a los
cinco bloques de saberes basicos establecidos en el Decreto 156/2022, que actian como
eje articulador del curriculo competencial en la materia de Digitalizacién. Esta
reorganizacion permite facilitar el disefio de situaciones de aprendizaje significativas y
garantiza la coherencia con los criterios de evaluacion y el desarrollo de las competencias
clave.

La relacién entre los saberes basicos, las competencias especificas, criterios de
evaluacion y las competencias clave para el bloque 1, queda recogida en la Tabla 4,

incluida en este mismo apartado. Se harian tablas similares para los otros cuatro bloques.
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Relacion entre saberes basicos, competencias especificas, criterios de avaluaciéon y

competencias clave (Digitalizacion 4° ESO)

CONCRETACION CURRICULAR BLOQUE 1. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS
OPERATIVOS Y DE COMUNICACION
Objetivos
Identificar y resolver problemas técnicos sencillos y conectar y configurar
OBJ1 dispo_sitivos a redes _domésticas, a_plicando los con_ocimient_os de hz_:lrdware
' y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano
i iB0e! Com_pete Criterios de evaluacion -
S ncias Saberes basicos y otros
especific | Codi L ., saberes
clave Descripcién y concrecion
as go
Conectar dispositivos y
gestionar redes locales
aplicando los conocimientos | A. Dispositivos digitales,
1.1. y procesos asociados a sistemas operativos y de
sistemas de comunicacion comunicacion
STEM1, alambrica e inalambrica con
STEM2. una actitud proactiva.
* Arquitectura de
ordenadores: elementos,
montaje, configuracion y
Instalar y mantener resolucién de problemas
sistemas operativos sencillos.
12 configurando sus » Sistemas operativos:
"= | caracteristicas en funcion | instalaciéon y configuracion
de sus necesidades de usuario. Instalacion de
personales. software de uso habitual
para la creacion de
CE1 contenidos y_Ia gestion de
CD4, CD5. archivos.
Identificar y resolver » Sistemas operativos:
problemas técnicos operaciones basicas de
1.3. sencillos analizando organizacion y
componentes y funciones almacenamiento de la
de los dispositivos digitales, informacion.
CPSAA1, CP evaluando las soluciones de « Sistemas de
SAA5. manera critica y comunicacion e internet:
reformulando el dispositivos de red y
procedimiento, en caso funcionamiento.
necesario. Procedimiento de
configuracién
de una red doméstica y
conexion de dispositivos.
* Dispositivos conectados
(loT+ Wearables):
CE3. , . ”
configuracion y conexion de
dispositivos.

Nota: Elaboracion propia
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Reorganizacion de contenidos en situaciones de aprendizaje y propuesta de
temporalizacion

La programacion didactica del centro presenta una secuenciacion de contenidos
basada en bloques tematicos tradicionales, sin integrar el concepto de situaciones de
aprendizaje (SA) como forma estructurante del curriculo. Esta organizacion lineal y
fragmentada dificulta la conexion entre aprendizajes, limita el desarrollo competencial del
alumnado y no responde a lo establecido en la normativa vigente.

Segun el articulo 16 del Real Decreto 217/2022, las situaciones de aprendizaje son
el eje metodoldgico recomendado, ya que permiten contextualizar los saberes basicos,
vincularlos con criterios de evaluacion y competencias especificas, y desarrollar tareas
significativas y transferibles. El Decreto 156/2022, que regula el curriculo de la ESO en
Galicia, también alienta a su aplicacion como estrategia para garantizar un aprendizaje
activo, inclusivo y conectado con los desafios del siglo XXI.

Por todo ello, se propone, como propuesta de mejora, una reorganizaciéon completa
de los contenidos de la materia de Digitalizacién de 4° ESO en torno a cinco situaciones de
aprendizaje integradas, cada una con una finalidad concreta, vinculada a los bloques de
saberes basicos y orientada a productos digitales relevantes.

Tabla 5.

Situaciones de aprendizaje propuestas para la materia de Digitalizacion (4° ESO)

Situacion de Titulo Bloques

Aprendizaje (SA) implicados Producto final

Conectay Montaje y configuraciéon de una
controla: redes y red doméstica segura con varios

SAL dispositivos en tu Blogue 1 dispositivos conectados (loT,
entorno wearables, etc.).
Crea y comunica Creacion y publicacion de
SA2 con Bloque 2 contenidos multimedia en una

responsabilidad plataforma colaborativa (Canva,
digital Genially, blogs...).
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Situacién de : Bloques .
Aprendizaje (SA) e implicados FIRIENIEED 17
Infografia y podcast sobre buenas
SA3 Vive seguro en la Bloque 4 prac_:'Elcas de prlvacu_jad,
red proteccion de datos y bienestar
digital.

Desarrollo de una pequeia
Piensa, disefa y aplicacion interactiva que resuelva

SA4 programa Bloque 3 un reto cotidiano, con uso de

estructuras de programacion.

Campafia digital sobre el uso
Ciudadania digital ético y sostenible de la tecnologia,

SA5 critica: conecta Blogue 5 incluyendo aspectos como el

con el mundo

activismo en red o la
desinformacion.

Nota: Elaboracion propia

La temporalizacién asociada a estas SA se organiza por trimestres, favoreciendo

una estructura flexible y adaptada a los ritmos del grupo, en contraste con la secuenciacién

cerrada por bloques que propone la programacién del centro. Cada situacion de aprendizaje

(SA) propuesta sigue una estructura funcional dividida en varias fases:

previos y se contextualiza la tarea;

una fase inicial, en la que se plantea el reto o problema, se activan conocimientos

e una o varias fases de desarrollo, donde el alumnado trabaja los contenidos y

competencias mediante tareas guiadas, colaborativas y con herramientas digitales;

e una fase de consolidacién, que permite revisar, aplicar o reforzar lo aprendido

mediante ejercicios de sintesis, tutoria entre iguales o reflexion critica;

e yunafase de evaluacion, en la que el alumnado presenta un producto final, se

autoevalla y recibe retroalimentacion individual o grupal, alineada con los criterios

competenciales establecidos.

Esta forma de organizar los contenidos en situaciones de aprendizaje esta pensada

para responder a las necesidades reales observadas en el grupo-clase. La estructura por

fases, los productos finales significativos y las tareas contextualizadas ayudan a mantener
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el interés, mejorar la comprension de los contenidos y fomentar el trabajo cooperativo. En
un grupo reducido y diverso, este enfoque facilita el seguimiento individualizado, permite
adaptar el ritmo segun las necesidades de cada alumno y favorece un clima participativo.
Ademas, la claridad en las instrucciones, la variedad de actividades y el uso de recursos
digitales accesibles contribuyen a crear un entorno de aprendizaje inclusivo, motivador y
ajustado a los distintos niveles de rendimiento presentes en el aula.

Figura 8.

Calendario escolar Galicia

SETEMBRO 2024 QUTUBRO 2024 NOVEMBRO 2024 DECEMBRO 2024
L m M x v s ol | 'x v s b| [L M MM x v s bp|] [L M M x v s D]
1 30456 3 1
p—
r 3 4 5 & 7 B8 1] n 7 3 10 2 3 & 5 6 7 B
o (o |nfz]ne |« s 't B RECRED 7 ool n el u s
3 i3 E1 Bl R 24 |25 | 26 | 27 24 "3 K1 ER ) R
L 25 26| 27 | 28 | 29 1l 8 29 |
it 2 [ e | .
XANEIRO 2025 FEBREIRO 2025 MARZO 2025 ABRIL 2025
[L M M x v s b L M M X Vv s D L Mm M x v s bl L m M x v s b
| = s 1| 2 1 123/ 4[5]6
| ¢ 7 KRR 3405 6 7 8 o KK 7 8 9 0 n|u| B
13 14 15 16 17 18 19 10 n 12 13 1 15 16 i} n 12 13 14 15 16 | |
0 211 2 23 24 | 25 | 26 | W e 1920 0| 22| B 7 18 ® 20 7| 22|23 }_ 223 |24 25|26 | 27
27 1w 229 0 m | | | 24 25 26|27 28| | | |24 25 26 27 28|29 |30 |29 30 | [T 1
A B L] I
MAIO 2025 XUNO 2025 Lenda
[t m m x v s o] L Mm m x v s b
-® 3 | 4 1 Comezo das clases .Enlrnidu
5 6|7 B9 |00 23 4|5 6|7]|8| Dia do ensino Semana Santa
L LR Rl LD B Lo . § Ll B R L .Tuuososr.an:os Dia do traballador
9 20| 2 22 23 | 24 | 25 AEENE » ERE _
2% 27 28 29 10 T 5 T | 73 24 a5 I 76 57 25 1 25 1 | Dia da Constituciin Dia das Letras Gﬂlms
I Nadal Remate das clases

Nota: Elaboracion propia a partir de

https://www.edu.xunta.gal/centros/ceipanexalugo/system/files/Calendario%20escolar%2020

24-25 2.pdf. Recogido el 18 de abril de 2025

La planificacion se ha realizado teniendo en cuenta diversos factores, como el horario
semanal de la asignatura, los dias festivos, posibles excursiones u otras actividades
organizadas por el centro, asi como las sesiones destinadas a la realizacion y correccion de
examenes. Esta distribucion temporal debe abordarse con un enfoque flexible que permita
adaptarse tanto al ritmo y necesidades del grupo-clase como a posibles imprevistos (como la
ausencia del profesorado por motivos médicos, actividades no programadas o una elevada

inasistencia del alumnado, entre otros).


https://www.edu.xunta.gal/centros/ceipanexalugo/system/files/Calendario%20escolar%202024-25_2.pdf
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceipanexalugo/system/files/Calendario%20escolar%202024-25_2.pdf
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La asignatura de Digitalizacion en 4° de ESO se imparte los lunes, martes y jueves. A
partir de esta informacién y del calendario escolar oficial de la comunidad autonoma de Galicia
(Figura 8), se propone la siguiente temporalizacion, que se recoge en la Tabla 6.

Tabla 6.

Reorganizacion ajustada de contenidos por trimestres

Duracion

Trimestre Periodo Situaciones de Aprendizaje (SA) estimada

- SA1: Conecta y controla (Blogue 1)

11 sep.-20
1° dic 2024 (=13

Trimestre semanas - SA2: Crea y comunica (Bloque 2, primera 41 sesiones

efectivas) parte)
- SA2 (continuacion): Crea y comunica
8 ene — 11 abr - SA3: Vive seguro en la red (Blogue 4)
0 =~
. 2 2025 (~12 37 sesiones
Trimestre semanas
efectivas)
- SA4: Piensa y programa (Bloque 3)
- SA4 (continuacion): Piensa y programa
22 abr-20
. 3 jun 2025 (~8 25 sesiones
Trimestre semanas - SA5: Ciudadania digital critica (Bloque 5)
efectivas)

Nota: Elaboracién propia
Contenidos transversales. Vinculacién de las Situaciones de Aprendizaje con eventos
clave del calendario escolar.

Como parte de la propuesta de mejora, se plantea la vinculacion de las Situaciones
de Aprendizaje (SA) con eventos significativos del calendario escolar y social. Esta
estrategia permite contextualizar el aprendizaje, conectar los contenidos curriculares con la
realidad del alumnado y fomentar una mayor implicacion personal y social en el proceso

educativo.
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El uso de eventos educativos, sociales o cientificas como hilo conductor de las
situaciones de aprendizaje refuerza su caracter competencial y transversal, facilitando
ademas el trabajo colaborativo entre materias y la integracién de valores como la
ciudadania digital, la ética, la sostenibilidad y el bienestar digital. Esta propuesta responde,
ademads, a los principios pedagdgicos establecidos en la LOMLOE en cuanto a la conexion
del curriculo con los desafios del siglo XXl y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
La tabla 7 recoge la relacion entre las SA propuestas y los eventos clave
seleccionados, justificando su idoneidad e impacto pedagdgico.
Tabla 7.

Relacion entre Situaciones de Aprendizaje y eventos del calendario escolar

Situacion de

Aprendizaje (SA) Evento relacionado Justificacion de la conexién

Permite introducir el uso

SAl: Conectay Semana Europea de la responsable y técnico de redes
controla Programacion (octubre) y dispositivos dentro del
contexto digital europeo.

Fomenta la reflexion sobre la
comunicacion digital y la
creacion responsable de

contenidos, vinculada a la
educacion.

Dia Mundial de los Docentes (5

SA2: Crea y comunica de octubre)

Actividad central para trabajar
SA3: Vive seguro en la  Dia de Internet Seguro (11 de el bienestar digital, la privacidad
red febrero) y la proteccion de datos
personales.

Promueve el uso del
pensamiento computacional y la

SA4: Piensa, disefia y Semana de la Ciencia y la )
programa Tecnologia (noviembre) h programacion como
erramientas para resolver
problemas.
Cierra el curso con una
SAS5: Ciudadania digital Dia Mundial del Medio campafia sobre sostenibilidad y
critica Ambiente (5 de junio) uso ético de la tecnologia en la

sociedad actual.

Nota: Elaboracion propia.
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Evaluacién

Este apartado de evaluacion se estructura en dos bloques principales:
- Evaluacion del alumnado: analisis del sistema actual y propuesta de mejora.

- Evaluacion de la préactica docente: analisis del sistema actual y propuesta
alternativa.
Evaluacion del alumnado

La programacion analizada, para la materia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) de 4° de ESO del CPR Fingoi, describe un sistema de evaluacion del
alumnado estructurado en diferentes momentos e instrumentos.

Se inicia con una evaluacion inicial de caracter diagndstico, realizada al comienzo
del curso mediante actividades orales o escritas para identificar los conocimientos previos y
adaptar la metodologia.

La evaluacidn continua constituye el eje central del seguimiento, realizandose un
minimo de dos pruebas escritas por trimestre y valorando también trabajos individuales o
colectivos y la observacién del desempefio en el aula (considerando aspectos como
andlisis, sintesis, aplicacion tedrica, puntualidad y participacion). Las calificaciones de las
actividades se expresan numéricamente de 0 a 10 sin redondeos intermedios, y las tablas
de las unidades didacticas especifican la ponderacién de los distintos instrumentos (prueba
escrita, trabajo individual, cuaderno virtual, observacion, etc.) para cada estandar de
aprendizaje, mencionando las rubricas como herramienta idénea.

La recuperacion de evaluaciones trimestrales no superadas se aborda mediante
una prueba escrita y/o la entrega de actividades pendientes, no existiendo recuperaciéon
individual de pruebas.

No se contempla una evaluacion final mediante una prueba Unica, sino que la
calificacion final del curso se obtiene ponderando las calificaciones trimestrales, aplicando
redondeo en este caso.

Existe también un procedimiento para la evaluacion extraordinaria y para la
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evaluacién de materias pendientes de cursos anteriores, que incluye seguimiento,
actividades especificas y una ponderacion determinada para la calificacion.

Este sistema se alinea en varios aspectos con el RD 217/22. Es claramente continuo
e integrador, al considerar diversas actividades a lo largo del tiempo y vincularlas a los
estandares y competencias clave, como se refleja en las tablas de la programacion. Utiliza
instrumentos variados y contempla la atencion a la diversidad mediante adaptaciones y
programas especificos. Sin embargo, su caracter formativo podria reforzarse, ya que el
énfasis en la calificacidn trimestral y la recuperacion global de la evaluacion podria limitar el
feedback continuo y especifico sobre el progreso en tareas concretas. Ademas, aunque se
realizan adaptaciones, la programacion no detalla una aplicacion proactiva de los principios
del DUA en el disefio inicial de las evaluaciones. La conexién con los ODS y los desafios
del S.XXI no se hace explicita en el apartado de evaluacion.

Como mejora del sistema de evaluacion, se propone un enfoque centrado en tareas
auténticas y contextualizadas, alineadas con los criterios curriculares y orientadas al
desarrollo competencial. A través de situaciones de aprendizaje significativas, el alumnado
aplica sus conocimientos en contextos reales y resuelve retos actuales mediante el trabajo
colaborativo.

Este modelo de evaluacion por tareas auténticas resulta especialmente Gtil para
atender a la diversidad del grupo. La variedad de instrumentos permite recoger evidencias
mas alla de los examenes, lo que beneficia a estudiantes con diferentes formas de aprender
y expresarse. Por ejemplo, el uso del porfolio digital y las rubricas ayuda al alumnado con
dificultades de planificacion a entender qué se espera de ellos en cada momento, mientras
gue la coevaluacién y el debate final refuerzan el aprendizaje compartido y la comunicacion.
En un grupo reducido como el observado, este tipo de evaluacién permite un seguimiento
mucho mas personalizado, fomentando que cada alumno avance desde su punto de partida
y reciba un feedback que le ayude a mejorar.

Se utilizaran rubricas como instrumento principal para valorar el grado de logro y

ofrecer retroalimentacion, asi como el porfolio digital para recoger evidencias del proceso y
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facilitar la autoevaluacién y coevaluacion. Ademas, se emplearan herramientas variadas y

accesibles (como presentaciones, podcasts o diarios de aprendizaje) adaptadas a la

diversidad del alumnado segun el enfoque DUA.

Esta propuesta, coherente con el perfil de salida del alumnado y la LOMLOE,

contribuye también a los ODS, especialmente en lo relativo a la educacion de calidad, el

bienestar digital y la ciudadania responsable.

A continuacion, se presenta una tabla que concreta esta propuesta en las

situaciones de aprendizaje de la materia.

Tabla 8.

Evaluacion formativa en las Situaciones de Aprendizaje de Digitalizacion

Situacién de Contexto Tarea Crltdeerlos Instrumentos Criterios de
Aprendizaje real auténtica . de evaluacion  calificacion
evaluacion
Aplica
medidas de
I 0
Hogar digital Montaje y segu(rjldad 62 /0
conredy configurac €N redesy  Rubrica técnica producto
SAL. ) " - dispositivos. X ' final, 25%
dispositivos  i6n de una : checklist de ;
Conectay Configura . checklist,
conectados red seguridad,
controla P . correctame . 15%
(IoT, moviles, doméstica autoevaluacion .
nte los autoevaluaci
ordenadores) segura .
elementos on
basicos de
conexion.
Utiliza
Creacion herramienta
loned s digitales
Produccion P para . 50%
; n de . Rubrica de
de contenido contenido producir y disefio producto
SA2.Creay para web/red compartir L final, 30%
) S . coevaluacion, .
comunica (blog escolar, . . contenidos. ot coevaluacion
it multimedi . presentacion
presentacion a Aplica final , 20%
en Genially) . criterios de presentacion
colaborati o
disefio y
VoS -2
comunicaci

on visual.
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Situacién de Contexto Tarea Crltde:os Instrumentos Criterios de
Aprendizaje real auténtica - de evaluacion  calificacion
evaluacion
Analiza
Infografia dimiatzgllgs
Campariia de y podcast 9 y tbri 50%
SA3. Vive concienciacié sobre bropone RU rica contenido
: S medidas de  comunicativa, '
seguro en la n sobre privacidad roteccion lista de control 30%
red riesgos y P o o ' presentacion,
e . Comunica  exposicion oral o
digitales bienestar . 20% disefio
.- con claridad
digital .
y sentido
critico.
Disefia
algoritmos
Reto Desarrollo funcionales. 60%
. cotidiano Utiliza Rubrica de funcionalidad
SA4. Piensa, de una .
disef resuelto con estructuras  programacion, , 25%
isefla 'y : app > . o :
pensamiento . . basicas de porfolio, revision porfolio, 15%
programa : interactiva . o
computacion sencilla programaci entre pares revision por
al on para pares
resolver un
problema.
Argumenta
criticamente
Campafa sobre el uso
! 0
Proyecto de digital de . Rubrica critica, 50%
SAb. > sobre uso tecnologias. o contenido,
. . reflexion y . . diario de
Ciudadania o éticoy Participa en . 30%
- o accion digital . . aprendizaje, ~
digital critica responsable sostenible acciones debate final campafa,
P de la digitales 20% debate
tecnologia con
responsabili
dad.

Nota: Elaboracién propia

Evaluacién de la practica docente.

En la programacion didactica del centro, la evaluacion de la practica docente se

organiza en torno a dos bloques principales: el proceso de ensefianza y la actuacion del

profesorado. En el modelo actual del centro, la evaluacion se basa en indicadores de logro

gue valoran aspectos como la adecuacion de las actividades, la motivacién del alumnado, la

atencion a la diversidad, el uso de metodologias y recursos, o la implicacién del

profesorado. Esta revision se realiza de forma interna mediante escalas numéricas y se

analiza en reuniones de departamento.
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Como alternativa, se propone un modelo mas reflexivo y participativo, centrado en la
mejora continua. Este incluye el uso de una bitacora docente (Anexo 7) para registrar
observaciones tras cada unidad, la revision entre pares mediante parrillas de observacién
(Anexo 8), y la recogida de la voz del alumnado a través de cuestionarios breves. Estas
evidencias se revisaran de forma conjunta en el departamento y se integraran en el
seguimiento de cada situacion de aprendizaje.

Esta propuesta favorece una ensefianza mas consciente, adaptada a las
necesidades del alumnado y alineada con el principio de mejora continua recogido en el
articulo 15 del Real Decreto 217/2022.

Actividades TIC

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula
constituye un eje vertebrador para el desarrollo de metodologias activas en el contexto
educativo actual. En el caso de la asignatura de Digitalizacién en 4° de ESO, la integracion
de actividades TIC no solo permite trabajar de forma competencial los saberes bésicos, sino
gue potencia la participacion activa del alumnado, favorece la autonomia en el aprendizaje y
facilita la conexién entre contenidos escolares y realidades digitales cotidianas. Tal como
sefialan autores como Cabero (2020) o Salinas (2019), las TIC pueden y deben actuar
como mediadoras en procesos de aprendizaje significativo, sobre todo cuando se emplean
desde enfoques como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el aprendizaje
cooperativo o el modelo flipped classroom.

A continuacién, se recogen distintas tipologias de actividades TIC propuestas para
ser desarrolladas a lo largo del curso, alineadas con los objetivos competenciales de la
materia y ampliables en el marco de las distintas situaciones de aprendizaje.

En primer lugar, se incorporan plataformas colaborativas digitales, como Google
Drive, que permiten al alumnado organizar y compartir informacién de forma conjunta,
fomentando el trabajo en equipo y la responsabilidad compartida. En la situacién de
aprendizaje “Conecta y controla” (SA1), por ejemplo, se plantea la creacion de un mural

colaborativo en Padlet en el que los grupos recopilan y sintetizan buenas préacticas de
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seguridad digital en el entorno doméstico.

Asimismo, se promueve la elaboracion de presentaciones interactivas mediante
herramientas como Canva, lo que facilita la comunicacién multimodal, estimula la
creatividad y permite al alumnado desarrollar sus competencias digitales. En la SA3 “Vive
seguro en la red”, se propone la creacion de una infografia animada que aborde temas
como la privacidad en linea y la proteccion de datos personales.

Otra linea de trabajo fundamental es la programacién por bloques y el desarrollo de
aplicaciones, utilizando entornos de MakeCode. Esta herramienta es clave para el
desarrollo del pensamiento computacional y la resolucion creativa de problemas reales. En
la SA4 “Piensa, disefia y programa”, se plantea al alumnado el reto de disefiar una app
funcional que contribuya a la mejora de la vida cotidiana del centro educativo.

También se integran actividades orientadas a la produccion de contenido
audiovisual, lo cual fomenta la expresién oral y escrita, asi como la alfabetizacién mediatica.
En este sentido, durante la SA3 el alumnado trabaja en la grabacion de un pédcast grupal
sobre la prevencion del ciberacoso, que posteriormente se publica en el blog del aula,
contribuyendo asi a una mayor concienciacion colectiva.

La gamificacion y el aprendizaje basado en el juego también estan presentes a lo
largo del curso. El uso de recursos como Kahoot o Genially en formato Breakout ofrece al
alumnado experiencias ludicas que aumentan su motivacion y refuerzan los contenidos
desde una perspectiva activa. En la SA2 “Crea y comunica”, se desarrolla un escape room
digital en el que se deben superar distintos retos relacionados con los tipos de archivos y las
licencias de uso.

Finalmente, se contempla la publicacién y difusion en entornos digitales, con el
objetivo de favorecer la ciudadania digital critica y responsable. Herramientas como Google
Sites permiten al alumnado crear espacios web en los que documentar, difundir y reflexionar
sobre sus aprendizajes. En la SA5 “Ciudadania digital critica”, se disefia un blog
colaborativo donde los estudiantes lanzan campafias de concienciacion sobre el uso ético y

sostenible de la tecnologia.



Poropeae 2

El uso de estas herramientas TIC tiene ademas mucho sentido para este grupo en
concreto. Al ser un alumnado con distintos ritmos y formas de aprender, y bastante
familiarizado con la tecnologia, este tipo de actividades facilita que todos puedan participar,
aportar y aprender de forma mas activa. Ademas, su caracter visual, dinAmico y
colaborativo ayuda especialmente a quienes necesitan apoyos mas estructurados o tienen
mas dificultades con los formatos mas tradicionales.

Metodologias activas

La propuesta metodologica disefiada para la materia de Digitalizacion en 4° de ESO
se fundamenta en un enfoque activo, competencial y centrado en el alumnado, en
consonancia con los principios de la LOMLOE (Ley Orgéanica 3/2020) y del curriculo gallego
actual (Decreto 156/2022). Este planteamiento constituye una actualizacion metodolégica
respecto a la programacion vigente en el curso 2020-2021, elaborada bajo la LOMCE, que,
aungue integraba competencias basicas, se apoyaba en métodos mas tradicionales y
directivos.

Desde un punto de vista teérico, las metodologias activas se apoyan en las
aportaciones del constructivismo (Piaget, 1975; Vygotsky, 1978), que defienden la
construccion del conocimiento a través de la interaccion con el entorno. A ello se suman las
aportaciones del aprendizaje por proyectos, la gamificacion, el aprendizaje cooperativo y el
enfoque de clase invertida, que han demostrado su impacto positivo en la motivacion, la
autonomia y el desarrollo competencial del alumnado (Thomas, 2000; Johnson & Johnson,
1999; Zichermann & Cunningham, 2011; Dominguez et al., 2013).

En esta propuesta se plantean retos reales integrados en situaciones de
aprendizaje, que permiten al alumnado trabajar de forma cooperativa, aplicar sus
conocimientos de manera practica y reflexionar sobre su proceso de aprendizaje. Se
combinan recursos digitales, dinamicas ludicas y entornos colaborativos en los que el
alumnado puede aprender a su ritmo, resolver problemas, tomar decisiones y crear
productos significativos. Estas metodologias, ademas, permiten atender a la diversidad,

adaptédndose a diferentes estilos de aprendizaje conforme al marco del Disefio Universal
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para el Aprendizaje (DUA) (CAST, 2018).

Ademas, este enfoque metodoldgico encaja especialmente bien con las
caracteristicas del grupo. El tamafio reducido del aula permite aplicar con eficacia dinamicas
cooperativas y proyectos, haciendo posible un seguimiento cercano y una participacion mas
equitativa. El buen clima de convivencia, la disposicion al trabajo en equipo y el uso habitual
de herramientas digitales favorecen propuestas activas y contextualizadas. Al mismo
tiempo, la estructura por fases y la variedad de tareas ayudan a mantener el foco y
adaptarse a diferentes necesidades, algo especialmente importante en un grupo que incluye
alumnado con TEA y otros casos que requieren apoyos especificos sin haber sido
formalmente diagnosticados.

Desarrollo de valores relativos a equidad y diversidad

La educacion digital no puede entenderse hoy en dia sin un enfoque comprometido
con la equidad y la inclusion. En la materia de Digitalizacion de 4.° de ESO, estos valores se
promueven de forma transversal a lo largo del curso, en coherencia con los principios
pedagdgicos del centro y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, especialmente el ODS
4 (Educacién de calidad) y el ODS 5 (Ilgualdad de género), que abogan por garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad para todo el alumnado, sin distinciones por
razon de género, cultura, religién u orientacion sexual (UNESCO, 2017).

El desarrollo de estas competencias se articula desde una practica metodolégica
activa y flexible que atiende a la diversidad en todas sus formas. En el aula se favorece el
trabajo cooperativo en grupos heterogéneos, se promueve el respeto a los ritmos
individuales de aprendizaje y se fomenta la construccién colectiva del conocimiento a través
de proyectos digitales que permiten visibilizar distintas realidades.

A lo largo del curso se llevaran a cabo diversas acciones orientadas a la
sensibilizacion y al pensamiento critico del alumnado frente a las desigualdades. Entre ellas,
cabe destacar: acciones concretas de equidad y diversidad dentro de la programacion de
Digitalizacion en 4.° de ESO, vinculadas a situaciones de aprendizaje, tal como se muestra

en la tabla 9.
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Actividades de equidad y diversidad vinculadas a las SA dentro de la programacion

Actividad

Descripcién

Vinculaciéon con
SA

Valores trabajados

Andlisis critico de
estereotipos de

Identificacion y debate
de representaciones
sexistas o0 excluyentes

SA5 — Ciudadania

Igualdad de género,
pensamiento critico,

género y roles en ; . digital critica g )
, en perfiles, anuncios o lenguaje inclusivo
redes sociales .
influencers.
Creacién de productos
Campafias digitales ,(|nf0graf|as, Coeducacion,
multimedia sobre blogs, videos) para visibilidad femenina
promover la SA2/ SA5 '

corresponsabilidad y
diversidad cultural

corresponsabilidad
familiar y el respeto a
la diversidad.

diversidad étnica y
religiosa

Decalogo para un
entorno digital ético e

Redaccion colectiva de
normas que recojan el
respeto a la identidad

SAS3 - Vive seguro en

Diversidad de género,
prevencion de

. . de género y la la red violencia digital,
inclusivo L ; : i
privacidad en entornos identidad digital
digitales.
Aplicacién de criterios
Uso de rabricas de evaluacion - .
. Justicia curricular,
adaptadas con comprensibles para .
o Todas las SA equidad en la
criterios claros y todo el alumnado, -
) . evaluacion
accesibles adaptados a diferentes
niveles de logro.
o Organizacion de
Dinamicas . L
cooperativas en grupos mixtos que Inclusidn, respeto a la
favorezcan la inclusion Todas las SA diversidad, equidad

agrupamientos
heterogéneos

y el aprendizaje entre
iguales.

de oportunidades

Nota: Elaboracién propia

Estas actividades no solo estan orientadas al desarrollo competencial, sino que

también contribuyen a formar ciudadania critica y responsable. Tal como afirma Freire

(2005), educar es un acto politico, y el aula debe ser un espacio para la transformaciéon

social, donde se cuestionen las desigualdades y se promueva el respeto por todas las

personas.

Ademas, la perspectiva de equidad esta presente en los instrumentos de evaluacion,

mediante el uso de rabricas claras y accesibles, y en la adaptacion de actividades segun las

necesidades del alumnado, en linea con el principio de justicia curricular (Booth y Ainscow,

2011).
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Desarrollo de valores éticos

El desarrollo de valores éticos como la equidad, la solidaridad, el respeto, la libertad,
la responsabilidad o la justicia constituye un objetivo transversal de la materia de
Digitalizacion en 4° de ESO, en consonancia con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 de
la Agenda 2030: “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”.

Desde un enfoque metodoldgico basado en el aprendizaje activo (aprendizaje por
proyectos, trabajo cooperativo y resolucion de problemas) se promueve una ensefianza
significativa y contextualizada, que integra el desarrollo de competencias digitales con una
conciencia social critica. En este sentido, se aborda el uso ético, seguro y responsable de la
tecnologia como una herramienta para construir una sociedad mas justa e inclusiva.

A lo largo del curso se implementaran acciones generales como:

o El fomento del trabajo cooperativo en pequefios grupos, promoviendo el respeto por
las opiniones ajenas, la resolucion dialogada de conflictos y la corresponsabilidad en
la ejecucion de tareas.

o La valoracion del trabajo diario y de la actitud critica y constructiva del alumnado
como parte de los criterios de calificacién establecidos.

o El analisis critico de situaciones reales relacionadas con las TIC y los derechos
humanos (privacidad, igualdad de acceso a la informacion, manipulacién de datos,
etc.) mediante estrategias como el estudio de casos o la simulacion de dilemas.
Como actividad concreta, en la situacion de aprendizaje sobre identidad digital y

seguridad en la red (Bloque 1), se desarrollara una propuesta titulada “Juego de roles: ;qué
harias ta?”, donde el alumnado analizara distintos dilemas éticos digitales (como compartir
imagenes sin consentimiento, discriminacion en redes sociales o ciberacoso). Mediante una
reflexion guiada y un debate estructurado, se fomentara la comprension de las
consecuencias de las acciones propias y ajenas en el entorno digital, trabajando valores
como el respeto, la responsabilidad y la libertad.

Ademas, se promovera la creacion de productos digitales accesibles e inclusivos
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(paginas web, podcasts, videos...), aplicando principios de disefo universal y defendiendo
el derecho a la informacion de todas las personas, en linea con el ODS 10: Reduccion de
las desigualdades.

Esta dimensidn ética estara presente de forma transversal en todas las situaciones
de aprendizaje, contribuyendo a la formacién integral del alumnado como ciudadania digital
critica, comprometida y responsable.

Trabajar estos valores en el aula de Digitalizacion cobra aun mas sentido al observar
la buena disposicién del grupo hacia el trabajo en equipo, el respeto mutuo y la participacion
activa. El clima positivo y la diversidad del aula permiten abordar estos temas no solo desde
la teoria, sino también desde la practica diaria, fomentando la empatia, la escucha y el
COmpromiso con un uso ético y responsable de la tecnologia.

Atencion ala diversidad

La atencién a la diversidad del alumnado en la materia de Digitalizacion en 4° de
ESO se desarrolla tomando como base la programacion del centro y el marco normativo
vigente (Decreto 156/2022 y Orden del 29 de diciembre de 2022). Se contemplan medidas
ordinarias y especificas, con el fin de garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad (Booth & Ainscow, 2011).

La identificacion de necesidades educativas y la planificacion de medidas de
atencion a la diversidad se realiza de forma coordinada con el Departamento de
Orientacion, el equipo docente del grupo y la jefatura de estudios, quienes colaboran en el
disefio y seguimiento de las adaptaciones pertinentes (Xunta de Galicia, 2022).

En el marco de las situaciones de aprendizaje planteadas, se aplican las siguientes
medidas ordinarias:

e Metodologia inclusiva y diferenciada, basada en tareas funcionales, trabajo
cooperativo, actividades manipulativas y evaluacion por rdbricas, que permite
atender a distintos niveles de competencia (Arnaiz, 2012).

o Flexibilidad en la evaluacion, con adaptacién de instrumentos, tiempos y soportes

cuando sea necesario.
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e Uso de recursos digitales accesibles y visuales, que faciliten la comprension de
contenidos y fomenten la autonomia.

En el grupo clase de 4° de ESO con el que se desarrolla esta programacion, se ha
identificado la presencia de un alumno con Trastorno del Espectro Autista (TEA) y dos
alumnos con indicios de discapacidad intelectual sin diagnéstico oficial. A partir de esta
realidad, se disefian las siguientes medidas especificas, conforme a los niveles de inclusion
recogidos en la normativa vigente:

- Alumno con Trastorno del Espectro Autista (TEA) — Nivel de inclusion 111

e Uso de guias visuales estructuradas, apoyos graficos y temporizadores para
anticipar tareas y fomentar la autorregulacion.

¢ Rutinas estables y espacios de trabajo delimitados.

e Tareas individuales adaptadas que se integran en el trabajo comudn del
grupo, con ajuste del lenguaje y de la complejidad de las consignas.

e Supervision cercana y evaluacion mediante rabricas personalizadas.

- Dos alumnos con discapacidad intelectual sin diagnosticar — Nivel de inclusion |

e Tareas con carga cognitiva reducida y actividades fragmentadas en pasos
secuenciados.

e Apoyos individualizados durante el desarrollo de actividades tecnologicas
mas complejas (como edicion digital o uso de software especifico).

e Adaptacién del lenguaje y uso de ejemplos visuales.

¢ Fomento del aprendizaje cooperativo, asignando roles accesibles en los
grupos.

¢ Instrumentos de evaluacion adaptados, priorizando lo funcional y observable.

Estas actuaciones permiten que el alumnado con necesidades educativas participe
activamente en los productos finales de las situaciones de aprendizaje (como

presentaciones multimedia, contenidos para la web o pequefias aplicaciones interactivas).
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Desarrollo de la situacion de aprendizaje
Presentacion de la situacién de aprendizaje

Los conocimientos en digitalizacion son fundamentales hoy en dia porque la porque
vivimos en una sociedad altamente tecnologizada, donde la interaccién con entornos
digitales es clave tanto en el &mbito personal como en el profesional. La digitalizacion afecta
a todos los sectores: educacion, sanidad, industria, comunicacién y servicios, por lo gue no
contar con estas habilidades supone una barrera de acceso a muchas oportunidades.

La situacién de aprendizaje que se va a desarrollar es la SA6 “Jugando a Youtubers”
forma parte del Bloque 2: «Creacién y edicion de informacién y contenidos digitales», trata
los aspectos que pueden necesitarse para la busqueda, seleccién y archivo de la
informacion y también para producir documentos y se abordan temas como la maquetacién
de textos, el tratamiento de datos para la generacion de informes y gréficos o la
incorporacion de elementos audiovisuales y de realidad virtual en los documentos.

En este bloque se incide en la importancia de las herramientas de trabajo
colaborativo en la red utilizando una metodologia practica que favorezca la adquisicién de
conocimientos, destrezas y actitudes que promuevan la creacion y la reutilizacién de
contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacion y de respeto con los
derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente. Finalmente,
se busca la obtencién de habilidades para comunicar y publicar los contenidos creados con
una actitud de participacion y respeto. (decreto autonémico 156/2022).

Tal y como sefalan Moya y Luengo (2021), “una situacion de aprendizaje representa
el mayor nivel de concrecion de un proceso de integracion del curriculo [...]" (p. 131), ya que
permite al profesorado organizar el tiempo y el espacio de forma pedagdgica, articulando
tareas significativas que favorecen el desarrollo competencial del alumnado.

La materia elegida dentro de las ofertadas en la especialidad es Digitalizacion,
recogida en el Decreto autonémico 156/2022, de 15 de septiembre, bajo la denominacion

Dixitalizacion.
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La materia de Digitalizacion es de caracter optativo en este nivel. En principio, su
eleccion responde a la afinidad del alumnado con los contenidos y expectativas asociadas.
Por ello, el grupo muestra, en general, interés e implicacion en el desarrollo de la materia.
Se trata de un grupo con buen rendimiento académico en términos generales, sin
estudiantes repetidores. El ambiente en el aula es, en general, tranquilo, y el alumnado
suele mostrar interés por los aprendizajes propuestos. En esta etapa de desarrollo, se
observa que las alumnas tienden a mostrar una mayor madurez emocional y académica,
mientras que algunos alumnos adn estan inmersos en los cambios propios de la
adolescencia. Esto puede dar lugar a situaciones de tensién en determinados momentos,
gue requieren una intervencion rapida para prevenir conflictos y mantener la dinamica
positiva del grupo.

Los chicos suelen recibir mejor la maduracion precoz por los cambios que conlleva

(fuerza, superioridad fisica). El caso de las chicas suele ser mas complejo (a veces

incluso, se intenta esconder sus efectos); en ocasiones pueden ser presionadas por

varones mayores para establecer relaciones para las que quiza no estan

preparadas. Ademas, como existe una diferencia en los promedios de maduracién, a

favor de las chicas, incluso las que maduran con cierto retraso lo harian en edades

similares a las de los chicos. (Palacios 2001).

La tabla 10 recoge los aspectos fundamentales que definen la Situacién de
Aprendizaje, ofreciendo una visién global y estructurada de su disefio. En ella se detallan
elementos esenciales como la vinculacion con el curriculo, los objetivos de aprendizaje, el
producto final, la secuencia de actividades, la metodologia empleada y los criterios de
evaluacion, lo que permite comprender como se articula la propuesta didactica en su

conjunto.
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Tabla 10.

Tabla Situacion de aprendizaje 6

IDENTIFICACION
Titulo JUGANDO A YOUTUBERS

Area/Materia/ambito Digitalizacion Trimestre 2° Nivel 4°ESO | Temporalizacion | 12 sesiones de 50 minutos

Esta situacion de aprendizaje tiene como objetivo que el alumnado adquiera las competencias necesarias para
elaborar un videotutorial sobre los contenidos de la Unidad de Programacién 2 (UP2): Software basico de sistemas
informaticos y sistemas operativos. La actividad se disefia a partir de los conocimientos adquiridos, con anterioridad,
en la UP2 sobre sistemas operativos. Se abordara la elaboracién de un videotutorial sobre la instalacion de un
sistema operativo desde un medio previamente generado en un pendrive. Durante esta situacion de aprendizaje, el
alumnado trabajara sobre:

v Captura de imagen y video del escritorio.

v Captura de sonido.

v Montaje y edicion de materiales audiovisuales.

El desarrollo de la actividad sera en grupos heterogéneos, donde cada miembro asumira un rol definido con
Descripcion funciones especificas. Dado que se trata de una actividad de larga duracion, el alumnado utilizara un cuaderno de
seguimiento para registrar la actividad realizada en cada sesion. Este cuaderno se entregara al final y sera
evaluable, con un minimo de dos revisiones por parte del profesorado durante el proceso.

Cada sesion comenzara con una revision del trabajo realizado hasta el momento. Posteriormente, en las sesiones
correspondientes, el docente ofrecerd una explicacion breve sobre las herramientas a utilizar, su funcionamiento y su
adecuacion al objetivo final. En todas las sesiones se reservara un tiempo final para registrar en el diario de
seguimiento lo realizado en el dia.

Las tareas se llevaran a cabo mediante las herramientas de Google Workspace for Education Plus. Los
videotutoriales se publicaran en YouTube dentro del dominio del colegio, restringiendo su acceso Unicamente a los
miembros autorizados.

El seguimiento de la actividad se realizara a través de Google Classroom, donde estaran disponibles los materiales,
las pautas y las rubricas de evaluacion desde el inicio.
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Reto o problema

¢, C6mo podemos crear un video-tutorial claro y preciso que explique el proceso de instalacién de un sistema
operativo desde un pendrive, utilizando unicamente software libre?

Retos relacionados:

¢,Podemos instalar y configurar correctamente un sistema operativo en un ordenador utilizando solo un pendrive de
arranque y documentacion técnica?

¢, Cémo podemos explicar el proceso de instalacién de un sistema operativo de manera sencilla y visualmente
atractiva en un video-tutorial?

¢, Como podemos organizar el trabajo en equipo para producir un video-tutorial en el que cada miembro tenga un rol
definido y contribuya al resultado final?

¢, Como podemos hacer que nuestro video-tutorial sea accesible para cualquier usuario, incluyendo aquellos con
dificultades auditivas o visuales?

Producto intermedio o
final

Como producto final, el alumnado presentara un videotutorial en el que explicara, de manera estructurada y visual, el
procedimiento completo para instalar un sistema operativo desde cero utilizando un medio de instalacién en un
pendrive. Este video debera estar correctamente editado y montado, asegurando que la informacion audiovisual sea
clara, precisa y cumpla su propésito educativo.

La situacién de aprendizaje se desarrolla en diferentes fases, generando productos intermedios que permiten evaluar
el progreso del alumnado y orientar el resultado final. Entre ellos, destaca el cuaderno de trabajo, donde cada grupo
documenta el proceso realizado en cada sesion.

Metodologia

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): el alumnado trabaja en la creacién de un producto final (videotutorial),
siguiendo un proceso estructurado en fases. Se fomenta la autonomia en la toma de decisiones y la gestion del
trabajo en equipo.

Aprendizaje Cooperativo: se trabaja en grupos de 3-4 alumnos, asignando roles segun las fortalezas de cada
miembro. Se fomenta la responsabilidad compartida y el aprendizaje entre iguales.

Learning by Doing (Aprender Haciendo): El alumnado adquiere conocimientos a través de la experimentacion y la
practica directa. Se trabaja con herramientas digitales para la captura de imagenes, video y sonido, asi como para la
edicion de contenidos.

Enfoque DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje): Se proporcionan multiples medios de representacion,
expresion y motivacion, asegurando la accesibilidad y la inclusion. Se utilizan rabricas y listas de comprobacién para
la autoevaluacioén y coevaluacion.
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Agrupamientos

Individual: Para actividades de busqueda de informacion y diario de aprendizaje
Parejas o pequefios grupos 3-4: para la realizacién de tareas

1. Introduccién. Planteamiento, contextualizacién y cuestionario inicial.
2. Edicién de imagen. Capturas de imagen y herramientas de edicién.
3. Edicién de imagen Il. Recopilar lo de la anterior sesion bajo la supervision del profesor.
4. Video de escritorio. Aplicar el uso de la herramienta de capturas de video de escritorio.
5. Video de narrador. Manejo de la herramienta de captura de video de la Webcam para contenido del narrador.
6. Audio. Capturar audio de video de la Webcam y del micréfono.
7. Captura audio. Captura de audio y extraccion de audio de una pista de video y la combinacién de ambas pistas
Tareas con musica o sonidos.

8. Herramienta de edicién y montaje audiovisual. Uso de la herramienta para realizar el montaje definitivo de material
audiovisual que generara el videotutorial.
9. Guion del tutorial y comienzo del trabajo. Plantear el guion sobre el que se trabajara en las siguientes sesiones
para elaborar el videotutorial.
10, 11. Trabajo de edicién y montaje. Capturas de material, asi como las ediciones necesarias para la elaboracién
del videotutorial.
12. Entrega final. Entrega final del material y subida del videotutorial a Youtube.
Observacién: se recogera informacién sobre como se desenvuelve el alumnado en la actividad. Actitud, interés,
autonomia, aprovechamiento, esfuerzo y atencion. En el Anexo 2 se incluye una lista de cotejo para esta
evaluacion.(20%de la nota final)
Registro de actividades: cuaderno asociado a la S.A.7(10%de la nota final).
Trabajo colaborativo: evaluacion basada en objetivos, se evaluaran los siguientes aspectos que se recogeran en una
rubrica de evaluacion incluida en el Anexo 3: (70% de la nota final).

Evaluacion - Planteamiento del guion que sirve de base al tutorial.(10%de la nota final)

- Correcta ejecucion de las capturas de imagen necesarias y su posterior edicion.(10%de la nota final)

- Correcta ejecucion de las capturas de video del escritorio necesarias para edicion de las mismas.(10% de la nota
final)

- Correcta ejecucion de las capturas de video del narrador necesarias y su edicion. (10% de la nota final)

- Correcta ejecucion de las capturas de audio necesarias, su edicion y montaje. (10% de la nota final)

- El montaje de material audiovisual se realiza de manera adecuada y resulta de utilidad para la finalidad para la que
se elabord. (10% de la nota final)
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- El resultado final se sube a Youtube. (10% de la nota final).
Autoevaluacién: ayuda al alumnado a reflexionar sobre su desempenio, identificar sus fortalezas y areas de mejora
en la actividad. Ver Anexo 6

-Adaptaciones Curriculares Individualizadas (ACI): Se ajustaran las tareas y los objetivos segun las necesidades
especificas de cada alumno, proporcionando recursos y tiempos adicionales si es necesario.

-Diversificacion de recursos: Se utilizaran diferentes tipos de recursos (digitales, fisicos, visuales) para facilitar el
acceso al contenido y la comprension de los conceptos.

-Grupos Heterogéneos: Se organizara al alumnado en equipos diversos, teniendo en cuenta sus habilidades y
capacidades. Esto promueve el trabajo en equipo, el apoyo mutuo y el aprendizaje colaborativo.

-Evaluacion Flexible: Se adaptara a las capacidades y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, utilizando
herramientas como la coevaluacién y autoevaluacién para proporcionar una retroalimentacién personalizada.

Atencion a la diversidad

ODS 4 - Educacién de Calidad: Se fomenta el uso de metodologias activas e inclusivas, desarrollando competencias
digitales y habilidades del siglo XXI.

ODS 9 - Industria, Innovacion e Infraestructura: Se impulsa el uso de la tecnologia y el software libre como
herramientas para la formacion.

ODS 16 - Paz, Justicia e Instituciones Sélidas: Se abordan temas como la ética digital, la seguridad en internet y el
pensamiento critico frente a la informacion en redes.

Elementos transversales

Nota: Elaboracién propia
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Concrecion curricular

Los objetivos son las metas que guian al docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumno para el desarrollo de las capacidades. Los objetivos especificos por
desarrollar en el Blogue 2: “Creacion y edicion de informacion y contenidos digitales”,
basados en el curriculo oficial, son los siguientes:

» Busqueda y seleccion y archivo de informacion.

* Creacion, maquetacion y publicacion de textos.

* Tratamiento de la informacién: creacién de informes y graficos derivados del

tratamiento de datos con hojas de calculo y bases de datos.

+ Edicidon y montaje de materiales audiovisuales a partir de fuentes diversas. Captura
de imagen, de sonido y de video y conversién a otros formatos.

» Comunicacion de informacion y contenidos digitales. Presentaciones digitales e

infografias en diferentes plataformas digitales.

* Colaboracion en red. Herramientas de creacion de contenidos y aprendizaje

colaborativa en la red.

» Utilizacion de la realidad virtual, aumentada y mixta.

* Publicacion y difusién responsable en redes.

En la siguiente tabla 11, se establece la relacion entre las competencias especificas,
competencias clave, criterios de evaluacion, saberes bésicos y otros saberes
correspondientes a la concrecién curricular del Bloque 2: Creacion y edicién de informacion
y contenidos digitales, en lo que respecta especificamente al objetivo 2. Esta organizacion
permite visualizar de forma coherente cémo se articula el desarrollo competencial del

alumnado en torno a este blogue de contenidos.
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Tabla 11.

Tabla CC, CE, C. EV, SB, OBJ.

67

CONCRETACION CURRICULAR BLOQUE 2. CREACION Y EDICION DE INFORMACION Y CONTENIDOS DIGITALES

Objetivos
OBJ?2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para
' optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
Competencias Competencias Criterios de evaluacion , .
— — — — Saberes basicos y otros saberes
clave especificas | Codigo Descripcion y concrecion
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital
. CD 21 configurando el entorno personal de aprendizaje B. Digitalizacion del entorno
- mediante la integracién de recursos digitales de manera personal de aprendizaje
autonoma.
CD1, CD2, CD3, CDS. Buscatr, sel_eccmnar y_archlvar informacion en funcmn de B.2.1. E_Susque_da, seleq(;lon y
59 sus necesidades haciendo uso _de las herramlentas del archivo de informacion.
o e o oo s | 822 Edieny creaion do
9 9 : contenidos: aplicaciones
Crear, mFeg_ra}r y reelabora_r contenldqs digitales de de productividad, desarrollo de
forma individual o colectiva, seleccionando las . :
: . . aplicaciones sencillas para
- CPSAA CE2 2.3. herramientas mas apropiadas para generar nuevo . " e .
. : o : dispositivos moviles y web, realidad
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa ; .
. . virtual, aumentada y mixta.
y respetando derechos de autor y licencias de uso.
Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
CPSAAL, CPSAA4 platafor_mas de_ aprendlggje colaborativa, E:ompartlendo y B.2.3. Comunicacion y
2.4. publicando informacion y datos, adaptandose a las L
CPSAAS. . S : o colaboracién en red.
diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.
B.2.4. Publicacion y difusion
responsable en redes.
- CE
CEs.

Nota: Elaboracion propia
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Objetivos didéacticos de la Situacién de Aprendizaje 'Jugando a Youtubers'

Desarrollar la competencia digital del alumnado mediante el uso creativo y seguro de
herramientas y recursos tecnolégicos.

Elaborar un videotutorial sobre la instalacion de un sistema operativo, aplicando
técnicas basicas de grabacion y edicion de video.

Fomentar el trabajo cooperativo en la planificacién, organizacion y ejecucién del
proyecto audiovisual, distribuyendo tareas y roles de forma equilibrada.

Promover el uso responsable y critico de las TIC, reflexionando sobre la fiabilidad de
la informacion y la privacidad en los contenidos digitales.

Potenciar la capacidad de autoevaluacién y metacognicion mediante el uso del
cuaderno de trabajo para registrar avances, dificultades y estrategias de mejora.

Estimular la creatividad y la comunicacion digital al disefiar contenidos atractivos y
comprensibles para el publico.

Valorar la diversidad en el grupo, fomentando actitudes de respeto e inclusién al
trabajar en equipo.
Aspectos metodolégicos

La metodologia elegida para esta Situacion de Aprendizaje se basa principalmente
en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el trabajo cooperativo, ya que se adaptan
muy bien a las caracteristicas concretas del grupo. Al tratarse de una clase reducida y
bastante participativa, estas metodologias permiten aprovechar el contacto directo con el
alumnado y fomentar un aprendizaje mas activo y motivador.

La inteligencia exitosa es aquella que permite a una persona lograr sus objetivos

en la vida, dentro de su contexto sociocultural, aprovechando sus fortalezas y

compensando o corrigiendo sus debilidades a través de un equilibrio entre las

inteligencias analitica, creativa y practica. (Sternberg, 1997).

El producto final —un videotutorial- da sentido al trabajo desde el principio y ayuda a
gue el alumnado entienda qué se espera de él. El ABP permite repartir tareas, organizar

tiempos y aplicar conocimientos de forma practica, algo especialmente til en este grupo,
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donde hay diferentes niveles de autonomia y rendimiento.

También se trabaja de forma cooperativa, repartiendo roles dentro de cada grupo.
Esto no solo mejora la organizacién, sino que es clave para favorecer la inclusién,
especialmente teniendo en cuenta que hay un alumno con Trastorno del Espectro Autista
(TEA) y otros dos con dificultades de aprendizaje no diagnosticadas. El trabajo entre iguales
y la colaboracién permiten que todos los estudiantes participen y aporten desde sus
fortalezas.

Ademas, se aplica una metodologia muy practica, basada en el “aprender haciendo”,
gue encaja bien con el perfil del grupo: alumnos que responden mejor cuando ven
resultados concretos. El uso de herramientas digitales —como programas de edicion de
video, imagen o sonido— esta integrado en el dia a dia de la SA, y ayuda a reforzar su
competencia digital desde una experiencia cercana y (util.

Para asegurar la participacion de todos, se siguen los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), ofreciendo tareas secuenciadas, materiales visuales de apoyo y
diferentes formas de expresar lo aprendido. Esto beneficia especialmente al alumnado que
necesita mas estructura o presenta barreras de comprension.

Atencion ala diversidad

Las medidas de atencién a la diversidad en esta Situacién de Aprendizaje estan
plenamente integradas en su disefio y responden a las necesidades especificas del grupo.
No se trata de adaptaciones afiadidas a posteriori, sino de decisiones metodolégicas y
organizativas que buscan facilitar la participacion activa de todo el alumnado desde el inicio.

A lo largo de las sesiones, se utilizan cuadernos de trabajo individuales donde cada
estudiante registra el avance de su grupo y su propio desempefio. Este recurso cumple una
doble funcién: guia el trabajo diario y permite a quienes requieren mas apoyo estructurar
mejor las tareas. Su uso es especialmente adecuado para el alumnado que necesita
anticipacion y claridad en las instrucciones.

En los agrupamientos cooperativos, se reparten los roles en funcién de las

capacidades, intereses y nivel de autonomia del alumnado. Esto permite que cada
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estudiante contribuya al proyecto desde su punto fuerte, y que el trabajo en equipo se
convierta en un apoyo real al aprendizaje. Por ejemplo, se evita asignar tareas complejas de
edicidn a quienes presentan dificultades cognitivas, priorizando funciones méas adaptadas
sin excluirlos del proceso.

Las tareas practicas estan secuenciadas en pasos concretos y breves, y en cada
sesion se introduce la herramienta correspondiente de forma guiada, con explicaciones
directas del docente y acceso a videotutoriales. Ademas, se utilizan recursos visuales y
temporizadores, que ayudan a mantener la atencion y gestionar el tiempo, especialmente en
alumnos con dificultades en la autorregulacion.

La evaluacion también incorpora medidas inclusivas. Las rubricas se comparten
desde el principio, lo que permite al alumnado conocer qué se espera de ellos. Se
contempla la flexibilidad en los tiempos de entrega cuando es necesario, y se valora tanto el
producto final como el proceso, incluyendo la autoevaluacion y el cuaderno de trabajo como
herramientas para reflexionar sobre el aprendizaje.

Estas medidas estan alineadas con los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) y con el enfoque inclusivo del centro. Permiten que todo el alumnado
pueda participar activamente y avanzar en el desarrollo de competencias, respetando su
ritmo y nivel de apoyo requerido.

Recursos materiales e infraestructuras

La materia no dispone de un libro de texto especifico, ya que se ha disefiado con un
enfoque claramente practico. Para apoyar el aprendizaje de los conceptos tedricos, se
proporcionara al alumnado materiales complementarios en formato digital, como apuntes y
boletines de ejercicios. Estos recursos se utilizaran como base para el desarrollo de las
actividades y tareas practicas que permitiran al alumnado adquirir y aplicar los
conocimientos en contextos reales.

Documentacion de soporte para la presentacion de la situacién de aprendizaje:

Planteamiento por escrito de la situacién de aprendizaje completa y los objetivos

especificos de la misma.
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Se realizard una explicacion directa en el aula del manejo de las herramientas de
software necesarias para resolver los breves ejercicios instrumentales, a mayores se
proporciona a los alumnos enlaces a tutoriales sobre el uso de dichas herramientas que les
dard autonomia a la hora de resolver dudas al respecto gue se incluyen en el siguiente
punto.

Relacién de recursos didacticos audiovisuales para el manejo basico del software
utilizado en el desarrollo de la situacion de aprendizaje:

Enlace a tutorial basico sobre la herramienta de edicion de imagen Photoscape X.:

Photoscape X In Depth Tutorial for Beginners - YouTube

Enlace a un breve tutorial sobre el uso de la herramienta recortes de Windows.:

Aprende a utilizar los recortes de Windows como un expert@- YouTube

Enlace a tutorial sobre el manejo basico de Format Factory, software para unir,

separar o cambiar de formato cualquier tipo de contenido multimedia: Format Factory for

PC, Convert any type of file very fast- YouTube

Breve tutorial sobre Audacity, software de edicion de sonido multipista: Como

funciona Audacity Tutorial - YouTube

Enlace a curso completo sobre Kdenlive, software de edicién de video, dividido en

capitulos cortos sobre tareas particulares: Curso KDENLIVE editor de video

Tabla 11.

Materiales y recursos en la SA6

Apuntes en formato digital
Plataforma Office
Herramienta Recortes
Programa PhotoScape X
Programa PixIr X
Herramienta Xbox Game Bar (Windows)

Programa Format Factory
Programa Audacity
Programa Kdenlive

IA online

Recursos tecnolégicos

Canva



https://www.youtube.com/watch?v=x4qhyVij_jQ
https://www.youtube.com/watch?v=sVZRCFL_fNU
https://www.youtube.com/watch?v=0wjw4gZwSNI
https://www.youtube.com/watch?v=0wjw4gZwSNI
https://www.youtube.com/watch?v=ge6s3ZSO26U
https://www.youtube.com/watch?v=ge6s3ZSO26U
https://www.youtube.com/watch?v=Np8CP66G2Pg&list=PLdt4gHTaH61GaI-WZ2Fr81sqBfyh09n-S
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Proyector pantalla
Un ordenador por grupo con conexién a internet
Recursos materiales Cuaderno individual del alumno
Auriculares con micro para cada grupo
Webcam para cada grupo

Espacios Aula TIC

Nota: Elaboracion propia
Cronograma de trabajo

La planificacion de la SA sobre montajes audiovisuales se ha estructurado en doce
sesiones de 50 minutos, conforme al horario escolar del centro. En la tabla 13 se detalla la
distribucién de los contenidos y actividades, organizados de manera estratégica para
optimizar el aprendizaje y el rendimiento del alumnado.

La cronologia de esta SA durante el curso lectivo comprende del 3 de febrero al 13
de marzo del 2025, dentro del 22 Evaluacion. Se ha tenido en cuenta lo publicado hasta la
fecha por la Xunta de Galicia respecto al calendario del curso 24/25 vy los festivos previstos.
Ademas, se ha tenido en cuenta la carga de sesiones semanales que establece el decreto
autonémico que fija el nUmero de sesiones semanales en tres.

Tabla 12.

Cronograma para la SA6 “Jugando a Youtubers”

FEBRERO MARZO

1 2 1 2
el 4« 5 6 7 8 9 EENENEEAN s o
10 11 12 13 14 15 16 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 - 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 24 25 26 27 28 29 30

31
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22 EVALUACION
FEBRERO MARZO

SA 6 3 46 10 11 13 17 18 20 10 11 13
Lsesion [ Introduccion

6 sesiones Capturas imgen/video
1 sesién Herramienta

1 sesion -
2 sesiones Montaje
1 sesién Entrega

Total

12 sesiones
Nota: Elaboracién propia, basado en los horarios del centro.

Disefio de las actividades

Las actividades y metodologias se presentan de manera orientativa puesto que el
ritmo de trabajo de los grupos es diferente, por lo que la adaptacion y adecuacion es
necesaria. Las sesiones se llevaran a cabo en el aula TIC por la necesidad de la realizacion
de las diferentes actividades propuestas. El desarrollo pormenorizado de algunas de las
actividades de la SA “Jugando a Youtubers” se describe a continuacion:
Actividad 1. Introduccion

Desarrollo de la sesioén:

- Contextualizacion de la Situacién de Aprendizaje (5 min)

Se introduce la actividad "Jugando a Youtubers" explicando que los alumnos
desarrollaran un videotutorial sobre la instalacién de un sistema operativo.

Se presenta la importancia de esta tarea en un contexto real (formacién online,

asistencia técnica, divulgacion tecnoldgica).

- Explicacién detallada de la actividad (25 min)

Se presenta la situacion de aprendizaje en profundidad: objetivos, estructura y fases,
asi como la mecanica de trabajo en grupo y la importancia del trabajo colaborativo.

Se entrega y analiza la rubrica (Anexo 3) de evaluacién y los criterios de calificacion.

Se reparte un cuestionario de evaluacion inicial para conocer los conocimientos

previos del alumnado sobre el tema, ver Anexo 4. Los objetivos del cuestionario son:
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o Diagnosticar conocimientos previos sobre sistemas operativos y edicion de video.

e Conocer las habilidades tecnolégicas del alumnado.

o Identificar la predisposicion para el trabajo en equipo.

o Detectar posibles dificultades o necesidades de apoyo.

- Configuracion de los grupos y asignacion de roles (15 min)

Se organizan los grupos de 3-4 alumnos teniendo en cuenta fortalezas individuales y

se asignan los roles dentro del grupo (guionista, narrador, editor de video, responsable de

sonido).

- Registro en el cuaderno de alumno (5 min)

Cada equipo anota en su cuaderno los roles asignados y una breve planificacién

inicial.

Tabla 13.

Tabla Actividad 1: Introduccién

Materia

1 sesion de 50

Digitalizacion | Nivel X
minutos

Temporalizacion

Situacion de
aprendizaje

Jugando a Youtubers

Aula TIC, equipada con dispositivos digitales (ordenadores o

S tabletas) con acceso a internet.
- Proyector pantalla.
Recursos - Cuestionario de evaluacion inicial.
- Cuaderno individual de alumno.
- Contextualizar la situacion de aprendizaje y su finalidad.
Objetivos - Explicar la metodologia de trabajo, evaluacion y entregas.
didacticos - Configurar los grupos de trabajo y definir los roles.

- Registrar la organizacion en el cuaderno individual del alumno.

Metodologia

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Se introduce la SA
contextualizando el reto a resolver. Se explica la finalidad del
proyecto y se presentan los criterios de evaluacion. Se configura el
trabajo en equipo, distribuyendo roles y responsabilidades.

- Aprendizaje Cooperativo: Se forman grupos de trabajo y se
asignan roles segun las fortalezas del alumnado. Se fomenta la
colaboracién y el reparto equitativo de tareas dentro del equipo.

- Evaluacién Diagnoéstica/Formativa: Se aplica un cuestionario de
evaluacion inicial para conocer el punto de partida del alumnado. Se
identifican sus conocimientos previos y se ajusta la metodologia
segun las necesidades detectadas.
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Observacion: se recogera informacion sobre cémo se desenvuelve
el alumnado en la actividad. Actitud, interés, autonomia,
aprovechamiento, esfuerzo y atencién. En el Anexo 2 se incluye
una lista de cotejo para esta evaluacién. (20%de la nota final).
Cuestionario de evaluacion inicial para conocer el punto de partida
del alumnado, ver Anexo 4
TEA, Discapacidad intelectual:
Adaptaciones metodoldgicas: Proporcionar un guion estructurado
con los pasos de la actividad usando colores, iconos o negritas para
resaltar informacién clave en los materiales. Permitir mas tiempo
Atencion ala | para procesar la informacion y realizar las tareas.

diversidad Adaptaciones en el trabajo en grupo: Asignacion de roles acorde a
sus habilidades y preferencias. Comparieros de apoyo dentro del
grupo.
Adaptaciones en la evaluacion: Evaluacion con rubrica adaptada.
Evaluacién continua con seguimiento individualizado.
ODS 4 - Educacién de Calidad: Se fomenta el uso de metodologias
activas e inclusivas, desarrollando competencias digitales y
habilidades del siglo XXI.
ODS 9 - Industria, Innovacién e Infraestructura: Se impulsa el uso de
la tecnologia y el software libre como herramientas para la
formacion.
ODS 16 - Paz, Justicia e Instituciones Sélidas: Se abordan temas
como la ética digital, la seguridad en internet y el pensamiento
critico frente a la informacion en redes.
Nota: Elaboracién propia

Evaluacion

Elementos
transversales

Actividad 2. Captura y Edicion de Imagenes en el Escritorio

Desarrollo de la sesiéon

- Recordatorio del uso de herramientas de captura de pantalla (15 min)
Repaso de las herramientas ya vistas en cursos anteriores para la captura de
pantalla en distintos dispositivos. Configuraciones avanzadas para mejorar la eficiencia en

la captura de imagenes.

Figura 9.

Captura de imaaen con herramienta Recortes

T Herramienta Recortes [

+ | (@[3 Qv O~ % B O

Usar las acciones de texto para interactuar
con el texto de la imagen

Ejemplot | 55 acciones de texto le permiten copiar y
Hapadlicpart - redactar texto antes de compartir o guardar

capturas de pantalla.
Entendido

vVyYeBd tog

O Microsct
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Nota: Captura tomada de Herramienta RECORTES (Windows) - Aprende a utilizar los

recortes de Windows como un expert@.

- Planteamiento de la tarea dirigida (10 min)

Explicacion de la actividad practica: cada grupo deberd realizar una serie de
capturas de pantalla con diferentes métodos y editarlas segun las indicaciones. Introduccion
del uso de herramientas online con IA que permiten realizar tareas especificas como

mejorar la resolucion, eliminar fondos o aplicar filtros automéaticos. Entre ellas se van a usar:

Remove.bq : eliminacién de fondos autométicamente.

Let's Enhance : mejora de resolucion y calidad de imagen.

- Fotor : permite aplicar filtros, mejorar fotos y afadir efectos con IA.

Canva Al, Pixlr X : generacion y edicién avanzada con |A.

Figura 10.

Captura de imagen con programa PixIr X

Transformacion generativa

¥ Mueve, cambia el tamaio y gira el
objeto libremente para reorganizar
la foto.

~ Restauracién del fondo..

962 X720 px € 78%

Cancelar G 78%

Nota: Captura tomada de programa PixIr X

- Trabajo en grupo (20 min)

Los estudiantes trabajaran en equipo para completar la tarea, aplicando las
herramientas vistas, fomentando la exploracion autbnoma de opciones avanzadas y la
experimentacion con diferentes configuraciones con la supervision del docente y para

resolver dudas.


https://www.remove.bg/
https://letsenhance.io/
https://www.fotor.com/
https://www.canva.com/
https://www.pixlr.com/
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- Registro en el cuaderno de trabajo (5 min)

Cada grupo documentara en su cuaderno las herramientas utilizadas, los pasos

seguidos y las dificultades encontradas y se hara una breve reflexion sobre la utilidad de

estos recursos en la creacion de su videotutorial final.

Tabla 14.

Tabla Actividad 2: Captura y edicion de imagenes en el escritorio

Materia

40
ESO

2 sesiones de 50
minutos

Digitalizacion | Nivel Temporalizacion

Situacion de
aprendizaje

Jugando a Youtubers

Entorno

Aula TIC, equipada con dispositivos digitales (ordenadores o
tabletas) con acceso a internet.

Recursos

- Proyector pantalla.

- Programa Recortes.

- Programa Photoscape X.

- Herramientas online con IA

- Cuaderno individual de alumno.

Objetivos
didacticos

- Recordatorio del uso de herramientas de captura de pantalla.
- Planteamiento de la tarea dirigida.

- Trabajo en grupo.

- Registro en el cuaderno de trabajo.

Metodologia

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): la actividad forma parte

del desarrollo progresivo de la Situacion de Aprendizaje, donde los
estudiantes van adquiriendo habilidades que aplicaran en su
producto final: el video-tutorial.

- Aprendizaje cooperativo: se fomenta el trabajo en equipo, la
distribucién de roles y la colaboracion entre los estudiantes para
resolver la tarea planteada.

- Aprendizaje por descubrimiento: los alumnos exploran y prueban
distintas herramientas de captura y edicion de imagenes,
descubriendo funcionalidades y optimizando su uso de forma
autébnoma con la guia del docente.

Evaluacion

Observacién: se recogera informacion sobre cémo se desenvuelve
el alumnado en la actividad. Actitud, interés, autonomia,
aprovechamiento, esfuerzo y atencion. En el Anexo 2 se incluye una
lista de cotejo para esta evaluacion. (20%de la nota final)

Reqistro de actividades: cuaderno asociado a la S.A.7. Anexo 5
(10%de la nota final).

Trabajo colaborativo: evaluacién basada en objetivos, se evaluaran

los siguientes aspectos que se recogeran en una rubrica de
evaluacion incluida en el Anexo 3: (70% de la nota final).
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Atencion a la
diversidad

TEA, Discapacidad intelectual:

Adaptaciones metodolégicas: Proporcionar un guion estructurado
con los pasos de la actividad usando colores, iconos o negritas para
resaltar informacién clave en los materiales. Permitir mas tiempo
para procesar la informacion y realizar las tareas.

Adaptaciones en el trabajo en grupo: Asignacion de roles acorde a
sus habilidades y preferencias. Compafieros de apoyo dentro del
grupo.

Adaptaciones en la evaluacion: Evaluacion con rubrica adaptada.
Evaluacién continua con seguimiento individualizado.

Elementos
transversales

ODS 4 - Educacién de Calidad: Se fomenta el uso de metodologias
activas e inclusivas, desarrollando competencias digitales y
habilidades del siglo XXI.

ODS 9 - Industria, Innovacion e Infraestructura: Se impulsa el uso de
la tecnologia y el software libre como herramientas para la
formacion.

ODS 16 - Paz, Justicia e Instituciones Sdélidas: Se abordan temas
como la ética digital, la seguridad en internet y el pensamiento
critico frente a la informacion en redes.

Nota: Elaboracién propia.

Actividad 3. Captura de Video del Escritorio

Desarrollo de

la sesién

- Presentacién de la herramienta Xbox Game Bar (Windows) de captura de video

(15 min)

Introduccién a la importancia de grabar el escritorio en tutoriales con la explicacién

de las funciones basicas de la herramienta Xbox Game Bar. Se hace una demostracién en

vivo del proceso de grabaciéon y guardado del video y se presenta la tarea de manera

practica para realizar.
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Figura 11.

Captura de pantalla herramienta Xbox Game Bar (Windows)

R 1657 = 0 @

Nota: Captura tomada de programa Xbox Game Bar (Windows)

- Trabajo en grupo (30 min)

Cada grupo debera realizar una breve grabacion de pantalla explicando un
procedimiento simple (Ej.: abrir una aplicacién, configurar una opcion, etc.), fomentando la
colaboracién y la asignacién de roles dentro del grupo (narrador, grabador, editor). Se

pueden realizar varias pruebas hasta conseguir una grabacién satisfactoria.

- Entregay reflexion en el cuaderno (5 min)
Cada grupo guarda y entrega su grabacion en la plataforma designada en Google

Classroom y se anota en el cuaderno los siguientes puntos:
v' ¢ Qué dificultades encontraron al grabar?
v' ¢ Qué aprendieron sobre la herramienta?

v ¢ Como creen que podrian mejorar sus futuras grabaciones?

Tabla 15.

Tabla Actividad 3: Captura de video del escritorio

Materia Digitalizacion | Nivel | 4°ESO | Temporalizacion - sesion i
50 minutos
SUEElO) ¢ Jugando a Youtubers
aprendizaje g
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ACTIVIDAD 3: CAPTURA DE VIDEO DEL ESCRITORIO

Aula TIC, equipada con dispositivos digitales

SIS (ordenadores o tabletas) con acceso a internet.

- Proyector pantalla.

- Programa Recortes.

Recursos - Programa Xbox Game Bar (Windows)

- Herramientas online con IA

- Cuaderno individual de alumno.

- Comprender el funcionamiento de una herramienta de captura de
video del escritorio y su utilidad en la creacién de contenido digital.

- Aplicar de manera préctica la grabacion de la pantalla para generar
material audiovisual de calidad.

- Desarrollar habilidades técnicas en el manejo de software de

Objetivos grabacién y edicion basica de video.
didacticos - Fomentar el trabajo en equipo, distribuyendo tareas y colaborando en
la produccion del material audiovisual.

- Reflexionar sobre la importancia de la comunicacién visual en la
ensefianza y divulgacion de contenidos tecnoldgicos.

- Organizar y documentar el proceso, registrando en el cuaderno los
pasos seguidos y dificultades encontradas.

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): el alumnado aplica sus
conocimientos en un proyecto practico, grabando y editando su propio
video tutorial.

- Aprendizaje cooperativo: trabajo en grupos donde cada estudiante
asume un rol especifico (captura, edicion, revision, etc.), fomentando la

Metodologia |colaboracion.

- Aprendizaje por descubrimiento: Los alumnos experimentan con la
herramienta de captura de video y resuelven problemas técnicos de
manera autbnoma o guiada.

- Metodologia Activa: se prioriza la practica y experimentacion sobre la
teoria, permitiendo que los estudiantes aprendan haciendo.
Observacion: se recogera informacion sobre cémo se desenvuelve el
alumnado en la actividad. Actitud, interés, autonomia, aprovechamiento,
esfuerzo y atencion. En el Anexo 2 se incluye una lista de cotejo para
esta evaluacion. (20%de la nota final)

Evaluacion | Registro de actividades: cuaderno asociado a la S.A.7. Anexo 5(10%de

la nota final).

Trabajo colaborativo: evaluacién basada en objetivos, se evaluaran los
siguientes aspectos que se recogeran en una rubrica de evaluacion
incluida en el Anexo 3: (70% de la nota final).

Atencion ala
diversidad

TEA , Discapacidad intelectual:

Adaptaciones metodolégicas: Proporcionar un guion estructurado con
los pasos de la actividad usando colores, iconos o negritas para resaltar
informacion clave en los materiales. Permitir mas tiempo para procesar
la informacion y realizar las tareas.

Adaptaciones en el trabajo en grupo: Asignacion de roles acorde a sus
habilidades y preferencias. Compafieros de apoyo dentro del grupo.
Adaptaciones en la evaluacion: Evaluacion con rabrica adaptada.
Evaluacién continua con seguimiento individualizado.
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ODS 4 - Educacion de Calidad: Se fomenta el uso de metodologias
activas e inclusivas, desarrollando competencias digitales y habilidades
del siglo XXI.

Elementos |ODS 9 - Industria, Innovacion e Infraestructura: Se impulsa el uso de la
transversales |tecnologia y el software libre como herramientas para la formacion.
ODS 16 - Paz, Justicia e Instituciones Sdlidas: Se abordan temas como
la ética digital, la seguridad en internet y el pensamiento critico frente a
la informacion en redes.

Nota: Elaboracién propia.

Criterios de calificacién

Para determinar la calificacion final de la Situacion de Aprendizaje, es fundamental
establecer con claridad las actividades evaluativas que se desarrollaran, los instrumentos de
evaluacion empleados y el peso que cada una de ellas tendra en la nota global. La siguiente
tabla recoge de manera estructurada esta informacion, permitiendo una evaluacion justa,
objetiva y alineada con los criterios establecidos.
Tabla 16.

Criterios de calificacion

CRITERIOS DE CALIFICACION

Actividad evaluativa Instrumento de evaluacion C”.t?r'o .d,e
calificaciéon
Actitud, interés,
autonomia, Observacion: lista de cotejo
) 20%
aprovechamiento, (Anexo 2)
esfuerzo y atencion.
Cuaderno de alumno Rubrica (Anexo 5) 10%
Elaboracion de Rubrica (Anexo 3) 70%

videotutorial
Nota: Elaboracion propia

Conclusiones

La implementacion de esta Situacion de Aprendizaje permite desarrollar un enfoque
dinamico y participativo, en el que el alumnado aplica conocimientos tedricos a un contexto
practico real. A través de la creacion del videotutorial sobre la instalacién de un sistema
operativo, los estudiantes fortalecen competencias digitales, técnicas y comunicativas, al
mismo tiempo que trabajan en un entorno colaborativo.

Entre los principales logros alcanzados se destacan:
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Adquisicién de conocimientos y habilidades practicas: El alumnado aprende a
instalar un sistema operativo desde cero, utilizando herramientas TIC para la
grabacién y edicion de su propio contenido audiovisual.

Desarrollo de competencias clave: Se fomentan habilidades como el
pensamiento critico, la autonomia en el aprendizaje, el trabajo en equipo y la
creatividad, aspectos esenciales para su desarrollo académico y profesional.
Uso responsable y reflexivo de las TIC: Ademas de adquirir destrezas digitales,
los estudiantes reflexionan sobre el impacto de las tecnologias en la educacion y
la sociedad, promoviendo un uso ético y eficiente de los recursos digitales.
Evaluacién y mejora del aprendizaje: A través del cuaderno de registro y la
rdbrica de evaluacién, se favorece la autoevaluacion y la toma de conciencia
sobre el propio proceso de aprendizaje, permitiendo ajustar y mejorar el trabajo a
lo largo del desarrollo de la SA.

Inclusién y atencion a la diversidad: Se aplican estrategias para garantizar la
participacion de todo el alumnado, incluyendo medidas de apoyo para

estudiantes con necesidades especificas.
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Posibilidades de proyectos de investigacion educativa

Justificacion

Durante el periodo de practicas en el centro Fingoi, se ha identificado que el
alumnado de 4° de ESO en la asignatura de Tecnologia presenta dificultades en la
comprension y aplicacion de conceptos fisicos fundamentales como presion, caudal y
fuerza, especialmente cuando estos implican cambios entre unidades de medida
compuestas (por ejemplo, cm2 a m2 o litros/minuto a m3/s). Esta problematica afecta la
comprension general del blogue de contenidos sobre neumética e hidraulica.

Ademads, en el grupo se encuentran alumnos con necesidades educativas
especificas, como un estudiante con diagnostico de Trastorno del Espectro Autista (TEA) y
otros con posibles barreras cognitivas no diagnosticadas, lo que refuerza la necesidad de
metodologias inclusivas y visuales. Asimismo, el proyecto se alinea con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (figura 12), especialmente:

e ODS 6 — Agua limpia y saneamiento: al simular la gestion eficiente del agua en un
entorno urbano.
e ODS 11 - Ciudades y comunidades sostenibles: mediante la creacion de una red
hidraulica conectada en una ciudad inteligente.
e ODS 4 - Educacién de calidad: al aplicar metodologias activas, inclusivas y digitales
gue mejoran el aprendizaje significativo del alumnado.
Figura 12.

ODS6. ODS11v ODS4

AGUA i EDUCACIGN
LIMPIAY AN ADE DE CALIOAD
SANEAMIENTO )

Nota: Imagen tomada de https://www.pactomundial.org/que-puedes-hacer-tu/ods/

Para responder a esta necesidad, se plantea el proyecto “Agua en la ciudad: conecta
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tu estacion con la Smart City”, que plantea al alumnado un reto técnico: diseiar, construir y
conectar una estacion de bombeo que sea parte de una simulacién colaborativa de una
ciudad inteligente. En este contexto, una ciudad inteligente se entiende como un entorno
urbano que utiliza tecnologias y datos compartidos para mejorar la gestion de recursos y
servicios, en este caso aplicando soluciones eficientes y sostenibles para el abastecimiento
de agua. Esta narrativa permite trabajar los contenidos de hidraulica y el cambio de
unidades dentro de un contexto interdisciplinar y significativo, integrando aspectos de
sostenibilidad, digitalizacién y trabajo en equipo.

Este enfoque conecta directamente con el area de Digitalizacion y el uso de TIC en
el aula, pilares del presente Trabajo de Fin de Master. El uso de tecnologias digitales como
Tinkercad y hojas de calculo responde a lo establecido en el marco del Plan de Accion de
Educacion Digital (Comision Europea, 2021), que aboga por una integracion significativa de
las competencias digitales en todos los niveles educativos. Ademas, se inspira en
metodologias activas como el ABP y experiencias innovadoras centradas en ciudades
inteligentes y retos técnicos contextualizados

Objetivos Generales de la Innovacion

e Comprender y aplicar con seguridad los conceptos de presion, caudal y fuerza
mediante experiencias practicas, manipulativas y contextualizadas que permitan
conectar el contenido tedrico con su aplicacién en un entorno urbano simulado.

e Fomentar el trabajo cooperativo y la corresponsabilidad mediante la participacion
activa en equipos con roles definidos, promoviendo el sentido de pertenencia a un
proyecto comun.

o Potenciar la competencia digital mediante el uso de herramientas como Tinkercad,
hojas de calculo y presentaciones digitales para disefiar, simular y analizar
soluciones técnicas.

e Promover el pensamiento critico, el razonamiento I6gico-matemético y la resolucién
de problemas técnicos en un entorno interdisciplinar.

e Concienciar al alumnado sobre el uso sostenible y eficiente del agua en contextos
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urbanos a través de una narrativa vinculada a los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

e Incrementar la motivacion y el compromiso del alumnado mediante metodologias
activas basadas en retos reales y significativos.

Metodologias Utilizadas

e Aprendizaje basado en proyectos (ABP): El alumnado aborda un reto técnico
interdisciplinar en el que debe idear, planificar, construir y presentar una solucion
realista (estacion de bombeo), enmarcada en una narrativa gamificada centrada en
una ciudad inteligente. Este enfoque fomenta el aprendizaje significativo, la
integracion de saberes y el desarrollo de competencias clave.

e Aprendizaje cooperativo: alumnado trabaja en equipos heterogéneos con roles
asignados (ingeniero/a técnico/a, disefiador/a digital, encargado/a de datos y
portavoz). Esta estructura favorece la corresponsabilidad, la gestion compartida de
tareas y el desarrollo de habilidades sociales, permitiendo que todos los miembros
del grupo contribuyan activamente al logro comun.

e Gamificacion narrativa: Cada grupo representa una zona de la ciudad (barrio,
poligono industrial, zona verde) con necesidades especificas de abastecimiento.
Esta narrativa convierte el proyecto en un escenario inmersivo donde el alumnado se
motiva a resolver retos reales de forma lidica, fomentando el compromiso y la
transferencia del aprendizaje.

e Integracion de herramientas TIC: simulaciones en Tinkercad y uso de hojas de
calculo.

Actividades Realizadas. Cada estacion esta construida por un grupo y vinculada a
una hoja de célculo comin donde se comparten datos de presién, caudal y volumen
transportado. Esto permite coordinar el abastecimiento de forma colaborativa, replicando el
funcionamiento de una ciudad inteligente. A través de esta dinamica, el alumnado desarrolla
una comprension global del sistema, ejercitando el pensamiento sistémico y reforzando la

competencia eco social al analizar como sus decisiones afectan al conjunto de la red
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hidraulica urbana simulada, como se muestra en la figura 13.

Figura 13.

Esauema de red hidraulica simulada.
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Pumping Station

Nota: Elaboracién propia.
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Pie de imagen: Esquema de red hidraulica simulada en la Smart City del aula. Cada

color representa una zona asignada a un grupo de alumnado:

o W Zona residencial: consumo moderado y estable.
o [ Zona industrial: alto consumo, necesita presion elevada.

o [ Zona verde o parque urbano: bajo consumo, flujo continuo.

Depésito central: almacén general que redistribuye agua al resto de zonas.

. Flechas: indican el flujo de agua simulado entre estaciones, ya sea con conexion

simbolica o mediante tubos reales.

Conexidn entre estaciones: ¢cémo se forma una Smart City simulada?

Cada grupo representa una zona de la ciudad con necesidades de agua especificas.

A través de su maqueta de estacién de bombeo, simulan cémo se abastece esa zona. Al

finalizar la construccion, se colocan todas las maquetas en una mesa comun que simboliza

el mapa de la ciudad. A partir de ahi, se establecen conexiones simbolicas o reales entre

estaciones:

e En el caso simbdlico, se representan mediante cuerdas, tubos decorativos o
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diagramas impresos los flujos de agua entre zonas. Se complementa con una hoja
de célculo donde se anotan los datos técnicos de cada estacion (presion, caudal,
volumen suministrado).

En el caso real (avanzado), se pueden conectar algunas estaciones fisicamente con
tubos y comprobar si el agua puede circular de una a otra con la presién suficiente
generada por las jeringas y bombas.

Este enfoque permite simular una red hidraulica inteligente donde los equipos deben

cooperar para equilibrar la distribucién del agua en toda la ciudad, aplicando conocimientos

fisicos y competencias digitales. Se promueve la reflexién sobre eficiencia, sostenibilidad y

tecnologia aplicada al entorno urbano.

1.

Introduccién al reto: contextualizacion del proyecto Smart City y reparto de
zonas/roles.

Investigacion guiada: analisis de conceptos fisicos clave (presion, caudal, fuerza,
unidades).

Disefio técnico: elaboracion de esquemas detallados en papel y en entorno digital,
asi como simulacion tridimensional de la estacion en Tinkercad para anticipar el
funcionamiento hidraulico, verificar la disposicion de componentes y facilitar la
construccién precisa de la maqueta fisica.

Construccion de la maqueta: uso de materiales reciclados (botellas, carton, tubos
reutilizables...) fomentando el pensamiento ecosostenible y la concienciacion
ambiental del alumnado, ademas de representar la red hidraulica. uso de materiales
reciclados y representacion de la red hidraulica.

Interconexién entre estaciones: visualizacion de caudales y flujos simulados entre
las distintas maquetas de cada grupo.

Presentacion final: cada grupo explica el funcionamiento de su estacion, su
eficiencia y como contribuye al equilibrio hidraulico de la ciudad.

Cronograma del Proyecto

Tabla 17.
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Cronograma proyecto “Agua en la ciudad: conecta tu estacioén con la Smart City”.

Semana Actividades Sesiones
1 Introduccion al reto y divisién de equipos/zona 1
2 Investigacién + disefio técnico en papel y digital 2
3 Construccion de la maqueta y conexion entre estaciones 2
4 Ensayo, exposicion final y reflexién 2

Nota: Elaboracion propia.

Total, estimado: 7 sesiones

Uso de Herramientas Digitales. Tinkercad se utilizara como herramienta de disefio
técnico digital. Antes de construir la maqueta fisica, el alumnado disefiara su estacion de
bombeo en 3D para representar:

o Depésitos, valvulas, tuberias y puntos de entrada y salida del agua.
e Recorrido simulado del agua.
e Esquemas de funcionamiento etiquetados.

Esto permite anticipar errores, mejorar la comprension espacial y servir de base
visual para la exposicion final. Ademas, en un nivel mas avanzado, se podra integrar la
simulacioén de circuitos eléctricos con sensores de nivel o interruptores automatizados para
enriguecer el proyecto.

Hojas de célculo. Las hojas de calculo se emplearan para:

e Calcular caudales, presiones y fuerzas con distintas unidades.

e Realizar conversiones entre unidades de volumen, superficie y presion.

o Comparar la eficiencia entre las estaciones disefiadas por distintos grupos.
o Representar graficamente los resultados (barras, lineas, circulares).

Ademas, los grupos podran introducir sus resultados en una hoja de célculo comun
para simular la red de abastecimiento de la Smart City y analizar el funcionamiento global
del sistema hidraulico simulado.

Recursos Necesarios

e Tecnoldgicos: Ordenadores, Tinkercad, Canva, Google Forms, hojas de calculo.

o Materiales: Jeringas, tubos, botellas recicladas, carton, cinta adhesiva, tijeras.
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o Espacios: Aula de Tecnologia, Aula de Informética.

Responsable del Proyecto

El/la docente de la asignatura de Tecnologia de 4° de ESO sera el responsable
directo del proyecto, con posible colaboracion del profesorado de Digitalizacion y del equipo
de orientacion.

Evaluacién del Proyecto

La evaluacion del proyecto estara integrada dentro de la evaluacién ordinaria del
trimestre, articulandose a través de diferentes instrumentos que permitiran valorar tanto el
proceso como el producto final de forma equilibrada. Los criterios estaran alineados con las
competencias especificas del curriculo y responderan a una evaluacién formativa, objetiva y
diversificada. La ponderacion sera la siguiente:

e 40 %: Rubrica del producto final (incluye el disefio técnico, la funcionalidad de la
magueta y la exposicién oral del grupo). (Anexo 9)

e 30 %: Dominio de los conceptos fisicos aplicados (presion, caudal, fuerza,
unidades), evaluado a lo largo del desarrollo del proyecto mediante ejercicios,
observaciones y simulaciones.

o 30 %: Trabajo cooperativo, valorado mediante la observacion directa del docente,
junto con una coevaluacién entre iguales.

Ademas, se tendra en cuenta la eficacia global del sistema hidraulico simulado,
analizando el equilibrio del abastecimiento entre estaciones y la adecuacion de los
resultados recogidos en la hoja de céalculo compartida.

Cuestionario de Valoracion del Proyecto

Con el fin de recoger informacion cualitativa sobre la experiencia del alumnado, se
ha disefiado un cuestionario de valoracion del proyecto (Anexo 10). Este instrumento tiene
como objetivo conocer el grado de satisfaccion y percepcion del aprendizaje que ha
generado la propuesta, asi como identificar posibles mejoras futuras. Las respuestas,
recogidas de forma an6nima, permitiran al docente ajustar los elementos metodolégicos,

organizativos y evaluativos del proyecto desde una perspectiva de mejora continua.
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Conclusiones, limitaciones y prospeccion de futuro.

Después de la elaboracion de este Trabajo de Fin de Master, que ha incluido tanto el
desarrollo de las practicas docentes en el centro educativo Fingoi como el disefio de
propuestas didacticas vinculadas a la materia de Digitalizacion en 4.° de ESO, se obtienen
las siguientes conclusiones:

1. La elaboracion de la situacion de aprendizaje “Jugando a ser youtubers” ha
permitido aplicar los elementos del curriculo de Digitalizacion de 4.° de ESO de
forma contextualizada, adaptandolos a las caracteristicas del alumnado y del centro
educativo.

2. El disefio de la propuesta de innovacion “Agua en la ciudad: conecta tu estacion con
la Smart City” ha ofrecido una respuesta didactica a una dificultad especifica
detectada durante las practicas (el cambio de unidades en el bloque de neumatica e
hidraulica), integrando contenidos interdisciplinares en un enfoque competencial.

3. Lainclusién de metodologias activas y del uso pedagdégico de herramientas digitales
ha demostrado ser esencial para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
potenciar la motivacion del alumnado y fomentar su participacion activa.

4. La atencion a la diversidad ha sido un eje central en el disefio de ambas propuestas,
incorporando medidas especificas que contemplan las necesidades del alumnado
con TEA y de aquellos con dificultades de aprendizaje no diagnosticadas, lo que
favorece una ensefianza inclusiva y equitativa.

5. El andlisis curricular y la practica docente han permitido comprender la importancia
de una programacion didactica soélida, flexible y coherente, que sirva como
herramienta para estructurar el proceso educativo en consonancia con los principios
de la LOMLOE.

6. La experiencia adquirida durante las practicas y la elaboracion del TFM ha permitido
aplicar de forma integrada los aprendizajes del master, especialmente en cuanto al
desarrollo de propuestas contextualizadas, la planificacién por competencias, la

evaluacion formativa y la reflexién pedagodgica.
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Propuestas de lineas futuras de investigacién

o Estudio del impacto de las metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en
Proyectos y la creacion de contenidos digitales, en el desarrollo de la competencia
digital y comunicativa del alumnado de Educacién Secundaria.

e Analisis comparativo de la eficacia de propuestas interdisciplinares en la mejora de
la comprension de contenidos fisicomatematicos en el area de Tecnologia.

e Investigacion sobre estrategias de adaptacion curricular inclusivas y uso de
herramientas digitales accesibles para alumnado con TEA u otras necesidades
educativas especificas en el &mbito tecnolégico.

e Valoracién del uso de productos digitales (videos, infografias, podcasts) como
instrumentos de evaluacion competencial en materias STEM.

Valoracién personal / Reflexion final

La realizacion del Master en Formacién del Profesorado y, en particular, la
elaboracion de este TFM, han supuesto una oportunidad significativa para consolidar la
identidad docente y aplicar los conocimientos adquiridos en un contexto real. La experiencia
de practicas en el centro educativo, junto con el andlisis curricular y el disefio de propuestas
didacticas, ha favorecido una visi6n mas amplia, critica y comprometida con los retos
actuales de la educacion.

El contacto directo con el alumnado, la colaboracién con el equipo docente y la
observacion del funcionamiento del centro han permitido comprender la complejidad de la
labor docente, asi como la importancia de una planificacion flexible, inclusiva y centrada en
el aprendizaje del alumnado. A su vez, el desarrollo del TFM ha exigido un proceso de
reflexion pedagdgica constante, especialmente en lo relativo a la integracion de
metodologias activas, el uso de tecnologias digitales y la atencion a la diversidad.

Esta etapa ha fortalecido el compromiso con una docencia innovadora y adaptable,
centrada en el alumnado y su desarrollo integral, e impulsado el interés por la mejora

continua y la investigacion educativa.
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Anexos

Anexo 1. Programacioén didactica TICS 4° ESO, CPR Fingoi.

1.- INDICE Paxina
1 ASPECTOS XERAIS DA PROGRAMACION 1
2 CONCEPTOS CLAVE DA PROGRAMACION 2
3 |CONTEXTO 3
Caracteristicas do centro e do alumnado.
Obxectivos adaptados ao contexto
4 |SECUENCIACION E TEMPORALIZACION 4
Secuenciar e temporalizar os contidos por unidades e /ou proxectos
5 RELACIONAR PARA CADA UNIDADE: 5-6-7
Contidos, criterios de avaliacion, competencias clave e estandares
Grao minimo de consecucién
Peso na cualificacion
Instrumentos de avaliacion
Temas transversais
6 |METODOLOXIA DIDACTICA: 8-9
Estratexias metodoloxicas 8
Outras decisions metodoloxicas: agrupamentos, tempos, espazos, materias, recursos 9
7 |AVALIACION 10-11-12
Avaliacion inicial 10
Procedemento para a avaliacion inicial
Criterios para a acreditacion de cofiecementos previos, no seu caso. (Bacharelato)
Avaliacién continua 11
Procedemento para a avaliacién continua : Nimero e tipo de exames e outras probas a valorar
Criterios de cualificacion: Valoracion dos exames, traballo diario, interese na aula, etc.
Elaboracion da nota media
Recuperacion dunha proba ou exame
Recuperacion dunha avaliacion
Avaliacién final (ESO- BACH) 11
Quen debe ir & avaliacion final?
En que consistira a proba?
Que estandares sa van a avaliar?: os das avaliacions pendentes, todos, ...
Como se elabora a cualificacion final?: Ponderacion, redondeos, etc?
Que criterios segue o centro para a promociéon?
Avaliacion extraordinaria (ESO- BACH) 12
Procedementos para a avaliacion extraordinaria: caracteristicas da proba escrita
Materias pendentes de cursos anteriores 12
Procedemento para o seguimento e avaliacién das materias pendentes: Traballo, probas, etc.
Criterios de cualificacion: valoracién de traballos, probas escritas, outras.
8 |OUTRAS AVALIACIONS 13-14
Avaliacion do proceso de ensino e da practica docente 13
Indicadores de logro da planificacién e do proceso de ensino
Indicadores de logro da practica docente
Avaliacién da programacion didéctica 14
Indicadores de logro _sobre a_programacion didactica
9 |ATENCION A DIVERSIDADE 15-16
Medidas ordinarias: Organizativas e curriculares 15
Medidas extraordinarias: Organizativas e curriculares 16
10 |ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 17
Referencia as actividades complementarias e extraescolares recollidas na PXA.
11 |DATOS DO DEPARTAMENTO 17
12 |RELACION COA RESOLUCION DO 27/07/2015 (DOG 29) 17

Programacion Didactica TICS 42ESO Paxina 1de 17




Universidad
Europea

2.- CONCEPTOS CLAVE (Orde OCD 65/2015 (BOE 29/1/2015)

22 nivel de planificacion curricular. Elabora e revisa a CCP. Aproba o Claustro. Incliese no PE

3° nivel de planificacion. Realizada polos departamentos didacticos

4° nivel de planificacion. Realizada polo profesorado.

Programacion didactica

Instrumento de planificacién curricular especifico de cada area que pretende ordenar o proceso

de ensino-aprendizaxe do alumnado.Debe responder a estas cuestions: 1.- Que, cando e como ensinar /
2.- Que, cando e como avaliar / 3.- Como atender a diversidade

l Criterios de avaliacion

Son os que deben servir de referencia par valorar o que o alumno sabe e sabe facer en cada area/materia.
Desglésanse en estandares

I Estandares de aprendizaxe

Especifican os criterios de avaliacion concretando o que alumno debe comprender, saber e saber facer

Pretenden graduar o rendemento ou o logro acadado. Deben ser observables, medibles e avaliables.
Poden concretarse a través dos indicadores de logro

| Criterios de cualificacion

|Indicadores de logro

Son especificacions dos estadndares para graduar o seu nivel de adquisiciéon. Forman parte dos criterios de
cualificacion do dito estandar. O instrumento mais idéneo para identificar esa graduacion seria a rtbrica.

Grao de consecucién dun estandar

Serve para sinalar o grao minimo de consecucion esixible dun estandar para superara a materia (Art®
13° 3d da Resolucién 27/7/2015) (Canto maior sexa o grao esixido de consecucién mais imprescindible
se considera o estandar)

| Estandares imprescindibles

Son os estandares minimos esixibles para superar un area. O seu grao de adquisicién deberia estar en
torno ao 100%.

| Criterios de cualificacién e instrumentos

Serven para ponderar o “o valor” que se da a cada estandar e a proporciéon que cada instrumento
utilizado para avalialo achega a ese valor.

Foron fiixados no Proxecto curricular do Ministerios en 1992. Haberia que engadir as Rubricas ou escalas
e os Portfolios . "Os procedementos de avaliacion utilizables, como a observacion sistematica do

Procedementos e instrumentos traballo do alumnado, as probas orais e escritas, o portfolio, os protocolos de rexistro ou os
traballos de clase, permitiran a integracion de todas as competencias nun marco de avaliacion
coherente” (Ver art® 7°, 6, terceiro paragrafo, da Orde OCD 65/2015 (BOE 29/1/2015)

Imﬁ e Instrumento de avaliacion que permite cofiecer o grao de adquisicién dunha aprendizaxe ou dunha
competencia

IF tolio Achega de producions dun alumno/a

[ OUTROS ASPECTOS

iGraduacIén dos estandares

| Para identificar o progreso dos mesmos ao longo dunha etapa |

[ Perfil de area

Conxunto de estandares que ten unha materia. Son a referencia para a programacion, a avaliacién e o |
reforzo (Ver art® 5° 6 Orde ECD 65/2015)

[ Perfil competencial

Conxunto de estandares de diferentes areas relacionados coa mesma competencia clave (Ver art® 5°, 7
Orde ECD 65/2015)

Avaliacién das competencias

"A avaliacion do grao de adquisicion das completencias debe estar integrada coa avaliacion dos
contidos, na medida en que supén mobilizar os cofiecementos, destrezas, actitudes e valores (Art®
7°,3 da Orde ECD 65/2015)

Nivel de desempeiio das

. "Poderanse medir a través dos indicadores de logro, tales como rabricas ou escalas de
avaliacién ... que tefian en conta & atencidn a diversidade (Art 7°, 4 da Orde ECD/65/2015)

Tarefa

E a accién ou conxunto de acciéns orientadas & resolucion dunha situacién ou problema, nun contexto
definido, combinando todos os saberes dispoiiibles para elaborar un produto relevante. As tarefas ingegran
actividades e exercicios.

Identificacion de contidos e criterios

| Exemplo: B1.1 : B1: Blogue de contido / 1: Numero de contido dun bloque

Identificacion de estandares

Exemplo: XH B1.1 .2

XH: Abreviatura da area: Xeografia e Historia

B1. Bloque de contidos do que xorde o estandar

1. Nimero do criterio de avaliacion que orixina o estandar

2. Numero de estandar dun determinado criterio de avaliacion.
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3.- Contexto
1.- Contexto do centro
* Caracteristicas do centro:

Situacion
Avenida Aviacién espafiola n° 37, 27002 Lugo

Centros adscritos
Ningun.

Ensinanzas que oferta o centro
Infantil, Primaria, Secundaria y bachillerato

Caracteristicas singulares

Ningunha sinalable.

* Caracteristicas do alumnado:

Lingua materna dominante

Castellano

Alumnado con NEAE no curso actual

Non

Problemas sociais destacados: abandono escolar, poboaciéon emigrante, absentismo, violencia
e/ou acoso escolar, ...

Ningun.

Outras caracteristicas

Ningunha sinalable.

Obxectivos ( adaptados ao contexto do centro e do alumnado):

2.-
1
2
3
4
5
6
7
8
9

4. Secuenciacion e temporalizacion dos contidos
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Avaliacion Temporalizacion w?mb;sm
Tema/ | Blogque Contido Mes Sesions
u.D. B1 BLOQUE 1: ETICA E ESTETICA NA INTERACCION EN REDE
Politicas de seguridade para a proteccién do individuo na interaccién coa rede.
B11 Contrasinais. Condutas e habitos seguros. Intercambio e publicacién de
. informacién dixital na rede. Seguridade e responsabilidade no uso dos servizos
de publicacion.
B1.2 Intercambip_ e publicacién de ] informaciérg d{xital na rede. Seguridade e
| ) responsabilidade no uso dos servizos de publicacion. Seiom 6
B13 Dereitos de propiedade intelectual e de explotacién dos materiais aloxados na :
: web. Tipos de licenzas de distribucion.
B1.4 Prqpiqdad_e e distribucion do software e da informacién. Tipos de licenzas de uso
i e distribucion. )
B15 Identidgde dix'ital, privacidgde e seguridade. Desenvolvemento de actitudes de X
15 Avaliac . proteccién activa ante dos intentos de fraude.
& B2 BLOQUE 2: COMPUTADORES, SISTEMAS OPERATIVOS E REDES
2 B2.4 | Arquitectura dun computador: compoiientes basicos e caracteristicas. Qut / Nov 18
B2.5 | Elementos e sistemas para a comunicacién con fios e sen eles. X
B3 BLOQUE 3: ORGANIZACION, DESENO E PRODUCION DE INFORMACION DIXITAL
B3.1 Procesos de producién de documentos con aplicaciéns ofimaticas e de desefio X
) grafico. Maquetaxe. Importacién de imaxes e graficos.
Formatos abertos e estandares de formato na producién de
3 B3.2 | documentacién.Operacions basicas en follas de calculo. Creacion de graficos. Nov / De 9
Elaboracién de informes sinxelos. 9 <
B3.3 Operacions basicas en follas de calculo. Creacion de graficos. Elaboracion de N
2 informes sinxelos. :
B3.4 Org_anizacién da_ informacién en bases de datos. Realizacién de consultas
i basicas e xeracion de documentos.
Avaliacion Temporalizacion | avaliacion
Tema/ | Bloque Contido Mes | Sesions
U.D. B2 BLOQUE 2: COMPUTADORES, SISTEMAS OPERATIVOS E REDES
B2.1 Funciéns de configuracién dos equipamentos informaticos.
4 B2.2 Instalacién e eliminacién de software de propésito xeral. Dec. 5 X
B2.3 Utilizacién de software de comunicacién entre equipamentos e sistemas.
B4 BLOQUE 4: SEGURIDADE INFORMATICA
B4.1 Procedementos de intercambio de informacion entre dispositivos fisicos de
5 i caracteristicas técnicas diversas. Xan 9
2 Avaliac. B4.2 Riscos de seguridade para sistemas, aplicaciéns e datos. Habitos de proteccién.
Medidas de seguridade activa e pasiva. Actualizacion do software. Antivirus e
2R devasas. X
B3 BLOQUE 3: ORGANIZACION, DESENO E PRODUCION DE INFORMACION DIXITAL
Tipos de presentacions e estrutura do contido. Desefio da estrutura e de
6 B3.5 | elementos graficos adecuados para o publico obxectivo. Importacion de Feb / Mar 19
elementos multimedia, de imaxes e de graficos.
B36 Edicion e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura
3 de imaxe, de audio e de video, e conversion a outros formatos. X
viion Temporalizacion el
Tema/ | Bloque Contido Mes Sesions
D: B3 BLOQUE 3: ORGANIZACION, DESENO E PRODUCION DE INFORMACION DIXITAL
7 B3.7 Tratamento ba’sico_da imaxe dixital. Exposicion, saturacion, luminosidade e Abril 9 %
i contraste. Resolucidn e formatos.
B6 BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIAIS E HIPERCONEXION
B6.1 Creacion e publicacion na web de materiais multiplataforma accesibles.Recursos
2 e plataformas de formacién a distancia, emprego e satde.
B6.2 Recursos e plataformas de formacién a distancia, emprego e sadde.
3 B6.3 Administracion electrénica e comercio electronico: intercambios econdémicos e - 16
seguridade. Abril/Maio
3* Avaliac. B6.4 | Sincronizacion entre dispositivos mobiles e computadores.
B6.5 | Redes sociais. Privacidade e seguridade persoal na interaccién en redes sociais.
B6.6 Utiliza.ciién de panles de distribucion de contidos multimedia para distribucién de X
} materiais propios.
B5 BLOQUE 5. PUBLICACION E DIFUSION DE CONTIDOS
B5.1 Comparticion de recursos en redes locais e en internet.
9 B5.2 Desefio de paxinas web sinxelas. Xunio 8
B5.3 | Creacion e publicacion na web. Estandares de publicacién.
B5.4 Trapallo colgborativo con servizos na nube e coas ferramentas das TIC de
caréacter social. X
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I 5.- Relacionar aspectos curriculares para cada unidade

|Estandares de ap liables /indicadores de logro (1)

Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliacion

a Instrumentos
2| Identif. | Identif. | Identif. Peso
E contidos | criterios | Estandar Cualific. [Prob Prob |[Trab |[Trab |[Cad |Rub |Obs.
.esc. oral ind grup  |virtual [(2)
TICB1.1.1. |csc/cd Interactia con habitos adecuados en contornos virtuais. 50% 20% 80% 20% X X X
B1.1 B1.1 Aplica politicas seguras de utilizaciéon de contrasinais para a
TICB1.1.2. |cmcct/cd proteccion da informacion persoal. 100% 20% 80% 20% X
Realiza actividades con responsabilidade sobre conceptos como
1(B1.3 B1.2 TICB1.2.1. |caalcsc/cd/ccec a propiedade e o intercambio de informacion. 20% 20% 90% 10% X x
Consulta distintas fontes e navega cofiecendo a importancia da o o
B1.4 - TICB1.3.1. |caalcsc/cd identidade dixital e os tipos de fraude da web. 100% 20% 90% 10% x [ x x
e Diferencia o concepto de materiais suxeitos a dereitos de autoria o
B1.5 TICB1.3.2. |ccec/csc/cd & aterials de libre distribucién; 80% 20% 30% 40% 30% x X
Analiza e cofiece diversos compofientes fisicos dun computador, o o
2 e [52'4 ACE2S 1 |cicetec as suas caracteristicas técnicas e as conexions entre eles. 100% & R SR X
Describe as formas de conexién na comunicacién entre 5 5
B2.5 IBZ.S TICB2.5.1. |cmcct/cd/ccl dispositivos dixitais. 50% 50% 90% 10% | x | x X
Elabora e maqueta documentos de texto con aplicacions
caa/cmcect/cd/  |informaticas que facilitan a inclusion de taboas, imaxes, férmulas, o
B2l reRs ccl/csiee/ccec  |graficos, asi como outras posibilidades de desefio, e interactua 0% S0% % R x| x| x| x X
con outras caracteristicas do programa.
3 B3.1 ccl/cmect/cd/ Produce informes que requiren o emprego de follas de calculo, o
B3.2 TICB3.1.2. cciae que incliian resultados is, numéricos e graficos. 100% 25% 90% 10% | x | x x X
B3.3 Elabora bases de datos sinxelas e utiliza a sta funcionalidade
TICB3.1.3. |cmcct/cd para consultar datos, organizar a informacién e xerar| 100% 25% 90% 10% x| x
B3.4 documentos.
LENDA COMPETENCIAS LENDA TRANSVERSAIS
CcCL Comunicacién lingiiistica CcL Comprensioén lectora
CMCCT Comg it aticae p ias basi en ciencia a t loxi EOE  Expresion oral e escrita
CcD Competencia dixital CA C icacio diovisual
CAA Competencia aprender a aprender TIC T loxias da infor i6ne i6
csc Competenci iai ivi EMP  Emprendemento
CSIEE Sentido de inici e espirito emprended: EC Educacion civica
CCEC Conciencia e expresions culturais PV Prevencion da violencia
(1) A partir de cada estandar podese determinar “indicadores de logro” mais pr que indiq o nivel de adquisicion do (O instr to mais ido é a rubrica)
(2) As rubricas soen utilizarse para avaliar as producions do al di ballos de aplicacion, sint e textos escritos,..
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2 Aval ndares de  aprendizaxe- avaliables /indicadores de logro Criterios de cualificacién e instrumentos de avaliaciéon
2 Instrumentos
Slidentif.  [identif  [dentif. inimo [Peso
E:omidos lcriteri Estandar Saac ICualific. [Prob |Prob rab rab |Cad ub =
= ) esc. loral fnd rup |Virtual {2) 7
B2.1 82.1 TICB2.1.1. | cdiemccticaa il'?':faaarl.i;:;c&})g.;;::raciéns basicas de organizacion e almacenamento da 100% 25% 70% | 20% 10%
Configura elementos basicos do sistema operativo e de
a TICB2.1.2. | cdfemect accesibilidade do equipamento informatico. 50% 30% 100% x
Resolve problemas vinculados aos sistemas operativos e as
B2.2 B2.2 TICB2.2.1. | cd/cmcct/caa aplicacions e os programas vinculados a estes. 50% 20% 80% 20%
Administra o equipamento con responsabilidade e cofiece
B2:3 B2:3 TIEB2:3.1, | cdicmetc aplicaciéns de comunicacion entre dispositivos. 100% 25% 100% X
Analiza e cofiece dispositivos fisicos e caracteristicas técnicas, de
i e eS| Sdicmect conexion e de intercambio de informacion entre eles. 20k Gt || Bk e X
5 | Ba2 TICB4.1.2. | cdemect Cgr;t:ii :dsorslscos de seguridade e emprega habitos de proteccion 100% 40% 90% 10% N
Describe a importancia da actualizacion do software e do
Bl TICB4 1.3, cd/omectical emprego de antivirus e de devasas para garantir a seguridade. 20% 0% [{70% 20% 10%
cd/cmect./
B35 [B32 |TcBaza. SRl 100% | 50% 80% 20%
csc Integra elementos multimedia, imaxe e texto na elaboracién de
6 p ions, ad do o desefio e a maquetaxe a mensaxe e
cd/cmect./ ao publico obxectivo a quen vai dirixido.
B3.6 TICB3.2.2. | ccl/ caal 80% 50% 90% 10% X
csiee
LENDA COMPETENCIAS LENDA TRANSVERSAIS
CCL Comunicacion lingiiistica CcL Comprension lectora
CMCCT Comp i aticae p ias basi en ciencia a t loxi EOE Expresion oral e escrita
cD Competencia dixital CA C icacié diovisual
CAA p ia aprender a aprend. TIC T loxias da inf ione i6
csC Comp i iais e civi EMP  Emprendemento
CSIEE Sentido de iniciativa e espirito emprendedor EC Educacion civica
CCEC Conciencia e expresions culturais PV Prevencion da violencia
(1) A partir de cada estandar pédese determinar “indicadores de logro” mais preci que indi o nivel de adquisiciéon do (O instr to mais idé é a rabrica)

" Arinid q h

tr

(2) As rubricas soen utilizarse para as pr do al de aplicacion, si

e textos escritos,..
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I; Aval Fsﬁndam de aprendizaxe avaliables /Indicadores de logro (1)| Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliacién
=) rao ‘nstfumamoc

2lidentif.  [identif [Identif.

Peso
£lcontidos [criteri  |Estandar nimo

(Cualific. |Prob |Prob [Trab [Trab b
st esc. |oral |ind grup Ezd r;)

IEmprega dispositivos de captura de imaxe, audio e video, edita a|

7 [B3.7 B3.2 [TICB3.2.2 g’a‘;n;scf:é cel informacion mediante software especifico e crea novos materiais en| 50% 100% 70% 20% 10% | x X X X X
diversos formatos.
: Elabora materiais para a web que permiten a accesibilidade 3
B6.1 B6.1 ICB6.1.1 [cd/cmcct/ csiee formacion mulliplataforma, 60% 25% 90% 10% x x
B6.2 cdicmect./ ccl/  |Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas nas que| o o o
B6.3 ICB6.1.2 caal csc lesta rexistrado/a e que ofrecen servizos de formacion, lecer, etc. 60% 25% 70% 20% 10% X X X X
B6.4 ICB6.1.3 |ed/cmect incroniza a informaciéon entre un dispositivo mobil e outro| 60% 10% 60% 240% >
8 ispositivo.
B6.5 B6.2 [TICB6.2.1 mcgel/zz Participa activamente en redes sociais con criterios de seguridade. 60% 20% 50% 50% X X X x x
cd/cmect./ ccl/  [Emprega canles de distribucion de contidos multimedia para aloxar|
o9 poe|nezgshi csc ateriais propios e enlazalos noutras producions. 60% 20% 20% 50% X X X X
cd/cmect./ [Realiza actividades que requiren compartir recursos en redes locais
B5.1 B5.1 [TICB5.1.1 e e e 70% 25% 90% 10% x x
TICB5.2.1 z;cmcd.l ccl/ Ir:teegr:: x;ai:rgamza elementos textuais e graficos en estruturas 100% 25% 80% 20% % . -
9 [B5.2 B5.2 = — n
cd/cmect./ ccl/  [Desefia paxinas web e cofiece os protocolos de publicacién, baixol
11cB5.2.2 caal csiee/csc _ [estandares adecuados e con respecto aos dereitos de propiedade. 50% 25% 80% g0kl x X * X X
cd/cmect./ ccl/  Participa colaborativamente en diversas ferramentas das TIC de)
B5.3 B5.3 [TICB5.3.1 eaal csieelcscaracter social e xestiona 0s propios. 70% 25% | 80% 20% x x X x X
LENDA COMPETENCIAS LENDA TRANSVERSAIS
CcCL Comunicacién lingiiistica CL Comprension lectora
CMCCT Competencia matematica e competencias basi en ciencia a t loxi: EOE  Expresién oral e escrita
CD Competencia dixital CA  Comunicacion audiovisual
CAA Competencia aprender a aprender TIC  Tecnoloxias da informacién e comunicacion
CcscC Comp i iais e civi EMP  Emprendemento
CSIEE Sentido de iniciativa e espirito emprendedor EC Educacion civica
CCEC Conciencia e expresions culturais PV Prevencién da violencia
(1) A partir de cada estandar pédese determinar “indicadores de logro” mais precisos que indiquen o nivel de adquisicién do (O instr to mais ido é a rabrica)
(2) As rubricas soen utilizarse para avaliar as produciéns do al do: traballos de aplicacion, sint e textos escritos,..
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| 6.- Metodoloxia ,

| 1.- Estratexias metodol6xicas ‘

1. Aspectos xerais

e Partir da competencia inicial do alumnado
e Ter en conta a diversidade: respectar os ritmos e estilos de aprendizaxe
e Potenciar as metodoloxia activas:
e Combinar traballo individual e cooperativo
e Aprendizaxe por proxectos
e Enfoque orientado & realizacion de tarefas e resolucion de problemas
e Papel facilitador do profesor/a
e Uso habitual das TIC

2. Estratexias metodoldxicas

Memorizacion comprensiva

Indagacion e investigacion sobre documentos, textos, prensa,...
Elaboracién de sinteses

Analise de documentos, graficos, mapas, taboas de datos
Comentarios de textos, graficos, mapas

Resolucién de problemas

Estudo de casos (proxectos)

Simulaciéns

3. Secuenciacion habitual de traballo na aula

Motivacion:

e Presentacion actividade con mapas, graficos, textos, fotos,etc.
Informacién do profesor/a:

e Informacion basica para todo o alumnado

e Informacion complementaria para reforzo e apoio

e Informacién complementaria para afondamento e ampliacién
Traballo persoal
Lectura e comprension de textos
Analise de documentos, pequenas investigacion, etc.
Resposta a preguntas
Resolucién de problemas
Comentario de documentos, mapas, imaxes, etc.
Elaboracion de mapas, graficas, sinteses, mapas conceptuais.
Memorizacion comprensiva
Avaliacién:

e Andlise de producions: caderno, mapas, comentarios, (Rubricas)
Exposiciéns orais
Probas escritas
Traballos individuais e en grupo
Observacién do traballo na aula
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2.- Outras decisions metodoldxicas

| 1.- Agrupamentos
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7.- AVALIACION Inicial, continua, final, extraordinaria. Pendentes

1. Procedementos de avaliacion inicial

-En que data se realizard?
Primeiros dias de curso.

-En que consistird? ( proba tipo test, preguntas e respostas, confeccion de mapas, gréficas, etc
relacionados cos estandares?

Actividade oral e/ou escrita que pretenda recoller os cofiecementos previos relacionados coa materia.
-Como se informara a familia?

En reunidns individuais do/a titor/a coas familias.

-Cales seran as consecuencias dos resultados?

0 axeitamento da metodoloxia e das actividades relacionadas cos contidos a desenvolver.

2.- Acreditacion de coflecementos previos (22 Bac)

Non procede.
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3.- Procedemento avaliacidon continua

- Con que temporalizacion se faran probas escritas(cada tema, dous, tres, cantas por trimestre ou
avaliacion, etc.?

Dependendo do trimestre e dos estandares de aprendizaxe un minimo de duas probas escritas.

- Como se cualifican as probas, traballos individuais ou colectivos, traballo no caderno, observacion.
Ponderacion, redondeo, ...

Calificanse todas as actividades de 0 a 10, sen redondeo.

- Como se fai a media de cada unha das avaliacions? Ponderacién, redondeo, ....

- Que aspectos se van a valorar dentro da observacion do traballo na aula?

Anadlise e sintese da informacion e aplicacion dos cofiecementos tedricos, tempo na execucion de
actividades, puntualidade na entrega e a participacion.

- Como se recupera unha proba non superada?
Non se recupera por probas, sendn por avaliacién.
- Como se recupera unha avaliacién non superada?

Mediante unha proba escrita e/ou entrega de actividades pendentes.

4.- Procedemento avaliacion final

- Quen debe ir 4 avaliacion final?

Non existe proba de avaliacion final.

- En que consistira a proba ?

Non procede.

- Que estandares se van avaliar? Avaliacion pendentes, todos, ...
Non procede.

- Como se elabora a cualificacion final. Ponderacidon, redondeos, etc?
Atendendo & cualificacion por trimestres, con redondeo.

- Que criterios segue o centro para a promocion?

A consecucion dunha nota minima de 5.
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5.- Procedemento de avaliacidn extraordinaria

- Que tipo de proba se vai aplicar, nimero de preguntas, valoracion de cada unha delas, etc.
Unha proba escrita do mesmo tipo do que se realiza durante o curso pero axeitando o contido a
circunstancia extrordinaria.

- Como se cualifica, redondeos, etc?

Calificase a proba de 0 a 10, sen redondeo.

6.- Procedemento de recuperacion e avaliacion de pendentes

- Como se fara o seguimento: clases de recuperacion, traballos, reuniéns de seguimento, etc?

Con sesidns de reforzo semanais e entrega de actividades especificas.

- Como se avalia? (Avaliacidns parciais, avaliacion final, cualificacién de traballos realizados, etc.)

A través de realizacion e entrega de traballos e probas escritas.

- Como se elabora a cualificacion final. Ponderacion, redondeos, etc?

Por ponderacion: 60% para o traballo individual , 30% para a proba escrita e 10% para as actitudes
comportamentais.

- Que tipo de proba extraordinaria se vai aplicar, nimero de preguntas, valoraciéon de cada unha delas,
etc.?

Unha proba escrita do mesmo tipo do que se realiza durante o curso pero axeitando o contido a
circunstancia extrordinaria.

- Como se cualifica, redondeos, etc?

Calificase a proba de 0 a 10, sen redondeo.
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8.- OUTRAS AVALIACION

1.- Avaliacién da proceso de ensino e de practica docente Escala

(Indicadores de logro)

Proceso de ensino: 1 20|83 4

1.- O nivel de dificultade foi adecuado as caracteristicas do alumnado?

2.- Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreza a aprendizaxe?

3.- Conseguiuse motivar para conseguir a sta actividade intelectual e fisica?

4.- Conseguiuse a participacion activa de todo o alumnado?

5.- Contouse co apoio e implicacion das familias no traballo do alumnado?

6.- Mantivose un contacto periddico coa familia por parte do profesorado?

7.- Tomouse algunha medida curricular para atender al alumnado con NEAE?

8- Tomouse algunha medida organizativa para atender al alumnado con NEAE?

9.- Atendeuse adecuadamente & diversidade do alumnado?

10.- Usaronse distintos instrumentos de avaliacion?

11.- Dase un peso real & observacion do traballo na aula?

12.- Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do
grupo?

Practica docente: 1 2 | 3] 4

1.- Como norma xeral fanse explicacions xerais para todo o alumnado

2.- Ofrécese a cada alumno/a as explicacions individualizadas que precisa?

3.- Elabdranse actividades de distinta dificultade atendendo a diversidade

4 .- Elaboranse probas de avaliacion de distinta dificultade para os alumnos con
NEAE?

5.- Utilizanse distintas estratexias metodoléxicas en funcion dos temas a tratar?

6.- Intercalase o traballo individual e en equipo?

7.- Poténcianse estratexias de animacion a lectura e de comprension e expresion
oral?

8.- Incorporanse as TIC aos procesos de ensino - aprendizaxe

9.- Préstase atencion aos temas transversais vinculados a cada estandar?

10.- Ofrécese ao alumnado de forma inmediata os resultados das
probas/exames,etc?

11.- Coméntase co alumnado os fallos mais significativos das probas /exames, etc?

12.- Déaselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus fallos?

13.- Cal é o grao de implicacion nas funcions de titoria e orientacion do
profesorado?

14.- Realizaronse as ACS propostas e aprobadas?

15.- As medidas de apoio, reforzo, etc establécense vinculadas aos estandares

16.- Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacion,
ampliacion,.. ?
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2.- Avaliacion da programacion didactica

1.- Mecanismo revision

- Con que periodicidade se revisara?
En reunidns mensuais do departamento.
- Que medidas se adoptaran en caso de desfase?

Revision da metodoloxia, reaxuste da temporalizacidn, reaxuste de contidos, etc.

2.- Mecanismo avaliacion e modificacion de programacion didactica

Escala

(Indicadores de logro) 1

1.- Desefaronse unidades didacticas ou temas a partir dos elementos do curriculo?

2.- Secuenciaronse e temporalizaronse as unidades didacticas/temas/proxectos?

3.- O desenvolvemento da programacion respondeu & secunciacion e temporalizacion?

4.- Engadiuse algun contido non previsto & programacion?

5.- Foi necesario eliminar algun aspecto da programacioén prevista?

6.- Secuencidronse os estandares para cada unha das unidades/temas

7.- Fixouse un grao minimo de consecucion de cada estandar para superar a materia?

8.- Asignouse a cada estandar o peso correspondente na cualificacién ?

9.- Vinculouse cada estandar a un/varios instrumentos para a sua avaliacion?

10.- Asociouse con cada estandar os temas transversais a desenvolver?

11.- Fixouse a estratexia metodoloxica comun para todo o departamento?

12.- Estableceuse a secuencia habitual de traballo na aula?

13.- Son adecuados os materiais didacticos utilizados?

14.- O libro de texto é adecuado, atractivo e de facil manipulacién para o alumnado?

15.- Desefouse un plan de avaliacion inicial fixando as consecuencias da mesma?

16.- Elaborouse unha proba de avaliacion inicial a partir dos estandares?

17.- Fixouse para o bacharelato un procedementos de acreditacion de cofiecementos previos?

18.- Establecéronse pautas xerais para a avaliacion continua: probas, exames, etc.

19.- Establecéronse criterios para a recuperacion dun exame e dunha avaliacién

20.- Fixaronse criterios para a avaliacion final?

21.- Establecéronse criterios para a avaliacion extraordinaria?

22- Establecéronse criterios para o seguimento de materias pendentes?

23.- Fixaronse criterios para a avaliacion desas materias pendentes?

24 .- Elaboraronse os exames tendo en conta o valor de cada estandar?

25.- Definironse programas de apoio, recuperacion, etc. vinculados aos estandares?

26.- Levaronse a cabo as medidas especificas de atencién ao alumnado con NEE?

27.- Levaronse a cabo as actividades complementarias e extraescolares previstas?

28.- Informouse as familias sobre criterios de avaliacion, estandares e instrumentos?

29.- Informouse as familias sobre os criterios de promocioén? (Art® 21°, 5 do D.86/15)

30.- Seguiuse e revisouse a programacion ao longo do curso

31.- Contribuiuse desde a materia ao plan de lectura do centro?

32.- Usaronse as TIC no desenvolvemento da materia?

Observacions:
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[0.- ATENCION A DIVERSIDADE|

[ Medidas de atencion a diversidade no presente curso|

MEDIDAS ORDINARIAS

Organizativas

Curriculares

1. Adecuase a estrutura organizativa do centro e/ou
da aula para algin alumno/a ou grupo?

a) Tempos diferenciado, horarios especificos,
etc.
En horario extraescolar realizanse traballos
de reforzo educativo.

b) Espazos diferenciados?
Non.

c) Materiais e didacticos

diferenciados?

Disponse de materiais e recursos didacticos

adaptados a diferentes niveis.

recursos

2. Faise algun desdobramento de grupos?
Non.

3. Faise algin reforzo educativo e/ou apoio de
profesorado con dispoiibilidade horaria?
Non.

4. Que medidas se propofien para o alumno enviado
4 aula de convivencia?
Non existe aula de convivencia.

5. Desenvdlvese algin programa de habilidades
sociais?
Integradas no proxecto educativo do centro.

1. Faise algunha adaptacién metodoldxica para algin
alumno/grupo como traballo colaborativo en grupos
heteroxéneos, titoria entre iguais, aprendizaxe por
proxectos, etc.?

Si, como parte da metodoloxia de centro.

2. Adéptanse os tempos e/ou os instrumentos de
avaliacion para algin alumno/a?

Si.

3. Existe algln programa de reforzo en areas
instrumentais (LC/LG/MT) para alumnado de 12 e 22 da
ESO?

Si.

4. Existe algun programa de recuperacion de materias
non instrumentais (22 ESO)?

Si.

5. Existe algin programa especifico para alumnado
repetidor da materia?

Si.

6. Aplicase ese programa especifico personalizado
para repetidores da materia?.

Si.

Programacion Diddctica TICS 42ESO
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[ Medidas de atencién a diversidade no presente curso)

MEDIDAS EXTRAORDINARIAS

Organizativas

Curriculares

1. Canto alumnado recibe apoio por profesorado
especialista en PT/AL?

Ningun.

2. Existe alglin grupo de adquisicion das linguas (para
alumnado estranxeiro)?

Non.

3. Existe algun grupo de adaptacién da competencia
curricular( Al. estranxeiro)?

Non.

4. Existe algunha outra medida organizativa:
escolarizacion domiciliaria, escolarizacién combinada,
etc.?

Non.

1. Existe algunha Adaptacion Curricular na materia?
éCantas?

Ninguin.

2. Foi autorizado para a materia algiin agrupamento
flexible/especifico?

Non.

3. Existe algtin Programa de Mellora do Aprendizaxe e
Rendemento (PMAR)?

Non.

4. Flexibilizouse para algin alumno/a o periodo de
escolarizacién?

Non.

5. Describir o protocolo de coordinaciéon co
profesorado que comparte co titular da materia, os
reforzos, apoios, adaptacién, etc. (Coordinacién cos
PT/AL/Outro profesorado de apoio/profesorado
agrupamento/ etc

Non procede.

Programacion Diddctica TICS 42ESO

Péxina 16 de 17




Universidad

Europea
10. Actividades complementarias e extraescolares
11. Datos departamento
Materia Curso Grupos Profesor/a
TICs 22 ESO A,B ULPIANO PUGA
TICs 32 ESO UNICO ULPIANO PUGA
TICs 42 ESO UNICO ULPIANO PUGA
TICs 12 BAC UNICO ULPIANO PUGA
TICs 22 BAC UNICO ULPIANO PUGA
12. Relacion coa resolucion
|Resolucion do .27/7/2015 (DOG 29)
Eleme
ntos Aspectos Paxina
a Introducion e contextualizacion 3
b Contribucién as competencias basicas 5-6-7
c Concrecion dos obxectivos para curso 3
d Concrecion para cada estandar 5-6-7
1°.- Temporalizacién 5-6-7
2°.- Grao minimo de consecucion 5-6-7
3°.- Procedementos e instrumentos de avaliacién 5-6-7
e Concrecions metodoléxicas 8
f Materiais e recursos didacticos 9
g Criterios sobre avaliacién, cualificacién e promocién 10-11-12
h Indicadores de logro para avaliar o proc.ensino e p.d. 13-14
Organizacion actividades , seguimento, recuperacion e avaliacion de
i materias pendentes 12
j Procedemento acreditacion cofiecementos previos 10
k Avaliacién inicial e medidas 10
| Medidas de atencién a diversidade 15
m__ | Concrecién de elementos transversais 5-6-7
n Actividades complementarias e extraescolares 17
f Revisién, avaliacion e modificacién da programacién 14
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Anexo 2. Lista de cotejo para evaluaciéon por observacion.

Desempefio Nunca A veces | Siempre Observaciones

Identifica la trascendencia del
aprendizaje previo

Sigue las pautas descritas para el
desarrollo de las actividades

Participa activamente en las
sesiones docentes,

Expresa sus ideas y sus dudas
con claridad y de manera
oportuna

Entrega de subproductos y
producto final en tiempo y forma

Se gestiona de forma proactiva 'y
con compromiso en un contexto
de trabajo colaborativo.

Expresa libremente su opinién y
es capaz de superar conflictos.
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Anexo 3. Rubrica de evaluacion para la S.A.

RUBRICA DE EVALUACION PARA SA6

Se identifica el
aprendizaje previo

en la organizacion
del trabajo.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
El trabajo se
El trabajo no se El trabajo se contextualiza, se
contextualiza ni se | contextualiza y/o se El trabaio se organizay se
planifica. No se planifica a partir de contextualjiza se planifica de forma
analizan las un analisis no lanifica y eficiente y
o necesidades y los | consensuado de las Pd 4o las motivadora,
Planificacion objetivos de necesidades y los consi .éergn | identificando las
(10%) partida. objetivos departida. o%?gg\il,sa deespgrt? dsa necesidades y los
La planificacién es Se contempla la asi como las objetivos,
fruto de la trascendencia del habilidades evaluando
improvisacion. aprendizaje previo individuales los roles asignados

para mejorar la
productividad del

grupo.

Ejecucion y
edicién capturas
de imagen
(10%)

La capturay la
edicién de imagen
no se realiza o se

realiza con
dificultades
relevantes,
requiriendo de
mucho apoyo para
su ejecucion final.

La capturay la
edicién de imagen
se realiza con
ciertas
dificultades,
requiriendo de
apoyo para su
ejecucion final.

La capturay la
edicién de imagen
se realiza
correctamente, con
una buena gestién
de la motivacion del
grupo, actuando
con
respetoy
tolerancia.

La capturay la
edicién de imagen
se realiza con
mucha
destrezay
autonomia,
demostrando
solvencia y
tolerancia en la
toma de decisiones,
fortaleciendo o el
trabajo en grupo

Ejecucion y
edicién capturas
de video del
escritorio (10%)

La capturay la
edicién de video del
escritorio no se
realiza o se realiza
con dificultades
relevantes,
requiriendo de
mucho apoyo para
su ejecucion final.

La capturay la
edicién de video del
escritorio se realiza

con ciertas

dificultades,
requiriendo de
apoyo para su
ejecucion final.

La capturay la
edicién de video del
escritorio se realiza
correctamente, con
una buena gestién
de la motivacion del

grupo, actuando
con
respetoy
tolerancia.

La capturay la
edicién de video del
escritorio se realiza

con mucha
destreza
y autonomia,
demostrando
solvencia y
tolerancia en la
toma de decisiones,
fortaleciendo el
trabajo en grupo.

Ejecucion y
edicién capturas
de video del
narrador (10%)

La capturay la
edicién de video del
narrador no se
realiza o se realiza
con dificultades
relevantes,
requiriendo de
mucho apoyo para
su ejecucion final.

La capturay la
edicién de video del
narrador se realiza

con ciertas

dificultades,
requiriendo de
apoyo para su
ejecucion final.

La capturay la
edicién de video del
narrador se realiza
correctamente, con
una buena gestion
de la motivacion del
grupo, actuando
con
respeto y
tolerancia.

La capturay la
edicién de video del
narrador se realiza
con mucha
destreza
y autonomia,
demostrando
solvencia y
tolerancia en la
toma de decisiones,
fortaleciendo el
trabajo en grupo.
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RUBRICA DE EVALUACION PARA SA6

Ejecuciény
edicion capturas
de audio (10%)

La capturay la
edicién del audio no
se
realiza o se realiza
con dificultades
relevantes,
requiriendo de
mucho apoyo para
su ejecucion final.

La capturay la
edicion de video de
audio se realiza
con ciertas
dificultades,
requiriendo de
apoyo para su
ejecucion final.

La capturay la
edicién de video del
audio se realiza
correctamente, con
una buena gestion
de la motivacion del
grupo, actuando
con
respeto y
tolerancia.

La capturay la
edicion del audio se
realiza
con mucha
destreza
y autonomia,
demostrando
solvencia y
tolerancia en la
toma de decisiones,
fortaleciendo el
trabajo en grupo.

Montaje final
(10%)

El montaje final no
se realiza o se
termina con
dificultades
importantes. El
grupo no es capaz
de
transferir lo
aprendido al
proyecto propuesto.

El montaje final se
termina con ciertas
dificultades
importantes. El
grupo no es capaz
de
mantener el
planteamiento
inicial
para transferirlo a la
propuesta.

El montaje final
incorpora todos los
aspectos
solicitados,
con una buena
gestion del a
motivacién del
grupo, actuando
con
respeto y tolerancia
y evaluando la
meta
y los riesgos que
implica.

El montaje final
incorpora de forma
muy coherente
todos los aspectos
solicitados,
demostrando un
profundo
conocimiento de las
herramientas
empleadas,
asumiendo los
riesgos y el reto
final
desde la confianza.

Difusién (10%)

El producto final no
se sube ala
plataforma.

El producto final se
sube a la
plataforma, aunque
sin considerar
algunos aspectos
relevantes.

El producto final se
sube a la
plataforma, aunque
sin considerar
algunos aspectos
poco relevantes.

El producto final se
sube a la plataforma
en tiempo y forma.
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Anexo 4. Cuestionario de evaluacion inicial

1. Conocimientos previos sobre sistemas operativos

¢, Qué entiendes por "sistema operativo"? Explicalo con tus palabras.
(Pregunta abierta)

Enumera tres sistemas operativos que conozcas. (Respuesta corta)
¢ Has instalado alguna vez un sistema operativo en un ordenador?
a) Si, varias veces
b) Si, pero con ayuda
c¢) No, pero conozco el proceso
d) No, nunca lo he hecho (Pregunta de opcién muiltiple)

¢, Qué elementos son necesarios para instalar un sistema operativo desde un
pendrive? (Pregunta abierta)

2. Conocimientos previos sobre captura de imagen, video y sonido

¢, Conoces la diferencia entre imagenes digitales vectoriales y raster o de
de bits?

¢ Qué tipos de extensiones de imagen digital conoces?

¢ Has utilizado alguna vez programas de grabacion de pantalla o edicion de
video? ¢ Cuales? (Pregunta abierta)

¢, Sabes como capturar sonido desde un micréfono o el sistema del
ordenador?

a) Si, sé como hacerlo
b) Si, pero con ayuda de algun tutorial
c¢) No, nunca lo he hecho (Pregunta de opcién mdultiple)

¢, Qué programas de edicion de video conoces o has usado? (Pregunta
abierta)

3. Experiencia previa en trabajo en equipo
¢, Como te sientes trabajando en equipo en proyectos practicos?
a) Muy cédmodo/a, me gusta colaborar y organizar tareas
b) Me adapto bien, pero prefiero trabajar solo/a
c) A veces me cuesta trabajar en equipo
d) No me gusta el trabajo en equipo (Pregunta de opcién multiple)
¢, Qué rol prefieres en un grupo de trabajo?

a) Organizacion y planificacion
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b) Disefio y creatividad
c) Edicion y montaje
d) Narracién y comunicacion (Pregunta de opcion mdltiple)

¢ Tienes experiencia en la creacién de contenido audiovisual? Explica
brevemente. (Pregunta abierta)

4. Expectativas y motivacion
¢, Qué esperas aprender con esta actividad? (Pregunta abierta)

¢, Como crees que esta experiencia te puede ser util en el futuro? (Pregunta
abierta)
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Anexo 5. Rubrica de valoracion del cuaderno.

RUBRICA DE EVALUACION CUADERNO

1- Insuficiente

2- Mejorable

3- Adecuado

4- Excelente

Registro poco

Incluye todas las

Presentaciény

organizacion

estructura poco

aunque con algunos

Registro de estructurado, con | Algunas actividades Z‘:u‘gﬂ;mgﬁgg actividades con
actividades muchas lagunas o | estan incompletas o con detalles detalle y fechas.
(20%) sin informacion sin detalles claros. - Refleja el proceso
suficientes. :
relevante. completo de trabajo.
Presentacion clara e zizgion il
Falta de Desorganizado, con ! y ordenada, con

titulos y apartados

caligrafia (20%)

ortograficos y
gramaticales
frecuentes.

0 con bastantes
errores ortogréficos.

Pocos errores
ortograficos o
gramaticales.

organizacién | evidente, dificil de claray sin d;seor:g:eenses claros. Uso
(20%) entender o diferenciacion de Oraanizacion adecuado de
descuidado. apartados. 9 margenes y
eneral adecuada. ;
g estructura visual.
Escritura dificil de Escritura Escritura clara y
Ortografia y leer. Errores Escritura poco clara | mayormente clara. legible. Sin errores

ortograficos o
gramaticales.

Reflexion profunda

No hay reflexion Reflexion adecuada, al ?ggtrjeiz(;l'e

iz y Reflexion superficial | aunque sin mucha P e,

Reflexion personal 0 es muy . ; incluyendo
personal (20%) | escasay sin sentido ® Tmseliple: [ profundidad. dificultades y

() e .
o argumentacion. Identifica algunos -
critico. puntos clave. mejoras.
Argumentacion
clara.

Uso de No utiliza Uso limitado o con Uso preciso y
vocabulario vocabulario técnico errores frecuentes elr::?afoe:lrﬁ:tgeegon adecuado del
S 0 o lo usa de forma en términos 9 al un,os er?ores vocabulario técnico

técnico (20%) incorrecta. técnicos. 9 " | en todo el cuaderno.
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Anexo 6. Autoevaluacion de la situacion de aprendizaje: " Jugando a ser youtubers"

Nombre del estudiante:

Grupo:

Reflexién sobre el aprendizaje. (Marca con una “X” si cumples con cada aspecto):

o He comprendido los conceptos y herramientas TIC utilizadas en la actividad. O

e Sé como realizar capturas de pantalla y editarlas con herramientas digitales. [

¢ He aprendido a grabar, editar y montar un video tutorial con calidad adecuada. [

¢ He integrado vocabulario técnico en mi explicacion.

Trabajo en equipo

e Me he implicado activamente en mi grupo y he cumplido con mi rol asignado. [

¢ He respetado las opiniones de mis compafieros y colaborado en las decisiones. [J

e He gestionado bien mi tiempo y he cumplido con los plazos de entrega. [

Calidad del producto final

e Mivideo tutorial tiene un contenido bien explicado y estructurado. [

e La presentacién visual y el audio del video son adecuados y comprensibles. (I

e He seguido los criterios de evaluacion y la rabrica proporcionada. O

Reflexion personal (Responde brevemente):

e ¢ Qué ha sido lo mas facil y lo mas dificil de esta actividad?

e ;Como puedo mejorar mi trabajo en préximas actividades similares?
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o ¢ Qué aspectos me gustaria seguir aprendiendo sobre la creacion de videos?

Instrucciones:

v' Marca con “X" las casillas cumplidas.

v" Responde las preguntas con sinceridad.

v Entrega este documento en Classroom cuando hayas terminado.

Fecha de entrega:
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Anexo 7. Reflexion sobre la Practica Educativa.

Este documento esta disefiado para facilitar la reflexién del profesorado sobre el
desarrollo de cada unidad o situacion de aprendizaje. Se recomienda completarlo tras
finalizar cada experiencia didactica.

1. Contexto de la experiencia

Situacién de aprendizaje o unidad trabajada:

Grupo / curso:

Fechas aproximadas de desarrollo:

2. Lo que ha funcionado

¢, Qué actividades, recursos o estrategias resultaron mas eficaces?

¢, Qué elementos motivaron al alumnado?

3. Dificultades encontradas

¢, Qué aspectos no funcionaron como se esperaba?

¢A qué se debieron estas dificultades?

4. Adaptaciones realizadas

¢.Se madificaron tiempos, agrupamientos, recursos o metodologias? ¢,Por qué?

5. Propuestas de mejora

¢, Qué cambios aplicarias si volvieras a realizar esta experiencia?

6. Observaciones adicionales

Anota cualquier otra reflexion relevante sobre la participacién del alumnado,
inclusion, clima de aula, etc.

7. Valoracion general (opcional)

Participacién del alumnado: (1 - Muy baja / 4 - Muy alta)

Consecucioén de objetivos previstos: (1 - Nada / 4 - Completamente)

Gestion del tiempo: (1 - Insuficiente / 4 - Optima)

Adecuacion de recursos: (1 - Inadecuados / 4 - Muy adecuados)
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Anexo 8. Parrilla de observacion entre pares. Evaluacion de la practica docente.
Esta parrilla esta disefiada para facilitar la observacion entre docentes. El objetivo es
recoger informacién sobre la practica educativa con una finalidad formativa y de mejora

continua. Se recomienda su uso en un clima de confianza y respeto mutuo.

Aspecto observado Si/ No / Parcial Observaciones

Se adapta la explicacion al
nivel del grupo

Se utilizan recursos
variados y adecuados

Hay participacion activa
del alumnado

Se atiende a la diversidad
del aula

Se hace un uso adecuado
del tiempo

Se fomenta el trabajo
cooperativo

Se observa una gestién
adecuada del aula

Se integra la evaluacion
durante la actividad

Se ofrece
retroalimentacion al
alumnado

Se promueve un clima de
aula positivo y respetuoso
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Anexo 9. Rubrica de evaluaciéon del proyecto de innovacién educativa: “Agua en la

ciudad: conecta tu estacion con la Smart City”

Criterio

Comprension
de conceptos
fisicos

Cambio
correcto de
unidades
Disefo
técnico (papel
+ digital)

Maqueta
construida

Trabajo en
equipo

Uso de
IEHEINIERES
digitales

Exposicion
final

Excelente (10)

Explica 'y
aplica con
precision.
Convierte

unidades con

total seguridad.

Completo,
claroy

funcional.
Funcional,

estética y bien
ejecutada.

Participa

activamente,
cooperay
lidera.

Domina

Tinkercad,
Canva, hojas
de calculo.
Clara,
estructurada,
demuestra
comprension.

Notable (7-9)

Aplica con
pequefios
errores.

Comete errores
menores.

Correcto con

pequefios fallos.

Funcional con
detalles
mejorables.

Participa de

forma constante.

Usa
adecuadamente

las herramientas.

Clara, aunque
mejorable.

Suficiente (5-
6)
Aplica con
ayuda o
parcialmente.
Tiene
dificultades
frecuentes.

Incompleto o
poco claro.

Parcialmente
funcional o
poco cuidada.

Participa
puntualmente.

Usa con ayuda.

Breve o con
errores.

Insuficiente
(<5)

No demuestra
comprension.

No aplica
conversiones
correctamente.

Ausente o
confuso.

No funcional o
no entregada.

No colabora o
entorpece el
trabajo.

No las utiliza
correctamente.

No participa o
es confusa.
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Anexo 10. Cuestionario de valoracion del proyecto.
Bloque 1: Valoracion (Escala 1 a )

He comprendido mejor los conceptos de presion, caudal y fuerza.
He aprendido a cambiar unidades con més seguridad.

Me ha gustado trabajar en un proyecto con narrativa (Smart City).
Me he sentido parte de un equipo.

He mejorado mi uso de herramientas digitales (Tinkercad, Canva...).
Me gustaria repetir este tipo de proyectos.

Siento que este proyecto me ha ayudado a aprender de una forma mas significativa.
Blogue 2: Preguntas abiertas

¢, Qué ha sido lo que més te ha gustado del proyecto?

¢,Qué ha sido lo mas dificil para ti?

¢, Qué mejorarias para la préxima vez?

Este cuestionario sera andnimo y servira para ajustar futuras ediciones del proyecto.



