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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master trata de enseiar innovando al alumnado de secundaria la
asignatura de Lengua Castellana y Literatura, con una metodologia motivadora, estimuladora
y de participacion activa, de modo que el receptor en este proceso de aprendizaje se vea
cautivado. El proyecto propone incorporar el teatro como herramienta pedagdgica en un
contexto educativo caracterizado por la diversidad del alumnado y un entorno sociocultural
favorable. La propuesta se estructura en cinco fases que combinan metodologias activas como
el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacién y el trabajo colaborativo, materializadas
en actividades como dramatizaciones, podcasts literarios y teatro de sombras. La atencion a
la diversidad constituye un eje transversal, implementando los principios del Diseno Universal
para el Aprendizaje y la teoria de las Inteligencias Mdltiples mediante adaptaciones especificas
para estudiantes con necesidades educativas especiales, trastornos del aprendizaje y altas
capacidades. La evaluacion se desarrolla en modo de heteroevaluacion, autoevaluacion y
coevaluacién, a través de herramientas como rubricas especificas, diarios reflexivos vy
observaciones sistematicas, valorando tanto el proceso como los productos finales. Los
resultados ponen de manifiesto mejoras de calado en la competencia comunicativa,
especialmente en expresidn oral, mayor cohesién grupal, aumento del interés por la materia,
por el aprendizaje experiencial y el aprendizaje de los contenidos literarios. El proyecto
contribuye a los Objetivos de Desarrollo Sostenible 4 y 10, al transformar la experiencia
educativa en una educacién inclusiva que potencia las capacidades individuales y prepara al

alumnado para su futuro académico y personal.

Palabras clave; aprendizaje experiencial; competencia comunicativa; educacién inclusiva;

metodologias activas.
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Abstract

This Master's Thesis aims to teach the subject of Spanish Language and Literature to secondary
school students in an innovative way, with a motivating, stimulating and active participation
methodology, so that the receiver in this learning process is captivated. The project proposes
to incorporate theater as a pedagogical tool in an educational context characterized by the
diversity of the student body and a favorable socio-cultural environment. The proposal is
structured in five phases that combine active methodologies such as project-based learning,
gamification and collaborative work, materialized in activities such as dramatizations, literary
podcasts and shadow theater. Attention to diversity constitutes a transversal axis,
implementing the principles of Universal Design for Learning and the theory of Multiple
Intelligences through specific adaptations for students with special educational needs,
learning disorders and high abilities. The evaluation is developed in hetero-evaluation, self-
evaluation and co-evaluation mode, through tools such as specific rubrics, reflective journals
and systematic observations, assessing both the process and the final products. The results
show significant improvements in communicative competence, especially in oral expression,
greater group cohesion, increased interest in the subject matter, experiential learning, and
learning of literary content. The project contributes to Sustainable Development Goals 4 and
10 by transforming the educational experience into an inclusive education that enhances

individual capabilities and prepares students for their academic and personal future.

Keywords: active methodologies; communicative competence; educational inclusion;

experiential learning.
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1. Introduccion

Este TFM recoge una propuesta de innovacidon docente estructurada y sistemdtica que
pretende incorporar el teatro como recurso didactico en la ensefianza de Lengua Castellana 'y
Literatura para Educacion Secundaria Obligatoria (en adelante ESO), respondiendo
simultdneamente a multiples necesidades educativas, tales como el desarrollo de la
competencia comunicativa, y presentacidon en publico o la pérdida del miedo escénico; el
aprendizaje de obras literarias; la expresidén y gestion de emociones y el fomento de la

educacion inclusiva.

El proyecto, denominado "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender” propone
un itinerario didactico que integra diversas técnicas teatrales adaptadas especificamente al
curriculo de Lengua Castellana y Literatura de 42 curso de la ESO. No se trata de convertir la
clase en un taller de teatro convencional, sino de utilizar elementos y metodologias propias
de las artes escénicas como herramientas para el desarrollo de competencias linglisticas y

literarias, asi como para potenciar aspectos emocionales, creativos y sociales del aprendizaje.

La propuesta de innovacidn que desarrolla este TFM parte de una hipdtesis fundamental: el
teatro constituye una herramienta privilegiada para revitalizar la ensefanza de Lengua y
Literatura, con el objeto de atrapar y conectar con el alumnado, transformando el aprendizaje
en una experiencia Unica, significativa y emocionalmente relevante, en la medida que lo hace

plenamente participe del aprendizaje, erigiéndose en verdadero protagonista.

Como senala Garcia Lorca —quien ademads de dramaturgo fue un apasionado educador con

La Barraca—:

El teatro es una escuela de llanto y de risa y una tribuna libre donde los hombres
pueden poner en evidencia morales viejas o equivocas y explicar con ejemplos vivos
normas eternas del corazon y del sentimiento del hombre. (Garcia Lorca, 1935/2004,

p. 112)
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Esta propuesta va dirigida especificamente al alumnado de 42 ESO de un centro educativo
situado en un entorno urbano con diversidad sociocultural y académica. La eleccién de este
contexto responde a las necesidades detectadas durante el periodo de practicas, las cuales
podrian abordarse eficazmente mediante el enfoque teatral: desmotivacion hacia la literatura
clasica, dificultades de expresidn oral en contextos formales y necesidad de espacios para la

exposicion publica.

El proyecto se centra en tres pilares fundamentales:

1. Expresidn y comunicacién: localizado en desarrollar las habilidades comunicativas
orales y escritas a través de técnicas de interpretacion, improvisacién, creaciéon
colectiva y adaptacion de textos.

2. Adquisicidn de conocimientos sustanciales de obras literarias: orientado a facilitar un
anadlisis profundo, estudio y comprension de las obras literarias mediante su
dramatizacidn, puesta en escena y recreacién contemporanea.

3. Desarrollo personal y social: enfocado en la educaciéon emocional, la inclusién y la
cooperacion a través de dinamicas teatrales que fomentan la empatia, la expresion y

gestidon de emociones y el trabajo en grupo.

La innovacion que plantea este proyecto deviene necesaria ya que da respuesta a diversas
necesidades detectadas en el actual sistema educativo, particularmente en la ensefianza de

Lengua Castellana y Literatura:

A) En primer lugar, se observa que la metodologia tradicional no despierta interés en el
alumnado, no le motiva ni resulta atractiva, al tiempo que no conecta ni emociona, resultando
una materia drida y a veces de dificil comprension. Esta ensefanza tradicional, basada en la
explicacion del profesorado con el soporte del libro de texto, seguida de ejercicios, no

consigue frecuentemente los objetivos de aprendizaje establecidos.

Diversos estudios, como el de Pérez-Fernandez (2011), ponen de manifiesto una preocupante
falta de motivacién entre el alumnado de ESO hacia la asignatura de Lengua y Literatura.
Segun este investigador, "los estudiantes perciben la materia como desconectada de sus

intereses y experiencias vitales, lo que genera desafeccidon y bajo rendimiento” (Pérez-
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Fernandez, 2011, p. 42). El teatro, como sefiala Onieva Lépez (2011) en su trabajo sobre
dramatizacién escolar, constituye "un poderoso elemento motivador, capaz de conectar con
las inquietudes y el mundo emocional de los adolescentes" (p. 58). Esta capacidad motivadora
se explica, segun Motos (2009), porque el teatro integra naturalmente elementos Iudicos,

emocionales y sociales que resultan significativos para el alumnado adolescente.

Por tanto, con la técnica innovadora propuesta se logrard motivar, entusiasmar, atrapar al
alumnado y hacerlo participe en el aprendizaje de la materia, pues con la puesta en escena y
representacion de la obra literaria, tendrd que imbuirse de los conocimientos propios de cada
época dentro de la literatura, asi como realizar ejercicios de memoria, reflexion y
razonamiento, hasta el punto de convertirse en el verdadero protagonista. El teatro
proporciona un medio para que el estudiante experimente la lengua de manera activa,

reflexiva y contextualizada.

Segln un estudio reciente de la Universidad Complutense de Madrid (Garcia-Fernandez et al.,
2020), el 30% de los estudiantes de secundaria experimenta dificultades significativas en la
regulacion emocional, lo que afecta a su bienestar psicolégico y rendimiento académico. El
teatro, como instrumento para explorar, descubrir y expresar emociones a través de
personajes y situaciones ficticias, proporciona un entorno seguro para que los estudiantes

conozcan y desarrollen su inteligencia emocional.

Un informe del Ministerio de Educacién (2022) indica que solo el 40% de los estudiantes de
ESO muestra un interés activo por la literatura clasica. La dramatizacion de estas obras ofrece
una via para hacer la literatura mds accesible y atractiva, permitiendo a los estudiantes "vivir"

en primera persona historias en lugar de simplemente leerlas.

De este modo la literatura deja de ser una materia ajena, distante, extraiia, poco atractiva,
para convertirse en algo cercano, que se interioriza a modo de juego en el que el alumnado

pueda tener su espacio, y donde tienen cabida todos los estudiantes.

B) En segundo lugar, los principios pedagdgicos de la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (en adelante

LOMLOE) reflejan "la necesidad de desarrollar proyectos de innovacion en los centros de
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secundaria que se adapten a las necesidades del alumnado". La propuesta teatral responde
directamente a este requerimiento, transformando los preceptos legislativos en "una
propuesta viable y realista" que incorpora metodologias activas en el ejercicio docente. Se
trataria de una metodologia eminentemente participativa, con un papel mas igualitario y
equilibrado entre el profesorado y el alumnado, frente a la pasividad de la ensefianza

tradicional.

C) En tercer lugar, el teatro no es sélo un recurso para el aprendizaje de contenidos
curriculares, sino que contribuye al desarrollo de la personalidad del alumnado, de un modo
integral. La maduracién en esta etapa adolescente es de un gran valor, por ello el teatro
crearia un espacio de seguridad y de gestién de emociones. Asimismo, el aprendizaje desde
una perspectiva global resulta especialmente valiosa en el contexto actual, donde la educacién
en competencias y la atenciéon a la diversidad son pilares fundamentales del sistema
educativo. Se consigue una igualacién entre el alumnado, sin distinciones, ademas de trabajar
el curriculo y aprender en equipo creando vinculos entre la materia objeto de aprendizaje y el

alumnado, e incluso entre los alumnos entre si, y con el profesorado.

Ademas, en un contexto educativo en el que predomina la diversidad, deviene necesario
fomentar y potenciar la inclusion y empatia entre estudiantes de distintos origenes vy
diferentes capacidades. De esta forma, el teatro, por su exigencia de trabajo en grupo, de
forma colaborativa, resultaria un instrumento ideal para lograr la cohesién e integracién en el

aula.

D) En cuarto lugar, con el teatro en el aula se desarrollarian las habilidades de expresién oral

y comunicacién del alumnado, entendidas como prioridad educativa.

Segun el informe PISA 2022, los estudiantes espanoles muestran un rendimiento por debajo
de la media de la OCDE en competencias linglisticas. Dado que el teatro implica memorizar,
improvisar, entonar, comunicar, representar en publico, perder el miedo escénico, resultaria

una herramienta idénea para adquirir y mejorar todas estas habilidades.

Cutillas (2015), constata que la metodologia predominante en la ensefianza de Lengua vy

Literatura —basada en explicaciones tedricas y ejercicios de aplicacidn— presenta
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importantes limitaciones. Segun este autor, "los alumnos adquieren conocimientos
fragmentados y descontextualizados que no logran integrar en su competencia comunicativa
real". En la misma linea, Tejerina (2006) observa que este enfoque tradicional "no desarrolla
suficientemente la capacidad critica ni la creatividad del alumnado", aspectos fundamentales

en el aprendizaje linguistico-literario.

Frente a estas limitaciones, el teatro proporciona un medio para que el estudiante
experimente la lengua de manera activa, contextualizada y significativa. Como demuestran las
investigaciones de Vieites (2015), la dramatizacion en el aula "favorece la comprension de
estructuras linguisticas complejas y su incorporacidn natural al repertorio comunicativo del

alumnado".

Vieites (2014) identifica tres corrientes principales en la integracion del teatro en la educacion:
la instrumentalizacién didactica (teatro como herramienta para ensefar contenidos
curriculares), la educacién teatral (formacidn especifica en artes escénicas) y la pedagogia
teatral (aplicacion de metodologias dramaticas para el desarrollo integral). La presente
propuesta se sitla principalmente en la primeray tercera corrientes, utilizando el teatro tanto
como medio para facilitar el aprendizaje lingliistico-literario como para promover el desarrollo

personal y social.

En el dmbito especifico de la didactica de la lengua y la literatura, algunos estudios han
demostrado la eficacia de las técnicas teatrales. Asi, por ejemplo, Cutillas (2015) concluye que
"la dramatizacidn de textos literarios mejora significativamente la comprensién profunda de
los mismos, permitiendo al alumnado acceder a niveles de interpretacion que dificilmente
alcanzarian mediante la lectura individual". Por su parte, Tejerina (2006) evidencia que "las
actividades dramaticas mejoran la competencia comunicativa en todas sus dimensiones:

lingliistica, pragmatica, sociocultural y estratégica".

En definitiva, con el presente proyecto de innovacion se pretende lograr objetivos como
superar la desconexién y falta de interés y motivacién del alumnado hacia la literatura clasica,
desarrollar la competencia comunicativa (expresion oral y escrita), fomentar la participacion
activa, asi como la integracién e inclusion de alumnado de distintas nacionalidades vy

capacidades.
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2. Objetivos

Los objetivos a conseguir con el presente proyecto de innovacién se estructuran en generales

y especificos.

El objetivo general (OG) es disefiar, implementar y evaluar un modelo didactico innovador
que integre el teatro como recurso central en la ensefianza de Lengua vy Literatura, con
materiales especificos que faciliten la aplicacién del enfoque teatral en diferentes contextos

educativos.

Los objetivos especificos son:

1. OE1: Facilitar el conocimiento y aprendizaje de obras literarias clasicas vy
contemporaneas a través de su dramatizacidon y escenificacion, con experiencias
emocionales de motivacidn y conexion.

2. OE2: Mejorar la expresiéon oral y escrita del alumnado en diversos contextos
comunicativos, mediante técnicas de interpretacién teatral, improvisacién y oratoria.

3. OE3: Desarrollar la inteligencia emocional del alumnado mediante la interpretacién de
personajes con diferentes perfiles psicoldgicos.

4. OE4: Adaptar las actividades teatrales para garantizar la participacién de todo el
alumnado, incluyendo aquel con necesidades educativas especificas, fomentando de

este modo, la cohesidn y participacion del grupo y el respeto a la diversidad.

Estos objetivos que se persiguen con el proyecto, en consonancia con las competencias clave,
las especificas y los objetivos curriculares establecidos en la legislacién vigente, se concretaran
en una propuesta metodoldgica estructurada que incluira actividades especificas, recursos

didacticos y criterios de evaluacidn en los apartados siguientes.

La originalidad de este proyecto reside no tanto en la utilizacion puntual del teatro como
recurso (prdctica ya reconocida en la tradicion pedagdgica), sino en su configuracién como
hilo conductor de la didactica de Lengua y Literatura, integrando coherentemente todas las
dimensiones del aprendizaje lingliistico-literario con el desarrollo emocional y social del

alumnado.

10
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3. Contextualizacion

El presente epigrafe tiene por objeto la descripcidn y delimitacidon del entorno escolar, esto
es, la zona o barrio donde se ubica el colegio, del centro educativo propiamente dicho, del

aulario y por ultimo, del alumnado.

3.1. Caracteristicas del entorno escolar

El centro educativo esta ubicado en una zona urbana privilegiada de Sevilla, caracterizada por
desarrollos inmobiliarios de alta calidad, que conviven con viviendas de los afos sesenta,
distinguiéndose una zona mas moderna y otra mds antigua en la que residen muchos
estudiantes. Cuenta con amplias zonas verdes y numerosos servicios culturales, deportivos, y
religiosos, entre los que destacan tanto gimnasios privados como publicos con multitud de
actividades deportivas incluida piscina, numerosos bares, centro de salud, supermercados de
diferentes cadenas alimenticias, talleres, y en el entorno hay varios parques, uno de ellos sefia
de identidad de Sevilla, que constituye el pulmdn verde de la ciudad, en el que se desarrollan
actividades culturales, conciertos; también se ubican varias Facultades, como la de Derecho,
Educacién, Econdmicas, creando un ambiente estudiantil, y zona de estudio con amplias
bibliotecas, alguna de las cuales estd abierta al publico 24 horas.... La zona cuenta con

excelentes comunicaciones,, facilitando el acceso desde diferentes puntos de la ciudad.

El barrio presenta un nivel socioeconémico alto, con una renta media por hogar
significativamente superior a la media de la ciudad. La mayoria de las familias tienen como
sustento econémico empleos cualificados en sectores como servicios profesionales (45%),
empresarios y directivos (30%), y profesionales liberales (25%). La tasa de desempleo del

barrio se situa en torno al 6%, muy por debajo de la media regional.

El barrio ademds cuenta con una fuerte identidad histdrica y cultural con importantes
tradiciones religiosas, como lo refleja el hecho de que tienen sede distintas hermandades, asi

como Iglesias. La Semana Santa es una festividad especialmente relevante en la zona.

El nivel educativo del entorno es elevado, con aproximadamente un 65% de los adultos con
formacién superior, un 30% con estudios secundarios completos y solo un 5% con estudios
primarios. Esta realidad educativa favorece un entorno familiar que valora y apoya el proceso

educativo del alumnado.

11
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Se trata de un barrio fundado en la década de los afios 50 en el que coexisten familias que
residen en la zona durante varias generaciones con otras que han llegado recientemente

debido a la modernizacién del sector.

Demograficamente, la zona ha experimentado una transformacién en los ultimos afios. Junto
a una poblacién de residentes tradicionales (40% mayores de 65 afios), coexiste un creciente
numero de familias jévenes profesionales (45%) y una poblacién inmigrante cualificada (15%),
principalmente de origen europeo y norteamericano, que ha aportado diversidad cultural e

innovacion al entorno.

3.2. Centro

El centro educativo es una institucién de caracter concertado con una amplia trayectoria en
la formacion académica y en la promocién de valores. Estd gestionado por una institucién

religiosa con mas de 90 afios de tradicion educativa en la regidn.

Su oferta educativa abarca las etapas de Educacién Infantil, Primaria, Secundaria y
Bachillerato, siendo un centro de linea 2 (2 grupos por nivel educativo). Es decir, hay 6 aulas
de Educacion Infantil, 12 aulas de Educacién Primaria, 8 aulas de Educacién Secundaria y 4

aulas de Bachillerato.

Adicionalmente, el centro cuenta con 2 aulas de Ciclo Formativo de Grado Basico (CFGB),
cuyas clases se imparten por la mafiana. Por las tardes, se desarrollan las clases en 2 aulas de

Ciclo Formativo de Grado Medio (CFGM).

Las instalaciones se distribuyen en un edificio principal de tres plantas y varios anexos que

albergan las diferentes dependencias educativas y administrativas.

El centro cuenta con unas infraestructuras modernas y bien equipadas, incluyendo aulas
amplias y bien iluminadas, laboratorio de ciencias, una biblioteca con mas de 8000 voliumenes,
saldn de actos con capacidad para 300 personas, instalaciones deportivas (pabellon deportivo
cubierto y pistas deportivas exteriores), capilla, aula de musica y sala de audiovisuales y zonas
de recreo. Aunque no existe un aula especifica de informatica, el alumnado puede disponer

de ordenadores en cualquier momento segun sus necesidades.
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Entre sus servicios complementarios se incluyen el comedor escolar con cocina propia, aula
matinal (de 7:30 a 9:00), actividades extraescolares de 16:00 a 18:00 (idiomas, catequesis),
escuela de padres y madres, gabinete psicopedagdgico (programas de refuerzo educativo) y

servicio/departamento de orientacion.

El centro educativo cuenta con un total de 650 alumnos distribuidos entre las diferentes
etapas educativas: 610 en horario de mafiana y 40 en horario de tarde, cursando estos ultimos

el CFGM concertado de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes.

La institucién participa en diversas redes educativas y programas de innovacion pedagdgica,
fomentando metodologias activas de ensefianza. Asimismo, mantiene convenios con
instituciones locales para la realizacion de actividades complementarias, como salidas
culturales y proyectos de aprendizaje-servicio. Entre las iniciativas educativas en las que
participa el centro destacan programas de innovacién pedagégica, proyectos de intercambio
internacional con otros centros europeos, programas de educacién en valores, programa
bilinglie espafol-inglés, Plan de Transformacién Digital Educativa, Programa de Habitos de
Vida Saludable, Plan de Pastoral y Solidaridad, y pertenencia a la red de Escuelas Espacio de

Paz.

3.3. Aula

El aula de 42 ESO donde se desarrollara el proyecto de innovacién estd situada en la tercera
planta del edificio principal. Es un espacio amplio de aproximadamente 60 m?, con excelente

iluminacidn natural gracias a sus tres grandes ventanales orientados al sureste.

La disposiciéon del mobiliario es flexible, permitiendo diferentes configuraciones segun las
actividades didacticas. Habitualmente, las mesas son dobles y se organizan en filas de cuatro
personas, aunque seran colocadas segun las necesidades de cada actividad, fomentando el

trabajo individual, el trabajo en grupo y la participacién activa del alumnado.

El aula de referencia esta disefiada para favorecer un ambiente de aprendizaje cémodo y
funcional. Cuenta con una variedad de materiales didacticos como libros de texto, material de
consulta, mapas, recursos audiovisuales y material manipulativo. Los estudiantes tienen

acceso a recursos tecnoldgicos como pizarra digital, proyector y ordenadores portatiles
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durante las sesiones, fomentando el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para facilitar este trabajo, el aula dispone de una conexidn a internet de alta velocidad.

El espacio cuenta también con estanterias para el almacenamiento de material pedagégico y
un rincén de lectura que incentiva el habito lector en el alumnado. El equipamiento
tecnolégico incluye una pizarra digital interactiva conectada a un ordenador con acceso a
internet, sistema de audio integrado, proyector digital de alta definicién, 10 mesas dobles
versatiles, armarios con 15 ordenadores disponibles y conexidn wifi de alta velocidad, ademas
de otros armarios para material didactico. En las paredes se han instalado paneles de corcho
donde se exponen trabajos del alumnado y material didactico relevante para las unidades en

curso.

3.4. Alumnado

El alumnado del centro educativo proviene mayoritariamente de familias con un nivel
socioecondmico alto, con padres y madres que valoran enormemente la educacién y
presentan un alto grado de implicacién en el proceso de aprendizaje de sus hijos, participando

activamente en el AMPA y en las actividades del centro.

El grupo clase al que va dirigida esta programacién didactica corresponde a 42 ESO vy estd
compuesto por 24 alumnos, con una distribucién equilibrada por género (13 alumnas y 11
alumnos), con edades comprendidas entre los 15 y 16 afios. En general, se trata de un grupo
con buen nivel académico, aunque heterogéneo en cuanto a intereses y ritmos de aprendizaje,
con un buen nivel de motivacion y participacion. De los 24 estudiantes, 22 son de nacionalidad
espafiolay 2 de origen extranjero, uno de ellos peruano y el otro ecuatoriano. El grupo cuenta
con 3 alumnos repetidores, lo que constituye un porcentaje habitual para esta etapa
educativa. En general el grupo muestra interés por continuar estudios universitarios,

principalmente en areas relacionadas con ciencias de la salud, ingenieria y ciencias sociales.

En el grupo clase, hay cinco alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE)
diagnosticadas: altas capacidades intelectuales, Trastorno por Déficit de Atencién con
Hiperactividad (TDAH), trastornos del aprendizaje como dislexia o disgrafia y dificultades
motoras y sensoriales. Se tendran en cuenta las adaptaciones curriculares y las medidas de

apoyo necesarias para garantizar la inclusidn y el éxito escolar de todo el alumnado.
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4. Descripcion curricular

En este apartado se perfila la conexién del curriculo educativo y el proyecto innovador

respecto de los saberes basicos, objetivos, competencias clave vy especificas.

4.1. Asignatura o ambito
El proyecto de innovacidn docente "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender"
se enmarca dentro de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura para 42 de ESO en

Andalucia.

La asignatura de Lengua Castellana y Literatura resulta especialmente adecuada por los
siguientes motivos: el caracter integrador de todas las competencias comunicativas (oral,
auditiva, escrita y lectora); la presencia de competencias linglisticas, literarias y
socioculturales que se benefician del uso del teatro; la posibilidad de acercarse de forma
vivencial a los textos literarios; la carga sociocultural, facilitando la comprensién de los
contextos histérico-literarios y el valor del teatro como arte de la palabra, que impulsa la

expresividad, oralidad e interpretacién.

De otro lado, los saberes bdsicos se organizan en cuatro bloques, de los cuales este proyecto
se centra en tres: a) Educacion literaria: Analisis y adaptacion de textos teatrales desde el siglo
XVIII hasta la actualidad, tercer bloque de los saberes basicos. b) Comunicacién oral: Mejora
de la expresiéon mediante practicas escénicas, segundo bloque y c) Reflexién sobre la lengua:

Aplicacidn de registros y estructuras del texto dramatico, cuarto bloque.

4.2. Relacidn con el curriculo oficial
El proyecto se ha disenado de acuerdo con el marco normativo vigente que regula la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, resultando de
preceptiva mencion las siguientes disposiciones: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (en
adelante LOMLOE), que modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (en
adelante LOE); Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria; Real Decreto 286/2023, de

18 de abril, por el que se regula la asignacion de materias en Educacién Secundaria Obligatoria
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y en Bachillerato a las especialidades de distintos cuerpos de funcionarios docentes, y se
modifican diversas normas relativas al profesorado de ensefianzas no universitaria; Real
Decreto 310/2016 de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de Educacion

Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

En Andalucia, destacan en relacion con la regulacién de la ESO la Ley 17/2007, de 10 de
diciembre, de Educacién de Andalucia (LEA), la cual incide en la necesidad de la adquisicién
de las competencias clave por parte de la ciudadania como condicién indispensable para
lograr que las personas puedan alcanzar su pleno desarrollo personal, social y profesional; el
Decreto 102/2023, 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia; la Orden de
30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de

Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

El proyecto guarda perfecta sintonia con los objetivos generales de la ESO establecidos en el
articulo 11 del Real Decreto 217/2022 citado y concretados en la normativa andaluza, en

particular, en el articulo 5 del Decreto 102/2023, que se especifican en la tabla siguiente:

OBJETIVO ALINEACION

Objetivo a): El trabajo teatral colectivo promueve la cooperacién, el
Asumir responsabilidades, respeto, la responsabilidad y el desarrollo del didlogo.
cooperacién y dialogo.

Objetivo g): La produccion e interpretacion de obras teatrales fomenta la
Desarrollar espiritu emprendedor, independencia, la iniciativa individual y la confianza y
confianza y capacidad para seguridad del alumnado en sus propias capacidades
aprender y tomar decisiones.

Objetivo h): El teatro como vehiculo para mejorar la expresién oral y
Comprender y expresarse con escrita.

correccion en lengua castellana, e
iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Objetivo l): La dramatizacidn desarrolla la sensibilidad estética y
Apreciar la creacién artistica. artistica.

Del mismo modo, el proyecto contribuye al desarrollo de las competencias clave definidas en

el Anexo | del Real Decreto 217/2022 citado y recogidas en la normativa andaluza:

COMPETENCIAS ALINEACION
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Competencia en | Tiene su reflejo en el proyecto de innovacién a través del desarrollo de
comunicacion linglistica | expresion oral, comprensién lectora y escritura creativa en Ia
(ccL) adaptacion y elaboracidn de textos teatrales.

Competencia  personal, | Se aprecia en el proyecto mediante el desarrollo de autorregulacién

social y de aprender a

emocional, trabajo en equipo y reflexién.

aprender (CPSAA)

Competencia ciudadana Estd presente en el proyecto através de la comprension de

(cQ) realidades sociales mediante la interpretacion de los personajes.

Competencia digital (CD) Se aprecia en la realizacién de las actividades del alumnado, como el

portafolio digital.

Competencia La puesta en marcha del proyecto obliga al alumnado a planificar,

emprendedora (CE) innovar en adaptaciones teatrales y toma de decisiones.

En la misma linea, el proyecto innovador también se vincula con las siguientes competencias
especificas de la materia de Lengua Castellana y Literatura para 42 de ESO, dentro del elenco

enumerado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo:

ALINEACION
Desarrollo de expresiéon oral, mediante la interpretacién y

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Competencia especifica 2 y

3: Comunicacién oral exposicién de obras teatrales, que mejora la capacidad expresiva
oral y la interaccién comunicativa a través del didlogo.
Producir textos orales con fluidez y coherencia, y participar en

interacciones orales con actitud cooperativa y respetuosa.

Competencia especifica 4: Comprension lectora en el estudio y andlisis de los textos teatrales.

Comprension lectora

Competencia especifica 5: Desarrollo y elaboracién de textos creativos en la adaptacidon de

Expresion escrita textos literarios teatrales.

Competencia especifica 7 y Trabajo directo con obras teatrales.

8: Lectura auténomay

guiada

En cuanto a los criterios de evaluacidn, reflejados en el Real Decreto 217/2022, el proyecto se

alinea con las actividades que se exponen a continuacion:
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CRITERIOS

ACTIVIDADES

Criterio 2.2: Valorar la forma y el contenido de textos orales
y multimodales, asi como la eficacia de los procedimientos

comunicativos empleados.

Actividades 1.1, 3.2, 2.2.

Criterio 3.1: Realizar exposiciones orales con fluidez y
coherencia con el registro adecuado en diferentes

soportes, utilizando recursos verbales y no verbales.

Actividades 1.2, 3.1 vy

representaciones teatrales.

Criterio 3.2: Participar de manera activa y adecuada en

interacciones orales e informales en el trabajo en equipo.

Actividades colaborativas del
proyecto, en concreto, en

grupos de teatro.

Criterio 4.1: Comprender e interpretar el sentido global de

los textos escritos.

Aplicado en el analisis de
fragmentos teatrales en las

fases iniciales del proyecto.

Criterio 5.1: Planificar la redaccién de textos escritos y

presentar texto final coherente.

Se desarrolla en la creacion
de adaptaciones

de

guiones,
teatrales y guiones

podscasts.

Criterio 7.1: Leer de manera auténoma textos

seleccionados en funcion de los propios gustos, intereses y

necesidades.

Relacionado con la selecciény
actualizacidon de escenas en la

“Antologia teatral”.

Criterio 7.2: Compartir la experiencia de lectura con la

propia experiencia biografica.

Actividad 1.2 y reflexiones
personales reflejadas en los

diarios de aprendizaje.

Criterio 8.1: Explicar y argumentar la interpretacion de las
obras leidas, atendiendo a la configuracién y evolucién de

los géneros y subgéneros literarios.

Evaluado en los andlisis

comparativos y

reinterpretaciones escénicas.
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Criterio 8.3: Crear textos personales con intencidn literaria | Incluye la actividad 5.1 y otras
en distintos soportes, a partir de la lectura de obras o | actividades teatrales.

fragmentos significativos en los que se empleen las
convenciones formales de los diversos géneros y estilos

literarios.

5. Diseino del proyecto de innovacion docente

El presente trabajo pretende innovar en la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura
utilizando el teatro como hilo conductor. No se trata de recurrir a las artes escénicas como

una actividad extracurricular o complementaria, sino de configurarla como piedra angular.

El disefio se estructura en cinco fases con una duraciéon de ocho semanas. En cada fase se
abordan los objetivos indicados en el apartado dos, y que van en la linea de los saberes
basicos, competencias clave, especificas y objetivos del curriculo resefiados en el apartado
cuatro. Esto es, el aprendizaje y conocimiento de las obras literarias, la expresiéon verbal y
comunicacion oral, la gestiéon de las emociones y la participacién activa e inclusiva del

alumnado.

De otro lado, se han disefiado una serie de actividades que implementan los mencionados
objetivos, cuya finalidad es que su naturaleza innovadora aporte una notable mejora en el
aprendizaje, en la actitud del alumnado ante la disciplina de Lengua espafiola y Literatura. Se
combinan metodologias activas con herramientas tecnoldgicas actuales, permitiendo que
cada alumno puede involucrarse de acuerdo con sus capacidades e intereses personales. La
propuesta finaliza con una actividad denominada “Festival de las artes escénicas” que aglutina

el resultado de las actividades previas.

A continuacién, se resefian el método utilizado, las actividades especificas, los criterios
organizativos, los recursos necesarios y la justificacién de los elementos innovadores que

configuran este proyecto de transformacion educativa.

19



Universidad
Europea CANARIAS

Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender
Carla Gémez Delgado

5.1. Enfoque metodolégico
El proyecto innovador gira en torno a la participacion activa del estudiante, convirtiéndolo en
el protagonista de su propio proceso, diferencidndose de modelos tradicionales pasivos. Este

enfoque se articula a través de cinco pilares metodoldgicos:
Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

El teatro se plantea como un proyecto de colaboracién con un resultado final: la creacién y
representacion de una "Antologia teatral actualizada" que reinterpreta fragmentos de piezas

clasicas. Con este método se consigue un objetivo colectivo motivador.
Aprendizaje colaborativo

Todas las actividades se llevan a cabo de modo colaborativo, con roles rotativos y
responsabilidades compartidas. Este enfoque fomenta competencias sociales esenciales

como la negociacién, la empatia y la comunicacion asertiva.
Aprendizaje experiencial

En el proyecto se fomenta el aprendizaje a partir de la propia experiencia vivida mas que de
la clase magistral puramente tedrica, en la medida que el alumnado descubre y participa de

forma activa en la adquisicion del conocimiento.
Ensefianza personalizada

El proyecto incluye actividades que se adaptan a cada alumno o alumna para que pueda

participar segun sus habilidades e intereses particulares.
Gamificacion

El proyecto innovador también incluye actividades Iudicas inspiradas en videojuegos y redes
sociales, como metodologia novedosa para incentivar la participacién y mantener Ia
motivacion, con premiacion por los logros obtenidos y una aplicacién para el seguimiento del

proyecto.

Con esta metodologia se consiguen los objetivos enumerados en el apartado dos.
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5.2. Descripcion de las actividades

FASE 1: "CONECTANDO MUNDOS" (Inmersion y contextualizacion)
Actividad 1.1: "Pasarelas temporales", se corresponde con el OE1 y OE2.

Descripcidn: Se forman grupos heterogéneos de cuatro o cinco estudiantes. Cada grupo recibe
una "capsula del tiempo" en formato digital con fragmentos de una obra clasica y ejemplos de
cultura contempordnea asociados (canciones actuales, peliculas, series, memes, TikToks,
entre otros). Mediante una dindmica de investigacion guiada, deben descubrir las conexiones

entre ambos mundos y elaborar una exposicion creativa para el resto de la clase.
Algunas sugerencias "pasarelas" propuestas seran:

La Celestina y la serie "Elite" (relaciones toxicas, alcahueteria)

La casa de Bernarda Alba y canciones feministas de Rosalia

Don Juan Tenorio y cultura del ghosting, masculinidad tdxica

Fuenteovejuna y movimientos de protesta en redes sociales (#MeToo)

Duracion: Tres sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Tablets o dispositivos mdviles con acceso a internet, plataforma digital
para compartir recursos (Google Classroom), "Capsulas del tiempo" digitales personalizadas
con fragmentos literarios y referencias culturales actuales y programa Genially para elaborar

exposiciones interactivas.

Objetivos que persigue: a) Facilitar el entendimiento de obras literarias cldsicas a través de su
vinculaciéon con referentes culturales actuales, b) Estimular el interés por la literatura
mediante experiencias personales que conecten con su realidad y c) Desarrollar la capacidad

analitica para reconocer temas universales en diversas manifestaciones culturales.

Actividad 1.2: "Casting de personajes”, se corresponde con el OE3.

Descripcidn: Se programa un "casting" en el que cada alumno elige un personaje clasico con
el gue tenga algun vinculo personal, y elabora una breve descripcion de uno o dos minutos en
la que se muestre al personaje actualizado, en el siglo XXI. Estas exposiciones son grabadas

para su futuro analisis. Para su ejecucion se les proporciona una "ficha de casting" en la que
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reflexionan sobre las motivaciones, conflictos y caracteristicas del personaje seleccionado,

trazando paralelismos con su propia vivencia o con personas de su entorno.
Duracién: Dos sesiones de una hora (preparacién y presentaciones).

Recursos necesarios: Fichas de casting digitales personalizadas, dispositivos para grabacion
(mdviles o tablets del centro), elementos bdsicos de caracterizacion (opcional) y plataforma

segura para compartir los videos internamente.

Objetivos que persigue: a) Desarrollar la capacidad interpretativa para entender la psicologia
de los personajes de la literatura, b) mejorar la expresién oral mediante la caracterizacién de
personajes y c) estimular la empatia a través de la identificacidon con personajes de diferentes

contextos historicos.

FASE 2: "LABORATORIO DE EMOCIONES" (Expresion y gestion emocional)
Actividad 2.1: "El mapa emocional de la literatura", se corresponde con OE2 y OE3.

Descripcidon: Se forman grupos para que el alumnado elabore un "mapa emocional
interactivo" de las obras literarias estudiadas y analizadas, y después detecte las emociones
principales de las diferentes escenas clasicas (amor, celos, temor, verglienza, ira, esperanza,
etc.). Después, cada equipo preparara una improvisacidén que traslade ese mismo sentimiento

a un entorno adolescente contemporaneo, manteniendo la esencia del conflicto inicial.

Para facilitar la identificacién y expresidon de emociones, se utilizard una herramienta digital
llamada "Rueda de las emociones literarias", que conecta fragmentos de obras con el
vocabulario emocional correspondiente. Se grabardn las improvisaciones para elaborar un

catalogo audiovisual de "emociones universales en la literatura".
Duracion: Tres sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Aplicacion digital "Rueda de las emociones literarias" (disefiada
especificamente para el proyecto), tablets o aparatos moviles, espacio amplio para las

improvisaciones y equipo de grabacion basico.

Objetivos que persigue: a) Ofrecer herramientas para reconocer, investigar y expresar
emociones complejas b) Desarrollar la inteligencia emocional mediante el analisis de

situaciones literarias y c) Fomentar la empatia.
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Actividad 2.2: "Telediario de las emociones", se corresponde con OE2 y OE3.

Descripcidn: Los estudiantes crearan un "telediario" en el que las noticias representaran las
emociones de los personajes literarios en momentos cruciales de las obras analizadas. Por
ejemplo: "Ultima hora: Alonso Quijano experimenta una desesperacién extrema al descubrir
que su mundo es una ilusiéon" o "La envidia destroza una amistad centenaria: el caso de

Segismundo y Astolfo".

La tarea consiste en la creacion de un guidn, la asignacién de roles (presentadores, periodistas,
entrevistados) y la grabacién del telediario. Se incentiva el uso de herramientas como
"conexiones en directo", "testimonios" y "opiniones de expertos" para profundizar en el

analisis emocional de los personajes.
Duracion: Tres sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Plantillas para guiones de telediarios de entretenimiento, instrumentos
para grabar, elementos de atrezzo basicos (micréfonos simulados, mesa de presentadores) y

software basico de edicion de video.

Objetivos que persigue: a) Mejorar la expresion oral en situaciones formales; b) Desarrollar la
capacidad para analizar estados de danimo complejos y c) Estimular la creatividad en la

reinterpretacidn de obras literarias.

FASE 3: "PUENTES DE PALABRAS" (Desarrollo de la expresion oral)
Actividad 3.1: "Battle Royale de la oratoria"”, se corresponde con OE2.

Descripcidn: Se organiza un torneo de oratoria a modo de batallas de rap o competicién de
videojuego, en el que los estudiantes, por parejas, tendran que sostener posturas
contradictorias sobre dilemas morales presentes en las obras literarias estudiadas. Por
ejemplo: "¢Estaba justificada la venganza de los vecinos en Fuenteovejuna?" o "éEs Don Juan

un villano o un héroe incomprendido?".

Se distinguen tres niveles: a) Nivel bdsico: argumentacién preparada (dos minutos), b) Nivel
intermedio: respuesta a contraargumentos (un minuto) y c) Nivel avanzado: Improvisacién

sobre un giro inesperado en el planteamiento (un minuto).
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Se evaluan la calidad argumentativa, los recursos retéricos, la expresion gestual y capacidad
de improvisacion. El resto de la clase funciona como un "jurado popular" utilizando una rdbrica

simplificada, mientras que el profesor desempefia el papel de moderador.
Duracion: Cuatro sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Crondmetro visible para todos los individuos, aplicacién de votacién en
tiempo real (como Mentimeter), tarjetas con los dilemas morales y los roles asignados, y

espacio adaptado para la disposicidon "competitiva".

Objetivos que persigue: a) Mejorar la expresion oral tanto formal como informal, b)
Desarrollar la capacidad argumentativa y el razonamiento critico y c) Fomentar el analisis ético

de escenarios literarios.

Actividad 3.2: "Podcasts literarios: Las voces del tiempo", se corresponde con OE1, OE2 y

OE3.

Descripcidn: Se forman grupos de tres o cuatro estudiantes que crearan podcast tematicos
sobre obras literarias, con variedad de formatos, como entrevistas ficticias a personajes,
debates, estudio de escenas clave o "documentales sonoros". Cada equipo puede elegir el
enfoque y formato que estime oportuno, aunque debera incluir al menos tres recursos

expresivos diferentes (narracion, didlogo, descripcion, argumentacion...).

Se habilitard un espacio digital especifico en el que los podcasts seran accesibles y quedaran
disponibles para toda la comunidad educativa, pudiendo ser utilizados como material de

repaso o ampliacion en cursos posteriores.
Duracion: Cuatro sesiones de una hora

Recursos necesarios: Microfonos USB o dispositivos de grabacién, programa de edicién de
audio gratuito (Audacity), manuales de creacién de podcasts, banco de sonidos sin derechos

de autor y plataforma para difundir los productos finales (blog del centro o similar).

Objetivos que persigue: a) Potenciar la comunicacién verbal en situaciones de comunicacién
formal, b) Incrementar las capacidades de planificacién y estructuracion del discurso y c)

Desarrollar la habilidad para sintetizar y difundir contenidos literarios.
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FASE 4: "TODOS A ESCENA" (Inclusidn y participacion universal)

Actividad 4.1: "Teatro de sombras: Las siluetas literarias", se corresponde con OE1, OE2 y

OE4.

Descripcidn: Se emplea la técnica del teatro de sombras para representar escenas clave de las
obras literarias estudiadas. Esta forma de teatro, que utiliza siluetas proyectadas detras de
una pantalla iluminada, es particularmente inclusiva ya que ofrece diversas maneras de

involucrarse:

e Manejo de siluetas (principalmente apropiado para estudiantes con dificultades de

expresion oral o ansiedad social)
e Narracién/voz en off (para estudiantes que prefieren no ser vistos)
e Sonido en vivo (para alumnado con destrezas musicales)

e Efectos visuales mediante proyecciones (idoneo para estudiantes con interés en la

tecnologia)
e Direccidn escénica (para estudiantes con habilidades organizativas)

Cada grupo trabaja en la adaptacion de una escena, modernizando el lenguaje, pero
manteniendo la esencia del drama. Para el alumnado con altas capacidades, se propone el

reto adicional de crear siluetas articuladas mas complejas.
Duracion: Cuatro sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Marco con tela blanca tensada para proyeccion, foco de luz, cartulina
negra y varillas para crear las siluetas, material para generar efectos sonoros y de modo

opcional proyector para fondos cambiantes.

Objetivos que persigue: a) Crear entornos colaborativos donde cada estudiante pueda
participar segun sus capacidades, b) Adaptar las actividades teatrales para asegurar la

participacién de todos y c) Fomentar la cohesidn grupal y el respeto a la diversidad.

Actividad 4.2: "Diccionario escénico multilingiie", se corresponde con OE1 y OE4.
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Descripcidon: Con esta actividad los estudiantes reconoceran términos o expresiones
vinculados a temas universales que se encuentran en la literatura (honor, amor, libertad,

justicia, venganza, etc.) y crearan un diccionario multilinglie visual-teatral.
Para cada concepto, se creara:

1. Una definicién multilinglie (que incluye el castellano y las lenguas maternas del

alumnado de procedencia extranjera)
2. Unaiilustracion (dibujos, fotografia o mosaico)

3. Una escena muda (micro-performance de treinta segundos que transmita la idea sin

necesidad de palabras)

El diccionario se elaborara en un formato interactivo digital, en el que cada entrada facilitara
el acceso a las tres formas de interpretar el concepto. Para el alumnado con TDAH, se incluyen
aspectos ludicos como la adquisicién de medallas digitales al completar entradas del

diccionario.
Duracion: Tres sesiones de una hora.

Recursos necesarios: Plataforma digital para la creacidon del diccionario interactivo (por
ejemplo, Padlet), equipos para registrar las micro-performances, materiales artisticos para las

representaciones visuales y diccionarios o recursos de traduccion.

Objetivos que persigue: a) Respetar la diversidad linglistica y cultural como medio de
enriquecimiento, b) Facilitar la comprensidn de ideas abstractas a través de representaciones

visuales y c) Fomentar la comunicacion no verbal y la expresién corporal.

FASE 5: "EL GRAN FINAL" (Integracion y presentacion), pertenece a los OE1, OE2, OE3 y OE4.
Actividad 5.1: "Antologia teatral actualizada".

Descripcidon: Como culminacién del proyecto, los estudiantes elaboraran en conjunto una
"Antologia teatral actualizada" que contenga escenas emblematicas de las piezas analizadas,
pero ajustadas a contextos actuales y lenguaje contempordneo. Esta antologia incorporara los

componentes mas destacados obtenidos en las etapas previas:
e Adaptaciones textuales que vinculen los clasicos con situaciones contemporaneas
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e Elementos del "laboratorio de emociones" para explorar en profundidad los estados

animicos de los personajes
e Técnicas de expresion oral trabajadas en la fase "puentes de palabras"

e Diversas modalidades teatrales (convencional, radio-teatro, teatro de sombras, entre

otros) para garantizar y asegurar la inclusion de todos los estudiantes.

El proceso abarca diversas fases: eleccién de escenas, adaptacién conjunta de los textos,
distribucién de roles segun intereses y habilidades, ensayos progresivos y representacion final.
Se asigna un "equipo creativo" para cada escena que incluye diferentes responsabilidades:
direccién, interpretacidon, escenografia, atuendo, musica/sonido y documentacién

audiovisual.
Duracion: Seis sesiones de una hora mas la representacion final.

Recursos necesarios: espacio amplio para ensayos (preferiblemente el saléon de actos),
elementos basicos de escenografia y vestuario, equipo de sonido, programa de mano digital
con codigos QR que establezcan conexién con los materiales creados durante el desarrollo del

proyecto y dispositivos para la grabacién audiovisual del proceso.

Objetivos que persigue: a) Integrar todas las competencias y conocimientos adquiridos
durante el proyecto b) Potenciar la autonomia creativa y la toma de decisiones en equipo y c)
Finalizar el proceso con un producto cultural de alta calidad que pueda ser difundido a la

comunidad educativa.

Actividad 5.2: "Festival de artes escénicas literarias"

Descripcidn: Se lleva a cabo una actividad destinada a la comunidad educativa en la que se
exhiben todas las creaciones ejecutadas durante el proyecto. El formato fusiona diversas

formas de exposicion para apreciar la variedad de talentos y formas de expresién:

e Representacion de la "Antologia teatral actualizada"
e Exposicion interactiva del "Diccionario escénico multilinglie"

e Implementacién de sonido con los "Podcasts literarios"

27



Universidad
Europea CANARIAS

Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender
Carla Gémez Delgado

e Exposicion de extractos escogidos del "Telediario de las emociones"
e Muestra de "Teatro de sombras"

Los estudiantes asumen diferentes roles organizativos de acuerdo con sus gustos:
presentadores, guias de la exposicidn, técnicos, documentalistas, etc. Para el alumnado con
necesidades especificas, se crean roles personalizados que garanticen una participacion

significativa.
Duracion: Dos sesiones de preparacién mas el evento final (aproximadamente dos horas).

Recursos necesarios: Salon de actos o lugar polivalente, equipamiento técnico (sonido, luz,
proyeccién), materiales para la exposicidn (paneles, aparatos para contenidos interactivos) y

programas impresos con cdédigos QR que enlacen con los contenidos en formato digital.

Objetivos que persigue: a) Ofrecer un contexto real y significativo para la presentacion de los
aprendizajes, b) Reforzar la autoestima y la identidad positiva del alumnado mediante el
reconocimiento publico y c¢) Involucrar a la comunidad educativa en la valoraciéon del

patrimonio literario.

5.3. Criterios organizativos: espacios, temporalizacidon y otros elementos

necesarios

El proyecto requiere diversos espacios para su ejecucidn, cada uno ajustado a las

necesidades especificas de las distintas actividades:

1. Aulaordinaria reconfigurable: Para las tareas que requieren trabajo en grupo, debates
o presentaciones. El mobiliario debe permitir diferentes configuraciones: distribuciéon
en U para discusiones, islas de trabajo para equipos, disposicidon tradicional para

explicaciones puntuales.

2. Salén de actos o espacio polivalente: Necesario para los ensayos y las representaciones
finales. Principalmente se utilizara en la fase cinco y ocasionalmente en otras fases

para grabaciones o actividades que necesiten mas espacio.

3. Estudio de grabacién improvisado: Un espacio tranquilo y con buena acustica para la

grabacion de podcasts. Puede ser un pequefio rincdn del aula equipado con materiales
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que absorben el sonido (cojines, mantas) o un departamento educativo durante las

horas que no se utiliza.

4. Espacio digital: Se habilitara un entorno virtual de aprendizaje (Google Classroom o

equivalente) que funcionara como almacén de materiales, espacio de coordinacién y

plataforma para compartir los productos digitales producidos.

5. Biblioteca del centro: Se utilizara como espacio complementario para la investigacion,

la consulta de obras originales y, potencialmente, para la exposicién de materiales

generados durante el desarrollo del proyecto.

Por otro lado, el proyecto se desarrollara durante ocho semanas lectivas (dos meses), con

tres sesiones semanales de una hora cada una, lo que supone un total de veinticuatro sesiones

(aproximadamente veinticuatro horas lectivas). La distribuciéon temporal seria la siguiente:

Semana Fase Actividades Sesiones
1 Fase 1: “Conectando mundos” 1.1 Pasarelas temporales 3
2 Fase 1: “Conectando mundos” 1.2 Casting de personajes 2
3 Fase 2: “Laboratorio de emociones” 2.1 El mapa emocional de la 3
literatura
4 Fase 2: “Laboratorio de emociones” 2.2 Telediario de las emociones 3
5 Fase 3: “Puentes de palabras” 3.1 Battle Royale de la oratoria 3
6 Fase 3: “Puentes de palabras” 3.2 Podcasts literario 3
7 Fase 4: “Todos a escena” 4.1 Teatro de sombras 3
7 Fase 4: “Todos a escena” 4.2 Diccionario escénico multilinglie 1
8 Fase 5: “El gran final” 5.1 Antologia teatral actualizada 1
8 Fase 5: “El gran final” 5.2 Festival de artes escénicas 1
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Diagrama de Gantt del Proyecto Educativo

Fases del Proyecto

5.1 Antologia teatral y 5.2 Festival| |:| Fase 1: Cenectando mundos
Fase 2: Laboratoric de emociones
4.2 Diccionario escénico multilingiie (cont.) | Fase 3: Puentes de palabras
Fase 4: Todos a escena

I . s . P Fase 5: El gran final
4.2 Diccionario escénico multilinglie

4.1 Teatro de sombras I:'
3.2 Podcasts literarios |:|
3.1 Battle Royale de la oratoria | \:|
2.2 Telediario de las emociones | I:I
2.1 El mapa emocional de la literatura I:I

1.2 Casting de personajes | l:l

1.1 Pasarelas temporales D
0 5 10 15 20 25
Sesiones (55 minutos cada una)

Adicionalmente, se organizara un evento final fuera del horario lectivo ordinario (jornada

de tarde) para la presentacién a la comunidad educativa.

Es importante sefialar que esta temporalizacion es flexible y podra ajustarse,
dependiendo del ritmo de trabajo del grupo, del interés mostrado hacia determinadas
actividades o de las necesidades especificas que puedan surgir durante el desarrollo del

proyecto.
A continuacidn, se tendran en cuenta otros elementos en la organizacion:

En primer lugar, se emplearan diferentes tipos de agrupamientos segun las necesidades

de cada actividad:

Gran grupo: Para presentaciones colectivas, puestas en comun y representaciones

finales.

e Grupos medianos (cuatro o cinco estudiantes): Para la mayoria de las actividades
colaborativas. Estos grupos se configuraran de forma heterogénea, equilibrando

perfiles, capacidades e intereses.
e Parejas: Para actividades especificas como el "Battle Royale de la oratoria".

e Trabajo individual: En momentos puntuales que requieran reflexién personal.
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Para garantizar la inclusidn, se implementara un sistema de "roles rotativos" dentro de
los grupos, permitiendo que cada alumno adopte distintas responsabilidades a lo largo del

proyecto (portavoz, coordinador, documentalista, etc.).

En segundo lugar, el proyecto requiere coordinacion con otros departamentos y

profesionales del centro:

e Departamento de Orientacién: Para el asesoramiento en adaptaciones especificas

para alumnado con NEAE.

e Otros docentes del area linglistica: Para posibles actividades interdisciplinares

(principalmente con Lenguas Extranjeras).
e Equipo directivo: Para la gestidn de espacios y la organizacién del evento final.

Se convocaran reuniones de coordinacidn al inicio del proyecto, a la mitad de su

desarrollo y antes del evento final.

En tercer lugar, para supervisar el avance del proyecto y hacer modificaciones si se

requieren, se implementaran:

e "Diarios de aprendizaje" digitales donde los estudiantes reflexionaran brevemente

sobre su experiencia
e Reuniones semanales de los "equipos creativos" para valorar el progreso

e Cuestionarios de retroalimentacidén rapidos después de cada fase del proyecto

5.4. Materiales y recursos necesarios

Sin perjuicio de que los recursos necesarios se han resefiado en la descripcion de cada

actividad respectiva, se relacionan a continuacion.
Recursos materiales fisicos
1. Materiales para caracterizacion y decoracion:

e Kit basico de maquillaje para teatro
e Telas variadas para fondos y vestuario sencillo

e Papel continuo y cartulinas para la creacion de escenarios
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e Material para teatro de sombras (pantalla translucida, focos)
2. Equipamiento audiovisual:

e Micréfonos de alta calidad para grabar (preferentemente USB para
conexién a ordenadores)

e Focos de iluminacién basicos (dos o tres unidades)

e (Cdmara o dispositivo de grabacién (puede utilizarse un mévil de alta
calidad)

e Altavoces portatiles para reproduccion de sonido
3. Material fungible:

e Cartulinas de colores
e Rotuladores y material de dibujo
e Tijeras, pegamento, cinta adhesiva

e Post-its de diferentes colores para actividades de lluvia de ideas
4. Adaptacion del espacio fisico:

e Elementos portdtiles para modificar el espacio (paneles de separacion)

e Alfombras o cojines para generar ambientes informales de trabajo
Recursos tecnoldgicos

1. Hardware:

Tablets o dispositivos méviles (al menos uno por cada grupo de trabajo)

Ordenadores con capacidad para la edicion de audio y video

Proyector y monitor

Sistema de sonido para las representaciones
2. Softwarey aplicaciones:

e Audacity (software gratuito para la edicidon de audio)

e Canva o similar para disefio grafico basico

Aplicaciones basicas de edicion de video (como CapCut o parecidas)

Plataformas para la creacién de contenido interactivo (Genially, Padlet)

Aplicacién de gestion del aula (Google Classroom o similar)
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3. Herramientas digitales:

e Banco de efectos sonoros libres de derechos

e Mdsica sin copyright para crear ambiente

e Banco de imdagenes para apoyos visuales

e Aplicacién especifica "Rueda de las emociones literarias" (creada para

el proyecto)
Recursos humanos y organizativos
1. Profesionales implicados:

e Docente principal de Lengua Castellana y Literatura
e Apoyo puntual del Departamento de Orientacion
e Colaboraciéon ocasional de otros docentes (especialmente para el

evento final)
2. Participacion de la comunidad educativa:

e Invitar a familias al evento final

e Posible colaboracion de antiguos alumnos con experiencia teatral
3. Organizacién temporal:

e Calendario detallado de actividades

e Sistema de recordatorios para entregas y eventos importantes
Recursos didacticos especificos
1. Materiales didacticos creados para el proyecto:

e Manuales para la adaptacién teatral de obras clasicas
e Plantillas para elaborar guiones

e Rubricas especificas de evaluacién para cada actividad
e "Capsulas del tiempo" digitales personalizadas

e "Rueda de las emociones literarias" (aplicacion digital)
2. Recursos literarios:

e Seleccion de fragmentos significativos de obras clasicas
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e Adaptaciones teatrales existentes como modelos de referencia

e Ejemplos de conexiones entre la literatura cldsica y la cultura moderna
La justificacidon de estos recursos se fundamenta en tres principios:

1. Multimodalidad: Ofrecen diversas vias de acceso al conocimiento, garantizando que

todo el alumnado pueda participar segun sus capacidades e intereses.

2. Actualizacién: Incorporan elementos tecnoldgicos y culturales actuales, facilitando la

conexidén entre la literatura clasica y las formas de expresién actuales.

3. Sostenibilidad: La mayoria de recursos pueden ser reutilizados en cursos o proyectos

futuros, optimizando asi su uso.

Algunos de estos recursos presentan dificultades potenciales de obtencién. Para

solucionarlas se proponen estas opciones:

e En caso de no disponer de suficientes dispositivos electrénicos, se instaurara un
sistema de uso rotatorio y se potenciaran actividades que puedan llevarse a cabo con

un unico dispositivo por grupo.

e Para el equipamiento especializado (como microfonos de calidad), se barajan
alternativas de préstamo entre centros o cooperacién con instituciones culturales

locales.

e Como alternativa al software de pago, se daran preferencia a aplicaciones gratuitas

gue desempenien funciones similares.

5.5. Justificacion de la innovacion

El proyecto "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender" supone una

innovacion educativa sustancial basada en cinco dimensiones fundamentales:

Innovacion metodoldgica

La metodologia propuesta revoluciona la ensefianza tradicional de la literatura al
transformar la relacion del alumnado con los textos clasicos. Frente al modelo convencional

basado en la lectura individual, el analisis tedrico y la evaluacidn mediante exdmenes escritos,
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este proyecto convierte al estudiante en agente activo que recrea, reinterpreta y actualiza los

textos literarios a través de la expresion teatral.

La originalidad de este enfoque radica especialmente en la incorporaciéon de técnicas
teatrales como medio de aprendizaje, no como actividad adicional o complementaria. El
proyecto no se limita a "representar teatro" sino que emplea la capacidad de transformacién

de las artes escénicas para fomentar un aprendizaje vivencial y tangible de la literatura.

Innovacidén en la atencion a la diversidad

El proyecto reinterpreta la concepcién de la inclusion educativa al no restringirse a
"adaptar" actividades tradicionales para el alumnado con necesidades especificas, sino
disefiando desde el principio experiencias multimodales en las que cada alumno puede
involucrarse de acuerdo con sus habilidades. Actividades como el "Teatro de sombras" o el

"Diccionario escénico multilinglie" son ejemplo de ello.

La innovacidn inclusiva se manifiesta en tres niveles: a) Cambio de roles participativos
(interpretacion, direccién, escenografia, documentacion...), b) Multiples canales de expresiéon
(verbal, fisico, visual, sonoro...) y c) Personalizacién de grados de complejidad segun

capacidades individuales.

Innovacion en la gestion emocional

El "Laboratorio de emociones" representa un avance significativo al integrar de manera
estructurada la educacion emocional en el curriculo de Lengua y Literatura. Ante
intervenciones puntuales con la programacién habitual, este proyecto emplea la literatura

como soporte para la exploracion y gestién de las emociones.

El cardcter innovador reside en la bidireccionalidad del procedimiento: los escritos
literarios se convierten en instrumentos para entender sentimientos complejos, mientras que
la indagacién emocional potencia la comprension literaria. Ejemplos de esta integracién en el

curriculo son actividades como "El mapa emocional de la literatura".
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Innovacion tecnoldgica contextualizada

El proyecto va mas alld de la simple incorporacion de tecnologias digitales como
instrumentos de produccién, para incorporarlas como espacios relevantes de creacién vy

comunicacion convirtiéndose en un elemento constitutivo de la experiencia educativa.

Esta innovacidon se materializa en: a) Creacion de aplicaciones especificas como la "Rueda
de las emociones literarias", b) Utilizacion de formatos digitales familiares para los estudiantes
(podcasts, telediarios, redes sociales) y c) Uso combinado de componentes teatrales

convencionales con herramientas tecnoldgicas modernas.

Innovacién en la conexidon con la realidad del alumnado

El proyecto establece puentes significativos entre la literatura cldsica y el mundo
contemporaneo, superando la frecuente desconexidn que siente el alumnado con los textos
tradicionales. Tareas como "Pasarelas temporales" representan una innovacién al identificar

y validar la cultura juvenil actual como base para el estudio literario.

La innovacion en este dmbito se refleja en: a) El lenguaje y los contextos de las obras
cldsicas se actualizan sin perder su esencia, b) Uso de formatos culturales caracteristicos de la
Generacion Z (memes, videojuegos, redes sociales) y c) Relaciéon directa entre temas

universales de la literatura y problematicas actuales (relaciones, identidad, critica social).

En definitiva, este proyecto constituye una propuesta de innovacién holistica que no solo
afecta a aspectos metodoldgicos aislados sino que redefine la esencia de la ensefianza
literaria, estableciendo un modelo extrapolable que puede ajustarse a diferentes niveles

educativos y entornos escolares.

6. Atencion a la diversidad

Este proyecto considera la diversidad como un elemento de enriquecimiento, que debe
erigirse en hilo conductor para llevar a cabo las distintas actividades, ya disefiadas y
mencionadas en el apartado cinco. Para este disefio, es necesario detectar las necesidades del

alumnado y configurar actividades que englobe las diferentes capacidades y realidades.
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En la elaboracidén del proyecto se ha tenido en consideracidn la teoria de las Inteligencias
Multiples. En este sentido, Gardner (2011) entiende que el teatro actia como un medio
extraordinario para combinar multiples tipos de inteligencias: linglistica-verbal (adaptacion
de textos), corporal-cinestésica (actuacion en el escenario), interpersonal (trabajo en equipo),
intrapersonal (reflexion personal), musical (componentes sonoros) y espacial (disefio de
escenarios). Esta variedad permite que cada alumno destaque a partir de sus habilidades

especificas.

De otro lado, de acuerdo con Bisquerra (2016), se integra la dimensién emocional como pilar
fundamental, asumiendo que la salud mental influye en el proceso de aprendizaje. En esta
linea, la fase dos del proyecto denominada “Laboratorio de emociones” incluye recursos para
la gestién emocional, fundamentalmente, para aquellos estudiantes con capacidades

diferentes.

En el aula, existen diferentes perfiles y necesidades del alumnado que han servido de guia

para alcanzar la inclusividad de las actividades disefiadas:

e Alumnado con dificultades motoras, sensoriales o cognitivas.

e Alumnado con trastornos del aprendizaje como dislexia, disgrafia y TDAH que
necesitan respaldo visual, divisién de las tareas, instrucciones simples y la
posible participacion no verbal.

e Alumnado con altas capacidades intelectuales que requiere actividades
adicionales, desafios mentales extra y libertad para decidir por si mismos.

e Diversidad sociocultural, con arraigo en otras culturas e ingreso tardio al
sistema educativo espaiiol.

e Alumnos con distintos perfiles motivacionales, debido a la repeticién de curso.

e Alumnado con diferentes niveles socioeconémicos que limita el uso de

dispositivos tecnoldgicos y culturales en horario extraescolar.

El proyecto contiene las siguientes medidas ordinarias organizativas:

En primer lugar, los alumnos se agrupan teniendo en cuenta la diversidad de perfiles. De esta

manera, los equipos estan equilibrados en cuanto a capacidades e intereses. Esta
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heterogeneidad beneficia y potencia el aprendizaje entre iguales complementdndose entre

ellos.

En segundo lugar, se pondra en marcha la rotacion de roles. En cada equipo, habra por
ejemplo uno que ejerza de director/a, otro de guionista, intérprete, documentalista,
escendgrafo/a, etc, para que cada uno de ellos experimente las diferentes responsabilidades

que se presentan y pueda detectar aquellas en las que sienta mds seguridad y confianza.

Por ultimo, se dispondra de espacios tanto para aquellas tareas que requieran un lugar al aire
libre como dentro del aula. Es necesario un espacio para llevar a cabo la dramatizacion, una

zona de escritura creativa, un lugar para el sonido y luces...

Por otro lado, se tendran en cuenta como medidas curriculares, de un lado, la flexibilidad del
proyecto en cuanto a su expresion, de modo que cada alumno tendra la libertad de elegir
como hacerlo; mediante un video, una representacién convencional, un teatro de sombras...
Asi, el aprendizaje les serd util y efectivo pues aprenderan gracias a la diversidad de productos
finales a los que pueden optar. De otro, las diferentes capacidades lectoras que poseen los
alumnos. Por ello, los materiales son adaptados, ofreciéndoles distintos formatos y niveles de

complejidad de los textos literarios. Una posible opcidn son los audiolibros.

Con el fin de asegurar la atencién a la diversidad, se ha optado por una metodologia activa,
experiencial y cooperativa. Las técnicas que se incluyen son el aprendizaje basado en
proyectos (ABP), el aprendizaje experiencial, la gamificacién, el aprendizaje cooperativo y la

ensefianza personalizada.

En general, todas las actividades incluyen diversas formas de representacion a fin de que los
estudiantes comprendan y expresen lo que quieren transmitir mediante diferentes canales.

Se incorporan elementos multimodales como el texto, imagen, sonido, movimiento, gestos...

Desde otra perspectiva, el alumno obtendra material de apoyo que se le ird retirando a
medida que vaya adquiriendo el aprendizaje de manera auténoma. Por ejemplo, se les dard

inicialmente plantillas y modelos de textos que facilitaran creaciones mas libres.

Finalmente, las herramientas tecnoldgicas serviran como base de refuerzo. Algunas de ellas
son los lectores de textos para aquellos estudiantes que presenten dificultad a la hora de leer,
aplicaciones de organizacion visual para el alumnado que padezca TDAH, un programa de

reconocimiento de voz para aquellos con dificultades en la escritura y, por ultimo, videos que
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contengan subtitulos para ayudar y facilitarle el contenido a los estudiantes con discapacidad

auditiva.

En relacidn con las actividades definidas en el proyecto innovador, la inclusividad estd

presente seguin se expone a continuacion:

La fase uno “Conectando mundos” se compone de dos actividades. La primera actividad,
titulada “Pasarelas temporales”, se centra en distintos perfiles de alumnado. El primero es
aquel que presenta dificultades lectoras. A ellos se les proporcionara versiones adaptadas de
los textos cldsicos junto a elementos audiovisuales que acompaiien la informacién textual.
Ademas, tiene en cuenta los alumnos extranjeros, pues estimula la comparacidon de obras
universales literarias presentes en las diferentes culturas. Y por ultimo, se les brinda la
oportunidad a los estudiantes con altas capacidades de analizar de manera mas profunda y

compleja las influencias y arquetipos de las obras y referentes culturales.

Para la segunda actividad nombrada como “Casting de personajes”, se le ofrece al alumnado
con ansiedad social, la opcidn de presentar su trabajo a través de un video en lugar de hacerlo
en directo. Por otro lado, los estudiantes con dificultades de expresidén oral recibirdn una

plantilla que oriente la presentacidn y se les dara tiempo adicional de preparacién.

En la fase dos “Laboratorio de emociones”, en la actividad “El mapa emocional de la
literatura”, se les ofrece a aquellos alumnos con dificultad a la hora de expresar sus
emociones, vocabulario adicional especifico ademas de ejemplos en los que identifiquen y
reconozcan facilmente las diferentes emociones. Se trabajara con los estudiantes con TEA la
identificacion de emociones mediante sefiales contextuales explicitas en el texto. Por ultimo,
el alumnado con altas capacidades socioemocionales trabajara la complejidad de emociones

secundarias y contradictorias.

En las fases tres y cuatro “Puentes de palabras” y “Todos a escena” se incluyen actividades
disefiadas para los alumnos con necesidades educativas especiales. Por ejemplo, la tarea
“Teatro de sombras” es especificamente inclusiva pues integra a los estudiantes con diversas
destrezas (sonoras, narrativas, visuales...) al igual que facilita la inclusidn de estudiantes con
movilidad reducida (por ejemplo, mediante la narracion o el manejo de siluetas). Del mismo

modo, hace participe al alumnado con ansiedad social al no requerir exposicién directa.
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En la siguiente actividad, nombrada como “Diccionario escénico multilinglie”, se considera la
diversidad una fuente enriquecedora en el ambito educativo debido a las diferentes lenguas
maternas presentes en el aula, a la opcidn de elegir la modalidad expresiva segun el estudiante
(verbal, visual, corporal), y a la oportunidad de comprender términos ambiguos y abstractos

a través de las representaciones.

El proyecto culmina con la quinta fase “El gran final”. En la actividad “Antologia teatral
actualizada” cobra relevancia la diversificacion de roles (tanto actores principales como otros
elementos: vestuario, produccién audiovisual, escenografia...) escénicos con el fin de asegurar

una participacion inclusiva.

Los jovenes tendran a su disposicion tutorias como sistema de apoyo entre iguales. En ella

podrdn ensayar escenas o resolver algunos retos escénicos.

Finalmente, se ofrecera la oportunidad de grabar con antelacién algunas intervenciones a

aquellos estudiantes que no se sientan seguros a la hora de actuar en directo.

En relacidén con la evaluacidn, se persiguen métodos que sean inclusivos. Para ello, se han
utilizado herramientas como rubricas especificas por actividad, rubricas simplificadas que
reflejen la autoevaluacién y coevaluacion, un portafolio digital, una valoraciéon durante el
desarrollo del proyecto y no solo del producto final, y por ultimo, una presentacion publica de

logros en el “Festival de artes escénicas”.

Por otro lado, es esencial que haya coordinacién entre el docente y los familiares. El objetivo
es perseverar en la comunicacién. Asi, se convocaran inicialmente, reuniones con el
Departamento de Orientacion, con la posibilidad de realizar modificaciones razonables; se
mantendra periddicamente el contacto con las familias del alumnado con NEAE; se
comunicaran los avances y desafios a lo largo del proyecto; y para terminar, se colaborara

puntualmente con otros departamentos (TIC, Plastica y Musica).

7. Evaluacion del proyecto de innovacion

El éxito del proyecto radica en la medicidn de los indicadores vinculados directamente con los

objetivos establecidos.
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En primer lugar, se evaluara que las tareas programadas se hayan llevado a cabo de acuerdo
al calendario y a las directrices metodoldgicas fijadas. Para ello, se elaboraran documentos de
seguimiento, tales como informes de progreso, portafolios digitales y observaciones de los
docentes. Un indicador de que la implementacién del proyecto ha sido exitosa sera la
ejecuciodn eficaz de la mayoria de las tareas planificadas, ademas de la habilidad para ajustarse

a nuevos cambios espontaneos.

En segundo lugar, se tendra en cuenta la participacion activa del estudiantado en las
diferentes etapas del proyecto, ya sea en trabajos individuales o grupales. La autoevaluacién,
la coevaluacion y la observacién sistematica de los docentes facilitaran la evaluacion del

compromiso y la implicacion, teniendo en cuenta la variedad de perfiles y roles adoptados.

En este sentido, y tal y como se expuso en el apartado dos, el OG del proyecto se habra
conseguido plenamente, y prueba de ello sera el resultado obtenido, y reflejado en el
apartado cinco, en el que quedan disefiadas y configuradas las distintas actividades que
conforman la innovacién pretendida en la ensefianza de Lengua vy Literatura, utilizando las

artes escénicas.

En cuanto a los objetivos especificos, el OE1 habra alcanzado un alto grado de cumplimiento.
Ello se apreciard en las producciones escritas y dramatizadas, junto con los debates y analisis
comparativos llevados a cabo, que confirmaran si los estudiantes crean vinculos relevantes
entre las obras cldsicas y su contexto contemporaneo. Esto evidenciara la intensidad del
aprendizaje y el desarrollo de la habilidad critica. Ejemplo de ello son las actividades previstas
en la fase uno, 1.1. “Pasarelas temporales”; en la fase dos, 2.1. “mapa emocional de la
literatura”; y en la fase cuatro, 4.1, “Teatro de sombras” y 4.2. “Diccionario escénico

multilinglie”.

Con las actividades referidas en el parrafo anterior, se observard una comprensién profunda
de las obras, motivacién por la literatura y conexidn con la realidad actual. Los instrumentos
gue analizardn estos aspectos son las rubricas de andlisis literario, las producciones escritas y

orales dramatizadas, las observaciones del docente y el portafolio digital.

Por otra parte, en el OE2 se valorara la mejora de fluidez verbal y precisiéon del lenguaje a
través de rubricas que miden la claridad, entonacién, ritmo y vocabulario utilizado en las

exposiciones. Asimismo, se apreciara una notable progresidn en las grabaciones y actividades
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dramatizadas. Este resultado se vera reflejado en actividades desarrolladas en la fase tres,

como 3.1. “Battle Royale de la oratoria”, y en la actividad 3.2. “Podcasts literarios”.

Asi, el impacto que habrd tenido estas actividades sera una mayor fluidez verbal, el uso de un
Iéxico y registro adecuado y la seguridad del alumnado a la hora de presentar en publico. Los
instrumentos empleados son las rubricas especificas de expresién oral y escrita, los podcasts,

la batalla de oratoria y las grabaciones audiovisuales.

En relacién con el OE3, se evaluard la habilidad que habra adquirido el estudiantado para
reconocer y expresar emociones mediante la dramatizacion y la reflexién personal, reflejada
en diarios y portafolios. Prueba de ello seran las actividades desarrolladas en la fase uno y dos,
concretamente, la actividad 1.1. “Casting de personajes”, 2.1. “Mapa emocional de la

literatura” y 2.2. “Telediario de las emociones”.

En cuanto a la gestidn emocional, se espera que el estudiantado desarrolle la capacidad de
reconocer, expresar y gestionar emociones fomentando una mayor empatia. Los
instrumentos Utiles seran los diarios reflexivos, la observacion directa en las batalles de

oratoria y las autoevaluaciones.

Por ultimo, en relacién con el OE4, se prevé que los alumnos con necesidades educativas
especificas muestren un alto grado de implicacién a través de registros de adaptacién
curricular, monitoreo personalizado y la percepciéon de las familias y el estudiantado
involucrado. Asi, se observara un incremento significativo en la motivacién, especialmente en
estudiantes previamente desvinculados, junto con una mejora en la cohesion grupal, el
respeto mutuo y la empatia y la predisposicion al trabajo colaborativo. Los instrumentos que
se empleardn son el seguimiento individualizado del alumnado con NEAE (inclusive la
comunicacion constante con la familia), las coevaluaciones, la participacién en diferentes roles

y las encuestas de satisfaccién.

Para esta evaluacion, la colaboracién con el Departamento de Orientacidn y la interaccién con
las familias seran fundamentales. Asimismo, las actividades en las que se plasma este objetivo
se desarrollardn en la fase cuatro, actividad 4.1. “Teatro de sombras”, y 4.2. “Diccionario

escénico multilingtie”.

La evaluacion de los resultados obtenidos con la implementacién del proyecto se canalizara a

través del comportamiento o respuesta individual y colectiva del alumnado frente a esta
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nueva metodologia de ensefanza de la Lengua y Literatura. No hay que olvidar que los
alumnos son el centro en torno al cual gira el proyecto de innovacién y por lo tanto son la

fuente a partir de la que se pueden extraer conclusiones.
En este sentido, se llevard a cabo tres tipos de evaluacidn para valorar el impacto del proyecto:

En primer lugar, una evaluacion inicial, que permitird que el docente (heteroevaluacién) sepa
cuales son los conocimientos previos del alumnado, sus intereses y sus dificultades. A partir

de esta, se pondra en practica la serie de actividades ajustadas al grupo.

En segundo lugar, desde el punto de vista cronoldgico, se realizara una evaluacion continua
en tanto en cuanto a medida que se desarrollan las actividades, se puede apreciar si se van
cumpliendo los objetivos de cada una de ellas, lo cual indicard si es preciso hacer algun ajuste,
mejora o modificacidon. Ademas, este tipo de evaluacién analizard tanto el progreso individual
como en grupo. La evaluacion continua se extiende desde la fase uno hasta la cuatro, y dentro

de éstas, de cada actividad.

Y por ultimo, se aplicard una Unica evaluacion sumativa o final de la fase cinco, ya que engloba
todos los objetivos propuestos, y que se concreta en las actividades “Antologia teatral
actualizada” y, 5.2. “Festival de las artes escénicas”. Esta sera una herramienta para analizar
los resultados previstos, el grado de implicacion del alumnado y su repercusion en la

competencia comunicativa, literaria y emocional.

A continuacidn, se enumeran los instrumentos que serdn utilizados para valorar la eficacia del

proyecto en su conjunto:

e Paravalorar el impacto de las actividades 3.1, 3.2 y 5.1 (actividades de oratoria,
podcasts, dramatizaciones y antologia teatral), se han disefiado rubricas para
valorar la expresidon oral y escrita y producciones dramatizadas (claridad,
creatividad, trabajo en equipo).

e Otra herramienta util que permitird evaluar el proceso de aprendizaje serd el
portafolio digital que el alumnado ha debido elaborar desde la fase dos hasta
la cinco, donde se recogen reflexiones personales, borradores vy

autoevaluaciones.
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e Del mismo modo, un diario reflexivo donde el alumnado ha analizado sus
emociones, concretamente en las actividades de la fase dos “Laboratorio de
emociones”.

e Cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacién, que han ayudado a analizar el
grado de implicacién del alumnado, el trabajo colaborativo y el aprendizaje
adquirido. Estos habrdan sido realizados al final de cada fase.

e Es de igual importancia la observacién sistematica del docente durante el
desarrollo de todas las actividades del proyecto, donde habrd podido analizar
actitudes, conductas, participacién, cooperacion e inclusion.

e Porotro lado, tanto en las actividades de la fase cuatro como en todas aquellas
actividades que requieran trabajar en grupo, se implementara un seguimiento
personal del alumnado NEAE para evaluar adaptaciones y niveles de
participacién. Asi, las reuniones convocadas con las familias y coordinadores
constituirdn un pilar fundamental durante y al finalizar el proyecto para
contrastar el progreso de estos.

e Finalmente, tras la actividad final 5.2 “Festival de las artes escénicas literarias”,
el alumnado tendrd que completar una encuesta final que valore de manera

global el proyecto diseinado.

Todas estas herramientas servirdn para comprobar si el proyecto ha resultado exitoso, si ha

calado en el alumnado.

8. Contribucion del proyecto a los ODS

En el proyecto "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender" se identifican dos
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por la Agenda 2030 de Naciones Unidas.
Se trata del ODS 4 (Educacién de calidad) y el ODS 10 (Disminucidn de las desigualdades).

Respecto al Objetivo de Desarrollo Sostenible 4, el proyecto supone un incremento de la
calidad de la docencia de Lengua y Literatura, habida cuenta que despierta la pasividad del
alumnado ante esta disciplina, impartida y aprendida tradicionalmente con exposiciones

tedricas del docente que deben ser memorizadas por el alumnado, para convertirlo en un
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aprendizaje dindamico, activo, inspirador y motivador, que obliga al alumnado a participar,
para construir ese nuevo modelo de aprendizaje: a elaborar videos, exposiciones orales, a
estudiar la literatura interpretando personajes, vincular la materia a vivencias y experiencias

personales...

En relacidn con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 10, el proyecto se identifica plenamente
con el mismo. De hecho, en el disefio de las actividades que lo conforman siempre esta
presente la inclusividad, la participacion del conjunto del alumnado, superando cualquier tipo
de necesidad, sea cognitiva, sensorial, motora, TEA, ALCAIN, TDAH, conforme se ha reflejado
en el apartado cinco y seis. Y es que la naturaleza colectiva, colaborativa y multidisciplinar del
teatro invita y hace necesario el aporte de cada alumno del grupo. La variedad de roles
requeridos en una produccion teatral facilita que cada alumno encuentre su lugar, y en el
gue no se prescinde de nadie porque todos son necesarios. Ademas, el trabajo en equipo
promueve valores fundamentales como la empatia y el respeto reciproco, evidenciando que

la diversidad potencia la produccién colectiva.

El impacto obtenido a corto plazo es enormemente positivo porque ha permitido una
colaboracién activa del conjunto de la clase entusiasmados y motivados en aportar cada uno
su “grano de arena” con esta nueva metodologia. Y, el impacto a largo plazo también resulta
muy gratificante, pues el modelo es extensible a otras areas de conocimiento. En definitiva,
se trata de cambiar los roles, del docente activo y el alumno pasivo, por una interaccidon
empatica dentro del grupo, en el que el docente casi se convierte en espectador. Este modelo
ademas contribuye al desarrollo de la personalidad del alumnado, a la madurez emocional, a

la gestidon de situaciones de la vida misma, a fomentar habilidades humanas.

9. Conclusiones

El proyecto de innovacidn educativa "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y
aprender" consiste en una actualizacién de la metodologia tradicional de ensefanza de la
Lengua Castellana y Literatura en 42 ESO. Aporta un nuevo enfoque de la posicion del
alumnado, del profesorado y de la materia a aprender-ensefiar, creando una sinergia

diferente, mads vivencial, mds conectada con el entorno, mas participativa.
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Este proyecto da respuesta a la creencia de que la educacidn debe ser una experiencia de
transformacidn que capacite a los jévenes no solo para superar pruebas, sino para enfrentar
los desafios de un mundo complicado con inventiva, empatia y razonamiento critico. El teatro,
entendido como un arte integral que fusiona palabra, emocidn y accién, se muestra como un

medio perfecto para esta perspectiva holistica de la educacion.

Con este proyecto se consigue:

1. Integracion de dimensiones comunicativas: El teatro integra las cuatro dimensiones
comunicativas basicas (hablar, escuchar, leer y escribir), permitiendo un desarrollo
global de la competencia comunicativa del alumnado.

2. Desarrollo de competencias transversales: Se desarrollan habilidades como la
creatividad, la gestiéon emocional, el trabajo en equipo y el pensamiento critico.

3. Aprendizaje significativo y motivador: El teatro como técnica permite contextualizar el
aprendizaje de la literatura y la lengua.

4. Atencién a la diversidad: Los diferentes elementos curriculares permiten trabajar
desde distintas inteligencias y métodos de aprendizaje, promoviendo la inclusiény el
crecimiento de las capacidades individuales de cada alumno, acorde con los principios
de equidad e inclusion educativa definidos en la LEA.

5. Preparacion para el futuro académico y laboral: Las competencias linglisticas, sociales
y creativas que se desarrollan a través de estos elementos del curriculo son esenciales
para el triunfo del alumnado en estudios posteriores y en su futura incorporacion al

mundo laboral.

El impacto del proyecto se traduce en la transformacién del papel del alumnado, que de ser
un mero receptor de una exposicion tedrica, se erige en un actor, del propio proceso de
aprendizaje, superando el papel pasivo de las metodologias tradicionales, basicamente
desconectadas del entorno, memoristicas. Al utilizar el teatro como herramienta, se elabora
un programa educativo que consigue despertar inquietudes, reflexionar, motivar, desarrollar
la personalidad del estudiante, colaborar, tomar decisiones, gestionar emociones, habilidades

todas ellas implicitas en la nueva forma de enseiiar.

Asimismo, los estudiantes conectan los textos cldsicos con sus vivencias personales, con

situaciones contempordneas, bien musicales, de redes sociales, de videojuegos, “Battle
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Royale de la oratoria” o podcasts literarios, lo que facilita la comprensidén de conceptos

literarios complejos y hace mas atractivo el ansia de aprender.

De otro lado, ademas de desarrollar estas habilidades en el alumnado, crea un clima en el aula
de grupo, de unién, de cooperacién y de respeto a la diversidad. Las actividades disefiadas en
el proyecto fomentan la empatia, la colaboracién y el compromiso, la solidaridad y una mayor
humanidad, habilidades fundamentales para la educacidn integral de los estudiantes. Asi
actividades como la "Antologia teatral actualizada" y el "Festival de artes escénicas literarias"

con las que concluye el proyecto, les permite exhibir las habilidades aprendidas.

Puede decirse que el proyecto se alinea de forma exitosa con los objetivos generales y
especificos, resultando ser una prueba fehaciente de que es posible innovar en la ensefianza
de la asignatura de Lengua y Literatura, desde una d&ptica inclusiva, revolucionaria,
transformadora que sugiere repensar el status quo en cuanto a metodologia se refiere. El
teatro se ha erigido en este proyecto en un vehiculo, en el motor de cambios emocionales,
sociales y pedagdgicos, que arrasa la tradicién para crear un entorno de construccién del

conocimiento, con un efecto dinamizador en el alumnado.

En cuanto a las restricciones o limitaciones del proyecto, se detecta la necesidad de una
infraestructura tecnoldgica y espacial que podria no estar accesible en todos los centros de
ensefianza, por ejemplo en los mas antiguos. Para superar esta restriccidn, se podrian crear
versiones simplificadas o mas sencillas con menos recursos tecnolégicos, o incluso acordar
con entidades culturales locales para compartir lugares y equipos, buscar fondos mediante
programas de educacién innovadores o buscar financiaciéon mediante iniciativas educativas

innovadoras.

Asimismo, otra limitacién podria ser la capacitacién del profesorado, pues tendria que tener
una adecuada formacién en nuevas tecnologias, quizas mas presente en las nuevas
generaciones, pero mas limitada en los docentes de mayor edad. Por ello, seria conveniente
elaborar un plan de capacitacién especifico para profesores que estén interesados en llevar a
cabo el proyecto, formar una comunidad de practica que facilite la ensefianza entre pares o
crear recursos pedagogicos que simplifiquen la implementacién incluso para profesores con

€scasa experiencia en estos campos.
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La exigencia de cumplir el curriculo oficial podria obstaculizar la ejecucién del proyecto. Por
ello, se propone incorporar de forma mas clara los contenidos del curriculo en cada etapa del
proyecto; crear instrumentos de evaluacién que demuestren de manera clara la consecucién
de los aprendizajes establecidos en el curriculo o la obtencidn de los conocimientos previstos
en el plan de estudios; crear versiones flexibles del proyecto que faciliten su ajuste a diversas
posibilidades de disponibilidad temporal y programar versiones modulares que posibiliten su

adaptacion a distintas posibilidades de tiempo.

De otro lado, es complicado evaluar con exactitud el verdadero impacto del proyecto en todas
sus dimensiones. Para ello, se podrian crear herramientas de evaluacion especificas que
fusionen indicadores tanto cuantitativos como cualitativos; monotorizar la evaluacién de los
impactos a medio y largo plazo e incluir el punto de vista de todos los actores y participantes

involucrados (estudiantes, familias, otros profesores).

En un entorno educativo que requiere cada vez mds innovacion, personalizacion e integracién
de habilidades, iniciativas como "Teatro en el aula: crear, conectar, emocionar y aprender"

pueden funcionar como referentes motivadores para otros profesores y otras materias.

Ademas, para mejorar la eficacia del proyecto se podria establecer encuentros entre
profesores para compartir metodologias; incluir opiniones de exalumnos como guias para
nuevas promociones; incluir la realidad aumentada para experiencias inmersivas que
potenciarian las puestas en escena; adaptar la metodologia para diversas areas curriculares y
modulos tematicos para diferentes contextos educativos; desarrollar un programa continuo
de investigacion-accidn que facilite la valoracidn sistematica de los resultados y la mejora de

la metodologia; finalmente, poner enfoque en los indicadores medibles de impacto educativo.

Personalmente, como apasionada de la ensefianza, mi deseo es que este proyecto ayude a
cambiar la visidon que tienen los estudiantes acerca de la literatura, de tratarla como un
contenido externo y lejano a vivirla como una experiencia personal de gran importancia. Por
ello, durante el periodo de practica he intentado que las habilidades comunicativas,
emocionales y creativas no se limiten Unicamente al campo académico, sino que ademas se

transformen en instrumentos utiles para la vida.

En conclusidn, se ha implementado un proceso basado en el andlisis sistematico de resultados,

la identificacién de fortalezas y la conveniencia de extension del proyecto a otras areas
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tematicas con propuestas concretas para optimizar actividades y materiales, y la difusién de
buenas practicas. Asimismo, se han identificado limitaciones respecto de las cuales se
proponen mejoras, como la insuficiencia tecnoldgica o la capacidad y habilidades del

profesorado para el manejo de las nuevas tecnologias.

En definitiva, el sistema evaluativo desarrollado se caracteriza por su naturaleza
multidimensional, considerando elementos académicos, artisticos y emocionales. Destaca su
enfoque participativo y directamente vinculado con los objetivos del proyecto, asegurando su
relevancia pedagdgica y adaptabilidad a la diversidad del aula. La evaluacién se integra como
componente esencial del proceso de aprendizaje, en consonancia con la concepcidn del teatro

como espacio de creacion, reflexidon y transformacion.
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Rubrica de expresion oral y comunicacion escénica

Criterio

Nivel 1
(Inicial)

Nivel 2
(En desarrollo)

Nivel 3
(Avanzado)

Nivel 4
(Excelente)

Diccién y
articulacién

Proyeccién vocal

Expresividad

Pronunciacion poco
clara que dificulta la
comprension

Volumen insuficiente
que no llega a todo el
espacio

Interpretacion plana,
sin matices
emocionales

Pronunciacion clara en
general, aunque con
errores puntuales

Volumen adecuado
pero irregular a lo largo
de la interpretacion

Cierta expresividad,
aunque limitada a
emociones bésicas

Pronunciacion clara y

articulacion correcta en

la mayoria del texto

Volumen constante y
adecuado al espacio
escénico

Expresividad adecuada
al texto, con variedad
de registros

Pronunciacién impecable y
articulacion precisa que
potencia el significado del
texto

Control consciente del
volumen como recurso
expresivo

Expresividad rica y
matizada que profundiza
en el subtexto de la obra

Rubrica de comprension e interpretacion literaria

Comprension del
texto original

Adaptacion
creativa

Nivel 1

(Inicial)

Comprension superficial
del argumento basico

Adaptacion literal con
minimas
transformaciones

Nivel 2
(En desarrollo)

Comprension adecuada

de latramay
personajes principales

Adaptacion con
algunos elementos
creativos propios

Nivel 3
(Avanzado)

Comprension profunda
incluyendo subtextos e
intenciones

Adaptacion equilibrada
entre fidelidad y
creatividad

Nivel 4
(Excelente)

Comprension completa que
relaciona la obra con su
contexto historico y cultural

Adaptacion que reinterpreta
la obra manteniendo su
esencia y aportando valor
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