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Resumen

En este Trabajo de Fin de Master se describe una propuesta de innovacién educativa para la
asignatura de Lengua Castellana y Literatura, dirigida a un grupo de alumnos de 32 de ESO de
un colegio concertado de A Corufia (Galicia). La intervencién didactica consiste en la
realizacion de un taller de escritura creativa de cuentos infantiles que incorpora el uso de la
inteligencia artificial generativa, a modo de herramienta de apoyo en las fases de ideacion,
redaccion y revision de los textos. Asimismo, incluye actividades como sesiones de
cuentacuentos que permiten trabajar aspectos de la expresidon oral como la entonacion, la
empatia y la conexién con el publico. El proyecto se enmarca en el curriculo oficial vigente,
considerando las caracteristicas del centro educativo y del alumnado, y hace uso de
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el aprendizaje
cooperativo. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes combina técnicas formativas y
sumativas, sirviéndose de rubricas que valoran la calidad de la escritura creativa y la expresion
oral, ademas del nivel de competencias digitales. Los resultados esperados apuntan a una
mejora de las habilidades de comunicacién del alumnado, asi como de su capacidad critica.
Por ultimo, el trabajo concluye que la integraciéon de la inteligencia artificial en el campo de la
educacién es una herramienta pedagdgica innovadora para afrontar los retos educativos
actuales y que contribuye al cumplimiento del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4, que vela

por una educacion inclusiva, equitativa y de calidad.

Palabras clave: expresion escrita; ChatGPT; literatura infantil; ODS; metodologias

innovadoras.
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Abstract

This master’s Thesis describes an educational innovation proposal for the subject of Spanish
Language and Literature aimed at a group of students in 32 de ESO at a publicly funded private
school in A Coruia (Galicia). The didactic intervention consists of a creative writing workshop
focused on children's stories that integrates the use of generative artificial intelligence, as a
support tool in the ideation, writing, and revision stages of the texts. It also includes activities
such as storytelling sessions that help develop aspects of oral expression such as intonation,
empathy, and connection with the audience. The project is framed within the current official
curriculum, considering the characteristics of the school and the students, and uses active
methodologies such as project-based learning (PBL) and cooperative learning. The evaluation
of student learning combines formative and summative techniques, using rubrics to assess the
quality of creative writing and oral expression, as well as the level of digital competence. The
expected results point to an improvement in students’ communication skills, as well as their
critical thinking. Finally, the project concludes that the integration of artificial intelligence in
the field of education represents an innovative pedagogical tool to address current
educational challenges and contributes to the achievement of Sustainable Development Goal

4, which promotes inclusive, equitable, and quality education.

Keywords: writing skills; ChatGPT; children's literature; SDG; innovative methodologies.
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1. Introduccion

El presente Trabajo de Fin de Master tiene como objetivo principal describir una
innovacion educativa en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura. En ella se incorpora
el uso de la inteligencia artificial (IA) como herramienta de apoyo a la escritura creativa,
integrando ademas los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) como eje tematico
transversal. La propuesta busca estimular la creatividad del alumnado, al tiempo que se
refuerzan las competencias en comunicacién lingliistica, especialmente en su expresion

escrita.

Para llevar la propuesta a la practica, se disefia un taller de escritura creativa de
cuentos infantiles que hard uso de metodologias activas, entre las que destacan el aprendizaje
cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el uso de las Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacién (TIC). La propuesta también incorpora actividades de
expresion oral mediante la organizacién de sesiones de cuentacuentos, lo que permite
trabajar habilidades como la entonacidn, la empatia y la conexién con el publico. Todo ello
adaptado al contexto de una clase de 32 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) en un

colegio concertado situado en la ciudad de A Coruna (Galicia).

La escritura creativa es una de las competencias que menos se desarrollan durante la
etapa de Educacién Secundaria. En la mayoria de los casos se trabaja Unicamente a través de
preguntas de redaccién en exdmenes o de actividades aisladas en los libros de texto. Como
consecuencia, gran parte del alumnado presenta dificultades a la hora de crear y estructurar
textos propios de forma critica y coherente. Esta situacidn repercute directamente en el
desarrollo de la competencia lingliistica, recogida en el Marco Europeo de Competencias Clave
para el Aprendizaje Permanente, y también en la legislaciéon educativa espafiola (LOMLOE,
2020). Ademas, el uso de las nuevas tecnologias en el aula juega un papel imprescindible en
el contexto educativo actual. Por ello, la integracion de la IA en el proceso de redaccién se

presenta como una estrategia pedagogica innovadora con un gran potencial por explorar.

De esta forma, el nucleo de este trabajo pretende mejorar las habilidades de redaccién
del alumnado de 32 de ESO utilizando la IA generativa durante el proceso de aprendizaje. La

unidad se enmarca en el curriculo de Lengua Castellana y Literatura, con el fin de enriquecer
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el proceso educativo a través del uso de metodologias innovadoras que estimulen la escritura

creativa, desarrollen la competencia digital y refuercen la creatividad.

Los avances tecnoldgicos mantienen al sector educativo sumido en un clima constante
de cambios que, a su vez, no dejan de transformar a la sociedad, cada vez mas interconectada.
Através de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) surgen nuevas formas
de ensefiar, aprender y de acceder a los conocimientos, que obligan al sistema educativo a
evolucionar constantemente, con el fin de dar respuesta a las demandas de las nuevas

generaciones.

La Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, recoge que tanto los docentes como el alumnado deben
hacer uso de la tecnologia como medio para desarrollar cualquier aprendizaje. Ademas, en
dicha ley se destaca la importancia de promover el uso de las TIC en el ambito educativo.
Asimismo, la ley hace referencia a que las Administraciones educativas y los equipos directivos
de los centros escolares deben fomentar su uso en el aula como medio didactico para llevar a
cabo tareas de ensefianza y aprendizaje (Ley Orgdnica 3/2020, articulo 19). En el Real Decreto
156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia, se sefiala que todas
las materias escolares deben trabajar en el desarrollo de la competencia digital. Ademas, el
decreto incluye las habilidades digitales que el alumnado de ESO debe alcanzar durante esta
etapa, las cuales tienen que permitirles interactuar con los entornos digitales de forma

responsable y efectiva.

Los avances en inteligencia artificial (IA) han abierto caminos en multitud de campos e
influyen significativamente en el ambito educativo. Especialmente, a través de modelos de IA
generativa como ChatGPT, dado que pueden realizar desde correcciones ortograficas,
asesoramientos gramaticales y estilisticos con valoraciones instantdneas, hasta la redaccion

autonoma de textos.

La IA tiene la capacidad de hacer frente a los principales desafios y transformar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Siguiendo esta linea y con el fin de lograr la Agenda
Educacion 2030, la UNESCO (2022) se comprometio a aprovechar el potencial de los sistemas

de IA, con el objetivo de acelerar el progreso para alcanzar el cuarto Objetivo de Desarrollo
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Sostenible (ODS) de “Educacidn de calidad” (que propone garantizar una educacién inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje para todo el mundo de por
vida). Sin embargo, su uso en el aula implica tanto oportunidades como riesgos y desafios para

la comunidad docente, que aun se encuentran en proceso de ser regulados.

El informe PISA (OCDE, 2022), midié el pensamiento creativo como una nueva
competencia evaluable dentro de su marco internacional. Lo define como la capacidad de
participar de forma productiva en la generacién, evaluacién y mejora de ideas, que puede dar
como resultado soluciones originales y efectivas, avances en el conocimiento y expresiones
impactantes de la imaginacion (OCDE, 2024). Este programa evalua el drea de la expresion
creativa, donde se encuentra el dominio de la expresidn escrita y visual, asi como el drea de

creacion de conocimiento y solucidn creativa de problemas.

Incorporar la IA en la ensefianza y aprendizaje de la escritura creativa en la Educacion
Secundaria supone una oportunidad innovadora tanto para el alumnado como para el
profesorado. Por un lado, su uso durante el proceso de creacidn literaria les puede aportar
ideas que alimenten su creatividad y comentarios instantdneos en torno a su estilo de
escritura, lo que les permite identificar y aplicar mejoras estilisticas y gramaticales. Por otro
lado, ayuda a mejorar la competencia digital, el pensamiento critico y la capacidad de
resolucién de problemas. Ademas, utilizar estas tecnologias en el aula puede ayudar a hacer

crecer el interés y la motivacién de los estudiantes por aprender a redactar.

Ademas, el alumnado espafiol presenta, por lo general, grandes carencias en la
competencia lectora. En el informe PISA 2022 se muestra una tendencia a la baja tanto en el
rendimiento medio en lectura en Espaina, como en el promedio de la OCDE y en el total de la
Unidon Europea desde el afio 2015. El estudio muestra cdmo, en comparaciéon con los
resultados obtenidos en el informe PISA 2018, el sistema educativo espafiol experimentd un

descenso de 14 puntos en lectura.

A ello se suma el informe publicado por la Real Academia Espafiola, titulado La
ensefianza de la lengua y la literatura en Espafia, con especial atencion al uso, el conocimiento
y el aprendizaje del espafiol, que observa cémo el alumnado presenta una serie de deficiencias
en lo que respecta a habilidades en competencia lectora. Entre ellas se encuentran

dificultades en la comprensidn de textos, problemas en la identificacidn de ideas principales y
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secundarias, asi como complicaciones en la interpretacién de textos literarios o ensayisticos y
la incapacidad para establecer relaciones entre las palabras y contenidos de un discurso.
Asimismo, en el estudio se destaca como hace 30 afios los problemas de comprension lectora
no eran tan evidentes en los jovenes, lo que indica que se ha producido un deterioro de esta

competencia con el paso del tiempo.

Estas carencias en competencia lectora suponen un desafio para toda la comunidad
educativa, que debe poner en marcha estrategias y metodologias efectivas que permitan
revertir la situacidn. Sin embargo, es importante destacar que este tipo de informes se centran
Unicamente en el nivel de comprension lectora de los estudiantes y no abordan el dominio de
la expresion escrita, que también ha experimentado un descenso apreciable en los resultados
de los examenes de desarrollo. De esta manera se abre la posibilidad de mejorar la
comprension lectora a través del desarrollo de la escritura promoviendo el sentido criticoy la

reflexion individual.

La escritura, pilar esencial de la comunicacién y del conocimiento a lo largo de la
historia, requiere hoy una atencidn renovada. En un contexto marcado por los avances
tecnolégicos y la transformacion del sistema educativo, la inteligencia artificial se perfila como
una herramienta con gran potencial para impulsar la mejora de esta competencia clave

(OpenAl, 2025a).

Diversos estudios recogen como emplear la IA puede ser Gtil a la hora de proporcionar
ejemplos de escritura (Barrot, 2023) y de potenciar la autoconfianza de los estudiantes. Su
uso, también, permite adaptarse al nivel de dificultad establecido por las competencias clave
que se deben adquirir al final de cada etapa educativa (Bonner et al., 2023). Ademas, ayuda a
ordenar la estructura de un texto, puede traducirlo a otros idiomas (Imran & Almusharraf,

2023) y ejercer como guia durante el proceso de escritura (Kohnke et al., 2023).

En conclusion, la apariciéon de nuevas herramientas de inteligencia artificial en los
ultimos afios hace especialmente relevante su estudio desde una perspectiva educativa, asi
como reflexionar sobre sus oportunidades y limitaciones didacticas en el area de Lengua
Castellana y Literatura. Por todo lo anterior, este trabajo se centrard en el disefio de un
proyecto de innovaciéon educativa para mejorar la escritura creativa de un grupo de

estudiantes de 32 de ESO integrando la inteligencia artificial en el proceso de aprendizaje. Con

10
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esta propuesta, se buscard mejorar tanto la competencia escrita como la digital del alumnado,

ademas de impulsar su creatividad y motivacion.

A lo largo de este trabajo se exponen los diversos apartados que sustentaran esta
propuesta de innovacion educativa. El primer bloque del documento realiza un resumen del
marco tedrico del proyecto. A continuacidn, se establecen los objetivos generales y especificos
que lo guian. Después, se contextualiza el entorno del centro educativo, que permite conocer
las caracteristicas del alumnado sobre el que se aplicard. Seguidamente, se incluye una
descripcidn curricular, estableciendo la conexidn entre la propuesta didactica y el curriculo

oficial vigente.

Mas adelante, se detalla el disefio del proyecto de innovacién contemplando tanto los
contenidos y actividades, como los recursos metodoldgicos y tecnolégicos que se utilizan.
Asimismo, se tiene en cuenta la atencién a la diversidad del alumnado y se incluye una
evaluacion del proyecto para valorar su efectividad. Por Ultimo, se especifica la contribucién
de la innovacién a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente al Objetivo 4
de “Educacién de Calidad”, y se finaliza con un apartado de conclusiones, que recoge una

valoracion personal del disefo desarrollado.

11
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2. Objetivos

La escritura creativa se enfrenta a nuevos retos y oportunidades con la llegada de la
inteligencia artificial. Por ello, este Trabajo de Fin de Master plantea una propuesta diddctica
que integra las capacidades de la IA generativa en la asignatura de Lengua Castellana y
Literatura, con el propdsito de enriquecer el aprendizaje y mejorar la calidad de la expresion

escrita del alumnado.

2.1. Objetivo General

El objetivo general de este trabajo es fortalecer la escritura creativa del alumnado de 32
de ESO mediante el uso de la inteligencia artificial como herramienta de apoyo, sin reemplazar

Su propio proceso creativo.

La IA generativa actuara como asistente en la produccién de ideas, en la estructuraciéon
de textos y en la mejora de la calidad de las piezas escritas. En definitiva, a través de ella se
busca desarrollar la creatividad, al mismo tiempo que se refuerzan la competencia lingistica
y la competencia digital. Ademas, se pretende que el alumnado desarrolle una actitud critica
frente a las posibilidades y limitaciones de la IA, comprendiendo su funcién como guia y no

como sustituto del proceso creativo.

2.2. Objetivos Especificos
A partir del Objetivo General, se establecen una serie de objetivos especificos que
permitiran desarrollar y concretar la propuesta didactica. Estos objetivos guiaran el disefio de

las actividades y la evaluacién de los resultados obtenidos por el alumnado.

- Fomentar la escritura creativa mediante el uso de la IA, experimentando con la
generaciéon de ideas, la continuacién de relatos y la reformulacion de textos,
combinando diferentes estilos narrativos.

- Mejorar la competencia linglistica en lengua castellana, favoreciendo la expresion
oral, la coherencia, la cohesién y la correccidon gramatical de los textos escritos.

- Desarrollar la competencia digital, promoviendo un uso responsable de la IA de
forma ética, critica y reflexiva, considerando la fiabilidad de los textos generados y

respetando su autoria.

12
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- Impulsar la motivacién y la participacién del alumnado mediante metodologias
innovadoras como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje-
servicio y el aprendizaje colaborativo, trabajando en equipo y compartiendo los
cuentos con el alumnado de Educacidn Infantil.

- Integrar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en la creaciéon literaria
infantil, promoviendo valores como la igualdad, la sostenibilidad o la paz a través

de cuentos destinados a ninos de Educacion Infantil.

En definitiva, los objetivos de este TFM pretenden disefiar una experiencia diddactica
que aproveche las posibilidades de la IA generativa, manteniendo al estudiante como
protagonista del proceso de creacidon. De esta manera, se busca enriquecer la produccién
escrita, desarrollar competencias clave y promover una mirada critica sobre el uso de

tecnologias emergentes dentro de la educacidn literaria.

13
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3. Contextualizacion

El centro educativo es un lugar importante en el desarrollo integral de los estudiantes,
ya que pasan en él cinco dias a la semana durante aproximadamente seis horas diarias. Por
este motivo, a la hora de diseiar un proyecto de innovacidn educativa, es importante tener
en cuenta las caracteristicas del entorno que rodea al centro, asi como las propias

particularidades de sus aulas y del alumnado.

3.1. Caracteristicas del entorno escolar

El colegio estd situado en A Corufia, ciudad ubicada en la Comunidad Autéonoma de
Galicia. Esta destaca por ser una zona urbana en la que predomina el sector servicios, tal y
como se recoge en el informe del Servicio Publico de Empleo Estatal (SEPE): “el 72,97 % de la
produccién de A Corufia se apoya en el sector servicios”. Es famosa por sus monumentos y
lugares histéricos, destacando el paseo maritimo mds largo de Europa, con 13 kildmetros:
coronado por la Torre de Hércules, el faro romano en funcionamiento mas antiguo del mundo.
Ademas, la urbe cuenta con una amplia oferta cultural de museos cientificos, teatros,
festivales musicales como el Mas que Jazz y el Morrifia Fest, y festividades locales como el San
Juan y las Fiestas de Maria Pita, que dinamizan la vida de los coruiieses a lo largo del afio.

El centro estad en funcionamiento desde el curso académico 1967/68, siendo testigo
directo de la evolucidn y crecimiento del barrio en el que se encuentra con el paso de los afos.
En la actualidad es una zona residencial y de negocios cercana al centro de la ciudad. Es un
area de referencia que cuenta con cadenas hoteleras, un centro de salud, varios restaurantes,
supermercados, un gimnasio y varios negocios locales.

El distrito de la ciudad en el que se encuentra el barrio tiene censados 54.375
habitantes, en su mayoria de clase media-alta. Su ubicaciéon estratégica lo conecta con barrios
cercanos, que albergan una poblacién diversa, desde clase obrera hasta media-alta. Asimismo,
limita con un barrio de nueva creacidon en pleno desarrollo que esta atrayendo a nuevas
familias gracias a sus proyectos residenciales y de servicios.

El barrio y sus alrededores destacan por su intensa actividad sociocultural, visible en el
desarrollo de su tejido asociativo. Asimismo, el propio centro contribuye “con su amplia
cantidad de actividades culturales y deportivas” a activar la sociedad de la zona. El distrito esta
bien comunicado con el resto de la ciudad mediante varias lineas de autobus urbano, como la

1A, la 4 y la de la Universidad de A Coruna (UDC).

14
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3.2. Centro

El centro educativo se trata de un colegio privado concertado, mixto y laico. En él se
imparten clases de todos los niveles educativos: Educacidn Infantil, Primaria, Secundaria y
Bachillerato. También ofertan ciclos de Formacion Profesional, tanto media como superior en

modalidad presencial y a distancia.

Por otro lado, la escuela cuenta con una gran cantidad de actividades extraescolares,
deportivas y culturales, incluso dispone de su propio Conservatorio y Escuela Profesional de
Musica, una Escuela de Danza y una Escuela de Idiomas. Asimismo, también brinda al
alumnado la oportunidad de matricularse en el Bachillerato Dual Americano y la opcién de

gue los estudiantes de Formacién Profesional puedan participar en el Programa Erasmus+.

El colegio dispone de un servicio de biblioteca, salas de juntas e instalaciones deportivas,
como una piscina, pistas de patinaje, hockey, baloncesto, balonmano y de futbol, multiples
gimnasios y un pabelldn cubierto, en el que se desarrollan las clases de educacion fisica, los
ciclos formativos deportivos y las actividades extraescolares. También cuenta con aulas para
la realizacion de talleres, laboratorios cientificos, aulas de informatica, tres salones de actos,
un comedor escolar, una cafeteria, un servicio de enfermeria, una libreria y los edificios
utilizados para impartir las clases de infantil, primaria, secundaria, bachillerato y Formacién

Profesional.

Igualmente, tiene un servicio de autobuses propio, con varias lineas que trasladan tanto
al alumnado de diferentes puntos de la ciudad como de los municipios cercanos al centro
educativo, adaptandose a los diferentes horarios de cada una de las etapas que se imparten.
Asimismo, ofrecen media pensidn, que incluye desayuno y comida; y una residencia privada

de estudiantes.

La institucidon cuenta con un plan de informacion escolar a través del cual los tutores son
los encargados de comunicar a las familias sobre la situacidon académica de sus hijos, mediante
un horario de entrevistas, que es facilitado al inicio del curso escolar. Ademas, las familias que
lo precisen podran solicitar informacion a la Jefatura de Estudios o a la Direccién Técnica

cuando lo necesiten.

El centro dispone de un servicio de comunicacion a través de la plataforma Addition App.

Esta aplicacidn sirve tanto para el alumnado como para los profesores. En ella se puede pasar

15
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lista por horas, poner faltas de asistencia, subir las notas de los trabajos y examenes, enviar
mensajes privados y a grupos, etc. También utilizan Moodle como aula virtual donde se suben

los temas y contenidos de las asignaturas, asi como las actividades complementarias.

Por otra parte, se ofrece un servicio de orientacién escolar. Este funciona con la finalidad
de guiar al alumnado en sus estudios y en el uso de técnicas y medios de aprendizaje
adecuados a sus posibilidades y aspiraciones. También tiene como objetivo facilitar la
orientacién vocacional del alumnado y funciona todos los dias lectivos. Asimismo, el centro
cuenta con zona de conserjeria y una oficina de administraciéon que se encargan de las labores

de gestion.

El colegio cuenta con varios planes y programas que influyen de forma directa e indirecta
en la actividad del Departamento de Lengua Castellana y Literatura, propiciando el desarrollo

integral del alumnado y mejorando la calidad de su educacion.

El Plan de Convivencia del centro tiene como objetivo principal conseguir que todo su
alumnado desarrolle capacidad critica que les permita tomar decisiones con autonomia y
relacionarse de forma correcta con los demas. Por ello, se busca que adquiera competencias
claves como la comunicacidn asertiva, el manejo de emociones, la empatia, el pensamiento
critico y la resolucién pacifica de conflictos. De esta manera, se promueve una educacién en
valores desde un enfoque transversal haciendo participe a toda la comunidad educativa
(alumnado, familias y profesorado). Dentro de este plan se recogen iniciativas escolares como
el Plan de Acogida, la celebracién del Dia de la Paz y la creacién de Aulas de Convivencia con

el fin de resolver enfrentamientos de forma individual.

El Plan de Accion Tutorial (PAT) se sustenta bajo el marco de que todos los alumnos tienen
derecho a recibir orientacion durante su recorrido educativo. Por ello, este derecho se
organiza en tres niveles: la Tutoria y el Departamento de Orientacién (D.O) como servicios
internos al centro, y el Equipo de Orientacion Especifico (EOE) provincial como servicio
externo. El primer nivel, la tutoria, es fundamental y son subsidiarios de él los otros dos
niveles. También se recoge que todos los profesores son tutores y que las lineas generales del

PAT se recogen en el Plan de Orientacion.

Asimismo, cuenta con un Proyecto Linglistico, regulado por el Decreto 79/2010, del 20 de

mayo, para el plurilingliismo en la ensefanza no universitaria de Galicia, que tiene como
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objetivo garantizar “al finalizar el periodo escolarizacion obligatoria” que el alumnado cuente
con una competencia plena y en igualdad de condiciones de las dos lenguas oficiales
(castellano y gallego) y la adquisiciéon de un conocimiento efectivo de una lengua extranjera
(inglés). lgualmente, desde el curso 2007-2008 el colegio cuenta con un Plan de Secciones
Bilinglies, a través del cual se imparte una parte de algunas asignaturas en inglés. En el caso
de Lengua Castellana y Literatura, la materia se cursa al completo en lengua castellana. El
centro contaba con un Plan Lector que fue eliminado debido a su poca efectividad entre el

alumnado.

En resumen, el colegio ofrece una formacién integral que abarca todas las etapas
educativas desde Educacidn Infantil hasta Formacidn Profesional, ofertando una amplia gama
de actividades deportivas, culturales y de orientacion individual que enriquecen el desarrollo
de sus estudiantes. Asimismo, dispone de unas instalaciones modernas y bien equipadas que
ayudan a crear un entorno educativo capaz de adaptarse a las necesidades de la comunidad

escolar.

3.3. Aula

Las aulas de Educacién Secundaria se situan en su totalidad en el edificio principal del
conjunto que conforma el complejo educativo. Dicho edificio cuenta con banos propios, un
aula para cada grupo de la etapa educativa, la sala de profesores, un aula de Punto Violeta y
los despachos del departamento de Orientacién, jefatura de estudios, direcciéon técnica,

Secretaria y Conserjeria.

El aula de 39C de Educacidn Secundaria en la que se desarrollard el proyecto dispone
de 28 mesas separadas unas de otras, ademas de la mesa del docente, un proyector con una
pizarra digital interactiva, una estanteria para organizar materiales y un encerado con

rotuladores y borrador.

Asimismo, tiene ventanas con cristales translicidos en su parte derecha, que dejan
pasar la luz y cuentan con cortinas para regular su entrada cuando sea necesario. Durante las
sesiones de Lengua Castellana y Literatura, se hace uso de los recursos disponibles, como el
encerado y la pantalla digital, para hacer mas interactivas y amenas las clases. Para la puesta

en practica de este proyecto educativo en algunas sesiones los alumnos deberdn traer sus

17



ue

Universidad
Europea CANARIAS

ordenadores portatiles. Quienes no dispongan de uno podran utilizar los ordenadores

disponibles en la sala de profesores, que se prestan al alumnado.

3.4. Alumnado

El centro se caracteriza por concentrar alumnado de diversas edades, ya que en él se
imparten clases a distintos niveles educativos, desde educacién infantil y primaria hasta
educacion secundaria obligatoria, Bachillerato y FP. Las edades de los estudiantes, excluyendo
los ciclos de Formacion Profesional, abarcan desde los 3 hasta los 18 afios. Sin embargo, al
incluir los ciclos formativos, este rango se amplia considerablemente, pudiendo ir desde los

16 hasta los 50 afios.

La mayoria de los alumnos proceden de entornos urbanos, con un alto porcentaje de
estudiantes que residen en la ciudad de A Corufia 0 en sus municipios cercanos como Arteixo,
Bergondo y Sada. Suelen pertenecer a familias con un nivel socioeconémico medio-alto y
estudios superiores, dedicados al ejercicio libre de profesion, funcionarios, empresarios y
empleados por cuenta ajena. También existe alumnado procedente de otros paises y culturas,
lo que facilita la diversificacion cultural del centro. Actualmente, el centro cuenta con mas de
2.500 estudiantes, lo que da lugar a una comunidad educativa que alcanza aproximadamente

las 8.000 personas.

La lengua predominante entre el alumnado y sus familias es el castellano. Por lo que el
contexto sociolingiiistico del estudiantado del centro refleja que el 50% utiliza el castellano
como lengua habitual y familiar. Ademas, un 20% emplea mayoritariamente el castellano, otro
20% utiliza ambas lenguas por igual, un 7% habla solo en gallego y un 3% usa mas el gallego

gue el castellano.

El grupo sobre el que se llevard a cabo la accion educativa serd la clase de 39C, el cual
estd compuesto por 14 chicas y 15 chicos. La mayoria utiliza el castellano como primera
lengua, aunque algunos tienen el gallego como lengua materna. Cabe destacar que en esta
clase hay dos alumnos repetidores que tienen un afio mas que sus compafieros y compafieras.
La dindmica dentro del aula es muy positiva, con un alto nivel de cooperacidn, respeto y

comunicacion entre los comparieros.

Dentro del grupo, existe una alumna con necesidades especificas de apoyo educativo.

En concreto, se trata de una alumna de 14 afios con una necesidad educativa especial asociada
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a un Sindrome de Asperger. Se prevé la realizacidon de las adaptaciones necesarias en la
metodologia, los instrumentos de evaluacidn, y los materiales y recursos utilizados, con el fin
de garantizar su insercidn en el grupo y que pueda alcanzar los resultados de aprendizaje con
total normalidad.

Ademas, el grupo cuenta con una alumna de intercambio procedente de Italia, que
posee un dominio medio de la lengua castellana. Para facilitar su integracién y garantizar su
participacién en el taller de escritura, se implementardn estrategias como el apoyo visual, |a
simplificacion linguistica en las instrucciones y el uso de herramientas digitales de traduccion
en el caso de que sean necesarias. Asimismo, se apostard por fomentar la colaboracién con
sus compariieros y companeras para reforzar suinmersién linglistica y social en el aula a través

de las actividades que conformaran el taller de escritura creativa.

19



ue

Universidad
Europea CANARIAS

4. Descripcion curricular

En el siguiente apartado se detalla y justifica el contexto curricular en el que se va a
desarrollar el proyecto de innovacidn docente y como se relaciona con los diferentes
elementos recogidos dentro del Real Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad

Autdnoma de Galicia.

4.1. Asignatura o ambito

El disefio de innovacién se enmarca en la materia de Lengua Castellana y Literatura, en el
curso de 32 de Educacidn Secundaria Obligatoria (ESO). La asignatura, tal y como se recoge en

el curriculo oficial de Galicia, pertenece al ambito lingiistico y literario.

La eleccién de implementar el proyecto en esta asignatura se debe a la oportunidad que
brindan sus competencias clave y saberes bdsicos para trabajar el pensamiento creativo, con
actividades que cultiven elementos artisticos como la escritura. En el informe PISA sobre
pensamiento creativo (OCDE, 2022) se midié la capacidad de los estudiantes de generar ideas
diversas y creativas, asi como para evaluarlas y mejorarlas. Este estudio situé al alumnado
espanol ligeramente por encima de la media de los paises de la OCDE (32,7 puntos) con 32,8
puntos, siendo Corea del Sur, el pais lider en pensamiento creativo, con un promedio de 38,1
puntos. Pese a que el resultado obtenido por Espafia en esta evaluacion fue positivo, existe
todavia un margen de mejora muy significativo. En este sentido, la ensenanza-aprendizaje de
Lengua Castellana y Literatura permite trabajar esta disciplina al incluir en sus contenidos

diferentes tipos de textos como los creativos.

Se ha seleccionado al alumnado de 32 de ESO porque, al situarse en el segundo ciclo de
la Educacion Secundaria, se encuentran en una etapa clave de su desarrollo fisico y emocional:
la adolescencia intermedia. A diferencia del alumnado de 12y 29, que transitan desde la nifiez
hacia la pubertad, y de los de 42 de ESO, que suelen estar centrados en la toma de decisiones
académicas y profesionales, 32 se presenta como un curso especialmente adecuado para

trabajar con actividades reflexivas y creativas.

Ademas, en este rango de edad (14-15 anos) es cada vez mas habitual que aparezcan
problemas de salud mental como ansiedad, depresion, bulimia y anorexia. En este contexto

se ha demostrado a través de estudios clinicos que trabajar el arte como terapia en las aulas
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es Util para tratar este tipo de problematicas en los jévenes (Newland & Bettencourt, 2020;

Zhang et al., 2024) al brindarles una via de canalizacion y de expresién de sus emociones.

En conclusiodn, la asignatura de Lengua Castellana y Literatura en 32 de ESO constituye
un marco idéneo para desarrollar este proyecto, trabajando la creatividad, la expresién

emocional y el pensamiento critico del alumnado a través de la escritura artistica.

4.2. Relacion con el curriculo oficial

Este proyecto de innovacién situado dentro de la materia de Lengua Castellana y
Literatura de 32 de ESO, se alinea con el curriculo oficial vigente en la Comunidad Auténoma
de Galicia para la Educacion Secundaria Obligatoria, establecido por el Decreto 156/2022, de

15 de septiembre.

En primer lugar, la propuesta didactica presenta relacién directa con los objetivos
generales de etapa recogidos en el articulo 7 del curriculo. Por un lado, contribuye a
desarrollar la ciudadania democratica, la cooperacién y el respeto a través de trabajar
temadticas relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en la escritura de los
cuentos. También permite consolidar habitos de trabajo individual y en equipo, esenciales en
las dos metodologias activas (ABP y Aprendizaje Cooperativo) utilizadas durante el proyecto.
A su vez, mediante el disefio de personajes y tramas que aborden valores humanos y sociales
de los ODS, se fortalecen las capacidades afectivas del alumnado y el rechazo hacia la
violencia. Ademas, el uso de la inteligencia artificial como herramienta en el proceso creativo

pretende desarrollar el pensamiento critico y la competencia digital.

Por otro lado, la escritura creativa de cuentos infantiles permite tanto mejorar Ila
comprension oral como la escrita del alumnado, al mismo tiempo que se estimulan sus
capacidades de iniciativa, de confianza y de responsabilidad que les permitirdn ejecutar con
éxito el proyecto narrativo. Asimismo, la intervencidon didactica tiene la capacidad de
conseguir que los estudiantes valoren aspectos del patrimonio cultural y linglistico de Galicia,

fomentando actitudes de respeto hacia la diversidad cultural y linglistica.

En segundo lugar, el proyecto de innovacién también contribuye al desarrollo de algunas

de las competencias clave recogidas en el articulo 8 del curriculo:

- La Competencia en comunicacion linglistica (CCL): como eje central del proyecto,

dado que uno de sus objetivos principales es la produccidon y comprension de
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textos narrativos, asi como trabajar la expresién oral durante las sesiones de
cuentacuentos.

- La Competencia digital (CD): mediante el uso de la inteligencia artificial de forma
guiada y reflexiva para apoyar la escritura y la creatividad del alumnado. Asi como
el uso de programas de edicion de texto y disefio editorial.

- La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): mediante la
autoevaluacion, la planificacién de las fases de escritura y el trabajo colaborativo
con los compafieros de equipo.

- La Competencia ciudadana (CC): trabajada mediante la inclusién de valores de los
ODS en los argumentos de los cuentos.

- La Competencia emprendedora (CE): que se desarrolla durante todo el proceso de
escritura mediante la toma de decisiones y el uso de la creatividad.

- La Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): dado que se utiliza la

literatura infantil como medio de expresion artistica del alumnado.

A través de este enfoque se pretende garantizar que sea una propuesta conectada con la
realidad de los estudiantes y orientada al desarrollo integral de sus capacidades, teniendo en

cuenta el perfil de salida que debe alcanzar al finalizar la etapa de Educacion Secundaria.

En cuanto a los criterios de evaluacidn que se utilizaran para valorar la propuesta
didactica, estos se encuentran recogidos dentro del curriculo en cinco bloques tematicos que
recopilan los saberes basicos que debe trabajar el alumnado dentro de la materia de Lengua
Castellana y Literatura. Que, a su vez, cada uno de estos criterios se asocia con un objetivo

especifico (competencias especificas).

En concreto, el proyecto se articula en base a los objetivos generales de la materia
numero dos y tres, que se refieren a la produccién, comprensién e interaccién oral y escritura
de forma grupal. También integra los objetivos cuarto y quinto, relacionados con la
comprensién lectora y la expresion escrita, y el sexto, que pone el foco en la alfabetizacién
mediatica e informacional; mientras que el séptimo y el octavo se reservan para la lectura
literaria, tanto auténoma como guiada, en el aula. Por ultimo, el objetivo décimo relativo a la

ética de la comunicacion es transversal a todos ellos.

En linea con lo anterior, este proyecto se vincula especialmente con los Bloques 2

(Comprension), 3 (Expresion) y 4 (Educacion literaria) del curriculo, al promover la
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competencia comunicativa desde la comprensién hasta la produccion de textos literarios. De
esta manera, se establece la relacién del proyecto con los criterios de evaluacion recogidos en

cada bloque.

En el Bloque 2, se trabajan competencias relacionadas con la comprension oral, escrita y
multimodal de textos de cierta complejidad de forma critica (CE2.3 y CE2.4). También los
alumnos aprenden a localizar, seleccionar y contrastar informacion relacionada con los ODS
para incluirla en sus creaciones literarias (CE2.5) vy, a utilizar recursos digitales de forma critica
y segura (CE2.6), especialmente la herramienta de ChatGPT, lo que les permite consultar,
contrastar y reinterpretar la informacion de manera responsable y ética. Al mismo tiempo, se
fomenta la reflexién metalingliistica para mejorar la comprensién (CE2.7 y CE2.8), detectando

posibles usos discriminatorios o manipuladores del lenguaje (CE2.9).

En el Bloque 3, se atienden competencias conectadas con el proceso de escritura, que
incluye la planificacién, redaccién de borradores y revisién colaborativa entre los equipos
(CE3.3). Se presta especial atencion al estilo y a la correccidon gramatical (CE3.4), asi como al
respeto de la propiedad intelectual en el uso de fuentes (CE3.5). Asimismo, se fomenta la
revision metalinglistica de los textos con el fin de proponer mejoras (CE3.7), y se promueve

un entorno de trabajo cooperativo basado en el didlogo y consenso (CE3.8).

Por ultimo, el Bloque 4 de Educacidn Literaria mantiene un papel fundamental durante el
desarrollo del proyecto. Por medio de la escritura de los cuentos, se trabaja la comprensién
lectora (CE4.2) y la valoracién critica de la calidad de su contenido (CE4.3). Ademas, se
fomenta la lectura autonoma y personal (CE4.4 y CE4.5), y se anima a establecer conexiones
entre los cuentos, sus valores y otras manifestaciones culturales y sociales, especialmente las
vinculadas con los ODS (CE4.6 y CE4.7). Finalmente, el proceso creativo de los cuentos se
corresponde con el criterio CE4.8, al tratar de crear textos personales o colectivos con

intencidn literaria y con sentido de estilo y creatividad.

En conclusidon, este proyecto se ajusta de forma coherente y transversal con el
curriculo oficial de la Comunidad Autéonoma, integrando los objetivos, competencias, criterios
y saberes basicos de la materia permitiendo desarrollar la competencia lingiistica junto a

otras capacidades clave para el desarrollo integral del alumnado.
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5. Diseno del proyecto de innovacion docente

En este apartado se desarrolla la propuesta del Proyecto de Innovacidon Docente: el diseiio
de un taller de escritura creativa basado en el uso de la inteligencia artificial, en concreto, de
la herramienta ChatGPT, durante el proceso de redaccion aplicado a una clase de 32 de ESO
de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura en Galicia. Con este fin, se abordara el
diseio de las actividades, los criterios organizativos y los materiales necesarios que justifican

la innovacién de la propuesta ideada.

5.1. Enfoque metodoldgico

La metodologia sobre la que se sustenta el presente proyecto de innovacién es el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). El alumnado de 32C de ESO deberd escribir seis
cuentos infantiles cuyas temadticas estén relacionadas con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), utilizando a ChatGPT como herramienta tecnoldgica de apoyo para la

creacién de historias inéditas y que sean una fuente transmisora de valores.

A su vez, este enfoque se combina con otras metodologias como el Aprendizaje
Colaborativo, ya que los alumnos trabajaran en pequefios grupos para disefiar, redactar e
ilustrar cada uno de los cuentos. Ademas, se utilizard el aprendizaje-servicio porque las
historias creadas seran representadas en sesiones de cuentacuentos, tanto al alumnado de 59

de Educacién Infantil del colegio como a nifios en una biblioteca municipal de la ciudad.

Durante el desarrollo del proyecto los alumnos haran uso de las nuevas tecnologias, no
solo como herramienta de apoyo en la redaccién, sino que también se utilizara en tareas de

diseio y edicidn de los cuentos a través de aplicaciones de edicidn en linea como Bookbildr.

El papel de ChatGPT en este proyecto se concibe como una herramienta de apoyo
pedagégico que no pretende en ningin momento reemplazar el proceso creativo del
alumnado, sino ayudar a ampliar su creatividad. Para ello el docente guiara y limitara su uso
en fases especificas del proceso de creacién de los cuentos: en la fase de ideacién, empleando
la IA para explorar ideas, recibir propuestas de personajes o escenarios y ayudar a superar
bloqueos creativos. En la fase de redaccién, actuando sobre los fragmentos elaborados por el
alumnado con el fin de mejorarlos. Y, por ultimo, en la fase de revision, en la que puede

proponerles mejoras estilisticas y correcciones gramaticales, que los alumnos deben valorar

24



ue

Universidad
Europea CANARIAS

de manera critica para decidir si quedarse con su versidn original o realizar correcciones

teniendo en cuenta la IA.

La combinacién de estas diferentes metodologias permite generar una experiencia de
aprendizaje significativa y conectada con el mundo real que motive a los estudiantes a
mantener un rol activo y comprometido con el proyecto. Al mismo tiempo que desarrollan las

bases para un uso critico y reflexivo de la IA mejorando sus competencias en expresion escrita.

5.2. Descripcion de las actividades

Las actividades se llevardn a cabo durante el final de la Primera Evaluacién, la Segunda
Evaluacién y parte de la Tercera Evaluacion del curso escolar 2025-2026, en un periodo de seis
meses. Las sesiones seran de 50 minutos y se realizaran semanalmente en la hora de los
viernes de Lengua Castellana y Literatura, desde el 14 de noviembre de 2025 hasta el 24 de
abril de 2026. En caso de surgir imprevistos, como examenes, excursiones u otras actividades
del centro, que dificulten cumplir los plazos marcados en el cronograma se haran los ajustes
necesarios. Dichos ajustes, con su correspondiente justificacidn, serdn registrados en los
seguimientos de la programacion. Las jornadas del tercer trimestre estaran enfocadas en
preparar y realizar los cuentacuentos infantiles. De manera que el proyecto se divide en las 4

actividades expuestas a continuacion:

e Actividad 1: “El arte de contar historias”

- Tarea del profesor (Tp) 1.1. La profesora presenta el proyecto al alumnado vy les
explica el cronograma de actividades.

- Tarea del alumno (Ta) 1.1. El alumnado toma notas y hace preguntas sobre el
proyecto que se va a desarrollar en los préximos meses.

- Tp 1.2. La profesora proyecta en clase el prélogo de la pelicula de La Bella y la Bestia
(1991) de Disney. El objetivo es que el alumnado identifique en parejas las partes
en las que clasicamente se divide una narracion (presentacion, nudo y desenlace).

- Ta 1.2. El alumnado visualiza el video y, por parejas, realiza un esquema
identificando los aspectos de la narracién que corresponden con presentacion,
nudo y desenlace.

- Tp1.3. Ladocente lleva a cabo una puesta en comun de cada una de las partes que

identificadas por el alumnado (evaluacion inicial).
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Ta 1.3. Los estudiantes participan en la puesta en comuUn de manera activa
compartiendo sus impresiones.

Tp 1.4. La profesora propone al alumnado que preparen una narracion oral
escogiendo una pelicula de Disney de su eleccién.

Ta 1.4. Los alumnos en parejas escogen una pelicula de Disney y condensan en un
tiempo de entre 5 y 10 minutos el argumento en base a la estructura cldsica
(presentacién, nudo y desenlace.

Tp 1.5. La profesora pide a cada pareja que comparta con el resto de la clase su
historia de manera oral a modo de cuentacuentos. Asimismo, se les dara
retroalimentacion de la presentacion.

Ta 1.5. Los alumnos por parejas cuentan sus cuentos a sus companeros y reciben
las valoraciones de la docente.

Duracion: 3 sesiones.

Resultados/productos: esquema del prélogo de La Bella y la Bestia y narracion oral
creada por el alumnado.

Evaluacién: rubrica para evaluar las narraciones orales de las peliculas de Disney
creadas por los estudiantes.

Recursos necesarios: aula convencional con proyector, ordenador y pantalla para
apoyar las explicaciones. También se utilizara papel y boligrafo para escribir y, en
caso de ser necesario, la pizarra blanca con rotuladores y borrador.

Objetivos que persigue: esta actividad estda relacionada con la competencia
linglistica del alumnado porque busca mejorar sus habilidades de expresién oral y

habilidades narrativas.

e Actividad 2: “La literatura infantil”

Descripcion detallada:

Tarea del profesor (Tp) 2.1. La profesora les explica que los cuentos que van a
escribir tendran que estar dirigidos a nifias y nifios de entre 4 y 6 aiios, rango de
edad que abarca al alumnado de 52 de Educacién Infantil (5-6 afios) y a los
asistentes a las actividades de cuentacuentos en una de las bibliotecas municipales
proxima al centro educativo. También les indica que los cuentos elaborados deben

incluir la posibilidad de crear materiales de atrezo y dramatizacién, como apoyo.
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Tarea del alumnado (Ta) 2.1. El alumnado toma notas y formula preguntas para
despejar dudas sobre esta fase del proyecto.

Tp 2.2. La profesora divide la clase en cuatro equipos de 6 personas y en uno de 5
para llevar a cabo las dindmicas. Les explica que cada grupo tendrd que escoger un
cuento infantil y pensar en su argumento, y en los valores que transmite,
vinculandolos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Tras un periodo de
reflexion de 15 minutos cada grupo tendra que exponer ante los demas su eleccién
mediante un portavoz.

Ta 2.2. Los alumnos se colocan en sus grupos, seleccionan un cuento infantil que
recuerdan de su infancia y debaten el argumento y valores que transmite
vinculandolos con los ODS. Recogen sus impresiones en una hoja. Asimismo,
seleccionan a uno o dos portavoces para que comparta durante 6 minutos sus
conclusiones frente a los demds grupos.

Tp 2.3. La docente inicia un debate con el alumnado sobre la importancia de la
literatura infantil.

Ta 2.3. El alumnado participa en el debate con la profesora y sus compaiieros de
manera reflexiva.

Tp 2.4. Una profesora del ciclo de Formacién Profesional de Servicios
Socioculturales y a la Comunidad del centro educativo, especializada en literatura
infantil, acude al aula para explicar al alumnado las pautas para redactar cuentos
infantiles. Ademas, realiza una actividad de redacciéon de un microrrelato (de 2 o0 3
parrafos) con ellos a partir de una frase inicial.

Ta 2.4. Los alumnos toman notas de la explicacién y redactan el microrrelato
haciendo uso de su imaginacion.

Tp 2.5. Las dos docentes revisan y corrigen los microrrelatos recogiendo datos

sobre el nivel general del alumnado en redaccién y creatividad.

Duracion: 3 sesiones.

Resultados/productos: microrrelato escrito por el alumnado que permite conocer el

nivel de escritura creativa de cada uno (evaluacion inicial).

Evaluacion: escala de valoracién para evaluar el nivel de los microrrelatos escritos por

los alumnos.
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Recursos necesarios: aula convencional con proyector, ordenador y pantalla para
apoyar las explicaciones. También se utilizard papel y boligrafo para escribir y, en caso
de ser necesario, el encerado con rotuladores y borrador. Lista de resultados que
valore de manera numérica el nivel inicial de cada alumno. Ademas, se contara con
una profesora del ciclo de FP de Educacidn Infantil del propio centro promoviendo una

colaboracién entre departamentos educativos.

Objetivos que persigue: esta actividad estd directamente relacionada con el objetivo
especifico de mejorar la competencia linglistica del alumnado favoreciendo la
coherencia, la cohesidon y la correccion gramatical de los textos escritos. Ademas de

integrar los ODS en el analisis de los valores de los cuentos infantiles.
e Actividad 3: “Jugando con la inteligencia artificial”
Descripcion detallada:

- Tp 3.1. La docente explica al grupo qué es la inteligencia artificial y como esta
tecnologia puede enriquecer y complementar sus habilidades literarias durante el
proceso de escritura creativa.

- Ta3.1. El alumnado toma notas y propone preguntas en torno a la |IA generativa.

- Tp3.2.Laprofesora explica qué es ChatGPT y cémo utilizarlo en el proceso creativo.
También proporciona a cada alumno una cuenta de acceso que les permita
explorar la herramienta y utilizarla durante el proyecto.

- Ta 3.3. Los alumnos exploran ChatGPT atendiendo a la explicacién de la profesora
sobre la herramienta.

- Tp 3.4. La profesora les entrega los microrrelatos corregidos de la Actividad 1 con
el fin de que exploren con ChatGPT posibles mejoras a realizar, correcciones e ideas
sobre como continuarlos.

- Ta3.4.Los estudiantes utilizan ChatGPT con el fin de comprender su potencial para
la escritura creativa valorando, reflexionando y decidiendo si aplicar sus
propuestas sobre sus textos.

- Tp 3.5. La docente abre un debate en el aula sobre el uso adecuado de la IA e invita
a los alumnos a reflexionar sobre su uso y limitaciones. En grupos de 5-6 personas
deben investigar en Internet pautas para utilizarla de manera correcta en la

escritura creativa.
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- Ta 3.5. Los alumnos en equipos investigan durante 30 minutos recomendaciones
de uso de la IA como apoyo para la escritura y redactan en un folio una guia de uso
con las mds importantes. Posteriormente, entregan sus trabajos a la docente.

- Tp 3.6. Tomando como base las guias redactadas por los alumnos, la profesora
establece unas pautas sobre el uso del ChatGPT durante el desarrollo de la
Actividad 3, limitando su uso al inicio de la fase de ideacidn, al final de la fase de
redaccidn y, por ultimo, en la fase de revisidn. Las instrucciones se facilitan de

manera escrita al alumnado.
Duracion: 2 sesiones.

Resultados/productos: microrrelatos mejorados con ChatGPT y guia de uso de la

inteligencia artificial generativa.

Evaluacién: rubricas para evaluar el uso de la IA sobre el microrrelato y en la

elaboracién de la guia de uso de la herramienta en la redaccidn.

Recursos necesarios: aula con proyector para utilizar una presentacion y ordenadores
con acceso a Internet y a ChatGPT. También folios, boligrafos para escribir las
recomendaciones de utilizacion de la IA generativa y fotocopias aportadas por la

docente.

Objetivos que persigue: el planteamiento de la actividad integra el objetivo especifico
de fomentar la escritura creativa mediante el uso de la IA, experimentando con la
generacién de ideas, la continuacién de relatos y la reformulaciéon de textos. Y el

objetivo de desarrollar la competencia digital y un uso reflexivo y ético de la IA.
o Actividad 4: “Creacién de los cuentos”
Descripcidn detallada:

- Tp 4.1. La profesora presenta a la clase la estructura del proyecto y organiza al
alumnado en seis grupos de 5-6 integrantes. Cada grupo redactard un cuento
infantil de unas 10-15 paginas inspirado en un bloque tematico de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) que se les asigna previamente. Se creardn en total seis
cuentos que formaran parte de una coleccion comun.

- Tp4.2. Explica que utilizaran un personaje principal comun (Luna) y que entre todos
deben describirla junto a los tres personajes restantes (una nifia, un nifio y un
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perro) respondiendo a un formulario de 15 preguntas sencillas sobre cada uno de
ellos. Se lleva a cabo una votacidn entre toda la clase para definir el disefio final de
los personajes con ideas de todos los equipos.

Ta 4.2. Cada grupo propone caracteristicas para los personajes en un documento
escrito comun. Eligen un portavoz que comparte en una puesta en comun los
nombres y descripciones escogidos para los personajes. Los alumnos participan en
la votacidn rapida que permite disefiar los personajes definitivos.

Tp 4.2. La profesora explica como crear una escaleta sencilla y como utilizar
ChatGPT para generar ideas.

Ta 4.2. Cada equipo hace una lluvia de ideas, utiliza ChatGPT una sola vez para
contrastar tramas posibles, y escoge una para desarrollar.

Tp 4.3. El trabajo de redaccidn se realiza de manera interdisciplinar con la profesora
de Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual para que disefien en sus clases la
maquetacién de los cuentos a través de la plataforma en linea Bookbildr y creen
los elementos de atrezo y la escenografia. De manera que la redaccién queda a
cargo del Departamento de Lengua.

Ta 4.3. Los alumnos trabajan en equipo en las clases de las dos asignaturas para
desarrollar sus cuentos. Durante el proceso de escritura podran hacer uso en
determinadas ocasiones de la IA con supervision de la docente y revisando la guia
de uso facilitada.

Tp 4.4. Una vez terminados los cuentos, la profesora organiza una revision cruzada
de los cuentos entre equipos. Cada grupo lee el cuento de otro equipo y completa
una ficha de observaciones y sugerencias de mejora. Posteriormente, se entregan
los cuentos a la profesora para su correccidn final.

Ta 4.4. Los alumnos leen los cuentos de sus compaiieros y les ofrecen valoraciones
recogidas en una ficha aportada por la docente. Después, tras la revisidén de la
docente cada equipo se relne, valora las opiniones y realizan las correcciones
pertinentes y pulen sus cuentos con la ayuda de ChatGPT. También deben valorar
en una ficha si llevar a cabo, o no, las modificaciones propuestas por la IA y
justificarlo de manera reflexiva.

Tp 4.5. La profesora realiza una correccién de los cuentos maquetados en su

version final en formato digital.
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- Ta 4.5. Los alumnos hacen las correcciones finales estimadas por la docente y

finalizan el proceso de edicién editorial.
Duracidn: 6 sesiones.
Resultados/productos: seis cuentos infantiles realizados por los alumnos.

Evaluacidn: ficha de observaciones y correcciones entre companeros (coevaluacion) y

rdbrica para evaluar los cuentos (heteroevaluacién) por parte de la docente.

Recursos necesarios: aula con ordenadores con acceso a Internet, a ChatGPT y a un
programa de edicién de texto como Word. También folios, boligrafos para tomar notas
y la guia sobre el uso de la IA generativa. También se utilizara la aplicaciéon de
maquetacién de cuentos digitales Bookbildr, en colaboracién con el departamento de

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Objetivos que persigue: esta actividad combina todos los objetivos planteados para el
proyecto de innovaciéon: fomentar la escritura creativa, ensefiar el uso adecuado de la
IA alos alumnos, mejorar la competencia lingliistica, desarrollar la competencia digital,
el uso de metodologias innovadoras como el aprendizaje basado en proyectos vy el

Aprendizaje Colaborativo y la integracidén de los ODS a través de valores.
e Actividad 5: “Cuentacuentos”

Descripcion detallada:

Tp 5.1. La profesora entrega a los alumnos los cuentos impresos y encuadernados.
Los equipos empiezan a preparar las sesiones de cuentacuentos y se marcan tres
fechas para su realizacion en los 6 grupos de 52 de Educacién Infantil, agrupando
en cada sesion a dos grupos de alumnos.

- Tab5.1. Los alumnos preparan las sesiones de cuentacuentos con disfraces y objetos
para hacer llegar a los nifios sus creaciones literarias.

- Tp 5.2. La profesora supervisa los ensayos y un ensayo final antes de las fechas de
presentacion y se reparten los equipos que expondrdan ante cada grupo de
alumnos.

- Ta5.2. Los alumnos representan el cuentacuentos ante los alumnos de Educacién

Infantil del centro e interactian con los ninos.
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- Tp5.3. La profesora llevara a cabo una valoracién de los proyectos de los alumnos
y una reflexion sobre las implicaciones resultantes de la colaboracién entre seres
humanos y la IA en el dmbito literario. Asimismo, se procedera a comunicar las
notas y a facilitar al alumnado un cuestionario que permita valorar el proyecto
desde su perspectiva y aportar sugerencias.

- Ta5.3. Los alumnos cubren las encuestas de valoracion del proyecto y aportan sus

impresiones.

Duracion: 3 sesiones de preparacion y las 2 sesiones en las que se van a llevar a cabo

las sesiones de cuentacuentos.
Resultados/productos: cuentacuentos a los nifios de Educacion Infantil.
Evaluaciodn: rubrica de presentacién oral de los cuentos.

Recursos necesarios: aula convencional o salén de actos para realizar las sesiones de

cuentacuentos y los cuentos impresos y encuadernados.

Objetivos que persigue: esta actividad se situa en el objetivo especifico de hacer uso
del aprendizaje colaborativo para organizar y preparar las sesiones de cuentacuentos
y de que los alumnos de 32 de ESO interactien con los alumnos de 52 de Educacion

Infantil transmitiéndoles conocimientos y valores.

5.3. Criterios organizativos: espacios, temporalizacion y otros elementos
necesarios

El proyecto se desarrollard entre dos espacios: el aula de uso habitual del grupo y el aula
de informatica numero 4, equipada con ordenadores para cada alumno. Para las actividades
en grupo sera necesario colocar las mesas de manera que todos los integrantes de los equipos
puedan mantener un contacto cercano y directo. Cuando se redacten los cuentos se hara en
el aula de uso habitual del alumnado, y utilizardan un ordenador portatil (disponibles en la sala
de profesores) por equipo para poder trabajar juntos de manera cémoda en el proceso de

escritura.

Ademas, se impartirdn tres sesiones de cuentacuentos a las seis clases de 52 de Educacion
infantil en el Salén de Actos del Centro. En cada una se juntaran dos clases de Infantil, que

escucharan los cuentos preparados por dos grupos del alumnado de 32 de ESO.
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Las actividades se llevaran a cabo a lo largo de 19 sesiones, de 50 minutos de duracion,
en una sesion por semana en la hora de clase de Lengua Castellana y Literatura, desde el dia

14 de noviembre de 2025 hasta el 24 de abril de 2026.

El proyecto de innovacion se desarrollara durante la Segunda Evaluacion y parte de la
Tercera Evaluacién con el objetivo de realizar las sesiones de los cuentacuentos durante la
semana de la celebracién del Dia del Libro 2026. De esta forma, la siguiente tabla muestra la
temporalizacion en el calendario escolar del taller de escritura creativa, teniendo en cuenta
las vacaciones de Carnavales y la Semana Santa (motivo por el que se perderia la sesion del

viernes 3 de abril):

ACTIVIDAD DURACION FECHAS

Actividad 1 3 sesiones 14 noviembre 2025 — 28 noviembre 2025
Actividad 2 3 sesiones 12 diciembre 2025 — 9 de enero 2026
Actividad 3 2 sesiones 16 de enero 2026 — 23 de enero 2026
Actividad 4 6 sesiones 30 de enero 2026 — 6 de marzo 2026
Actividad 5 5 sesiones 13 de marzo 2026 - 24 de abril 2026

Fuente: elaboracion propia

Tabla 1. Temporalizacién de las actividades en el calendario escolar

Cada una de las cuatro actividades se divide en diferentes tareas tanto por parte del
profesorado como del alumnado en las que elaborardn diferentes productos que permitiran
conseguir el resultado final: 6 cuentos infantiles. En cada una de las actividades se combinaran
actividades individuales y en equipos de 5-6 personas que pretenden hacer reflexionar al
alumnado sobre la escritura creativa, el uso de la inteligencia artificial y la literatura infantil,

despertando su interés por estas disciplinas.

Asimismo, se impulsara una colaboracién con el departamento de Educacidn Pl3stica,
Visual y Audiovisual, trabajando de forma interdisciplinar durante la Actividad 3 disefiando la
parte visual del proyecto con las ilustraciones y maquetacién de los cuentos. También
disefiaran el atrezo y la escenografia necesarios para aportar riqueza y valor a las
representaciones de los cuentos. De esta manera, los alumnos crearan la parte visual del

proyecto en varias sesiones de la asignatura de Plastica junto a su docente.
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SESIONES DEL TALLER DE ESCRITURA CREATIVA (Un viernes/semana)

ACTIVIDADES

nov

nov

nov

12-
dic

dic

ene

16-

ene

23-

ene

30-

ene

06-
feb

13-
feb

20-
feb

27-
feb

06-

mar

13-

mar

mar

03-

abr

abr

abr

abr

Actividad 1

Actividad 2

Actividad 3

Actividad 4

Actividad 5

Tabla 2. Cronograma de las actividades

Fuente: Elaboracion propia
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Adoptando esta organizacion se busca garantizar el avance correcto del trabajo del
alumnado, respetando los tiempos escolares y facilitando la integracion de competencias

clave mediante una metodologia activa, colaborativa e interdisciplinar.

5.4. Materiales y recursos necesarios

Las sesiones del proyecto se realizardn entre el aula de uso habitual del alumnado dotada
de recursos TIC, el aula 4 de informdtica y el salén de actos, asi cada alumno dispondra de un
ordenador portatil o de mesa con el software necesario para la ejecucién de las actividades

del proyecto tanto de forma individual como grupal.

Los recursos didacticos que se utilizaran durante el desarrollo de las sesiones buscan
maximizar la obtencidn con éxito del producto final: seis cuentos infantiles originales
ilustrados y maquetados. Estos recursos se clasifican en dos grandes categorias: tecnolégicos
y analdgicos, sin dejar de lado los recursos humanos y pedagdgicos necesarios para el proceso

de ejecucion.

® Recursos tecnoldgicos (incluye todos los materiales relacionados con las TIC,
esenciales para la innovacion planteada en el proyecto).

- Ordenadores portatiles o de mesa con conexidn a Internet.

- Software de procesamiento de texto como Google Docs o Word, para la redaccién
de los cuentos de forma colaborativa.

- Plataforma de IA generativa ChatGPT, que se utilizard en determinadas fases del
proyecto para buscar ideas y corregir errores gramaticales.

- Aplicacién en linea BookBildr, que permite disefar libros ilustrados de manera
visual e intuitiva, integrando texto e imagen para su posterior exportacion a
formatos digitales o impresién.

- Proyector del aula y pantalla digital, que permita acompanar las explicaciones con
presentaciones visuales a la clase.

- Presentaciones disefiadas con Canva o PowerPoint.

® Recursos analdégicos (acompainan al uso de los recursos digitales y ayudan a
potenciar la creatividad del alumnado):

- Folios en blanco para redactar los microrrelatos y tomar notas en las primeras fases

de las actividades del proyecto.
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- Fotocopias aportadas por la docente, con los cuestionarios, rubricas y guia de uso
de la IA elaborada por el alumnado.

- Libro de texto de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, para consultar
aspectos relacionados con los textos narrativos.

- Cuentos impresos y encuadernados una vez se han terminado.

e Recursos humanos y pedagogicos:

- Profesora de Lengua Castellana y Literatura, que guia y acompana al grupo durante
el proyecto.

- Profesora de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que colabora en el disefio
visual y fisico de los cuentos.

- Profesora del Ciclo de Formacién Profesional de Educacién Infantil especializada en
esta literatura y que les explica las bases para afrontar el proyecto.

- Alumnado del 32C de Educaciéon Secundaria, que participan en el proyecto.

- Alumnado de 52 de Educacidén Infantil, que actian como receptores del proyecto y

como publico del cuentacuentos.

A través del uso de estos materiales y recursos, se busca hacer que el proyecto de
innovacion resulte interesante y atractivo para los alumnos mediante su combinacién con
metodologias dinamicas como el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje

colaborativo, que consigan su involucracién activa y compromiso.

5.5. Justificacion de la innovacion.
Este proyecto, enfocado para la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, busca
introducir la inteligencia artificial generativa en las aulas de forma innovadora y divertida, a
través de la escritura de cuentos infantiles, con el objetivo de que el alumnado aprenda a

utilizarla como herramienta para el desarrollo de su creatividad.

Al mismo tiempo, se fomenta la mejora de la competencia lingliistica en la expresion
escrita, mediante metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje colaborativo. Su uso enriquece de forma integral la formacién de los estudiantes
y los prepara para ser individuos competentes en su futuro académico y laboral. Asimismo, el
proyecto busca transmitir al alumnado los valores promovidos por los Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) de una manera diferente, invitandoles a reflexionar sobre ellos a través de
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su integracién en las tramas de los cuentos, con el fin de comprender su relevancia en el

mundo actual.

Mediante la creacidn literaria, el estudiantado no solo pone en practica competencias
linglisticas y creativas, sino que también interioriza conceptos como la igualdad, la justicia
social, el cuidado del medioambiente o la cooperacidn. Al contextualizar estos principios
dentro de tramas narrativas desarrolladas por ellos mismos, se favorece una adopciéon mas
genuina de los ODS, promoviendo actitudes comprometidas y criticas frente a los desafios

contemporaneos (OpenAl, 2025b).

En definitiva, esta propuesta resulta innovadora en el contexto educativo actual ya que
combina el uso de la inteligencia artificial con la escritura creativa, afladiendo la importancia
de la educacién en valores. Con ella no se pretende Unicamente utilizar nuevas tecnologias
dentro del aula, sino hacerlo de forma creativa y significativa, permitiendo que los alumnos
desarrollen su imaginacion, capacidad de pensamiento critico y conciencia sobre los
problemas que afectan al mundo actual, como el cambio climatico y la pobreza. Ademas, al
crear cuentos de forma colaborativa en equipos, se fomenta la inclusion y se atiende a la
diversidad del aula, permitiendo que cada estudiante participe aportando sus intereses y
capacidades. Con todo se espera que esta experiencia aumente la motivacion de los
estudiantes, les ayude a mejorar la expresion escrita y los prepare para desarrollarse con

confianza en un entorno digital en constante cambio.
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6. Atencion a la diversidad

La diversidad del alumnado supone una realidad en todos los centros y niveles
educativos. En este contexto, el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) tiene como
finalidad lograr la inclusion efectiva de todo el alumnado, con independencia de su diversidad,
asegurando que el curriculo sea planificado y puesto en practica para que no suponga un
impedimento ni una barrera para las personas en el desarrollo de sus competencias. El
profesorado debe dar respuesta a esta situacidén con criterios de normalizacién, atencién
personalizada, inclusion e integracion, tal y como se recoge en el Decreto 229/2011, del 7 de
diciembre, por el que se regula la atencion a la diversidad del alumnado de los centros docentes
de la Comunidad Auténoma de Galicia y en su desarrollo a través de la Orden de 8 de

septiembre de 2021.

Tal y como recoge el Decreto 156/2022, el Plan General de Atencidn a la Diversidad del
centro es el documento que recoge las medidas organizativas ordinarias y extraordinarias
necesarias para dar respuesta a las necesidades educativas de todo el alumnado en la etapa

de educacién secundaria obligatoria.

Como parte de esta diversidad se encuentra el alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo (NEAE), que es definido en la Ley Orgdnica 2/2006 y en su posterior
modificacion en la Ley Orgdnica 3/2020 como aquel que requiere de una “atencién educativa
diferente a la ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso
madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje y de la comunicacidn, por trastornos
de la atencién o del aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por
encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades
intelectuales, por incorporarse de forma tardia al sistema educativo o por condiciones

personales o de historial escolar”.

A continuacidn, se determinara como tener en cuenta las diferencias individuales de los
estudiantes y se expondran las estrategias a implementar durante la realizacion del proyecto
para garantizar que todo el alumnado, independientemente de sus caracteristicas personales,

pueda beneficiarse de la innovacion.

La clase de 39C, para la que se disefia este proyecto, estda formada por un total de 29

estudiantes, entre los cuales se encuentra una alumna de 14 afos con una necesidad
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educativa especial asociada al Sindrome de Asperger, una estudiante italiana de intercambio
y dos alumnos repetidores. La alumna italiana tiene un alto dominio de la lengua espafiola, y
los estudiantes repetidores cuentan con un afio mas que sus compafieros. Para asegurar una
participaciéon equitativa de todo el alumnado en el proyecto, se aplicardn una serie de medidas

metodoldgicas, organizativas y evaluativas en atencién a cada una de sus particularidades.

En cuanto a la alumna diagnosticada con Sindrome de Asperger, se tendran en cuenta
sus necesidades especificas en base al Protocolo del Tratamiento Educativo del alumnado con
TEA establecido por la Xunta de Galicia y las orientaciones generales de la Asociacién Gallega
de Asperger. Por un lado, la docente le entregard un cronograma visual del proyecto que
incluya cada una de las fases y fechas clave. Se promovera en el aula un clima seguro y
respetuoso que favorezca su integracion y bienestar emocional. Asimismo, se seleccionara de
forma cuidadosa el grupo con el que trabajara, teniendo en cuenta que sean compaineros
empaticos y colaborativos, para que se sienta segura y cémoda durante las actividades.
Ademas, se equilibraran las tareas grupales con tiempos de trabajo individual, para evitar

sobrecargas y permitirle participar a su ritmo.

Por otro lado, la docente le proporcionard un ambiente estructurado que facilite su
comprensién: rutinas claras, instrucciones explicitas y sencillas, uso de plantillas y apoyos
visuales. Se establecera un protocolo de pausas breves en el caso de que la alumna las
necesite, especialmente en las actividades orales. Ademas de mantener un sistema de
comunicacion fluido tanto con el departamento de orientacién del centro como con su familia.
Este se llevard a cabo con el objetivo de realizar un seguimiento mas personalizado de su
evolucidn que garantice que se estan atendiendo de forma adecuada sus necesidades, asi

como realizar los ajustes metodoldgicos necesarios.

Con respecto a la alumna de intercambio procedente de Italia, su nivel del idioma no
supone un problema significativo para el aprendizaje ni tampoco para el seguimiento del
proyecto. Teniendo en cuenta que la mayoria de las actividades planteadas se realizardn en
equipos, se fomentard que la alumna cuente con el apoyo y guia de sus compafieros para la
comprension de aquellos términos y expresiones que le resulten desconocidos. También se
facilitaran instrucciones claras y sencillas, acompanadas de apoyos visuales que faciliten la

comprension de las instrucciones de las tareas a realizar. En el caso de que se den dificultades
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idiomaticas que limiten su participacion, se pondran en marcha las medidas de atencién a la

diversidad referentes al apoyo idiomatico para el alumnado no hispanohablante.

En lo referido a los dos alumnos repetidores, que manifiestan en el aula falta de
interés, desgana y poca implicacion en la creacién de los cuentos infantiles, se hara uso de
estrategias que fomenten su participacidén. La primera de ellas consistird en asociar a cada
miembro de los equipos un rol (coordinacion, supervision de disefio, responsable creativo,
agenda y editor) de manera que se consiga que cada uno asuma una responsabilidad dentro
del proyecto. La segunda estrategia consistira en poner el foco en sus intereses personales,
animdandolos a proponer ideas relacionadas con sus gustos y que las puedan integrar en los
cuentos o en la escenografia. Ademas, se hara un seguimiento riguroso de su evolucién y se
mantendrd una comunicacién fluida con sus familias, ya que el curso pasado mostraron un

nivel alto de absentismo en la escuela.

Con el objetivo de fomentar la participacion equitativa de todos los miembros de la
clase, independientemente de sus necesidades educativas especificas, se disefian actividades
que, dentro del proyecto de innovacidn, permiten atender a la diversidad en el aula de forma
inclusiva. Estas actividades se plantean como tareas, y no complementarias, dentro de las

fases del proyecto. A continuacién, se presenta un ejemplo de actividad:

e Actividad 4.1: “Creando el mundo de los cuentos”

- Tarea profesora (Tp) 4.1.1. La docente explica, ayuddndose de una presentacién
clara y visual en el proyector del aula, los diferentes escenarios narrativos que
puede haber en un cuento (reales y fantasticos). También adapta la explicacion oral
con frases sencillas y pausadas que ayuden a asimilar el mensaje.

- Tarea alumnado (Ta) 4.1.1. Los alumnos escuchan la explicacion de la profesora,
observan los ejemplos propuestos y extraen sus conclusiones.

- Tp 4.1.2. La docente entrega al alumnado una plantilla visual estructurada (que
incluird el nombre del espacio, descripcion fisica, personajes que viven en él, retos
o conflictos y su relacion con los ODS, entre otros elementos) para que disefien de
manera guiada el mundo del cuento. Ademas, distribuye roles dentro de los grupos
(coordinacién, supervision de disefio, responsable creativo, agenda y editor)
adaptados a las capacidades e intereses de los estudiantes, priorizando la

implicacion de los alumnos repetidores.

40



ue

Universidad
Europea CANARIAS

Ta 4.1.2. El alumnado trabaja en grupos para disefiar el mundo de su cuento
utilizando la plantilla aportada por la docente. Cada miembro del grupo se
responsabiliza de su rol asignado.

Tp 4.1.3. La docente se asegura de que los grupos estén formados de manera
equilibrada y que se de apoyo entre iguales, sobre todo para la alumna con
Asperger y la alumna italiana. Ademas, si la estudiante con Asperger lo necesita,
puede trabajar de manera individual y luego compartir con el resto su trabajo.

Ta 4.1.3. El alumnado completa la actividad trabajando en grupo y pregunta a la
docente o a sus compafieros si hay dudas de comprension o de expresion.

Tp 4.1.4. La profesora realiza un seguimiento personalizado de la actividad con
especial atenciéon al alumnado con necesidades especificas. Si la alumna con
Asperger lo necesita puede realizar pausas breves en un espacio tranquilo, con el

fin de facilitar su bienestar y concentracion.

El proceso de evaluacion se adaptara a las caracteristicas de cada alumno. En el caso

de la alumna con Asperger se llevard a cabo mediante rubricas adaptadas con un lenguaje

claroy que desglose cada fase del proyecto. No se valorara unicamente el producto final, sino

gue se atendera a su esfuerzo y evolucién.

La evaluacién de la alumna italiana, asi como la del alumnado repetidor, se hara de

manera similar a la del resto del grupo. Sin embargo, se prestara especial atencién a la

competencia linglistica de la estudiante de intercambio, teniendo en cuenta su nivel de

esfuerzo y de implicacién. En el caso del alumnado repetidor, se valorara también su nivel de

compromiso y participacidn en el proyecto.
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7. Evaluacion del proyecto de innovacion

La evaluacién de este proyecto de innovacion se llevard a cabo mediante tres vias
complementarias. En primer lugar, se evaluara el trabajo del alumnado de manera continuada
a lo largo de todo el proceso, mediante rubricas especificas y la observacién directa de la
docente. En segundo lugar, se utilizard un portafolio digital en formato blog. Cada grupo
dispondra de un usuario propio e ird registrando periddicamente su evolucién, incluyendo
reflexiones e imagenes sobre el estado del proyecto. El blog funcionard como un diario de
actividades que permitira evaluar cualitativamente el desarrollo del trabajo, el cumplimiento

de los plazos marcados y la consecucion de los objetivos marcados.

Finalmente, se realizard una encuesta dividida en cinco bloques (consultable en el
Anexo |), dirigida al alumnado participante. Esta herramienta permitird medir el impacto de la
propuesta y la efectividad del uso de la inteligencia artificial en el proceso de escritura
creativa. Los resultados obtenidos a través de estos tres procedimientos de evaluacion

servirdn para ajustar y mejorar las actividades en futuras implementaciones del proyecto.

Los cinco bloques de la encuesta se encuentran alineados con cada uno de los objetivos
especificos establecidos para la ejecucién del proyecto, lo que permitird evaluar los aspectos
clave de la propuesta. El sondeo no medird unicamente el nivel de satisfaccion de los
estudiantes, sino que también evaluara su comprensién del uso ético de la IA, el desarrollo de
su creatividad, de sus competencias lingliisticas (escrita y oral) y digitales. Ademas, valorari el
nivel de motivacién de los estudiantes mediante el uso de metodologias innovadoras como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje colaborativo en grupos y el

aprendizaje-servicio.

7.1. Estrategia de evaluacion
La estrategia que se seguira para la evaluacién del proyecto se plantea desde una
perspectiva formativa, continua y competencial, que permita valorar tanto los resultados
finales del alumnado como su grado de aprendizaje y experiencia personal a lo largo de su
desarrollo. También permitira realizar un analisis mas profundo que identifique fortalezas y

debilidades, con el objetivo de impulsar mejoras y ajustes para futuras aplicaciones.

Para valorar el impacto del proyecto, se utilizaran tres vias complementarias alineadas

con los objetivos generales y especificos planteados, asi como con las actividades disefiadas:
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7.2.

Evaluacién continuada mediante ruabricas especificas y observacidn directa; para
monitorizar el progreso individual y grupal.

Uso del portafolio digital en el blog, para llevar a cabo una evaluacién cualitativa y
reflexiva del trabajo.

Realizacidon de una encuesta global para medir el impacto y la percepcion del

alumnado sobre la realizacion del proyecto y el uso de la IA.

Tipos de evaluacidon

Durante la realizacion del proyecto se utilizardn distintos tipos de evaluacidn,

alineados con los objetivos, que, de manera complementaria, contribuiran a tener una visién

mas completa y enriquecedora del proceso y los resultados.

Evaluacion formativa: esta se llevard a cabo de manera continuada a lo largo de
todo el proyecto haciendo un seguimiento del aprendizaje del alumnado. Su uso
permitird identificar fortalezas y areas de mejora en tiempo real, lo que permitira
ir realizando los ajustes pedagdgicos necesarios para favorecer su progreso y
motivacion.

Evaluacién sumativa: se hara al final del proyecto para valorar de forma global los
resultados obtenidos, especialmente que se hayan cumplido los objetivos
generales y especificos, la calidad final de los textos producidos y el desarrollo de
competencias linglisticas, digitales y creativas.

Evaluacién participativa: se integrara a lo algo del proceso e incluira tanto la
autoevaluacién como la coevaluacién. Su objetivo es fomentar la reflexion critica

del alumnado sobre su propio trabajo y el de sus comparieros.

La aplicacién integrada de estos tres tipos de evaluacién, combinando momentos

puntuales con un seguimiento continuo, permitird tanto realizar un analisis exhaustivo del

desarrollo del proyecto de innovacidn, como aplicar mejoras pedagdgicas (OpenAl, 2025c).

7.3.

Instrumentos y herramientas de evaluacion

El proceso de evaluacién se llevard a cabo mediante el disefio de instrumentos y

herramientas que permitan recoger tanto informacién cualitativa como cuantitativa de la

experiencia en su conjunto y el resultado del proyecto. Los instrumentos consistirdn en:
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Encuesta final: dividida en cinco bloques alineados con los objetivos especificos y
gue combinard el método de Likert, que incluird tanto afirmaciones valoradas
mediante escala Likert como preguntas abiertas de respuesta libre.

Rubricas de evaluacion: se utilizardn durante los procesos de heteroevaluacion,
autoevaluacién y coevaluacion. En ellas se estableceran criterios claros y concretos
para valorar la calidad y la creatividad de los textos, el grado de participacién del
alumnado y el uso responsable de la IA en la generacién de ideas.

Observacién directa: realizada por la docente mientras se llevan a cabo las distintas
actividades del proyecto. Se tendrdn en cuenta aspectos como la implicacién del
alumnado en ellas, el trabajo colaborativo y la puesta en practica de los
conocimientos aprendidos.

Portafolio digital: cada grupo contara con un blog en el que ird registrando el

desarrollo del proyecto, incluyendo avances, dificultades, reflexiones e imagenes.
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8. Contribucion del proyecto a los ODS

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por la Agenda 2030 de Naciones
Unidas juegan un papel crucial a lo largo de todo este proyecto de innovacién docente, dado
que se vincula directamente con el ODS 4: “Educacién de calidad”. La propuesta aboga por
una educacion integral que trabaje tanto las competencias lingliisticas y digitales del
alumnado como la creatividad, el pensamiento critico y el sentido artistico. Todos ellos,
aspectos esenciales para una educacion completa dentro de una etapa tan decisiva en la

formacidn de los individuos como es la Educacidn Secundaria Obligatoria.

En un contexto educativo en el que cada vez se da mas importancia a lo técnico y
funcional, este proyecto de innovacion apuesta por recuperar y fortalecer el papel de las artes
y las humanidades como pilares fundamentales para una educacién de calidad. Para ello,
combina la practica de la escritura creativa y el uso de la inteligencia artificial como
herramienta de apoyo. Del mismo modo, sus actividades preparan al alumnado para hacer
frente a los nuevos retos tecnolégicos como los que plantea la inteligencia artificial,
abordando de forma transversal su uso ético, critico y responsable. De esta manera, se

fomenta una alfabetizacion digital responsable, en coherencia con los principios del ODS 4.

A su vez, la intervencién educativa también trabaja de manera indirecta el conjunto de
los 17 ODS, ya que los temas tratados en los cuentos infantiles escritos por los estudiantes
deben girar en torno a ellos. Con esta finalidad, los ODS han sido divididos en seis bloques, de
manera que cada grupo de estudiantes trabaja en base a uno de ellos, adaptando su historia

a los valores, metas y problematicas del mundo actual.

Los blogues de trabajo se han organizado del siguiente modo: Grupo 1 (Fin de la pobreza,
Ilgualdad de género y Reduccién de las desigualdades), Grupo 2 (Hambre cero, Salud y
bienestar, Agua limpia y saneamiento), Grupo 3 (Educaciéon de calidad, Ciudades y
comunidades sostenibles, Paz, justicia e instituciones sdlidas), Grupo 4 (Producciéon y consumo
responsable, Accidon por el climay Vida de ecosistemas terrestres), Grupo 5 (Energia asequible
y no contaminante, Industria, innovacién e infraestructuras y Vida submarina), Grupo 6
(Trabajo decente y crecimiento econdmico, Industria, innovacién e infraestructuras vy

Reduccién de desigualdad).
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9. Conclusiones

El proyecto de innovacion educativa que se ha disefiado a lo largo de este trabajo de
Fin de Master tiene como principal objetivo conseguir que, a través de su implementacién, el
alumnado de 32 de ESO mejore sus habilidades comunicativas, trabajando la escritura
creativa. Para ello, se utiliza la inteligencia artificial (IA) como herramienta pedagodgica. Esta
tecnologia se introduce en el aula desde un punto de vista critico y reflexivo, para que no sirva
Unicamente de recurso técnico, sino que funcione como instrumento necesario para
enriquecer el proceso de ideacion y planificacién de textos, sin dejar de lado la capacidad
creativa del alumnado.

De manera transversal a la expresién escrita, se trabaja con el alumnado la Agenda
2030, ya que las tematicas de cada uno de los cuentos infantiles que deben escribir los
alumnos giran en torno a algunos de sus objetivos, previamente seleccionados por la
profesora. La intervencién didactica también busca hacerles reflexionar sobre problematicas
gue afecten a la sociedad actual y que desarrollen una actitud critica y comprometida con la
accién global.

Ademas, este proyecto genera un cambio positivo en las dindmicas de ensefianza-
aprendizaje, dado que promueve el trabajo colaborativo de los estudiantes con el fin de lograr
una meta comun: la creacién de seis cuentos infantiles. Esto se consigue a través de
metodologias innovadoras como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el Aprendizaje
Colaborativo, complementadas con el uso de la tecnologia, que facilita la inclusiéon del
alumnado con necesidades educativas especiales.

En el contexto de la educacidn bilingle, la esencia del proyecto hace que pueda ser
ejecutado tanto en castellano como en gallego, permitiendo que las competencias linglisticas
sean trabajadas en ambos idiomas oficiales en la Comunidad Auténoma de Galicia. Incluso
podria extrapolarse al ambito de las lenguas extranjeras como el inglés, el francés, el aleman
y el italiano.

La principal leccidn que se extrae de su puesta en practica es la necesidad de equilibrar
la digitalizacion con el desarrollo emocional y social de los estudiantes. Por ello, no basta con
que trabajen con herramientas digitales como la IA, sino que deben ser capaces de hacerlo de

forma responsable y critica. Por lo tanto, es necesario apostar por este tipo de iniciativas
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educativas que desarrollen tanto las habilidades técnicas y lingliisticas como el trabajo en
equipo en el aula, dandole, a su vez, un aire fresco y de modernidad.

Sin embargo, la puesta en prdctica de un proyecto de este tipo, que se sirve de las
nuevas tecnologias e integra herramientas poco exploradas en el campo educativo, como la
IA, plantea ciertos desafios para la comunidad docente.

Por un lado, implica que el profesorado debe estar al dia y formado en herramientas
digitales, para poder sentirse cdmodo al transmitir sus conocimientos de manera claray critica
al alumnado. Ademas, son los responsables de concienciarles sobre el uso adecuado de la IA,
haciendo que comprendan que se trata de una herramienta de apoyo y no de un sustituto en
el proceso de redaccién.

Por otro lado, teniendo en cuenta que el proyecto durara varios meses del curso
escolar, es necesario realizar una planificacidon eficiente del tiempo, para equilibrar las
actividades del proyecto con el curriculo oficial, evitando una sobrecarga de trabajo tanto para
el alumnado como para el profesorado. También la presencia en el aula de estudiantes con
niveles y ritmos de aprendizaje variados conlleva que sea necesario adaptar las actividades
planteadas para atender a su diversidad, evitando que se sientan desmoralizados y que
puedan quedarse rezagados con respecto al resto del grupo.

Si el proyecto se llevase a cabo en un futuro, seria necesario reforzar la formacién del
profesorado en metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje-servicio, asi como en competencias digitales, con el fin de que su planteamiento
resulte atractivo al alumnado y consiga captar su interés y compromiso. Ademads, se podria
ampliar la experiencia a otras clases de 32 de ESO y de otros niveles educativos, adaptando las

actividades y los materiales a cada uno de ellos.

En conclusién, como futura profesional de la educacién bilinglie considero que este
proyecto de innovacién docente plantea una gran oportunidad para romper con las dindmicas
habituales en el aula, ya que motiva la accidn del alumnado a través de la ejecucién de
actividades con un propdsito comun. Este tipo de iniciativas educativas hace que los
estudiantes mejoren el uso del lenguaje, aprendan a trabajar en equipo, desarrollen un
pensamiento critico y sean conscientes de los problemas que afectan a la sociedad. Todo ello,
combinado con las nuevas tecnologias, abre el camino a nuevas lineas de trabajo educativo,

como este proyecto, que busca preservar la dimensidon humana de la enseianza.
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Anexos

ENCUESTA DE VALORACION DEL PROYECTO

Nombre y apellidos:

Grupo de trabajo:

En cada una de las siguientes afirmaciones, rodea con un circulo el nimero
que mejor se adecue a tu opinidn sobre ellas.
La escala que aparece encima de los nimeros refleja las diferentes impresiones.

Escala de importancia
Bloque I: Creatividad literaria En cierto

En absoluto = No mucho | Indiferente Mucho

modo

1. El proyecto me ha ayudado a desarrollar mi

creatividad. ! 2 3 4
2.  Me he sentido libre a la hora de imaginar y crear 1 ) 3 4
historias propias.
3. He aprendido nuevas formas de escribir. 1 2 3 4
4. He aprendido cémo se estructura un cuento. 1 2 3 4
5. Eluso de lainteligencia artificial (IA) ha potenciado 1 5 3 4

mi imaginacion en la escritura.

Pregunta abierta. ¢ Qué actividad del proyecto te ha ayudado mas para desarrollar tu creatividad? ¢ Por qué?

Escala de importancia
Bloque II: Uso reflexivo y ético de la inteligencia artificial A

En absoluto | No mucho | Indiferente Mucho

modo

6. Entiendo mejor qué es y como funciona la

. . . e . 1 2 3 4
inteligencia artificial.

7. Heaprendido a usar la IA como herramienta de 1 5 3 4
apoyo, no como sustituto de mi trabajo.

8. Durante el proyecto, reflexioné sobre los limites 1 ) 3 4

éticos del uso de la IA.

Pregunta abierta. ¢ Cual es tu opinién sobre el uso de la IA para crear historias? éLa consideras una ayuda o un riesgo?
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Escala de importancia
Bloque Ill: Mejora de la expresion oral y escrita

En absoluto | No mucho | Indiferente En cierto Mucho
modo
9. He mejorado miredaccién y ortografia gracias a 1 ) 3 4 5
este proyecto.
10. Me siento mas capaz de escribir textos narrativos 1 ) 3 4 5
completos.
11. La preparacién del cuentacuentos me ha ayudado a
preparaci uentacu v 1 2 3 4 5

expresarme mejor en publico.

Pregunta abierta. ¢En qué aspectos de la lengua (vocabulario, expresion, ortografia...) crees que mas has mejorado?

Escala de importancia

Bloque IV: Desarrollo de las competencias digitales En cierto

En absoluto | No mucho | Indiferente Mucho
modo
12. He aprendido a utilizar herramientas digitales
1 2 3 4 5
nuevas durante el proyecto.
13. Me he sentido comodo/a trabajando con la 1 5 3 4 5
inteligencia artificial.
14. Me veo capaz de usar herramientas digitales de 1 ) 3 4 5

forma autdonoma para escribir y presentar textos.

Pregunta abierta. ¢ Qué herramientas digitales has utilizado en este proyecto que no conocias?

Escala de importancia
Bloque V: Implicacion y motivacion durante el proyecto

En absoluto | No mucho | Indiferente L Mucho
modo

1. Me he sentido motivado/a en las distintas fases del 1 ) 3 4 5
proyecto.

2. Hetrabajado con constancia y me he implicado en 1 5 3 4 5
las fases del proyecto.

3.  Me he sentido parte de mi equipo y he colaborado 1 5 3 4 5
activamente.

4. He disfrutado y me he sentido cdmodo/a al 1 ) 3 4 5

preparar y representar el cuentacuentos.
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Pregunta abierta. ¢ Qué te ha motivado mas a lo largo del proyecto? ¢ Qué cambiarias para mejorar la experiencia?

Pregunta final. ¢ Te gustaria volver a participar en un proyecto similar en el futuro?

Oasi O No O Nolosé

Comentario final. ¢ Quieres hacer alglin sugerencia o reflexion sobre lo que has vivido durante el proyecto?
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