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RESUMEN

Cada 28 de octubre se celebra el dia Mundial de la Animacién en conmemoracién a la primera
proyeccién publica del teatro 6ptico. En 1982 Emile Reynaud, pionero de la animacion e inventor
del praxinoscopi expuso en el Mseo Grévin de ParRBantomimas Luminosasan programa
compuesto por las pelicul@auvre pierrot, Clown et ses chigrign bon bocKLlamas, 2022)A

lo largo de los afios, esta técnica se ha ido desarrollando, explorando y reinventando, pero su
esencia se sigue basando en la persistencia retiniana, una ilusion optica en la que el ojo retiene
una imagen estética durante un pequefio lapso de tiempoanimacion se define como la
sucesion de imagenes encadelaa que a una alta velocidad generan la impresion de
movimiento y continuidad(Animacion s.f.; Historia de la animacign2024 «Persistence of
vision», sf.)

Sin embargo,aanimacién no solo es solo una técnica, también es una herramienta educativa
que capta la atencionaldiversos publicos y facilita la comprension de conceptos complejos. El
objetivo principal de este trabajo de fin de grado consiste en la realizdeida preproduccion

de uncortometraje 2D didactico cuya finalidad es concienciar sobre el medio ambiente y el
peligro que suponen unas prioridades basadas Unicamente etregimiento econdémico
desatendiendo otros aspectos. A través de la narrativa, se pretende recalcar la importancia del
cuidado del entorno y cémo la humanidad tiene una tendencia a priotieseos individuales
ignorando problematicas globales.

Para la realizacion da preproduccion detortometraje se ha llevado a cabo una investigacion
previa sobre el uso de videos de animacion con finalidades didacticas o divulgativas y su impacto
en el cerebro humano, explorando cémo estos pueden influir en nuestros métodos de
aprendizaje. Ademase han analizaddas diferentes posibilidades de representacion que nos
ofrece el lenguaje audiovisual y como este puede fortalecer la recepcién y comprension de un
mensaje. También se maalizadoun estudio histdico de la animacion como material didactico
hasta el uso de este recurso en la educacion actual

Palabras clave:
Educacion, animacion, lenguaje audiovisual, impacto ambiental.

1 Juguete 6ptico compuesto por un tambor circular con dibujos que muestran distintas fases de un
movimiento. En el centro del tambor hay un prisma de doce caras con espejos que reflejan cada dibujo y
al girarlo muestran las imagenes sucesivas de forma cantioteando la ilusion de movimiento.
(«Praxinoscopio», $§.)
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ABSTRACT

Every October 28th, World Animation Day is celebrated in commemoration of the first public
screening of the optical theater. In 1982, Emile Reynaud, a pioneer of animation and inventor of
the praxinoscop& exhibited Luminous Pantomimes at the Grévin Museum in Paris, a program
consisting of the films Pauvre pierrot, Clown et ses chiand Un bon bock (Llamas, 2022). Over
the years, this technique has been developed, explored, and reinvented, but its essence
continues to be based on retinal persistence, an optical illusion in which the eye retains a static
image for a short period ofrhe. Animation is defined as a succession of linked images that, at
high speed, create the impression of movement and contin@pimacion, s. f.; Historia de la
animacion, 2024; «Persistence of vision», s. f.)

However, animation is not just a technique, it is also an educational tool that captures the
attention of diverse audiences and facilitates the understanding of complex concepts. The main
objective of this final degree project is to carry out theqpreduction of an educational 2D short

film whose purpose is to raise awareness about the environment and the danger posed by
priorities based solely on economic growth while neglecting other aspects. Through the
narrative, the importance of caring for the ensitment has been emphasized, as well as how
humanity has a tendency to prioritize individual desires while ignoring global issues.

In order to carry out the pr@roduction of the short film, preliminary research was conducted

on the use of animated videos for educational or informational purposes and their impact on
the human brain, exploring how they can influence our learning methdd addition, the
different possibilities of representation offered by audiovisual language were analyzed, as well
as how it can strengthen the reception and understanding of a message. A historical study of
animation as a teaching tool was also carreed, covering its use in education today.

Keywords
Education, animation, audiovisual language, environmental impact

2 An optical toy consisting of a circular drum with drawings showing different phases of a movement. In
the center of the drum is a twelveided prism with mirrors that reflect each drawing and, when rotated,
show the successive images continuously, cregtire illusion of movement«Praxinoscopio», §.
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Capitulo 1. INTRODUCCION

Este trabajo de fin de grado se enfoca en el desarrollo de un cortometraje 2D con fines
educativos y de concienciacion ambiental. Se expondran los multiples usos de la animacién en
ambitos técnicos, graficos, publicitarios, estéticos y educativos, destactambién sus
favorables resultados econémicos a lo largo déllisiosafios. Para contextualizar, se realizara

un estudio de la situacién actual del cambio climatico y su estrecha relaciéon con una sociedad
consumista y aceleradaParalelamente se exploara la historia de la animacién como
herramienta educativa, profundizando en su impacto cognitivo y la expresividad de su éenguaj
parafundamentar y aplicar estos elementos en el cortometraje.

1.1 Contexto y justificacion

La animaciores la sucesion rapida de imagenes estéticas que el ojo humano percibe como
movimientg, generalmente a una velocidad de entre 12 y 24 fotogramas por segiiieth@ sus
origenes en 1914 cofsertie el Dinosauriouna obra pionera creada por Winsor McCay
(Triguero, 2013)Antes dedigitalizar este proces@stas imagenes se solian pintar a mano o
dibujar en hojas de celuloidéAnimacion s.f.)

Figural. Gertie el Dinosaurif1914)

,
|

Con el paso del tiempta animaciérse ha convertido en urecurso mas accesible gracakas
nuevas tecnologias y escueldsstinadasa su ensefianzadunque sigue siendo un proceso
costoso y laborioso, estos avandean favorecido una mayor participacigoor parte de la
poblaciéon ampliandosus aplicaciones mas alla del entretenimiematualmente seitilizaen
una variedad de formatos y contextaon finalidades técnicas;omerciales, estéticas y
educativasentre otros.

En el ambito técnico, la animacion se utiliza como una herramienta profesional activa, disefiada
para visualizar y analizar procesos complejos en tiempo real. Para la gestion de recursos hidricos,
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herramientas como FLOOD Manager ofrecen animaciones interactivas de inundaciones sobre
mapasSIG, permitiendo pausar, examinar parametros y registrar resultados gaexgencias.

Algunos estudiosal desarrollar sus logotipos, comienzan incorporando anamacion que

capta la atencién y contribuyen a una mejor retencion del misgamgle haladoun paso mas

alla al desarrollar numerosas versiones animadas de su logotipo en fechas sefaladas, logrando
mantener el interés y la curiosidad del publico a lo largtog afios. En el sector de la publicidad,
refuerzan la comunicacion visual mediante videos explicativos 0 elementos graficos dinamicos
La franquicia de gaseoskanta publicité en 2022 su pitucto y una nuevdebida misteriosa
mediante unos sketches animados en 2D con la tematica de Halloween.

Figura2. Daodle de Gogle en laémporada decerezos en flof30 deabril, 2025)

(e T

Nota. Link al Meo:https://doodles.google/doodle/celebratirgherryblossomseason/

Figura3. Publicidad de Fanta para HalloweenZ2)

uc

3 Sistemade informacion geografica. Es una tecnologia que sirve para crear, gestionar, analizar y mapear
datos geograficog, Qué es GIS8.f)
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En el campo del disefio digital, la animacién estética mejora la experiencia de usuario (UX) en
plataformas digitales facilitando la navegacion, aportando claridad visual y mejorando la fluidez
de la interaccion. Algunos de los ejemplos mas comunes incham®tallas de carga animadas,
transiciones suaves entre secciones, indicadores visuales de progreso, o efectos visuales que
guian la atencion del usuario. Su aplicacion es especialmente relevante en disefio UI/UX,
desarrollo web, apps méviles, videojuegasmyornos digitales interactivos.

En el ambito educativo, herramientas corRbET Interactive Simulatiodssarrolladas por la
Universidad de Coloradgermiten representar visualmente fendbmenos fisicos, quimicos y
biolégicos complejodn medicina, ayuda a comprender procesos corporatessimulaciones
animadas para ensefar procedimientos sin poner en riesgaciénteo tratamientos tanto en
entornos de aprendizaje como en divulgacion para pacientes. Los museos también integran
animaciones en sus exposiciones para recrear escenas histéricas o artefactos, enriqueciendo la
experiencia del visitante

Figurad.{ A Ydzf  OA2y Sa RS S2SNDAOA2 RS ljdZNYAOL aC2NXYI & @&

pagina PhET Interactive Simulations.

"  Energy Symbols @
3 O Link Heaters &

Energy Forms and Changes

Nota. Link da pagina PhET Interactive Simulatioh&ps://phet.colorado.edu/en/simulations/energy
forms-and-changes
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La animacion ha desempefiado un papel fundamental a la hora de transmitir mensajes e influir
emocionalmente en el publico. La creciente relevancia de este recurso en contextos educativos
y de divulgacién sociaha generado el interés de explorar este medio como método de
concienciacion para este proyecto.

En este contexto, se proponetegrarun lenguaje visuajue aprovecte el potencial expresivo
de la animacionconsiguiendo establecema conexion significativeon el espectador.

Por otro lado, la animacién estd consolidando su presencia en el mercado gracias a sus
favorablesresultados econdmicogstono solo evidencia su eficacia y aceptacion por parte del
publico, sino que también ha incentivado a un nimero creciente de profesionales y entidades a
adoptarla como una estrategia comunicativearios analisis en el mercado global de la
animacion han reflejado un notorio crecimiento potenciado por la creciente demanda y los
avances tecnologicos. En 2Qdas6 de 250.000 millones déldres a 372.400 millones en 2021
(Chaves2024)Estudios mas recientes han demostrado que@e2 alcanz6 un valor de 394.600
millones de doélares. Se ha estimado que continuara creciendo pudiendo alcanzar los 528.800
millones en 2030, lo que equivaldria a un CAG®R 5 % duranteeste periodo. (Animation

Market Size To Hit USD 528.8 Bn By 22623)

Estos datofian alentado y fundamentado la decision de escoger la animacion como canal para
concienciar sobre el medio ambiente.

La creciente preocupacion por el cambio climatico impulsa la busqueda de un enfoque que
sensibilice a la poblacién sobre sus efectds nuevo informe advierte que, si contindan las

emisiones de dioxido de carbono al ritmo actual, en solo tres afios se agotara el presupuesto de
OFNb2y2 RAALRYAOES LINIF SGAGENI ljdzS St OlFfSyidlyY
respecto a los niles preindustriales. Esta conclusion proviene del tercer informe anual
Indicadores del Cambio Climatico Glolehboradopor mas de 60 cientificos de 17 paises y

publicado en la revistBarth System Science Dafariedlingstein eal., 2025)

La animacion ha desempefiado un papel fundamental a la hora de transmitir mensajes e influir
emocionalmente en el publico. La creciente relevancia de este recurso en contextos educativos
y de divulgacién sociablgenerado el interés de explorar este medio como via para inducir a la
reflexién sobre el medio ambiente dentro de este proyecto

Con el objetivo de contribuir a la concienciacion, se propone la realizacién de un cortometraje
de animacion2D, precedidode unainvestigacion sobre el cambio climatico, con el fin de
comprender su gravedad y fundamentar adecuadamente el proyecto. Paralelamente, se ha
analizado el impacto cognitivo de la animacion, su capacidad para comunicar visualmente, y su

4 &Compound Annual Growth Rate) La tasa de crecimiento anual compuesta muestra el incremento anual de una variable durante
un periodo de tiempo superior a un &iCalvante2024)
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potencial como herramienta educativa, tanto desde una perspectiva histoérica como en su
aplicacion actual.

1.2 Planteamiento del problema

La crisis ambiental es un problema que afecta a nivel global, sin emtargociedad se ha
acostumbrado a un ritmo acelerado y a uoenstante blsqueda de soluciones inmediatas.
(Figueras, 2016)

La velocidad se convierte en un objetivo prioritario, favoreciendo estilos de vida dinamicos y en
constante movimiento, como el profesional, el técnico o lo ex6iiohaaceleracion excluye y
desfavorecea aquello que tiene un ritmo més lento y minimiza la visién de conceptos a gran
escala como el cambio climati(®anchez Capdequi, 2012)

Estosupone una desconexionhace que cada veseamas dificil que las personas se tomen el
tiempo necesario para reflexionar sobre el impacto de sus accgigresocando que la
contaminacién parezca un concepto abstracto y lejano.

Uno de los principales desafios es evitar la fatiga informativa o el desinterés del publico pues,
aunque la informacion sobre el cambio climatico esté al alcance de todos, mensajes
excesivamente catastréficos puatieausar rechazo. La clave para lograrlo no esta solo en la
difusion de datos, sino en la capacidad de conectar con las emociones y fomentar una reflexion
mas profunda y personal.

Por otra parte concienciar a adultos sobre ciertos valores, habitos o cambios de
comportamientosueleser mas dificil porque ya tienen creencias, costumbrasagestructuras
mentales mas rigidadburante la infancia, el cerebro esta en plena plasticidad: los nifios
aprenden actitudes, valores y comportamientos con mayor facilidad y apertura. Inculcarles
desdeuna edad tempran@rincipios como el respeto, la conciencia ambiental o el pensamiento
critico permite formar adultos mas conscientes y receptivos.

Sepretendeabordar esbsproblemas planteando una premisa que puede aportar una reflexién

a la poblaciémmediante la creacién de un cortometraje de animaciéon Bnsmitiendo un
mensaje simbdlicque lleve a la concienciacion sobre el medion la finalidad de alcanzar esta
meta, se considera de qué formas puede abordap@ué elementos narrativos y visuales
pueden hacer que el mensaje sea mas memorable? ;Cémo lograr que el espestador
identifiqgue con la historig actle en consecuencigZZémo el lengpje audiovisual puede llegar

a influir en la percepcién del cambio climatico y la sostenibilidad y como se puede usar como
herramienta educativa para la concienciacion?
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1.3 Objetivos del proyecto

1.3.1 Objetivos generales

El objetivoprincipal es la realizacion dk preproducciorpara la posterior realizaciéde un
cortometraje 2D,cuyafinalidad es concienciar sobre el cambio climatico, el impacto del ser
humano en el medio ambiente y é&casamportancia que se le esta dando actualmente.

1.3.2 Objetivos especificos

Con el fin de alcanzar el objetivo general del proyecto, se han definido una serie de objetivos
especificos donde seealizard una investigacion sobre la animacién como medio educativo
desde un enfoque cientifico, observando el impacto en el cerebro desde un punto analitico y
planteando las diferentes aplicaciones del lenguaje visisimismo, se llevaran a cabo las
tareas propias de la fase de preproduccion, como el disefio de personajes, la elaboracién del
guion y el desarrollo visual general del proyecto

Para la realizacién de este cortometraje los objetivos especificos son:

a) Creacion de un guion que transmita la preocupacion por el medio ambiente y
recuerde el problema de la contaminacion.

b) Desarrollo de un storyboard como sintesis de la narrativa.
¢) Creacion de una animatica completa
d) Planificacién de uteaset

e) Desarrollo de personajes visualmente atractivos y acordes con su vision del
entorno y personalidad.

f) Realizacionle layoutsy unstill frame.

Para la realizacién de la investigacion, los objetivos especificos son:

a) Investigar sobre laeurocinematica y sueaccién cognitiva positiva ante la
animacion.

b) Resaltar las caracteristicas y posibilidades creativas de la aninyaeidtorar la
diversidad del lenguaje visual.

¢) Analizarel impacto del cambio climatico

d) Investigar a los pioneros de la animacion didactica.

e) Exponer piezas audiovisuales formatigeatualesen diferentes campas
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Capitulo 2. ANTECEDENTES

2.1 Contexto

Con la finalidad de interpretar la capacidad de la animacion para generar conciencia sobre el
medio, se han realizado investigaciones que aportan evidencias cientificas, histéricas y artisticas
que reflejan el potencial de un cortometraje como herramieadacativa y el compromiso que

debe asumir contra el cambio climatico.

Los efectos del calentamiento global se vuelven cada vez mas notorios, la Organizacion de
Naciones Unidas (ONU) y la Administracion Nacional de Aeronautica y el Espacio (NASA) han
divulgado un crecimiento exponencial del problema. Estos datos, junto cos estudios han

sido recogidos y analizados con el objetivo de testificar la gravedad de la cuestion e interiorizar
la importancia del cuidado del medio.

Méas alld del entretenimiento, la animacién ha demostrado tener un valor pedagoégico
significativo, siendo utilizada en areas como la educacion o la mediare llevado a cabo una
recopilacion sobre la evolucion de la animacion como herramienta educativa a lo largo del
tiempo, desde sus inicios hasta casotualesen museos y centrosscolares

Por otro lado, se ha estudiado el lenguaje visual propio de la animacién, la cual se apoya en el
uso expresivo de la forma, el color y libertad creativa, convirtiéndola en un medio efectivo para
conectar con el espectador. Estos recursos no solo favotaa@mprension, sino que generan

una respuesta emocional que refuerza el mensaje y facilita la retencién del contenido. En este
sentido, la animacién no solo transmite informacion, la transforma en experiencia.

Adicionalmente, a nivel neuroldgicesta técnica audiovisual ha demostrado tener un impacto
positivorespaldado por estudios cientificos. La animacion activa procesos cognitivos clave que
potencian la comprensién y la memoria mediante estimulos visuales y auditivos. Gracias a la
flexibilidad creativa que ofrece, permite representar ideas abstractasuacsines complejas

con claridad.

A continuacién, se expondra la investigacién realizada en cada uno de los ambitos descritos:
calentamiento global, la historia de la animacién como recurso educdégoyentajas del
lenguaje audiovisual en la animacién y su impacto neuroldgico.

2.1.1 Calentamiento global

El cambio climatico es un tema de actualidad cuya importancia se incrementa a lo largo de los
afios debido al deteriorgradualgue supone para el planetaa la escasa ayuda que se realiza
individualmente para frenarlo.
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Se han producido cambios rapidos y generalizados en la atmésfera, los océanos, la tjosfera
la biosfera. Desde de la década de 1950 el cambio climatico afecta a fenédmenos meteorolégicos
y climaticos extremos en todas las regiones del planeta, como el aumento de la frecuencia de
olas de calor y sequias simultaneas. (Calvin et al., 2023)

Como evidencia cientifica se han realizado abundantes estudios y graficas para demostrar el
impacto sobre nuestro planeta, generando una recopilacion de datos.

Lapoluciénes uno de los problemas ambientales mas evidentes y de mayor alcance, con efectos
gue se extienden a multiples ecosistemas del planeta. En el ambito atmosférico, los principales
emisores son los gases provenientes del transpofftgoyicasindustriales, particularmente de
grandes corporaciones. Este deterioro de la calidad del aire afecta directamente a todos los
seres vivos. Asimismo, los ecosistemas marinos también se ven comprometidos, ya que la
contaminacion incluye vertidos de residumglustriales nocivosque afectan gravemente la
biodiversidad.

Cada afio se emiten o vierten cientos de millones de toneladas de sustancias téxicas al aire, el
agua y el suelo. La produccién de sustancias quimicas se duplic6 entre 2000 y 2017, y se espera
que se duplique de nuevo para 2030 y se triplique para 205@upréndose la mayor parte del
crecimiento en los paises no miembros de la Organizacion de Cooperacion y Desarrollo
Econbmicos (OCDE). (La contaminacion mata nueve millones de personas al afio, el doble que el
COVIEL9 | Noticias ONU, s. f. p1)

Una de las consecuenciasas notoras que la sociedad ya esta sufriendo es el aumento de las
temperaturas.Cambios en el climse manifiesta de manera creciente, y cada verano el calor
se intensificavolviéndose mas extremo y persistenoniendoen riesgo la calidad de vida en
muchas regiones del mund&sta situacion también afecta a las areas glaciares, las cuales se
estan derritiendo a gran velocidad, aumentando el nivel delynyatenciando el ascenso de las
temperaturas globales, lo que intensifieh desequilibrio climéatico a través de un proceso
continuo de retroalimentacion.

El calentamiento actual se esta produciendo aproximadamente diez veces mas rapido que el
ritmo promedio de calentamiento después de una edad de hielo. El diéxido de carbono
procedente de las actividades humanas estd aumentando unas 250 veces mas rapitidejue

las fuentes naturales después de la ultima edad de hielo (Evide@G@acia de la NASA, 2022).

En febrero de 2025 aproximadamente el 3,3 % de la superficie terrestre registré temperaturas
récord: el Artico, superd la media en méas de 8 °C (1&PEplor récord también abarcé gran
parte de la mitad sur de Sudamérica, asi como la region de lakaslasanas d&stados Unidas
(Resumen del clima global para febrero de 2025 | NOAA Climate.gov, 2025)

5 Areas del planeta cuya temperatura se mantiene por debajo de los 0 grados Celsius y se encuentran
temporal o permanente congelada@Guerrero, 2020)
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Este grafico, basado en la comparacién de muestras atmosféricas contenidas en nucleos de hielo
y mediciones directas mas recientes, proporciona evidencia de que el CO2 atmosférico ha
aumentado desde la Revolucién Industrial.

Figurab. Nivel de diéxido de carbono a lo largo del tiempo

B Datos de nucleos de hielo
Datos instrumentales modernos

Durante milenios, el diéxido de carbono atmosférico
nunca habia estado por encima de esta linea

600,000 500, 0 400,000 300,000 200,000

Miles de anos antes de hoy

climate.nasa.gov

Nota. Luthi, D., et al. 2008; Etheridge, D.M., et al. 2010; Datos de nucleos de hielo Vostok/J.R. Petit et al.;
Registro de CO2 de la NOAA Mauna Loa.

El nivel medio global del mar aument6 0,20 [0,15 a 0,25] mm entre 1901 y 2018, aumentando a
3,7 [3,2 a 4,2] mm yi entre 2006 y 2018. (Calvin et al., 2023)

El Sexto Informe de Evaluacién del IPCC, publicado en 2021, concluyé que las emisiones
humanas de gases que atrapan el calor ya han calentado el clima en casi 2 grados Fahrenheit
(1,1 grados Celsius) desde 18HD0. Se prevé que la temperatura media gloalzance o

supere los 1,5 grados C (aproximadamente 3 grados F) en las préximas décadas. {Efectos
Ciencia de la NASA, 2022)

Estos datos no solo suponen una consumicion acelerada del planeta, también general efectos
nocivos inmediatos en la poblacion:

El calentamiento global ha disminuido la seguridad alimentaria e hidrica, obstaculizando los
esfuerzos para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible. El calentamiento y el aumento
de acidez en los océanos han afectado negativamente a la produeamgntos procedentes

de la pesca y la acuicultura de moluscos en algunas regiones oceanicas. (Calvin et al., 2023) 3600
millones de personas se encuentran en una situacion vulnerable por el cambio climatico,
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especialmente los paises de ingreso bajo y los pequefios Estados insulares en desarrollo (PEID)
sufren los efectos mas dafinos para la salud. (Cambio climatico, 2021)

Estudios que han analizado las causas de trastornos de estrés oxidativo e inflamacién han
encontrado que la materia particulada fina, originada por la polucién, incrementa el riesgo de
sintomas moderados a severos de ansiedad. (Power et al., 2015; AurR6t.a)

En 2015, la ONU elaboré una agenda con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) para
mejorar la calidad de vida, exponiendo necesidades sociales y sintetizandolas en 17 desafios
globales que la sociedad debe afrontar. Est®yectoasume el compromiso individual con dicho

plan, especialmente con el ODS 13, enfocado en la accién por elMitiante la narrativa del
cortometraje se pretende concienciar sobre la contaminacion y su relevancia en la actualidad,
fomentando la iniciativa de una retrospecai®obre las prioridades humanas y la accién
necesaria para prosperar en armonia con el medio ambiente.

En este apartado de la investigaciéon se demuestra la inminente necesidad de sensibilizar
globalmente sobre el cambio climatico y que se sigan llevando a cabo campafias de
concienciacion para frenar, o incluso revertir, el impacto que la humanidad ha generad

2.1.2 Historia de la animacién como herramienta educativa

Los inicios de la animacion como medio educativo se remontan a la década déds 20
cuando Max y David Fleischerdestacados pioneros de la animaci@stadounidense
colaboraron con el astrénomo Garrett Putham Serviss para crear una pelicula muda de 20
minutos basada en el libro de Serviss sobre la teoria de la relatividad. InspirAndose en una
pelicula alemangreviamente rechazada p@&cientific Americarlograron producir uno de los
primeros manuales cientificos cinematograficos. Este trabajo recibié elogios, incluso del propio
Einstein, por su capacidad para simplificar conceptos abstractos y capturar el interés del puablico
estadounidense. (Popova, 2018

Figura6. Max Fleischey DavidFleischer

5 Hermanos fundadores déeisher studios, reconocidos pBetty Boom Koko el payas(Esteban, 2019)
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Sin embargo, la mayoria de las animaciones eran de caracter comercial o de entretenimiento, el
concepto de animacién educativa gané traccion en los afios 40 y 50. EnDiSdéy hizain

cortometraje llamadoThe Story of Menstruatigna peticion de Cellgotton Company. Fue

ensefiado a 105 millones de estudiantes estadounidenses junto con un manual didaatico y
LINEANI YI RS SRdzOF OAsy YSyaidNdXzrt o aal NOs 1 LI c
YSyad Ntz f AyO2N1LIR2NINryYy I SyasS3iltyitrs St 02YSND
2020)

Figura?. La historia déa menstiuacion (946)

RECTUM UTERUS BLADDER

N !

Qe

Nota. Link alidea https://www.youtube.com/watch?v=vG909mOLsbl

En el siglo XXhultitud de medios audiovisuales de animaciiamen un componente didactico:
Pergpolis(2007) educa sobre la historia y la cultura irani a través de los ojos de une/#ifih;
E (2008); aborda el impacto del consumismo y la desconexion tecnoldgsde Out(2015)
ensefia cOmo aceptar y comprender las emociones para fomentar el crecimiento peEsioal.
son solo algunos ejemplos de largometrajes que incorporan un componente didactico.

Las series de television también cumplen un papel fundamental en la educacion .iSfaids
comoDora la Explorador§2000) fomenta habilidades lingtisticas e incentiva la resolucién de
problemas mediante la interaccionBluey(2018)que se enfoca en el desarrollo emocional y
social, explorando valores como la imaginacion y el trabajo en equipo a través de historias
familiares.

Para un puablico adulto, algunas peliculas actuales que abordan temas profundos y
trascendentales soriNayola(2022), que trata el impacto de la guerra civil en Angola y cémo las
generaciones enfrentan sus traumas; El Suefio de la Sultana (2023), una adaptaciéon animada
del cuento feminista de Rokeya Sakhawat Hossain que reflexiona sobre la igualdad de género; y
Mariposas Negra$2024), que explora la migracién climatica a través de las historias de tres
mujeres afectadas por desastres naturales, concienciaudre la crisis ambiental.
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Figura8. El Suefio de la Sultana (2023)

Un destacadampulsor del uso de la animacidn en contextos educativos se encuentra en los
museos. Con el tiempo, se rhado implementandovideos explicativos, visitas virtuales y
recursos interactivos. Un articulo de Yellowbfi¢k024), queexplorala versatilidad de los
trabajos vinculados a la animacion en el ambito museistico, sefiala que esta herramienta ha
transformado las exposiciones al crear experiencias inmersivas y atractivas para publicos de
todas las edades, favoreciendo una conexion pragunda corel contenido exhibido

El reconocido Museo de Historia en Londres alberga varias exposiciones apoyadas por videos
didacticosanimadosEntre elbs se encuentra un video de animacién 2D, creado por la empresa
Dragonfly, que introduce el mundo de la entomoldgian un enfoque simple y accesible para

los més jévenedCon laintencionde crear uncontenidoatractivo paraun publico infantil, el

museo tomé la decision de adaptarlo mediante este recurso, consiguiendo asi un material que
enfoca a los insectos desde un punto de vista interesante, en vez de intimidante.

” Empresa asociada a universidades que ofrece cursos online de la industria del cine, artes gscénicas
musica entre otros.
8 partede la zoologiague trata de losinsectos. (Real Academia Espariola, s.f., definibion
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Figura9 Imagen de un video de entomologia producido por Dragonfly para el Museo de Historia Natural

Nota. Link al video: https://www.dragonfly.co.uk/casestudies/naturathistory-museum/

Sin embargo, el publico objetivo no siempre es infantil, ya que la animacién también puede
utilizarse como recurso para abordar temas mas complejos y sensibles. Es el caso del Museo
Conmemorativo del Holocausem EEUldonde se presenta una coleccion de videos animados
Detras de cada nombrgue relatan testimonios de primera mano de victimas y sobrevivientes

del Holocausto. Estos emplean cartas, manchas de tinta como metafora visual, palabras clave
resaltadas graficamente y transiciones narrativas que favorecen la inmersién en la historia.
Aunque el enfoque se mantiene serio, como requiere la temética, la animacién permite una
forma de aprendizaje menos violenta y més envolvente.
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Figural0. Imagen de la coleccién de videos Detras de cada nombre, Tony: El viaje de un soldado.

¥

o g 2/ R ‘ y, -3 s "

Nota. Link al videohttps://www.youtube.com/watch?v=0ehFOOMC3NCc&t=3s

Por otro lado, piezas documentales dediaduracién también se retransmiten en espacios
museisticos como actividad principal. En planetarios como el de la Ciencia y el Cosmos en
Tenerife donde la mitad de sus proyecciones son piezas animadas de 30 minutos
aproximadamente adaptadas a difetes publicos.
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Figurall. Proyecciones vigentes en el planetario del Museo de la Ciencia y el Cosmos en Tenerife
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La animacion como herramienta educatiga centrostampocoha pasado inadvertaly ya se

ha comenzado a investigar e implementar en algunas escldflss educativa como Tecno

12-18 ofrecen material para la ensefianza de la tecnologia a escuelas, mediante un sistema
videos, imagenes y animaciones para la Educacion secundaria obligatoria (ESO).
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Figural2. Pagina web Tecno 118, fitulo de tema

Estos son los
puntos que
veremos en

esta miniunidad.

12-18

Intrucciones de compra

Durante la pandemia de COVID, la educacién experimenté un cambio radical, ya que muchas
instituciones no estaban preparadas para ofrecer clases de manera online. Este giro inesperado
provocé una rapida transformacion tecnolégica, impulsando la creadénenfoques
innovadores en la ensefianza, destacando la animacion entre los mas pequefios

Un proyecto fomentado por este acontecimiento en Hidalgo (México), consisti6 en una
aplicacién movil centrada en videocuentos animados, disefiada para apoyar el aprendizaje de la
lectura y la comprension lectora en niflos de educacién basica a través de actividades que
pueden realizar desde cashos resultados fueron positivos y se observé una autonomia por
parte de los nifios. Tras realizarse una encuesta, los padres confirmaron que la mayoria de los
nifos se mantenian concentrados y mostraban interés, apdyala continuidad de este
enfoque educativo (Mejia et al., 2023)

La animacion esta adquiriendo cada vez mayor presencia en contextos educativos gracias a su
capacidad para captar la atencion, facilitar la retencion del contenido y conectar con el publico.
Su presencia creciente en exposiciones, documentales, museolay s debe tanto a la
libertad creativacomo a los multiples beneficios que aporta esta técnica

2.1.3 Ventajas del lenguaje audiovisual en la animacion

En el ambito audiovisuade emplean diversos lenguajes y recursos técnicos que no solo
contribuyen con la continuidad y comprension de la obra, también refuerzan constantemente
el mensaje y la carga emocional del momento. En el caso de la animacion, estas herramientas
cuentan conuna mayor libertad, ya que no estan condicionadas por la realidad capturada
mediante una cdmara. Esto permite amplificar y explorar estos recursos de forma mas profunda,
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potenciando su impacto narrativo y expresivo, enriqueciendo la diversidad creativa y
aumentando las posibilidades de conexién con el espectador.

G9f O2f2NJ @& fF F2NX¥YI OdzYLX Sy f1 a8 R2a TFdzyOA2ySa
expresion y nos permiten obtener informacion mediante el reconocimiento de objetos y
I O2yGSOAYASY(Gi2adé oO0. SNNRPALAZI ad FI LIP HHOO

Por lo general, las formas simples son asociadas por las personas con objetos o elementos
naturales, lo que genera una conexién automatica y subconsciente con ciertos significados
emocionales o psicolégicos. Nuestra mente es muy rapida para reconocer patrones, y aunque
no siempre lo notemos, esas formas pueden hacernos sentir en equilibrio, tranquilos o, por el
contrario, generar algo de tension. Las formas pueden evocar sensadimag®sonia, equilibrio

0 incluso tensiéon, dependiendo de como se perciban, influyendo en nuestra respuesta
emocional inconscientemente. (Nasution & Rahmi, 2024)

Entre las formas mas comunes encontramos el circulo: bondad, suavidad, seguridad, plenitud,
débil, orgéanico; el cuadrado: estabilidad, fiabilidad, disciplataurrimiento, independiente y
robustez; y el triangulo: movimiento, agudeza, desviacidn, severo, inestable, peligroso,
amenazador e inteligente (Nasution & Rahmi, 2024; Naghdi, 2021

Estudios confirman que los humanos percibimos antes la forma que el color, qoe,lsi se
consigue captar la atencion desde un iniaidravés dela forma, el color lo complementa y
actuarad como fortalecimiento de la idea para conservar el interés. (Hernandez, s. f.) El color,
ademas, provoca tres efectos principales: atrae visualmente, captando y dirigiendo la mirada;
evoca emociones, aportando gfundidad y enriqueciendo el mensaje; y comunica
simbdlicamente, permitiendo transmitir ideas complejas mediante significados universales.
(Berrospi, s. f.)

Gracias a estos recursos, la animacion destaca sobre otros medios como método de ensefianza
pues demuestra una consolidacion del contenido y un impacto psicologico en el espectador.

2.1.4 Elimpacto neurolégico de la animacion

La animacion, como cualquier otro estimulo, tiene un impacto directo en nuestro cerebro.
Diversos estudiogomo elque se presentaa continuacion, haranalizadoe investigao la
relacién entre la visualizacién de animaciones y las reacciones que se producen en el encéfalo.

Este estudio evalué un grupo homogéneo de 30 adultos jévenes con habitos de estudio
regulares. Para la investigacion, se adapté material educativo sobre Cardiologia, mientras se les
realizaba una exploracion deagen por resonancia magnética funciofMRF). Se disefiaron

dos lecciones con una estructura similar, una adaptada a los formatos convencionales de libros

% Técnica utilizada para observar la actividad cerebral en tiempo real
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de texto y la otra a presentaciones audiovisuales en 3D. Aunque las puntuaciones de examen
fueron similares, la actividad cerebral fue mas intensa en las lecciones audiovisuales en 3D, lo
gue sugiere que la animacion, al ser multisensorial, facilita uoggamiento mas efectivo de la
informacién. (Pujol et al., 2019)

Figural3. Resultados de activacion grupal para las lecciones con libros de texto tradicionales como con
materiales audiovisuales en 3D

I Traditional Textbook |
I! Audiovisual 3D I

La animacién potencia nuestras capacidades cognitivas y fomenta una mayor autoconciencia. Al
aprovechar la neuroplasticidad del cerebro, actia como una herramienta eficaz para entrenar
tanto la mente como el cuerpo, integrando aspectos como la inteligesmiacional. (Carpe,

2015) Laboratorios como Lotto Lab en el Reino Unido, Animated Learning Lab en Dinamarcay el
National Film Board de Canada estan explorado nuevas formas de aprendizaje que combinan
ciencias y cine, creando métodos educativos innovadonesliante la neurocinematica.
(Hasson, 2008).

Las animaciones educativas o narrativas pueden estimular diferentes areas del cerebro
relacionadas con la percepcién, la memayida cognicion. Este estimulo constante puede
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fortalecer redes neuronales, ayudandonos a procesar de manera mas eficiente y prolongar la
capacidad de retencion.

2.2 Referentes

Para la realizacion del cortometraje 2D ha sido imprescindible la toma de referentes como medio
de aprendizaje y toma de decisiones artisticas y técnicas. Se han estructurado los parrafos segun
los diferentes aspectos que formaran parte del producto, aaalio cdmo otras obras han
abordado estos recursos y de qué manera pueden aplicarse o adaptarse en el desarrollo del
proyecto.

Se harestudiadocémo distintas producciones representan visualmente realidades enfrentadas,
utilizando el contraste estético y cromatico para reforzar la identilatbsentornos. También

se hanestablecidocomo referentesel uso de elementos visuales, especialmedéescolor y
trazo,que consiguemeflejar el estado emocional de los personajes, estableciendo una relacion
artisticaconel entorno y su mundo interioPor otro ladg se haanalizadcel formato narrativo

de cortometrajes brevesentrados end concienciaciénque combina una estructura sencilla
con un mensaje de alto impact@&stos ejemplos han orientado decisiones clave sobre la
estructura y enfoque narrativo del cortometraje.

2.2.1 Separacion de realidades

Como veremos posteriormente en @nexq en el apartado de guion la historia et
protagonizada por una nifiamante de la naturalezael dibujg acompafiada por spadre, un
arquitecto cuadriculado y perfeccionist8erecalca una clara division entre la hija y su padre
respecto a la vision que tienen del mundo, marcada no solo en la narrsitisdambién en sus
formas, estética y colores

Se han analizado diversos referentes audiovisuales que exploran contrastes visuales y
conceptuales entre mundos opuestos, como es el casia deriede Arcaney el largometraje
Wolfwalkers A través del uso intencionado del color, la linea y los estilos gréficos, estas obras
enriquecen la narrativa y profundizan en la construccion de personajes y entornos. Estos
recursos seran clave para el desarrollo estético y expresivo del cortometraje.

Arcane temporada 1(Fortiche, Riot Game2021) presenta dos ciudades geenvivenen una
misma areapero con recursos y mentalidades extremadamente dispares:

Piltover es una ciudad elitistde alta arquitectura, con un enfoque hacia la innovacion y el
progreso. Se representa con estructuras firmes y cuadradas, angulos rectos y cuidiacios,
detalle representado el perfeccionismo y un estteampunk Estas caracteristicas reflejan
fielmente la mentalidad sofisticada e intelectual y el fuerseuadrorde soldados que tienen a
su disposicidnLos colores son aquellos asociados con la puydaaaristocraciaen los que
prima el blanco, el azul ¢l dorado. Los uniformes, €leloy lasinfraestructurasse tintan de
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estos colores y se usan sobre otros elementos que se enamefilera de la ciudad para
representar e identificar a Piltover

En contrgosicidn, Zaums una ciudad subterraneapgligrosa caracterizada por la pobreza, la
contaminacién y la falta de recursos. Sus estructuras son desordenaddes aspecto
improvisado, prevalecen las formas curvas e irregulares y tiene un esiilerpunk Estas
caracteristicasepresentan con claridad la inseguridad de sus cadlegontra posiciérconlas

de Piltover Los colores que predominan en Zaun son el veréémgorado, asociados con la
toxicidad el misterio yla magia. Estan expuestos continuamente a aires nocivos y drogas
capaces dexaltar las capacidades humanambas representadas pdichoscolores

Estas diferencias visuales y estéticas permiten que el espeataclmmozcael contraste entre

las dos ciudades, ayudando a entender mejor sus realidades opuestas. Piltover y Zaun no solo
estan definidas por su arquitectura y colores, sino que también reflejan sus valores, luchas y
aspiraciones, lo que da profundidad afosdos ypersonajesnriqueciendcel argumento de la
historia

Figural4. Comparacion de Zauariba) y Piltoverdebajg

Nota. (izquierda)concept deMartin BaillyPro¢ supervisode entornos P enFortiche Proctiqn
(derecha corcept deFaustine Dumontieg Supervisora de arte enFortiche Production
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La historia daVolfwalkers(Cartoon saloon2020)se centra en la vida de dos nifias de lugares
confrontados. Robyn vive en un pueblo conservadoirldada(Kilkenny)Y Mebh en el bosque
préximo al pueblo. En esta pelicula ambmandos son representados por técnicasisticas
diferentes.Para los fondoslel pueblo sautilizé lalinografia las marcas de la talla y la textura
irregular transmiten crudeza y aspereza; ademas sus formas definidas y colores planos
representaese minimalismo, simpleza y antigiied2el poblado.AdemasJas formas tanto de

los escenarios como de los personajes destacan por su rectitud y un uso de falsas perspectivas
gue recuerdan aletabloprerrenacentistadKilkenny se presenta como una gran masa aplastada

y cuadrada, sin relieve, como un mapa medieydlolfwalkers- CRITICISMQ@021) Por otro

lado, los fondos del bosque han sido realizados a mano en acudesapinceladas, las
variaciones de color y la fluidez de los trazsnergenal espectador en mundo pspero de
naturaleza y libertad.

Figural5. Comparacion de Kilkenny (arriba) y bosque (debajo)

y S &

Nota. Irrégenesextral’dasde IapeliEuIaWoIfwaIkers(ZOZO)
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Otro aspecto importante destaca reside erel departamento deleanup donde se tomé una
decision de estilo de linea diferente para cada personaje, acorde con el mundo del que
provienen.Robyn pose lineas firmes y cerradas, mientras que las de Mebh parecen abocetadas
sin llegar acerrarse representado unanentalidad limitadeo flexible, respectivamente

La innovacion de los recursos artisticos y el usa@ldanuppara mostrar las diferencias ha
marcadoel estilo degran parte del cortometraje

2.2.2 Estilo visual

En este producto audiovisual se pretende explorar diferentes estilos artisticos para su
desarrollo Sehan analizado, visionado y estudiaslecuencias de varios episodiosAteaneen

el que cambiaren ciertos planos lacnicas de texturizado y animaciéasi como la pelicula
SpiderMan: Cruzando el Multivers@n que exploran multiples estilos visuales diferentes,
siendo uno de ellos una referencia de expresion del color.

EnArcane temporada 2(Fortiche, Riot Gamef024)se recurrecontinuamente a diferentes
estilos visuales como recurso narrativo

En el episodio 4, para explicar la creacién de un nuevo movimiento en la regién de Zaun, se toma
la decisién de hacer un collage en video, en el que imagenes de revistas, periddicos, carteles de
ose buscaay paredesse van marcando al son de la musica con tinta azul. Se crea la sensacion
del paso del tiempo y se entiende como el azul gana importgeeisonificandaa Jnx, urade

las protagonistaslos dibujos marcados en grafiti tachan a los soldados de Pilttover, tintan el
color del pelo de los seguides o delinean personajes importantes, todo unificado en un estilo

2D, de recorte y rotoscopia.

En el episodio 6, los recuerdos de uno de los personajes sobre las protagonistas se convierten
en acuarela. Rememora una vida pasada de alegria y juventud, reflejada por una animacion
erratica pero llena de vida. Estas vivencias se estan olvidando, por la thma de decisiones
artisticas para este fragmento se adapta a la situacion, pues los trazos se encuentran
emborronados, diluyéndose progresivamente.
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Figural6. Secuencia animada con estilo de acuarghasane temporada 2Epsiodio §2024)

Nota. Link al vide (minuto 19
https://www.youtube.com/watch?v=ZNd9AgYAxSA&list=RDZNd9AgYAxSA&start radio=1

La utilizacién de estos estilos visuales en Arcane demuestra como cada recurso se adapta a la
narrativa. En el cortometraje, se busca aplicar estos enfoques artisticos de manera coherente,
explorando cémo cada uno puede mejorar el desarrollo visual y pdifar en la historia, al

igual que en la serie.

EnSpiderMan: Cruzando el Multiverg@ony Pictures Animatio2023 cada universo paralelo,

tiene un estilo visual diferenterepresentando logliferentestipos de impresién y pintura a
papel Para el desarrollo de este productel andlisisse ha centrado principalmente en el
universode GwenStacy en el que predomina la acuaretan colores suaves y fluidogn este

caso, la relevancia de este referente reside en los cambios de color y trazos que sufren los
fondos los cuales dependettel estado emocional del personaje. Si Gwen se encuentra triste,
los colores se vuelven azules, tenuestéxguras y sombrasondifusas no se diferencian los
objetos que la rodean y la acuaradamienza acaer cémo lagrimas en un liendondese ha
utilizado exceso de pintura. En contraposicion, si la ebmggiindpal es la alegria, colores vivos

la envuelven, cambian continuamente y las texturabran formas y siluetas abstractas.
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Figural?. Transicion deolor en efondo

Nota. Extracto de la pelicul@piderMan: Across The Spideerse(2023)

2.2.3 Formato

Sehanvisualizao diversos cortometrajes sketcheslivulgativosque aborderia concienciacion
para generarideas, entender el formato con el que trabajan y los tiemgosantidad de
personajeskntre ellos destacaRlasticos en el mgihe Animation Workshopniversity, 2017);
Wade (Ghost animation, 2020)he Flat(Simpals Studio, 2020RagTan (Greenpeace2018)
siendo este Ultimo el qugenerdun mayor interés, por lo que sanalizd y usb como referencia
principal.

RagTan fue una campafaalizadaen el Reino Unido pargue la poblacién evitara el uso lde
aceite de palma emproductos Elspot estuvo realizado mediante animacion 2D y tuvo una
duracién de uimminuto ymedio. La histori@uenta cordos personajes, wnifiay un orangutan

y transcurre en dos escenarios muy diferentes: un dormitorio infantil y un bosque amenazado
por lossereshumanos. Se plantaana historia corta que llama la atenciénnvitaal espectador
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areplantearse sus valores y reflexiorsnbre la deforestacion. Este impacto se transnpite

varios motivosentre ellosse empatiza con la nifia dando prioridad al desastre y desorden que
esta generando el orangutan sobre los motivos y circunstancias que han llevado a dicho animal
a estar en esa situacioBs la nifia quien, en el Gltimo momento, se detiene a reflexionar y decide
preguntarle qué hace en su habitacion. Es entonces cuando se introduce un segundo recurso,
esta vez de caracter visygdara prdundizar en la gravedad del tema. El blanagegro toma
protagonismo y un estilo realista representa la realidad de los bosques que talan los humanos
invadiendosu hogar Para este cortometraje también se ha planteagducirlas localizaciones

a dos unicos escenarios y dos personajes que conviven en athdms con distintos estilos
visualessomo hemos visto en el apartado 2.2.1 Separacion de realidBdestro lado, también

se pretende dejar que el espectador reaccione pues en la narratiRepectivase danlas
herramientaspara hacereflexionaral espectadosobre los elementodafiinos para el medio
ambiente que se encuentran normalizados en la sociedad actual.

Figural8.imagende RagTan (Greenpeace 2018)
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Figural9.magen de Ragan (Greenpeace 2018)

Nota. Link al videohttps://www.youtube.com/watch?v=TQQXstNh45¢g

Este formato es adecuado para hacer llegar este tipo de mensajes ya que en la plataforma
Youtubetuvo un alcance de 41M de visualizaciones en Green Peace Espafiatiéndose en

uno de los videos con mayor interaccion y relevancia dentro égssategia de comunicacion.
Estos resultados no pasaron desapercibidos por la ONG pues en 2020 realizaron otro
cortometraje siguiendo el mismo formato de la mano @artoon Saloon llamadoHay un
monstruo en mi cocina: la historia detras de la deforestadiéto evidencia la capacidad de la
animacioén para conectar con la audiencia y generar impacto en temas medioambientales y el
motivo por el que se ha escogido esta refeliarara el desarrollo del cortometraje.

Estos ejemplos no solo han servido como referencia técnica, sino también como fuente de
inspiracion para explorar nuevas formas de expresion visuales. Su andlisis ha permitido
Identificar recursos expresivos comaaetingdel personaje, lopropsque revelan aspectos de

la personalidad, el uso simbdlico del color o las transiciones visualegugaen aplicarse al
cortometraje para reforzar tanto la narrativa como la carga emocional de las escenas.
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Capitulo 3. DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 Planificaciondel proyecto

La realizacién de un plan de desarrollo es un elemento imprescindildstetipo de proyecto
audiovisual, ya que permite una gestidn global de todas las tareas necesarias para céonpletar
Para ello, se desglosan las acciones por fases y se estima la duracién de cada una, ajustandose a
fechas concretas. Esto facilita mantener el enfoque, mejora la organizacién y permite un
desarrollo mas estructurado.

En este proyect®e han identificadpen primer lugaylas tareas esenciales que implica una
preproduccion, asi como las subtareas que forman parte de cada una de ellas. También se ha
incluido el apartado de la memoria, donde los objetivos se han definido en funcién de las
entregas preestablecidas del Trabd® Fin de Grado.

Figura20. Plan de desarrollo

Estado Prioridad Cronograma
4 Tareas _ _
> Storyboard Estado Prioridad Cronograma
> Animdtica Estado Prioridad Cronograma
» Memoria Estado Prioridad Cronograma
5 Tareas N N o2
> Referencias y definicion de estil Estado Prioridad Cronograma
> Disefo de personajes Estado Prioridad Cronograma
I N GG
> Disefio de fondos Estado Prioridad Cronograma
4 Tareas | 11 subslementos N may. 3 jul. 20
Estado Prioridad Cronograma
» Animacion teaser Estado Prioridad Cronograma
1Tarea / § subelementos NN jun.9 - ju 10
> Otros disefios Estado Prioridad Cronograma
I N @R

Nota. Version extendida en anexo

Estas fases se han organizado como una secuencia de tareas, pero también se han representado
mediante un diagrama de Gantt, una herramienta de gestion de proyectos que ofrece una vision
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global del proceso a lo largo del tiempo. En la FiGus® puede observar como las tareas estan
divididas por fases y conectadas entre si en funcion de su dependencia. Este diagrama ha sido
elaborado con la herramientdonday, una plataforma en la nube que permite la administracion

de proyectos y flujos de trabajo.

Figura2l. Diagrama de GanttPlan de desarrollo

@ Animacidnteaser @ Animitica @ Disefiode fondos @ Disefio de personajes Guion @ Memoria Otros disefios Preproduccién teaser @ Referencias y definicién... Storyboard

Nota. Version extendida en anexo

A continuacion, se describen brevemente las distintas fases y procesos que aparecen reflejados
en el diagrama:

La investigacion, la memoria escrita y la parte practica de preproduccién han estado en
constante interaccion a lo largo de todo el desarrollo del proyecto, nutriéndose mutuamente

En el apartado de guion, storyboard y animéatica, los procesos se han solapado a medida que
avanzabasu evolucién Ese es un comportamiento normal, ya que ciertos aspectos del guion
que funcionan sobre el papel no siempre se mantienen igual al trasladarlos a la animatica. El
ritmo narrativo puede cambiar, y eso exige hacer ajustes para lograr un resultado mas eficaz y
coherente con los objetivos.

En cuanto al campo del disefio visual, que abarca desawediboardinicial en busqueda del
estilo artistico, hasta el disefio de personajes, fondpops ha supuesto una parte central del
TFG. Al tratarse de un cortometraje en 2D, estos elementos constituyen la base visual del
proyecto. Por ello, se prioriz6 el tiempo dedicado al bocetado, con el fin de encontrar un estilo
sélido y un appeal visual congante para cada disefio.

Para la preproduccion détaser, fue necesario reestructurar algunas de las fases propias del
pipeline, generando un nuevo storyboard y una animética que se ajustaran al ritmo especifico
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de este formato. Una vez organizada su estructura, se elaboré una version rough para
comprobar el funcionamiento visual y narrativo en pantdiista segunda fase adquiere también

un gran valoparasu posterior papel en festales por lo que se decidio priorizar la realizaciéon

de un rough cuidado y con calidad, dedicAndtéampo y prestando especial atencion al
feedback recibido.

3.2 Descripcion de la solucion, etodologiasy herramientasempleadas

Tras la busqueda y andlisis de referentes se ha procedido a la realizad&prderoducciéon

del cortometraje de animaciofPerspectivasSe ha utilizado un flujo de trabajo propio de la
industria de animacid, cntemplando asi todo el proceso desde la idea y guion inicial hasta la
composicion y ediciorde un frame final. También se hablara en este apartado sobre la
metodologia empleada en cada unaslesfases, asi como las herramientas utilizadas.

La preproduccién seoncibecomo la primera fase del desarrollo de una pieza audiovisual que
establece las bases del proyecto y define la vision creativa y narréticantinuacion, se
profundiza en los diferentes departamentos que conforman la preproducaldarcando desde

el guion, disefio de personajeg fondos elaboracion del storyboardhasta la animatica,
asegurando asi una planificacién solakentando los pilares parsu posteriorproduccion y
postproduccion.

3.2.1 Desarrollo de la idea

Se han evaluado diversas alternativaesmo documental, introduccion para una serie de
animacion, cuento y cortometraje, optandose finalmente por el formato de cortometraje 2D.
Este formato permite desarrollar una narrativa mas exhaustiva que otros medios, ajustandose a
los plazos de producaiestablecidos por las bases del TFG.

3.2.2 Guion

En el cortometraje se pretende abordar dos tematicas principales: el cambio climético y la
contaminacién, asi como el estado de desconexion-ageptacion en el que muchas personas
viven respecto a la realidad medioambiental que les rotlre vez establecido el objetivo, se
propusieron diversas sinopsis utilizando técnicas de creatividad corhmiewriting'®y los

mapas mentale's. Entre las propuestas, sban identificado y seleccioado elementos
coherentes, descartandose aquellos que no se ajustaban a las limitaciones de escenario 0 a la
duracion del cortometraje. Sdecidio incluir un méximo de dos personajasna nifia que

10 Técnica creativa en la que, a partir de una premisa concreta, se escriben de forma individual todas las ideas que
surgen, sin censura ni evaluacién preigelasco, 2012)

11 Técnica de cardcter visual en la que a partir de un concepto clave, se suman ideas en forma de ramas de arbol o de
estructura radia(Borras, sf.)
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representase una vision pura de la realidad contraste con la vision de un adulto mucho mas
influenciada por sus vivenciaepresentandda normalizacion de la destruccién del planeta.
Finalmente se optd pda contaminacion como tema a abordar sobre el cambio climatico.

A partir de las ideagropuestas seelabor6 una sinopsis, para sgresentadaseguidamenteen

forma de escaleta, donde se describié de manera concisa la accion de cada personaje en orden
cronoldgico. Este método permitié obtener una vision esquematica de la historia y ajustar
rapidamente el orden y las acciones. Posteriormente, se realizé sum@n que ofrecié una
perspectiva literaria adicional y un mayor cierre para la creacion futura del guion. En este punto,
la narrativa ya conservaba la esencia que se mantendria en el guion literaglménte, se
transcribio el relato al formato de guion cinematografico, desarrolldndose un guion de 2 minutos
que explora dos visiones opuestas de la vida para reflexionar sobre la contaminaciéon y las
prioridades humanas.

Logline Inspirada por el trabajo de su padre arquitecto, una nifia pasa una tarde completando
una tarea escolar bajo su guia. Al terminar, aunque la tarea esta resuelta, el verdadero problema
sigue estando presente y la palabra perspectiva adquiere toda su dimensié

SinopsisAnna, una nifia sofladora, comparte su pasion por el dibujo con su padre, un arquitecto
meticuloso. Mientras ambos trabajan en sus creaciones, Ana dibuja una fabrica que no termina
de convencerla. Su padre corrige algunas lineas, pero Ana siente que alaigaltBecidida,

borra el humo negro de las chimeneas, logrando un dibujo que la llena de orgullo, aunque al
mirar por la ventana, la realidad le recuerda que el problema persiste.

Figura22. Guion de Persptvas

1. INT/DIL EABITACION NIER

PERSPECTIVAS

ALSA GRERIDG DIAZ

2. DIT/DIA SSTERI0 DE DIESTD DSL PADRE.

ean

3. DIT/DIA ERBITACION WISM/ SSTUDIO DE DIEDSD.

Nota. Ver en aexo
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3.2.3 Guion técnico

H guion técnico consiste en un documento, generalmente estructurado en forma de tabla, que
recoge los diferentes planos y acciones que se desarrollaran en una pieza audiovisual. Aunque
en este proyecto se ha puesto un mayor énfasis en la fase siguiente edeliorado esta tabla

como una base que permite plasmar por escrito las igeamtarasicon un punto de partida

claro para el desarrollo del storyboard.

Figura23. Extracto de gudn técnico

SECUENCIA  PLANO DESCRIPCION ANGULACK) ~ MOVIMIENTO DE PLANO  FINAL
NUMERO NDE CAMARA

CAMARA

1 1 Normal Paneo de e
reconocimiento hacla

2 izquierda

PG Cuarto uminoso y

colorido, lleno de dibujos

pegados en paredes y

armatios.

PP Del dibujodeunlega | Normal Travelling izquierda
sobre el armario.

1 3 Normal Travelling izquierda r
PP Del dibujo de un m i

paisaje de montaia

1 a PMLDibujos de payasos,  Normal Travelling izquierda 3"

colgando. queda
espacio para nuevos
dibujos

1 5 Normal Paneo hacia delante ES
PM A través de 13 ventana

$0 fitra un rayo de luz
hasta la mesa de ANA.

PG de ANA 2 1a que Ugeramente 3
vemos, de espaldas, picago

dibujando. Aparece

sobreimpreso el titulo del

corto

1 7 PP Manos de ANA- Cenital ¥
dibujando un cactus
bailarin

PE Vemos el perfil de la
figura de ANA dibujando.
Esta de rodillas sobre la
sila

PMC Observamos la cara O™ un
de ANA, mordiéndose la
lengua, ensh ada
dibujando de frente.

Nota. Vercompletoen anexo

3.2.4 Storyboard

En esta fase se han planificado las diversas tomas y planos del cortometraje. Se ha iniciado con
un plot fisico en el que las vifietas se plasmanpastit, permitiendo intercambiarlas en
cualquier momento y facilitando el flujo creativdna vez definido, este se transfiere a formato
digital, incorporando ciertas modificaciones y dibujando con méas detalle cada plano. Para la
realizacion demismose ha tenido en cuenta el encuadre, angulacién y composicién en funcion
de la narrativa y sensacién que se plantea transmitir.
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Figura24. Plot

Tras este primer storyboard, se realiza un estudio de los planos y es revisado por profesionales
de la industria: cambiando perspectivas, eliminando o reordenando planos y afiadiendo planos
de acting que mejoran la lectura narrativa del espectador. En este momento se traslada el
material al programa Storyboard Pro de Toon Boom y se le afiaden tiempos a cada plano. Se
reproduce una primera vision de unarsion previa a la animatigaara comprobar que los
nuevos cambios funcionan. Una vez aprobado, se redibin@mente el storyboard con
personajesa semejanza del disefio que se esta realizando en paralelo, y con un mismo estilo de
dibujo. Estestoryboardsirve de base para la siguiente fase de la preproductaéanimatica
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Figura25. Extracto destoryboard

Nota. Vercompletoen anexo

3.2.5 Animética

La animaticaconsiste en la realizacién de un video compuesto por una sucesion de imagenes
que ayudan a previsualizar los tiempos, la continuidad y el ritmo antes de comenzar la
animacién. Para ellopartiendo delstoryboard se dibuja posesextras necesars para la
comprension del movimiento del personaje objeto o camara de una misma,tooma la
finalidad demostrar alcreadorla narrativa sin dar lugar a confusién y midiendo los tiempos
necesarios para cada acci@®e ha continuado usando Storyboard Pro dernf®oom,con un
enfoqueen las poses clavegle faciliten el ritmo y claridad de la historia.

En esta etapa se ha comenzado a usar un estilo diferente para cada personaje, usando un pincel
suave Marker) para lanifia y su habitaciéan contraposicion a un pinceéuro (Solidbrush para
el padre y el estudio

Figura26. Pincelesisadosdurante el storyboard\arker y Solid brugh

Tras su exportacion se ha usado Adobe Premier para editar movimientos de cadmara, zooms y
afiadir sonido de referencia.

La animatica ha sido presentada a un grupo heterogéneo de personas, con y sin conocimiento
previo de la historia, como método para comprobar que la narrativa se comprende, que los
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ritmos y los planos funcionan adecuadamente y como via para reéeggiacky aplicar los
ultimos retoques.

Durante estas fases se bansultadocon docentes expertos en el campo para enfocar de una
forma adecuada la narrativa y la continuidad.

3.2.6 Referencias

Paralelamente al storyboardaja animatica, se han elaboradnoodboardgor secciones para
definir el estilo y la personalidad artistica del cortometr&jstas secciones correspondefoa
personajes, el entornoy el estilo de animacion. Estas referencias tienen una utilidad
integramente visuaEnesta fase se estudiaron tanto los referentes anteriormente mencionados
en el apartado 2.2 Referentesomo otres masespecificopara cada uno de los aspectos de la
estética del proyecto

1 Personajes: Se ha diudd en Nifia y Padre cada uno con diferentes categorias para la
texturay color, el disefioy la linea

1 Entorno: Para cada habitacion senh@eado secciones para la textura, diseffrgps

9 Identidad y colorse ha vuelto a segmentar en Nifia y Pguhiea colocareferencias que
reflejen laesencia que debe envolver el corto mediante su render y color.

9 Estilo de animaciérSe ha creado un documento de word con enlaces a todas aquellas
referencias de animacion que pudieran servir de ayuda en algin momenta de
produccién. Asi como para nutrirse previamente del estilo y del timing antes de
comenzar la animacion

La distribucion de imagenes se ha esquematizado en,Mina plataforma que permite
gestionar espacios de trabajo con facilidad. La recopilaciéon de las imagenes se conforma de
ilustracionescartoon cuentos,sketchbookshojas de personajes, estudios realistas y fondos
coloridos. Dichas imagenes se han obtenido principalmente de Instagram, Pipketststtion,

libros de arte, ilustraciones de libros infantiles y extractos de pelidatasotra parte, se han
generado referencias especificas en Pur@afa el disefio dgropso busqueda de texturas

como recopilacién de dibujos escolares propios o referencias de mobiliaria.
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Figura27. Moodboard
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Nota. Link al moodboardittps://miro.com/app/board/uXjVLeHrAY=/?share link id=454593402366

Figura28 Apartado nifia del moodboard
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3.2.7 Estilo visual

El estilo visual dan proyecto audiovisuaimplica definir unos colores, unas texturas, un estilo
de dibujo,la esenciajue va a establecer las bases del filme. Significa creadentidad estética

que se mantendréle forma continua en los fondos y personajes, generando un concepto global
que unifica el metraje.

El estilo visual refuerza constantemente lo que cada personaje representa. Ana representa la
inocencia y la esencia de la infancia, donde todo es aun un boceto, utilizando colores que se
mezclan de forma espontanea. En contraste, el padre se presentaala €& grises con lineas
limpias, emulando el trazo de un estilografo, lo que simboliza a un adulto perfeccionista,
encasillado en sus propias directrices. Durante la interaccion, las lineas de Ana se tornan mas
definidas y, a su vez, el padre adquieretioes de color.

3.2.8 Disefio de personajes

En cuanto ablisefio de personajes se ha tenido en cuenta la personalidad de cada uno para
adaptar su esencia en el disefldurante la realizacion deuion seutilizé la técnica de la
entrevista para profundizar en los persongjeéendese realiz6 una serie de preguntas a los
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protagonistas, permitiendo explorar su personalidad y volcando su identidad desde los inicios
de la preproduccion en el guion.

Anna es una nifia de 9 afios, pequefia y mofletuda. Es una persona risuefia, sensible y amante
de la naturaleza. Su cuarto esta lleno de sus dibujos y manualidades reciclables. Para su disefio
se han priorizado trazos sueltos y abocetados, formas redondeantdsrgs vivosLa nifia tiene

los ojos azules porque asi ve y desea ver el cielo: limpio, sin contaminacion. Los 0jos, como
ventana del alma, establecen una conexién simbdlica con la vefitgioa que también tiene

un papel relevante dentro de la narradiv

Su padre es un hombre de 40 afios, alto y delgado que vive con su mujer y su pequefia hija en
una ciudad industrial. Es una persona carifiosa, organizada y detallista al extremo. Para su
enfoque visual se ha optado por trazos firnydermas cuadradas y rectalgs cuales evocan su
precision y formalidad haciendo alusion a su forma de disefiar.

Su paleta la protagoniza lescala de griseda cualtransmite la seriedad y monotonialel
personajey reduce su impacto visual frente a la figura de la nifia, que se presenta como el
verdadero foco narrativo.

A continuaciérse muestra una tabla que sintetiza las diferencias de disefio entre los personajes:

Tablal. Diferencia de disefientre los personajes

ASPECTO NINA PADRE

FORMAS Suaves y redondeadas Angulosas y cuadradas

COLORES Colores vivos Escala de grises

LINEA Curvas y con textura de lapiz | Rectas y con textura de
estilégrafo

TRAZOS Abocetados Definidos

VESTIMENTA Prendas sueltas Formal

PELO Suelto y ondulado Liso y repeinado

Se han realizado los mismos pasos para el desarrollo de la nipadre] sin embargo, se le ha
dado mas importancia a la nifia, puesto que es la protagonista de la historia.

Primero se han realizado bocetos rapidos para explorar estilos, lineas y formas que
transmitiesen la esencia de los personajes. Unaevepntradoun boceto que encaja con las
caracteristicas buscadas, se generan variaciones significativas que mantienen aquello esencial
que ha funcionadpbuscando definir detalles o aspecgerundariosEste proceso se repite con

49



PerspectivasPreproduccion de urcortometraje de animacion 2D par: ue Universidad
concienciar sobre la contaminacion Europea

Alba Garrido Diaz

un nuevo modelo seleccionado, aplicando pequefias variaciones (peinados, ropa 0 accesorios)
con el objetivo de acotar y definir en un ultimo paso a los personajes de la historia.

Una vez se ha seleccionado el persoffiaj@l se elabora utiurnaroundcon objeto de conseguir

una continuidad en los volimenes y entender su construccion desde todos los arigtkos.
ficha de personaje es un elemento clave y constituye un paso fundantentatte la fase de
preproduccion Al realizar varias vistas del personaje, se establece una continuidad en el
volumen que sirve de referencia para el resto de la produccién, agilizando asi su proceso y
asegurando la coherencia del personaje durante todo el cortometraje.

Dependiendo de la produccion y de las necesidades especificas del personaje, en ciertas
ocasiones es necesario ampliar esta ficha del personaje centrandose en elementos importantes
0 anatdmicamente complejos. En el caso de este cortometragjenlanos componen una gran

parte visual de Isplanos por lo que se ha estimado oportuno hacer una hoja de referencias
exclusivamente de estason la finalidad de facilitda fase de animacién

Figura30. Bocetos iniciales nifia
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Figura31l. Bocetos inicialepadre
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Figura33. Variantesdel padre

3.2.9 Preproduccion del teaser

Una vez finalizada la anética conlos planos definitivos, se extrajeron planos para realizar un
teaser Estapieza audiovisual cortaretende genera expecttivas sobre el producto final,
mostrandofragmentospero sin detallarsu narrativacon la intencion de captar la atencign
curiosidad sobre el proyecto.

Tras un primer montaje compuesto Unicamente por tomas extraidas de la animatica, se
consider6é necesaria una segunda reinterpretacion con planos adicionales que facilitaran el
montaje y la continuidad. Tomada esta decision, se elabord un storyboard coacames y se
clasificaron los fondos y la animacion segun su nivel de dificultad. A continuacion, se crearon dos
versiones de animatica para comprobar qué duracién y estructura de planos funcionaban mejor.
Teniendo en consideracion fdedbackrecibido decada versiéon, se optd por una pieza mas
breve quetransmitia la esencia del cortometrajanostrébavariedad de planos y fondos.
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3.2.10 Diseflo de fondos

Una vez definidos los fondos que se iban a utilizar pateaskrse analizaron las referencias
extraidas previamente y sglanteé un plano cenital de las habitaciones para entender las
dimensiones y la funcionalidad de las camaras.

Antes de comenzar con los bocetos se determind la historia que cada habitacién iba a contar
pues un fondo puede desvelar una historia o revelar una personalidad en este caso. Se ha tenido
en cuenta la situacion familiarey trasfondo narrativaletras de cada personaje quaynqueno
necesariamente se ve implicada en la histoawlda a tener un concepto global que poder
plasmar en los fondosA continuacion, se presenta narrativa que se ha desarrolladie
maneraexterna al guiory quehadeterminadocaracteristicas importantes de los fondos:

1 El padre es umrquitectorespetado y aporta una considerable cantidad de dinero al
hogar, ademas la madre trabaja como profesora de gimnasia en el clolegie supone
unos ingresos suficientes para poder compuaia casa ampligiue cubra todas las
necesidades de su hija unica.

1 El padre no siempre ha sido tan cuadriculado, antes prestaba mas detalle a los pequefios
placeres de la vida y aunque siempre ha sido una persona calmada, su vitalidad resaltaba
mas. Cuando compraron la casa decoraron el cuarto de sjuhijzs, pero fueél quien
pintd las parades y los pequefios murales que hay en ella. Siempre ha tenidenaa
artistica, pero a medida guea pasadal tiempo, su trabajo sha vueltocada vez mas
mondtono ysus prioridadese han transformado en sus edificios y a la busqueda del
perfeccionismoy ha perdido sireatividad tras su busqueda por el perfeccionismo.

Durante este proyecto, la atencién en los fondoshaeentradgrincipalmente en la habitacién
de la nifia, ya que es el espacio con mayor protagonismo. Ademas, dado quieaseeho
aparece el despacho del padre feeconsideradapropiadoprofundizar en el desarrollo diste
escenario No obstante,se harealizado una plantaetallada de su despachodysefiado una
serie depropspara introducir y marcar las bases de su renderizado.
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Figura34. Disefio de props y set de pinceles
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Para el desarrollo visual de la habitacion de Anna se ha planteado un cuarto amplio repleto de
dibujos y recargado de manualidades y maqueges.puede observar su colecciéon de rocas,
lapices colocados en lugares poco habituales y objetos de uso deportivo, como patines, pelotas
0 una bicicleta, resultado de la influencia de su madre, quien la inscribe en un deporte distinto

cada cierto tiempo.

La mesa es un elemento recurrente en los fondos por lo que la continuidemtiddo que se

encuentra en ella, debe tenerse siemgmesente Para ello se cred una vista cenital donde se

encuadraba cada lapiz, papel o libreta que se encoasabre la mesa para usade referencia

en todos los fondosSe ha realizadan test de pinceles y renderizado para encontrar el estilo

final del cuarto de la nifia y encontrar workflow de coloreado.

Figura35. Vista cenital de lmnesa
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S ha querido dedicar especial atencianos detalles que definen la relacion con su padre, entre
ellos destacan:

- Algunos ddos muebles tienen protectores de esquinas colocados por su padre para
evitaraccidentesreforzando el carifio y el cuidado que le dedica.

- Envarios de los dibujos de Anna aparece la faoniiida.

- Tiene en su estanteria librok iniciacién al dibujo técnico.

- Las maquetas son tan perfectas porque el padre siempre le echa una mano en sus
proyectos.

- El padre tiene varios elementos de su hija en su despacho y es lo Uniguegenta
algo de color. Tiene a Plutdn, ligado a la maqueta del sistema solar que hizo junto a su
hija y que decidieron separar. Una foto en un marco de macarrones y varios dibujos que
su hija le habia regalado.

Se realizaron pruebasn las que parte del fondo sencuentra animado y el otro edtico,
representando la imginacion de la fiia. Sn embargg se deddié descartar esta propuesta pues
distraia de la animaciérrimcipal.

Figura36. Imagenextraidade animaciones denpeba para fondos

Se realizaron bocetos de todos los planpse determinaron para animacion y que sirvieron
comolayoutpara trabajar paralelamente. A medida que se realizalbiaedrt definitivo de los
fondos, se iba adaptando el boceto de los otros escenarios. Cuando todos estuvieron
completados sesusttuyeron dichos dibujos en los planos de animacién para continuar con un
layoutmas limpio.
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Figura37. Boceto 1_ fondo final
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Figura38. Boceta?_ fondo final

Figura39. Linea_ fondo final
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Para el color del fondo y su renderizaddhse utilizadolos pinceles adjudicados ywbrkflow
establecido en el disefio gwops Sehan realizaddhumbnailscon diferentespruebas decolor

para tomar una decisiébn a gran a escala posteriormecd& el menor numero de cambios
posibles. Una vez el color bdse sido establecido se le da variacion de color a cada prop y se le
afiade textura. Por dltimo se aplica la iluminacion, las sombras propias y arrojadas para dar
volumen y crear ambiente.

3.2.11Animacién

Antes de comenzar, se tomaron una serie de elecciones que influirian directamente en el
workflowde la animacion. Se decidié animar a treses, esto significaapalibujo se muestra
durante tres fotogramas consecutivos en una secuen8iabien esta decisidestablece un
precedente, en algunos casos ha sido necesario anindasas en beneficio deiming de la
animacion. Por otro lado, la nifia mantendnateedownmientrasque el padre si sera pasado a
cleanuppara transmitir en sus trazos sus personreadies.

Previo a la animacién se han grabado algunas tomas como referencia, enfatizando en la
interaccion del padre y la hija para facilitar el trabajo posterior y poder analizar el contacto y
actingde los personajes.

Figura40. Extracto devideoreferenda_plano6

Se ha seguido el mismo flujo de trabajo con todos los planos de animaciémdoicicon el
layoutde la esceng estableciendo la composicién y el encuadPara preparar los planos antes
de animar, sehan afadidoal archivo las fichas de personaje y el storyboard a modo de
thumbnails A continuacién,se hancrean las poses clave que definen la accién principal,
seguidas de lobreakdownsque marcan las transiciones importantes. A partir de ahihase
realizalo una animaciéon rough para explorar el movimienyo timing definitivos para
posteriormente,una vez funciona esta Ultima fassg pasaal tie-down, donde se réhan los
dibujos con mayor precision y consistencia.

La organizacién de la animacion se realiz6 mediante una hoja de célculo en Excel, en la que se
clasificaron los planos segun su dificultad y tiempo estimado, siendo una herramienta que
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cobrard mayor relevancia a medida que avance el desarrollo del proyesittiabla se puee
encontrar en anexos

Figura4l. set up Toonboom para animacion

3.2.12 Still Frame

Para tener una imagen de referencia final del cortometraje se ha realizado un still &auel
determina el flujo de trabajo y ayuda a conservar dicho estilo durante toda la pieza audiovisual.
Para su realizacion se ha escogido un fondo, se ha realizado el clgaregown de los
personajes y posteriormente @bk and Painten Toon Boom Harmony. Se ha exportado por
separado el fondo y dtame para ser montados en Adobe Premier y tener la posibilidad de
trabajar con cada capa por separado.

3.2.13 Disefio de tipografia

Se ha comenzado la exploracién de disefio del tRelspectivesionde se intenta representar

las dos visiones de los personajes de la historia mediante diferentes tipografias, hojas de papel
o colores. Se ha realizado una version sobre blanco y negro para determinar su funcionalidad y
adaptacion. Esta fase sigue en desarrollo.
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Figura42. Pruebas de tipagfia
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3.3 Recursos requeridos
Material: tableta grafica, portatiipad.

Asistencia: Guién (Marta @ilStoryboard (Jorge Gutierzg guion yanimatica (Alvaro Daza)
Animacion (Alvaro Morote)

Herramientas: Procreatg Photoshof(disefio de personajes y fondoExcelNotiony Monday
(organizacion), Miro y Puref (Moodboard), Storyboard Pidarmony (storyboard), Toon Boom
Harmony(animacion 2Dy Adobe Premier (montaje).

3.4 Viabilidad e implementacion

Para que un proyecto audiovisual no se quede Unicamente en una idea, es fundamental contar
con una planificacion que permita llevarlo a término de forma efectiva. Para ello es
imprescindible contar con un plan de produccién coherente y asumibleeumita materializar

el cortometraje.

Ademas, es necesario un presupuesto razonable, que refleje con claridad el valor del trabajo y
la viabilidad del proyecto. Esta estructura previa no solo ayuda a organizar el proceso de
produccidn, sino que también resulta clave a la hora de presentaogbpto a festivales, optar

a ayudas publicas o buscaraployode una productora

3.4.1 Presupuesto

El presupuesto constituye una herramienta esencial para valorar y orgaci@zaémicamente
los recursos humanos, técnicos y artisticos que intervienen en un proyeata estimar los
tiempos se tiene cuenta que éspariaun cortometraje de una dificultad no muy alta que dure
5-7 minutos tendria un equipo de8animadores 8 meses.
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En este caso, parte del presupuesto se aportard de manera propia, incluyendo la reatizacion
esta preproduccion, asi como la realizaciéntdasercomo una primera muestra del proyecto.
Ademads, se contempla la posibilidad de contar con colaboraciones pumddesolicitar apoyo
externo para cubrir aquellas partidas que ain no disponen de financiacion

Tabla2. Presupuesto deerspectivas

Presupuesto Aportacion propia Aportacion
colaborativa

Guion ymusica 3.000e MPpnnn €

Produccion 22.600e 3.000e

Preproduccion 15.000e 15.000e

Realizacion 55.000¢ 10.000e 5.000¢
Posproduccion 7.000

Efectos de sonido | 5.000
mezcla

Mastery materiales | 1.000e

Seguros y varios 4.000e

Gastos generales 1500

Gastos explotacion | 5.000¢
financieros

Total 129.100e 29.50Ce 5.000=

Nota. Cifras estimadas en bruto

Se han estimado los costes tomando como referencia cortometrajes presentados a festivales,
permitiendo asi una aproximacién fundamentada del presupuesto, basada en cifras reales y
contrastadas. Como se puede observar en la tabla superior del coste tditmads del
O2NIl2YSGiNIr2S RS mmopdmnne asS KI FLE2NIFR2 nnopny
produccién y preproduccion. La aportacion colaborativa hacer referencia a compafieros que se
integraran en el equipo para la fase de clean y color.

Se pretende buscar la financiacion restante a través de ferias y festivales dénde establecer un
contrato con una productora y, posteriormente la obtencién de subvenciones a nivel
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autonomico y nacional. Paralelamente se seguirdn desarrollando las tareas necesarias para la
realizacion del teaser con esta finalidad.

Teniendo en cuenta el trabajo de preproduccion ya realizado, se ha estimado que la produccién
delteaserNB | dzZS NA NN | LINPEAYLF RIFYSYGS mnodnnn € SEGNI T
composicién y montaje necesarios para su realizaciéon. Este presupuesto, externo al presupuesto

total del cortometraje, se ha decidido asumir aportando el trabajo personabcammadora y

compositora, con el objetivo de desarrollar tgaserfuncional y profesional sin necesidad de

financiacion externa. Esta aportacion supone una inversion de tiempo y recursos personales que

se ha valorado en dicha cantidad.

3.4.2 Aplicacion en centros

Este proyecto se ha desarrollado con la intencién de ser presentado en centros educativos y
utilizado como herramienta didactica en asignaturas como Atencion Educativa o Valores Eticos,
en las que es habitual emplear peliculas y cortometrajes como soparte abordar ciertos
temas, explicar contenidos o realizar actividades de analisis tras su visualizacién.

Una vez finalizado el cortometraje, se contempla la posibilidad de contactar con escuelas y
proponer un plan de actividades adaptado a los distintos niveles, con el objetivo de ofrecer
material educativo Util para la concienciacibn medioambiental.

A continuacién, se presentan dos propuestas de actividades, con distintos niveles de dificultad
o profundidad reflexiva

Dificultadbaja

1. ¢Qué estd dibujando AngRué vesd a través de la ventana de tu casa?

2. ¢Por qué la nifia borra el humo?

3. ¢ Sipudieras borrar algo que hace dafio al medioambiente, que borrarias?

4. Dibujate ayudando al mediambientey haciendo una buena accién contra el cambio
climatico.

Dificultad media

1. ¢Qué intenta ensefarle el padre a Ana cuando corrige su diiij@aambién habias
pensado que estaba ya corregido?

2. ¢Qué crees gue piensa Ana cuando ve que la fabrica real sigue contaminando?

¢, Qué cambios podrias hacer en tu vida diaria para ayudar a reducir la contaminacion?

4. ¢Se te ocurre algo que dafie a nuesplaneta, pero lo que hagamos todos por
costumbre?

w

Dificultadalta

1. ¢Crees que el padre se dara cuetitdo mismo que penso la niaando vea el dibujo?

2. ¢Qué mensaje crees que transmite el cortometraje sobre la contaminacion?

3. Desarrolla una actividadue podamos hacer para salir de nuestra burbuja ynsés
conscienteslel mundo que nos rodea
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4. ¢Por qué crees que la nifia egtasconcienciada que el padre?

5. ¢Por qué es importante que nifios y adujtestén concienciadostgabajen juntospara
cuidardel medio ambiente?

6. ¢Por quéel cortometrajese llamaPerspectivas?

Una vez finalizado el cortometraje, se contrastara con educadores, ya que actualmente no es
posible verificar su adecuacion sin contar con el material audiovisual completo.

3.5 Resultadogdel proyectoy analisis

Teniendo en cuenta los objetivos especificos planteados €apltulo2: Antecedentes, se
procede a definir los resultadaefinitivosdel proyecto, asi como los cambios que han nutrido
su desarrollo.

3.5.1 Resultados

En el apartado de investigacion Isan recopilado y destacado datos que muestran la situacion
actual del cambio climaticgstableciendaun objetivo clave de concienciacidiimatico.Esta
indagacion ha afianzada motivacion en la ejecucién del cortometraje con la intenciéon de
contribuir a los medios dsensibilizacion con el cambio climéatico.

Se ha profundizado en el campo de la neurocinematiestacandouna reaccién cognitiva
positiva frente a la animacion, permitiendo reafirmar la decision de un proyecto audiovisual
como herramienta educativa.

Se ha realizado un analisisl ttnguaje visual y sus caracteristicas en la animacion, explora
las diferentes posibilidades creativas que permite esta técnica. El producto final se ha
enriquecidoal incorporardiversos conceptos recogidos en este contenido.

En el contexto histdrico se ha desarrollado una investigacion de los pioneros de la animacion
didactica, asi como su transformacién y uso en diferentes escenarios. Su recorrido a lo largo de
la historia hasta la actualidad ha aportado una vision constraicte su aplicacion y viabilidad

Por otra parte, se han recogido y expuesto piezas audiovisfialamtivas expresadas en
diferentes medios y entornos, recalcando su valor y capacidad de adaptacién. Su aportacion en
aulas, publicidad o museos, conforma una base fiable para la produccion de este cortometraje
y su posible entrada al mundo didactico

En el apartado practico se ha creado un guyana uncortometrajecon la intencionalidad de
concienciar a un publico amplio sobre el medio ambiemé@uenciado por la investigacion
realizada sobre el cambio climatico y su impacto actual.

Se ha desarrollado un storyboard y animatica completa del cortometraje teniendo en cuenta el
encuadre, la continuidad nacordy ritmo del montaje, experimentando y usando de referencia
las piezas audiovisuales recopiladas.
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Aplicando recursos audiovisuales estudiados previamente durante el estudio del lenguaje en la
animacionse ha elaborado un disefio de personaje cuyas formas y colores reflejan con claridad
su personalidad. Se ha producido un turnaround que permite entender la fisionomia y
construccion del cuerpo, asi como referencia de animacién para mantener los volimenes
durante toda la producciérias diferencias entre realidades citadas en el p@n2o Referentes

ha marcado la esencia del estilo y la representaciopedsonajes de la historia. Se ha adaptado

el color yel estilo de linea, siendo recta, firme y cerrada pelrpadre en escala de grisey

suelta y curva para su hill@na de color

Tras analizar cortometrajes presentados a festivales de animacion se ha planificesen

con la finalidad de conseguir la financiacion para realizar el proy&soha realizado un
storyboardy animatica por separado para facilitar su desarrollo y establecer las bases de la
pieza. Se ha progresado con la animacion y actualmenpeesentaun primer pase de rough
delteasercompeto.

Se ha realizadola linea finalde todos losfondos que conforman elteaser donde se ha
planificadopor dificultad e importancia edicha piezaSe ha continuado con el desarrollo de
uno de los fondos, generando giill frame con el objetivo de servir de referente para el resto
de planos de la produccion.

Sehaimplementadouna hoja de actividades a modo de prepuesta diferentesdificultades
para facilitar el acceso debrtometrajecomo herramienta educativa de concienciacién en las
aulas.

3.5.2 Adaptaciones en el transcurso del producto

Durante todo el proceso digproducto se han estado realizando cambios motivados por el
feedbaclde profesionales de la industria, andlisis del proyecto, resolucid@esiafios y pruebas
gue han determinado el curso gque han resultado ir en beneficio del proyecto. Dichas
adaptaciones han enriquecido el proceso de trabajo y colabgpadmalcanzar la mayor calidad
posible.

En los inicios del proyecto se plante6 la posibilidad de realizar un cortometraje completo. No
obstante, tras un estudio detallado del plan de produccion y una comparativa con producciones
reales del mercado, se reformulé el calendario de trabajo. En Bspafd pieza animada de
entre 3 a 5 minutos de duracion, con una complejidad técnica moderada, suele requerir un
equipo de entre tres y cuatro animadores durante un periodo estimad® @de7 meses.
Tomando como base estos datos, se ha optado por desarrtadlapreproduccion del
cortometraje con un efoque profesional para asentar los pilares de proyeéidemasse ha
planificado un teaser como primer paso viable y estratégico, necesario para presentar el
proyecto a convocatorias, festivales y potenciales productoras que permitan en el futuro
completar la obra en su totalidad.
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H guion ha sido una fase de cambios constantes hasta lograr carrhistoria de manera
satisfactoria. Este paso es inevitable evitarlo, pues asienta los cimientos del cortometraje y por
tanto debe cumplir con coherencia y transmitir de manera eficiente el mensaje y conectar con
el espectador.

Se han afiadido y quitado planos durante la creacion del storyboard y animatica, para favorecer
la continuidad y coherencia narrativa. Estas modificaciones surgieronfedeback de
profesionales que analizaron estas fasexomendando nuevos plangsvariacionesn favor

del cortometraje. Entre ellos destacan indicacioneadingpara fortalecer la personalidad del
personaje, cambios de encuadre para mejorar la composicion e introduccién de planos para
mejorar la continuidad.

Se realizaron dos versiondse animaticgpara elteaser como se coment6 en el apartado 3.2.7
Preproduccion deteaser En la primera version smplementaron planos nuevos en los que los
trazos del padre y la hija se entrelazaban en mundo abstracto donde cada uno aportaba su
enfoque, generando una mezcla de colores texturas y animaciones breves. Aunque este plano
funcionaba estéticamentetras analizarlo se observd que se excedia de tiempmey era
susceptible decausar confusién en el espectad&®in comexto previo, se podria percibirna
narrativa diferente causando una expectativa errénea del cortometraje. No obstante, se plantea
posteriormente la posibilidad de usar este plano en la animética y conserverasar mas
directo.

Se tomoé la decisién de representar dos realidades muy distintas a través del disefio y el color,
esto implica conseguir una homogeneidad en corto con dos estilos visuales contrarios y por
tanto un reto para el estilo artistic&n el disefio de personajes se realiz6 un trabajo especifico
de exploracionde formascon el objetivo de representar a ambos personajes de manera
individual pero visualmente coherente en conjunto. A través de multipkasacionesse
establecieron elementos comunes como la forma deojos, la similitud entre el peinado de la

nifia y el bigote del padre, o la proporcion alargada de las extremidades. Estos recursos
facilitaron una cohesioén visual que refuerza su vinculo narrativo.
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Capitulo 4. GQONCLUSIONES

4.1 Conclusiones del trabajo

La conclusion del proyecto se centra en evaluar los resultados alcanzados en relacion con los
objetivos propuestos y las expectativas iniciales.

El objetivo general propone la realizacion de la preproduccion de un cortometraje para
promover la sensibilizacion medioambiental, facilitando una base sélida y completa de
materiales destinada a la finalizacion del cortometraje y su visionado en esamtas
herramienta educativa. Este planteamiento ha sido alcanzado mediante la realizacion de un
Dossier que contiene documentacion visual de las fases de la preproduccion. Este incluye el
guion, el storyboard, la animatica, proceso y acabado final de kefiaé de personaje,
turnaround, linea final de fondo, color final de un fondo, disefipagsy renderizado, urstill

framey una animatica dgkasery rough decompleto delmisma Aunque el apartado de color

aun esta en desarrollo, se ha avanzado en la creacion deaser, constituyendo una pieza
importante dentro de la produccién del proyecto.

En el campo artistico se ha establecido un estilo visual marcado por cada perponagieja

tanto su personalidad como su forma de percibir el muntda exploraciéon del lenguaje
audiovisual aplicado a la animacion y la busqueda, recopilacion y clasificacion de referentes han
permitido alcanzauna direccidn visual clara para marcar la diferencia entre ambos mundos.

Dentro de los objetivos especificos se establecio desarrollar una investigacién ramificada sobre
la animacion como herramienta educativa desde diferentes perspectivas: Se ha estudiado desde
un enfoque neurocientifico, mediante estudios gaealizanuna respuesta positiva de la
actividad cerebral tras el visionado de material audiovisual animado. Ademas, se ha analizado el
recorrido historico de este tipo de contenido formativo y seasampafiadode una busqueda

de proyectos actuales que estan implementando activamente en museos, escuelas o servicios
de streamingen formato documental, largometraje series y cortometraje.

Estos estudiosespaldana viabilidad y adaptacién de la animacién como material didactico en
diferentes entornosyespondiendoa una de las cuestiones que senhplanteado durante el
proyecto.

Se ha realizado una recopilacién y evaluacion de la situacién actual del cambio climatico y su
gravedad aumentativa a lo largo de los afios. Estos datos abordan dos objetivos importantes en
el marco del proyectopuescumple con la investigacion sobre la contaminacion y sus efgctos
ademas refuerzéa motivacion y eleccién de este tenpara su concienciacion.

Una de las preguntas que se presenta en los ind@bdesarrollo dénvestigacion y el producto
cuestionacdémo el lenguaje audiovisual puede llegar a influir en la percepcion del cambio
climaticoy usato como herramienta educativdara poder dar un sentido a este interrogante
seestudiarondiversos recursos que posteriormente fueron aplicados en el productocpgtar

la atencién del espectadoGracias aleedbackrecibido de personas externas al proyecto, se ha
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podido comprobar el impacto final en el espectador tras visualizar la animatica. Estas personas
confirmaron que no esperabague el tema principal fuera ehedio ambiente al comenzar la
proyeccion. Ademas, destacaron que el contraste presentado genera una imagen que invita a la
reflexion. Por lo tanto, se puede afirmar que la narrativa es efectiva y que el cortometraje avanza
en la direcciéon adecuada.

4.2 Conclusiones personales

He concebido este proyecto como una oportunidad para volcar todo lo aprendido a lo largo de
la carrera, profundizar en el &mbito de la animacién y crear un material capaz de generar
reflexion en el publico. Partiendo de esta prem#elicédiversas problematicas socialgs
decidi centrarme en el cambio climético por su relevancia y atemporalidadvestigacion se

ha orientado a comprender en profundidad esta cuestion y a explorar como la animacién puede
utilizarse como herramienta educativa para amgidifisu impacto.

Con este objetivo, me propuse realizar la preproducciéon de un cortometraje 2D que integrara
estas ideasDurante todo el proceso de investigacion y desarrollo, he ido ampliando mis
conocimientos gracias a nuevos articulos que me han abiertcasuawmasle estudio, asi como

a comentarios y observaciones de profesionales del sector. Como ocurre en cualquier proceso
creativo, también ha sido fundamental probar, descartar ideas y aprender de los errores. Todo
ello me ha permitido consolidar una visibn madidiea del proyecto y extraer conclusiones
personales que contribuiran tanto a la mejora continua deeesbrtometrajecomo a su
aplicacion en futuros trabajos

En el apartado de investigacion, consideré pertinente dedicar un espacio al estudio del medio
ambiente, no solo para evidenciar el impacto negativo gs& sufriendoel planeta, sino
también para profundizar en mi propia conciencia respecto a esta problematica. Aunque
siempre ha sido un tema presente en mi vilts datosque he estado analizandpla revision

de multiples articulos que advierten sobre la necesidad urgente de un canabsidortalecido

mi compromiso. Esta reflexiome ha servido demotor para reafirmar la importancia y la
urgencia de tomar medidas frente al cambio climatemn la intencion de transmitir esta vision

al espectador.

En el ambito educativayracias al estudio realizadwe percibido que, aunque en museos 0
herramientas onlin@xisteun uso mas habitual, las aulas aln se estan adaptando a esta realidad

y no muchas escuelas son conscientes del potencial de este recurso. Concluyo que esto esta
relacionado con la desinformacion, asi como con una percepcién social y un estigma que asocian
los dibujos animados exclusivamente con la infancia y el entretenimi&sia idea se esta
desmintiendo cada vez mas, pero en el ambitoodesr persiste un formato que tiende a resistirse

al cambio. A pesar de ello, tras el estudio realizado y considerando el creciente desarrollo
tecnoldgico, creo que poco a poco esta practica se ira implementando. Para ello, sera necesario
contar con materles y proyectos que sean tanto didacticos como documentales o de caracter
reflexivg que permitan incorporarse y demostrar su potencial y eficacia.
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Por otra parte, drante la investigacion para definir el estilo del cortometraje, he descubierto
obras audiovisuales de gran valor que han enriquecido mi perspectiva y ampliado mis referentes
artisticos

Una produccién profesional de cortometragiele requerir un equipo de al menos cinco
personas, no solo para distribuir el trabajo, sino también por la diversidad de habilidades
técnicas y creativas que cada integrante aporta. Sin embargo, en este proyecto no se ha tenido
la oportunidadde colaborar con comparieros por lo que fue abordado de forma individual, lo
que implicé asumir un alto volumen de trabajo en un tiempo limitaBo. un principio la
intencion era mas ambiciosa, pero se decidié centrar laseesbs en la preproduccién, con el
objetivo de construir una base sélida que pudiera servir como punto de partida para el desarrollo
futuro del cortometraje. Esta decisiébn no solo permitié6 optimizar el tiempo y los recursos
disponibles, sino que también nproporciond una comprension mas amplia del alcance real
que requiere una produccién audiovisual de este tipo.

Aun asi, tomar una decisién artistica ha resultadaeto, ya que he comprendido lo dificil que

es definir un concepto y mantenerlo con coherencia a lo largo del desarrollo. Existen tantas
posibilidadesque elegir un Unico camino y confiar en que es el mas adecuadelpadesarrollo
delaidea seconverte en una decisidcompleja. A medida que avancé con el proyeefarendi

gue no existe una unica eleccion correcta, sino que es necesario invertir esa forma de pensar y
trabajar para que, con esfuerzo y dedicacion, la opcion escogida se convierta en la mas acertada.
A la hora de definir una direccipse realizaron numerosas versiones, aplicando un proceso
constante de prueba y error, asi comecibiendofeedbacktanto de profesionales como de
personas externas al proyecto.

He comprendido que lematerial creado, como pruebas, referencias o articulos que finalmente
no se integraron en el resultado final, sigue siendo relevante. Incluso aquellos elementos que
no funcionaron aportan valor, ya que permiten definir con mayor precision la direlcaida el
resultado deseadoEn relacioral feedback su importancia sevolvié evidente a lo largo del
desarrollo,pues me aportabauevas perspectivasgontribuyerona mejorar el resultado final.

La realizacion de este proyecto, junto con la investigacién que lo respalda, ha supuesto un
proceso de aprendizaje constante. Este camino me ha llevado a valorar aun mas el trabajo que
implica unapreproduccién audiovisual, especialmente aquellas obras que aspiran a despertar
una reflexion profunda capaz de contribuir al crecimiento personal edplectador.Este
proyecto también se ha convertido en un espacio de desarrollo persohalreforzado mi
motivacién por continuar con su desarrollo hastéinal.
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Capitulo 5. FUTURAS LINEAS DE TRABAJO

Este proyecto pertenece a un desarrollo mas completo que incluye etapas posteriores a la
preproduccion, por lo que esta fase es crucial pdaaificarlos siguientes pasoSe desarrollara
material educativo que podria ser utilizado tanto en escuelas como en campafas de
concienciacion publica. Este enfoque practico permitird conectar la teoria con la aplicacién real,
explorando el potencial de la animacién como herramienta en contextos &dasa sociales.

A continuacidn, se detallan laiguientedineas de trabajo:

- Terminar elteaserhasta supostproducciénpara su distribucién, asegurando que el
acabado final mantenga coherencia con el estilo visual definido y transmita claramente
el mensaje.

- Presencia con el proyecto teaser en festivales, con la intencién de conseguir
productora o financiacion para llevar a cabo el cortometraje completo. Se ha realizado
un analisis exhaustivo de festivales y ayudas disponibles, organizando esta informacién
en Notion para optimizar la plantcién y maximizar las oportunidades de apoyo
economico y produccion.

Figura43. Imagen de tablale festivales, aydas yconarsos

BUTCNI FEST festival

MIANIMA incubadora

Ponme un corto festival

Festival Kinoarte De Cinema festival

Nota Link a la tabla en Notion:
https://www.notion.so/1c1f0f0fef3c8057b5e8d64f406bc567?v=1c1f0f0fef3c80cc9f1b000c3311aed6&so

urce=copy_link

Cinemistica featival

- Paralelamente ir trabajando en el cortometraje y realizar un plan de produccién acorde
a los festivales proximos y sus bases, lo que permitir4 establecer un calendario realista
y ajustado a los requisitos de cada convocatoria, garantizando una corretitangis
tiempo y recursos.

- Una vez finalizado se plantea contactar con escuelas de Espafia que tengan una linea
educativa enfocada en la conservacion del medio ambiente, para promover la
proyeccion del cortometraje y fomentar actividades que sensibilicen a los estudiantes
sobre la tenatica ambiental.
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- Facilitar el video a asociaciones y ONGs que luchen contra la contaminacion,
contribuyendo a la difusion de su mensaje en campafas y programas educativos,
ampliando asi el alcance social y el impacto del cortometraje.

- Presentacién del proyecto en festivales para su visualizacién dentro del sector, lo que
permitira obtener reconocimiento profesional, recibir criticas constructivas y establecer
redes de contacto con otros creadores.

- Tras los festivales, subida del video de forma publica para acceso de todo el publico,

garantizando que el cortometraje esté disponible en plataformas digitales abiertas,
promoviendo la reflexién y sensibilizacion sobre el cambio climatico a nivel general.
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Capitulo 7. ANEXOS

7.1 Planificacion del proyecto

~ Guion
Tarea Estado & Prioridad Cronograma @ Depende de @
resumen vy logline i Alta 1 dic, 12, '24 - dic, 15, 24
primera version del guion i Alta I dic. 16,24 - dic. 22,24

wversion final i Critica & J ene. 25 -feb. 8 primera version del guion
feedback i Alta 1 feb. 21 - mar. 9
guion técnico i Alta ! feb. 10 - 16

+ Agregar tarea

dic. 12,24 - mar. 9,25

v Storyboard 3 Tareas

Tarea Estado @ Prioridad Cronograma @ Depende de 6]
Plot Alta version final
Feedback storyboard Storyicard

+ Agregar tarea
T K e
v Animdatica

Tarea Estado Prioridad Cronograma Depende de @

+ Agregar tarea

I B GETTETTED

~ Memoria
Tarea Estado Prioridad Cronograma Depende de (6]
Entrega intermedia: 2ante... @
Entrega intermedia: Metod... @
Entrega intermedia: Primer ... ®
Entrega final de la memoria ®
+ Agregar tarea

v Referencias y definicion de estilo visual

Tarea Estada Prioridad Cronograma Depende de @

+ Agregar tarea
K -
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v Disefio de personajes
Tarea Estado Prioridad Cronograma Depende de @

Bocetos nifia

Bocetos padre
variaciones nifia
Variaciones padre
Turnaround nifia
Turmaround padre
Modelsheet personajes

+ Agregar tarea

[CARCARCIRCHRO RRORO)

v Disefo de fondos 4 Tareas / 11 subelementos

Tarea
Planos cenitales
» bocetos 5
» Linea paralayout 5

» Color 1

+ Agregar tarea

Tarea
Storyboard

Animética

planificacion de fondos por..

+ Agregar tarea

v Animacién teaser

Tarea
~ rough 5
Subelemento
— general_incio
— 3/4_nifia
— Mesa
— Padre y nifia
— Dorsal_final

+ Agregar tarea

v Otros diserios
Tarea
still frame
Diserio titulo
props

+ Agregar tarea

[CIRCRRC RO

[CARCIRCRRORRC)

Estado Prioridad

Estado Pricridad

Estado Prioridad

Estado +

Estado Prioridad

_
o Em
B~

feb, 20 - jun. 8

Cronograma

jun. 23 - jul. 7

Cronograma

Cronograma

jun.9-jul. 10

Cronograma

m

78

animatica de storyboard

Bocetos nifia

Bocetos padre

Depende de @

Planos cenitales

Depende de 6]

Depende de @

Depende de 6]
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4 Q12025 Q22025

re diciembre enero febrero marzo abri mayo junio julio

Guion
resumen y logline dic. 12,24 - gic. 15,24
primers version del guion  dic. 16,24 - dic. 22,24
version final ene 25 - feb. 8 - .
feadback feb 21- mar. 9
® Storyboard
Feedback storyboard ene. 2 -feb 16 -
Plot ene.19- 26 -
Storyboard ene. 26 - feb.23 ‘ ._
® Animética
animética de storyboard mar. 8- 15 |
Animatica més planos mar. 17 - 31 [ [ ]

Animética final abr. 14 - may. 4 [ ]
Anteproyecto nov.21,24 -dic. 16,24 | (NI [

v Entrega intermedia: 2antec..  dic. 22,24 - mar. 1. ]
Entrega intermedia: Metodo. mar. 20 - abr. 25 [ ]

Entrega intermedia: Primer abr. 30 - may. 16 | ]

Entrega final de la memoria may. 17 - jul. 12 [ ]

#® Referencias y definicion de estilo visual

Hoodboars e 1y 31 .

@ Diserio de personajes

Bocetos nifia feb. 20 - mar. 6 -

Bocetos padre mar. 10 - 24 [ ]

variaciones nifia abr 14 - 20 1 -0

Variaciones padre abr.21-27 . s |

Tumaround nifa abr. 28 - may. 4 [ ]

Tumaround padre may. 19 - 25 [ ]
Modelsheet personajes jun2-8 [ ]

® Disefio de fondos

Planos cenitales may.3-11 [ ]

bocetos may. 19 - jun. 15 —

Calor jun. 23 - jul.7 [ ]

Linea para layout jun. 29 - jul 20 _

Preproduccién teaser

Storyboard may. 19 - 25
Animatica may. 26 - jun. 1
planificacion de fondos por may. 31 - jun. 5

@ Animacion teaser

rough jon 8- 10 —

® Otros disefios

props may. 15 - jun.& s

still frame jun.30-jul.6 -l

Disefio titulo jul.7-9 ]
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7.2 Guion

t 9w{t o/ ¢L%! {

ALBA GARRI DO DEAZ
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LOGLI NE

Ana es wuna nifYfa sofYfadora que dibuja sin p
rodea. Su habitaci - -n, empapelada con sus d
el mundo gue vV e o] | e gustarz2a ver. Cuan
arquitecto de profesi - -n, |l e corrige una de

pal abra perspectiva adq uwiienreen stio dha

PERSONAJES

PADRE

Hombre de 40 afYos, alto y delgado que vVvive
su pequefYa hija en una ciudad i ndustrial. [
cari fosa, organi zada y detallista al e
personalidad es ideal para su profesi-n de
una persona que se tama smuy reerbhager. Est 8 muy
orgull oso de su hija ANA y |l e gustarza que
pasos.

ANNA

Ni fa Waeffos, mofl| eisdaeyaamante de | a natural e
La pequefYfa es energ?a pura y | e encanta di
pl asmar todo | o que ve y guardar l o que h;
pequefo mundo en su cuarto. Es un tanto de
gusta wutilizar muchos colores y t®teicas di
mucha creatividad, pero a veces, su padre
como el l a.
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1.1 NT/ DEA HABI TACI EN NI oA,

Nos adentramos en un cuarto |l uminoso y col
di buj os pegados en paredes y armarios. Las
di stinto tamafYo, son i mperfectas, pero incl
i nani mados, est8n |l enos de vida. Una bicic
sonrient e, ubnailleaanné dj f i cipmpasi,saj es, retratos
y figuras se solapan | os wunos sobre | os
pequefos huecos para nuevas fAobras de arteo
A trav®s de un ventanal se filtra |l a |luz ha:
de ANA, de 9 afYfos, a |l a que vemos de rodill a
di bujando ensi mi smada entre | 8pices de col ¢
infinidad de dibujos a medio terminar.

ANA se gira. Al otro | ado de | a puerta V¢
delineando sobre su tablero de dise€fo. Es
afos, alto, flaco vy de rostdecisdeirdean oe AN
i nspirada ©por el trabaj,0 dodegesa ¢padmseaes
cuadernos de clase para hacer | a tarea. Ab

se ven redacciones Yy gar abaltlolsegad rkededor ,
ol t i m&gina escrQu®& .veis tras tu fvedtAannaa ? 0
mirhaciarri baniyra su prolyecda.l a vuelta a | ¢
l' i breta y comienza a dibujar.

2.l NT/ DEA ESTUDI O DE DI BUJO DEL PADRE.

Sobre | a mesa de disefo, iluminada por un f
en cubiletes, portaminas, estil -grafos vy
plantillas de <curvas, reglas y escal 2metrc
aparecen con trabajos enmarcados de edific

ones. &18 PA®REneando | os planos

ur bani zaci
ificio con gran precisi-n vy delicad

nuevo ed

3.l NT/ DEA HABI TACIEN NI oA/ ESTUDI O DE DI BUJ

Altern8ndose | os dibujos y trazos que real.
PADRE, vemos su evolwuci - -n. Ambos se encuen
al cien por NhNedi bANa | as figuras de wunas
i ndustriales alineadas mientras el padre di
edificio. Al terminar el padre coloca el e
vaso correspondient e, mi entras que | a ni¢fa

cray-n marr-n en sSu mano cocormielt agru ee la csaubed od.
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ANNA contempla su dibujo mordi ®ndose el | ab
estar total mente convencida con | o gue \
contrasta con el de satisfacci- -n del padr e
|l a vista hacia su hija comprende que algo n
PADRE se | evantage hseaecida rell a con |l a intenc

descubrir qu® | e preocupa.

4 . I NT/ DEA HABI TACI CN NI oA,

De pie juntNa, aelANpadre mira yedb sderbva o
vent ama gulslobe sonr2 &NAys@ANsi ente un poco me|j

PADRE
Vamos a ver que tenemos aqu?zé

ANA se encoge de hombros.

E I padre se queda observando el di buj o <co
hasta que aprecia d-nde ests§8 el error . Mi e
goma por | a mesa, | e ordena un par de papel
| 8pices despejando | a zona. Goma en mano,

|l 2 neas torcidasoqgquespenden con | as paredes
f8brica para, seguidamente, trazar con un |
vertical es per fMAc ttaiseneAN os 0Oj O0s mu y abi er
observando atentamente cada movimiento que

E padr e, tras colocar el | 8pi z en el | apl
un oj o a s.u hij a

PADRE

(satisfecho)

aLi st o!
La nifa |l e sonr?2e. El PADRE mira a su hij
acarici 8ndole | a cabeza para darl e 8ni mos.
a l estudi o, se sienta junto a su mesa de |
echar una % tima mirada a su hija, comienza
Sin embargo, d&dANyavnude®l WN a mirar su dibujo, s
Sigue sin estar convencida. De repente su
aclararse y cobra una nueva |l uz. Deci di da,

comienza a borrar cada vez con m8s entusi as
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El humo que di buj - en | as chi meneas de I
evapor8ndose hasta deMapgaomdeaearp.l aANMu obra vy
por fin, una sonrisa de satisfacci-n apar e
Es felilevanta el di bujo frente a ella y 1|lo
orgull o, pero al bajarl o nuevament e, Ve mo
rostr o, su felicidad se desvanece al cont
trav®s de su ventana, | a f8brica que dibuj
un humo denso y negro.

FI N

7.3 Guion técnico
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7.4 Storyboard
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7.5 Storyboard delteaser
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