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Resumen
La programacién didactica es una herramienta esencial en la planificacidon docente, ya que permite
estructurar y organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en funcidn del contexto del alumnado,
garantizando la consecucidn de los objetivos educativos. Ademas, debe ser flexible para adaptarse a la
realidad del aula y servir de apoyo a la labor docente.
Se analiza una programacién didactica de Matematicas para 42 de ESO, con especial énfasis en la unidad
didactica de Geometria. Se incorporan metodologias activas, asi como estrategias de atencién ala
diversidad, asegurando un enfoque inclusivo. También se integran los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) y el uso de herramientas tecnoldgicas para mejorar la motivacion y el aprendizaje del alumnado.
Como aplicacion préctica de estas propuestas, se desarrolla la situacidon de aprendizaje “Una mirada
geomeétrica”, que promueve la comprension de los conceptos geométricos a través de situaciones de
aprendizaje cercanas a la realidad del alumnado. La unidad combina resolucion de problemas, uso de
software de geometria dindmica y estrategias de aprendizaje cooperativo para fomentar el pensamiento
critico y la creatividad.
El trabajo concluye con una propuesta de innovacién educativa que busca mejorar el interés del

alumnado por las matemadticas y la lectura.

Palabras clave: propuesta pedagdgica, matematicas, geometria, situacion de aprendizaje,

metodologias activas.



Abstract
The didactic programme is an essential tool in educational planning, as it allows the teaching-learning
process to be structured and organised according to the context of the students, guaranteeing the
achievement of educational objectives. In addition, it must be flexible in order to adapt to the reality of
the classroom and serve as a support for teaching.
A didactic programme of Mathematics for 4th ESO is analysed, with special emphasis on the didactic
unit of Geometry. Active methodologies are incorporated, as well as strategies to cater for diversity,
ensuring an inclusive approach. It also integrates the objectives of the Sustainable Development Goals
(SDGs) and the use of technological tools to improve student motivation and learning.
As a practical application of these proposals, the learning situation ‘A geometric view’ is developed,
which promotes the understanding of geometric concepts through learning situations that are close to
the students' reality. The unit combines problem solving, the use of dynamic geometry software and
cooperative learning strategies to encourage critical thinking and creativity.
The work concludes with a proposal for educational innovation that seeks to improve students' interest

in mathematics and reading.

Keywords: pedagogical proposal, mathematics, geometry, situation of learning, active

methodologies.
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Introduccién

En un mundo marcado por desafios globales en los ambitos econdmico, social y tecnoldgico, las
matemadticas emergen como una disciplina fundamental para la comprensidn y resolucién de problemas
complejos. Segun el curriculo oficial, las matematicas no solo se limitan al estudio de nimeros y
operaciones, sino que también abarcan el desarrollo del pensamiento légico, la capacidad de modelar
situaciones del entorno y la toma de decisiones fundamentadas. Estas competencias son esenciales para
preparar a la sociedad del futuro y enfrentar los retos que plantea un mundo interconectado y en
constante evolucién.

La programacion didactica constituye una herramienta pedagdgica clave para estructurar y
organizar los procesos de ensefianza y aprendizaje. A través de ella, los docentes pueden planificar de
forma sistematica las actividades educativas, asegurando una adecuada secuenciacion de los contenidos
y una alineacién con los objetivos de aprendizaje establecidos. Ademas, permite atender la diversidad
del alumnado, proponiendo estrategias que garanticen la equidad y la inclusién en el aula. Programar,
por tanto, no solo asegura el cumplimiento de la normativa vigente, sino que también facilita la
reflexidon docente y la mejora continua de las practicas educativas.

En la Educacidn Secundaria Obligatoria, los estudiantes viven en un entorno profundamente
influenciado por la tecnologia y el analisis de datos. Este contexto representa una oportunidad para los
docentes de matematicas, quienes pueden aprovechar estas herramientas para enriquecer el proceso
de aprendizaje y hacerlo mas relevante. Ademas, ensefar a los estudiantes a interpretar, modelary
analizar datos contribuye directamente al desarrollo de habilidades clave para su integracion en una
sociedad tecnoldgica y digitalizada.

Teniendo en cuenta estas premisas, el presente Trabajo Fin de Master (TFM) se elabora como
requisito final para la obtencidn del Master Universitario en Formacion del Profesorado de Ensefianza

Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional, Ensefianzas de Idiomas y Ensefianzas
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Deportivas. Este trabajo se ha llevado a cabo teniendo en cuenta las competencias adquiridas durante el
master y las précticas realizadas en el centro educativo Colegio José Garcia Fernandez, ubicado en
Asturias.

Los objetivos principales del trabajo son los siguientes:

En primer lugar, analizar la propuesta pedagdgica del centro mencionado para la asignatura de
matematicas opcidn B en el grupo de 42 de la ESO, identificando areas de mejora y proponiendo ajustes
basados en criterios pedagdgicos y curriculares.

A continuacién, disefiar una unidad didactica centrada en la ensefianza de la geometria,
implementando metodologias activas que fomenten el aprendizaje significativo y la participacion del
alumnado.

Por ultimo, proponer un proyecto de investigacién educativa en relacién con la materia, que
persiga unos objetivos concretos basados en la contextualizacién del grupo clase.

Para alcanzar estos objetivos, se ha seguido una metodologia que incluye la consulta de
normativa y legislacién educativa, el andlisis de la propuesta pedagdgica del centro, la revisién
bibliografica de investigaciones relevantes en el dmbito de la didactica de las matematicas, y la
incorporacién de experiencias y aprendizajes obtenidos durante las practicas docentes.

Este trabajo se estructura en capitulos que desarrollan cada uno de los objetivos mencionados,
concluyendo con un analisis critico de los resultados obtenidos y posibles lineas de accion futura para la

mejora de la ensefianza de las matematicas.
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Contextualizacion Del Centro Educativo

La contextualizacidn del centro educativo es un paso crucial antes de disefiar cualquier
propuesta didactica. Comprender el entorno especifico en el que se desarrollaran las actividades
permite adaptar las estrategias pedagdgicas a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes y de la
comunidad educativa en general. Cada institucién tiene una realidad Unica que requiere una respuesta
educativa personalizada. Por ello, este apartado se centrara en presentar la informacion esencial sobre
el colegio, facilitando la integracién de las propuestas didacticas en el marco particular del centro.

El Centro Educativo: Colegio José Garcia Fernandez

El Colegio José Garcia Fernandez es un centro concertado, mixto y laico, fundado en 1911 en
Luarca, Asturias. Durante mads de un siglo, ha proporcionado una educacién cristiana de calidad, basada
en los valores de la dignidad humana, el respeto y la apertura al entorno. Inicialmente fue dirigido por
las Hijas de la Caridad de San Vicente de Paul, desde el curso 2013-2014 esta gestionado por una
cooperativa sin animo de lucro formada por los propios docentes, con el apoyo de la Asociacidn
Benéfica Hospital Asilo de Luarca (ABHAL), propietaria del inmueble.

El colegio abarca los niveles de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria Obligatoria (ESO),
garantizando una formacion integral y continua desde los primeros afios hasta la adolescencia. El centro
destaca por su enfoque inclusivo y personalizado, buscando satisfacer las necesidades educativas
individuales de cada alumno. Ademas, su proyecto educativo incorpora un programa bilinglie en inglés
gue se imparte desde Infantil hasta Secundaria, incluyendo auxiliares de conversacién nativos y viajes de
inmersién linglistica en paises de habla inglesa para los ultimos cursos de la ESO.

En el centro se ha observado poca diversidad entre los alumnos que lo forman siendo la mayoria
de los alumnos de clase media- alta misma condicién de la poblacion global de Luarca.

Las instalaciones del colegio estan disefiadas para crear un ambiente acogedor y de estimulos

positivos, con el fin de fomentar el aprendizaje y el bienestar del alumnado. A lo largo de sus mas de 100
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afios de historia, el colegio ha sido un pilar en la formacidn de generaciones de estudiantes,
promoviendo no solo el aprendizaje académico, sino también el desarrollo personal y social, siempre
bajo la luz de los valores cristianos que guian su labor educativa.

El Colegio José Garcia Fernandez esta situado en una parcela de mas de 6.300 metros
cuadrados, consta de dos edificaciones (la mas antigua disefiada y construida por el arquitecto Manuel
del Busto e inaugurada en 1911, afio de creacién del Colegio) y una gran zona vallada que cuenta con
dos patios de recreo, una cancha polideportiva, un parque infantil, varias zonas ajardinadas y un pinar
centenario.

Figural

Vista aérea del Colegio José Garcia Ferndndez.

Ademas de las aulas que se emplean para impartir las clases ordinarias y que estan todas

digitalizadas con su correspondiente ordenador, proyector y pantalla, asi como una pizarra digital por
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cada nivel educativo, el Colegio cuenta con patios cubiertos, salén de actos, comedor, biblioteca,
laboratorio de fisica, quimica y biologia, aula de informatica y aula taller de tecnologia y robética.
Equipo Docente

El equipo docente de la ESO en el Colegio José Garcia Fernandez estd compuesto por 18
profesores, muchos de ellos con afos de experiencia y dedicacién en el centro, lo que garantiza la
continuidad de las iniciativas pedagdgicas. Todos los docentes estan altamente capacitados en sus areas,
y el trabajo colaborativo es una prioridad en la gestién educativa. El departamento de matematicas estd
formado por cuatro profesores: dos matematicos, un fisico y un ingeniero. Cabe destacar que uno de los
matematicos, con especial habilidad para explicar conceptos abstractos y experiencia, es responsable
del grupo-clase principal de este documento.

Caracteristicas Del Grupo-Clase

La programacion didactica esta enfocada en una clase de 42 de la ESO compuesta por 15
alumnos, lo que permite un seguimiento cercano y personalizado del aprendizaje. Este grupo presenta
una notable diversidad, ya que incluye a un estudiante con altas capacidades que requiere desafios
adicionales para mantener su motivacion, asi como a otro alumno diagnosticado con Trastorno de
Déficit de Atencidn e Hiperactividad (TDAH), quien necesita estrategias especificas para facilitar su
concentracion.

El ambiente en el aula es, en general, muy positivo, con un comportamiento correcto y
colaborativo entre los estudiantes. Esta disposicidn facilita la implementacion de dindmicas grupales que
fomentan la interaccidn y el aprendizaje significativo. Ademas, se estan llevando a cabo practicas
inclusivas que garantizan que cada alumno pueda participar activamente en las actividades propuestas,
adaptando los contenidos y métodos a las necesidades particulares del grupo. De este modo, se busca
no solo impartir conocimientos, sino también crear un entorno de aprendizaje que valore la diversidad y

promueva el desarrollo integral de todos los estudiantes.
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Contexto Legislativo de La Programacidn Didactica

Para desarrollar una programacién didactica adecuada, es fundamental conocer y seguir la
legislacién vigente, ya que proporciona el marco normativo necesario para garantizar la calidad y
equidad educativa. Estas regulaciones aseguran el derecho fundamental a la educacién y promueven la
igualdad de oportunidades para todos los estudiantes, considerando sus diferentes necesidades.

Ademads de las normativas estatales, en Asturias se deben tener en cuenta los decretos
autonémicos especificos que desarrollan el curriculo y las competencias educativas para cada etapa
formativa, como los establecidos en el Boletin Oficial del Principado de Asturias (BOPA).

Por lo tanto, seguir la normativa vigente garantiza que la programaciéon no solo cumpla con los
requisitos legales, sino que también ofrezca una educacién inclusiva y de calidad, capaz de responder a

la diversidad de los estudiantes y prepararlos adecuadamente para su futuro.

Marco Normativo Estatal

El articulo 27 de la Constitucién Espafiola de 1978 establece el derecho fundamental a la
educacion, reconociendo la libertad de ensefianza. En sus puntos iniciales, el articulo especifica que
todos los individuos tienen el derecho a recibir educacion, y se garantiza que esta educacién esté
orientada hacia el desarrollo integral de la persona, respetando los principios democraticos y las
libertades fundamentales. Esto implica no solo la transmisidon de conocimientos, sino también la
formacidn en valores y actitudes que promuevan la convivencia democratica y el respeto a los derechos
humanos.

El articulo 27, por lo tanto, no solo asegura el acceso a la educacidn para todos, sino que
también establece un marco para que esta se imparta en condiciones que fomenten el respeto, la
diversidad y la inclusion, considerando la educacién como una herramienta clave para el desarrollo

personal y social de cada individuo.
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En la actualidad estd en vigor la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada
por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, que establece en su articulo 3 que la Educacién
Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y los ciclos formativos de grado basico constituyen la
educacion basica.

Esta ley también regula que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo es aquel
que “requiera una atencion educativa diferente a la ordinaria por presentar necesidades educativas
especiales u otras necesidades educativas para que alcancen el mdximo desarrollo posible de sus
capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con cardcter general para todo el
alumnado”. Segun el articulo 71.2. “Corresponde a las Administraciones educativas asegurar los
recursos necesarios para que los alumnos y alumnas que requieran una atencion educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del
desarrollo del lenguaje y la comunicacidn, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por
desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacién de vulnerabilidad
socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema
educativo o por condiciones personales o de historia escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo
posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general
para todo el alumnado”

De igual modo, el articulo 73.1. sefiala que “se entiende por alumnado que presenta
necesidades educativas especiales, aquel que afronta barreras que limitan su acceso, presencia,
participacién o aprendizaje derivadas de discapacidad o de trastornos graves de conducta, de la
comunicacion y del lenguaje, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, y que requiere
determinados apoyos y atenciones educativas especificas para la consecucion de los objetivos de

aprendizaje adecuados a su desarrollo”.
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Sabiendo que la programacion diddctica analizada pertenece a la ESO, es imprescindible
considerar el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Por ultimo, referente a la evaluacién tenemos el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre,
por el que se regulan la evaluacién y la promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la
promocidén vy la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

Marco Normativo Autondmico Del Principado de Asturias

A nivel autonédmico, Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y
se establece el curriculo de la Educacién Secundaria en el Principado de Asturias. Este decreto adapta
los principios y objetivos generales de la Ley Orgdnica de Modificacién de la Ley Organica de Educacién
(LOMLOE) a las particularidades regionales, incluyendo competencias, criterios de evaluacién y saberes
basicos que deben adquirir los estudiantes. Ademds, la normativa regional regula aspectos especificos
como la organizacién académica, la evaluacidn del aprendizaje y la atencion a la diversidad para
garantizar una educacién inclusiva y de calidad.

Asimismo, la regulacién se complementa con la Resolucién de 11 mayo de 2023, que detalla la
ordenacion académica y los procedimientos de evaluacién para la ESO, estableciendo directrices sobre
como deben implementarse los elementos curriculares, incluyendo adaptaciones metodoldgicas y
organizativas para alumnos con necesidades educativas especiales.

Tiene como objetivo garantizar una estructura educativa coherente con la normativa estatal,
como la LOMLOE y el Real Decreto 217/2022, adaptando dichos lineamientos al contexto especifico de
la comunidad autéonoma. Ademas, la resolucidn proporciona pautas para atender las necesidades
especificas de los estudiantes, asegurando la inclusidon educativa y la igualdad de oportunidades en el

proceso de ensefianza-aprendizaje. Este documento complementa el Decreto 59/2022.
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El Decreto 249/2007, de 26 de septiembre, por el que se regulan los derechos y deberes del
alumnado y normas de convivencia en los centros docentes no universitarios sostenidos con fondos
publicos del Principado de Asturias. Modificado por Decreto 7/2019, de 6 de febrero, de primera
modificacion del Decreto 249/2007, de 26 de septiembre.

El Decreto 147/2014, de 23 de diciembre por el que se regula la orientacién educativa y
profesional en el Principado de Asturias. Modificado por Decreto 32/2018, de 27 de junio.

El Decreto 63/2001, de 5 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Centros
de Educacion Basica del Principado de Asturias.

Ademas, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacidn primaria, la educacion

secundaria obligatoria y el bachillerato.

Identificacién de Las Areas de Mejora de la Propuesta Pedagdgica

Una vez realizada la contextualizacion del centro desde diferentes perspectivas, en este
apartado vamos a analizar la propuesta pedagdgica (PP en adelante) anual elaborada por el
departamento de matematicas A de cuarto de ESO del centro José Garcia Fernandez, con el objetivo de
identificar sus dreas de mejora y proponer innovaciones. Una PP debe incluir toda la informacién
necesaria y las acciones suficientes para facilitar la adquisicién de competencias y objetivos en un grupo-
clase concreto. En el ambito legislativo, el Articulo 50 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, sobre
“Programaciones Docentes,” define la estructura y los elementos minimos que una PP debe tener para
estar correctamente desarrollada en la Comunidad del Principado de Asturias. Una vez revisado este
decreto y el documento “Programaciones Docentes” se ha visto que este no estd actualizado de acuerdo
con la LOMLOE y no tiene una estructura como la que debe de seguir el Trabajo Fin de Mdaster segun la
Guia de Aprendizaje. Por lo tanto, ademas de la propuesta de la guia y teniendo en cuenta que la PP se

basa en aspectos LOMCE se analizardn los aspectos indicados en la Guia de Aprendizaje y otros aspectos



contenidos en el documento “Programaciones Docentes” pero que no aparecen en la Guia de

Aprendizaje del TFM.

aspectos que no se tienen en cuenta en el Articulo 50 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto pero que
aparecen en la Guia de Aprendizaje del TFM, viceversa los puntos 1,5,6 y 7 son aspectos que no

aparecen en la Guia de Aprendizaje del TFM pero que si deben aparecer segln la legislacion vigente en

En la Tabla 1 se muestran todos los aspectos que se van a analizar, los puntos 10,11,12 son
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el Principado de Asturias. Este cambio en el propio indice de contenidos de la propuesta pedagdgica del

centro serd considerado como Mejora 0.

Tabla 1

Estructura Mejorada de la Propuesta Pedagdgica

Estructura Mejorada de la Propuesta Pedagodgica

7.
8.
9.

Contextualizacion.

Organizacidn y secuenciacion del curriculo en situaciones de aprendizaje, con los
saberes basicos, criterios de evaluacion, competencias especificas, descriptores
operativos de las competencias clave y objetivos.

Instrumentos, procedimientos de evaluacion y criterios de calificacién del
aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluacién.

Las medidas de atencidn a la diversidad que se van a aplicar.

Los programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando se
promocione con evaluacion negativa en la materia.

La concrecién de los planes, programas y proyectos acordados y aprobados,
relacionados con el desarrollo del curriculo, entre los que deberdn contemplarse, en
todo caso, las actividades que estimulen el interés por la lectura, escritura e
investigacion.

El desarrollo de las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares.
Metodologias activas.

Indicadores de logro y procedimiento de evaluacion de la programacidn docente.

10. Actividades TIC.
11. Desarrollo de valores relativos a equidad y diversidad.
12. Desarrollo de valores éticos.

Nota. Elaboracién propia
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Contextualizacion

La PP del centro no incluye una contextualizacidon que contemple las caracteristicas del entorno
socioeducativo ni el perfil general del alumnado. Esta adicién sera vital para fundamentar las decisiones
metodolégicas y las medidas de atencién a la diversidad, ya que se podrian adaptar ain mas a las
necesidades propias del alumnado y del contexto en el que se produce. Mejora 1: Incorporacion de un

analisis contextual.

Organizacidon y Secuenciacion del Curriculo

La PP del centro muestra una secuencia clara de situaciones de aprendizaje, con una conexion
directa entre las competencias especificas y los criterios de evaluacion. No obstante, la PP podria tener
una mayor precision respecto a los objetivos generales de la etapa y la contribucién de las matematicas
a los mismos, con el fin de mejorar la conexidn entre los descriptores operativos de las competencias
especificas y las situaciones de aprendizaje propuestas. Esta optimizacién posibilitaria una planificacion
mas exacta, facilitando tanto la implementacién de las situaciones como el posterior proceso de
evaluacion. Mejora 2: Inclusion de objetivos generales de la ESO y contribucidn de las matematicas en
los mismos.

También se ha detectado que la PP no dispone de una calendarizacién del itinerario docente,
por lo que se propone como mejora. Mejora 3: Calendarizacion del itinerario docente.

Revisado el orden de las diferentes situaciones de aprendizaje se ha decido reorganizar el orden
de algunas de ellas, buscando el desarrollo progresivo de conceptos, optimizando la légica entre temas
consecutivos. Mejora 4: Reorganizacién de las situaciones de aprendizaje.

Evaluacion

La PP incluye un procedimiento general para la evaluacién y establece los criterios basicos, pero

no detalla de forma precisa los instrumentos de calificacidon que se utilizaran. Incorporar herramientas

como pruebas escritas, proyectos, observacidn continua, rubricas, autoevaluaciones y coevaluaciones,
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permitiria una valoracidn mas precisa y acorde con las competencias especificas. Estas herramientas no
solo simplificarian el monitoreo personalizado de los estudiantes, sino que también garantizarian una
evaluacidn formativa mas consistente con los objetivos de fijados. Mejora 5: Descripcidn concreta de

los instrumentos de calificacion.

Medidas de Atencion a las Diferencias Individuales

Si bien se mencionan algunas estrategias generales de atencidn a la diversidad, la programacion
no especifica de manera suficiente las medidas adaptadas a los diferentes perfiles de alumnado
detallados en el apartado contextualizaciéon Grupo-Clase. En este sentido, es fundamental desarrollar
un apartado mds exhaustivo que contemple adaptaciones curriculares o apoyos especificos para el
alumnado con necesidades educativas especiales, de altas capacidades y TDAH. Mejora 6: Elaboracién
de una respuesta mas detallada para la atencién a la diversidad.
Programas de Refuerzo

En la PP, no se mencionan de forma especifica programas de refuerzo o recuperacién para
aquellos alumnos que obtengan una evaluacién negativa. Es importante tener un plan de refuerzo que
aborde los saberes basicos y competencias especificas que los alumnos requieran reforzar. Este plan
debe contener estrategias de recuperacion, tales como las tutorias personalizadas, las clases de apoyo o
la entregara de material extra. Ademas, debe considerar un seguimiento individual de la evolucién de

los estudiantes a lo largo del proceso. Mejora 7: Inclusion de un plan de refuerzo especifico.

Concrecion de Planes, Programas y Proyectos Relacionados Con el Desarrollo Curricular

La PP no contempla de manera explicita la implementacién de planes y proyectos especificos
gue apoyen el desarrollo curricular, tales como actividades de fomento de la lectura o proyectos de
investigacion. Es vital integrar proyectos transversales o interdisciplinarios que refuercen los contenidos
matematicos y favorezcan el aprendizaje en otras areas del curriculo. Estos programas podrian incluir la

investigacion aplicada a contextos matematicos, bibliografia recomendada o actividades conjuntas con
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otras asignaturas, promoviendo una vision mas global y practica de las matematicas. Mejora 8:

Integracion de proyectos y programas transversales.

Actividades Complementarias y Extraescolares

En la PP no se consideran las actividades complementarias o extraescolares que podrian
fortalecer el aprendizaje fuera del aula. Es clave incorporar estas actividades que amplian y enriquecen
el contenido curricular ya que permiten conectar los saberes adquiridos en clase con su aplicacion en el
mundo real, ademas de fomentar el interés y la motivacidon del alumnado. Mejora 9: Inclusién de

actividades complementarias y extraescolares.

Metodologias Activas

La PP hace referencia a algunos de los recursos y materiales que van a ser utilizados, pero no
detalla con precisién las metodologias activas que se van a utilizar en cada situacién de aprendizaje ni
los materiales curriculares que se utilizaran.

La incorporacién de metodologias activas, tales como el aprendizaje basado en proyectos o el
aprendizaje cooperativo, mejoraran la participacion del alumnado y favorecen un aprendizaje mas
significativo. Mejora 10: Definicion de metodologias activas.

Indicadores de Logro y Procedimiento de Evaluacion de la Programaciéon Docente

La PD presenta de forma clara los indicadores de logro y un procedimiento explicito para
evaluar el éxito de la programacion

La evaluacioén serd realizada por el profesorado que ha aplicado la programacién docente en
cada curso y grupo. Como conclusion a esta evaluacidn, el jefe de Departamento recogera en acta de
Departamento la sintesis de conclusiones que considere oportunas.

En las ultimas semanas de curso haremos entrega al alumnado de una encuesta de caracter
andénimo con la que evaluar determinados aspectos de nuestra actividad docente. Considerando que

este punto esta bien desarrollado en la PD no se propone ninguna mejora.
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Actividades TIC
En la PP del centro no se menciona el uso de las TIC, su importancia radica en su capacidad para
transformar el proceso de ensefanza-aprendizaje, promoviendo experiencias educativas mds dinamicas,

inclusivas y efectivas. Mejora 11: Uso de las TIC.

Desarrollo de Valores Eticos y Relativos a Equidad y Diversidad

En la PP del centro no se menciona el desarrollo de los valores éticos y relativos a la equidad y
diversidad algo esencial para formar ciudadanos responsables, respetuosos y comprometidos con la
construccion de una sociedad justa e inclusiva. Mejora 12: Desarrollo de valores éticos y relativos a
equidad y diversidad.

En la tabla 2 se resumen las propuestas de mejora:
Tabla 2

Resumen de las propuestas de mejora

N.2 Mejora Propuesta PP del centro

indice de contenidos segtin

0 la legislacion del Principado indice de contenidos segun la
de Asturias y la guia de legislacidn del Principado de Asturias
aprendizaje del TFM
Incorporacidn de un andlisis . o
1 No se incluye contextualizacion
contextual
Inclusién de objetivos
enerales de la ESO .
2 & L y No se muestran los objetivos
contribucion de las
matematicas en los mismos.
Calendarizacién del itinerario . N
3 No existe una calendarizacién
docente
4 Reorganizacion de las Organizacién mejorable de las

unidades didacticas unidades didacticas




Descripcion concreta de los
instrumentos de calificacion
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Descripcion muy superficial de la
evaluacion

Elaboracion de una
6 respuesta mas detallada para
la atencién a la diversidad

Descripcion superficial de la atencidén a
la diversidad

Inclusion de un plan de
refuerzo especifico

No se incluye plan de refuerzo

Integracion de proyectos y
programas transversales

No se incluyen proyectos transversales

Inclusidn de actividades
9 complementarias y
extraescolares

No se incluyen actividades
complementarias y extraescolares

Definicién de metodologias

No se definen las metodologias a

10 . I
activas utilizar
11 Uso de las TIC No se menciona el uso de las TIC
Desarrollo de valores éticosy  No se menciona el desarrollo valores
12 relativos a equidad y éticos y relativos a equidad y

diversidad

diversidad

Nota. Elaboracién propia

Analisis Contextual

La contextualizacidn en una propuesta pedagdgica es una parte esencial de la misma ya que fija

el marco, en el que se situaran el resto de las acciones y estrategias de ensefianza. Segun el profesor

Diego Alonso Santamaria, la descripcidon y el andlisis de la realidad son la “primera parte” de la

programacion y la base sobre la que se sustentan los parrafos siguientes. Gracias a esta parte, el

docente puede adaptar los diferentes apartados de la programacién, como son los objetivos, saberes y
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metodologias activas, a la realidad concreta del alumnado y de su centro, incrementando de este modo
la adecuacion del proceso docente e incrementando los resultados del aprendizaje.

Ademas, la contextualizacién ayuda a cubrir las necesidades educativas del alumnado de
manera particular, al mismo tiempo que se acerca a las exigencias de la sociedad de hoy. Asi, se deben
contemplar los factores sociales, culturales y econdmicos en los que se encuentra inmerso el centro; asi
como los de tipo individual y grupal. Esto permite no solo garantizar la adecuacién de los contenidos y
las actividades, sino que también fomenta la motivacién del alumnado al conectar el aprendizaje con su
realidad.

A su vez, la contextualizacion refuerza la flexibilidad de la PP al permitir los ajustes necesarios
para cualquier eventualidad a lo largo de las clases y posibilita una mayor certeza en cuanto a la
concrecidn de aspectos como la atencidn a la diversidad e inclusién en el aula.

Por tanto, se debe incluir como primer punto de la PP la contextualizacion del centro y del curso
para el que esté desarrollada dicha PP, mejora 1. En este caso la contextualizacién ya se ha desarrollado

anteriormente en el apartado Contextualizacion Del Centro Educativo.

Secuencia de Las Competencias Clave, Competencias Especificas, Saberes Basicos y Perfil de

Salida.

Objetivos

Los objetivos que sustentan cualquier propuesta pedagdgica pueden dividirse en dos niveles. En
primer lugar, segun lo establecido en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, se
plantean los objetivos generales de la ESO, los cuales son compartidos por todas las asignaturas.

En segundo lugar, es necesario destacar los objetivos generales de la ESO, especificamente los
relacionados con las matematicas. Estos objetivos estan definidos para aplicarse a todos los niveles de la

ESO.
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En la PP del centro no se menciona ninguno de los dos niveles mencionados, por lo tanto, estos

objetivos se han de incluir en la PP (mejora n°2), segun se define en el Anexo A.

Competencias Clave

En la PD del centro no se hace referencia a las 8 competencias clave expuestas en el Decreto
59/2022, de 30 de agosto.

a) Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

b) Competencia plurilinglie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

La adquisicidn de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la educacion
basica es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social y profesional del alumnado.

Estas competencias clave se deben de trabajar en todas las situaciones de aprendizajey a lo
largo de todo el curso y segun el Decreto 59/2022, de 30 de agosto las matematicas contribuyen en su
desarrollo de la siguiente forma:

La materia de Matematicas contribuye a la adquisicién de la Competencia en Comunicacién
Linglistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresidn, la comprension, y la produccion de textos con
contenidos matematicos de forma oral y escrita en distintos ambitos y contextos, asi como
seleccionando, transformando y comunicando informacién procedente de diferentes fuentes y en
diversos formatos, interpretandola criticamente, evaluando su fiabilidad, respetando la propiedad

intelectual y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién.



Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su principal contribucién a
la Competencia Plurilinglie (CP). La terminologia especifica empleada y su etimologia acercan al
alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por la
diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad e integrando esta diversidad para fomentar la
cohesidén social. Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicion de la
Competencia Matematica a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de
procedimientos susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento imprescindible en el desarrollo
del pensamiento del alumnado.

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM) se
adquiere utilizando métodos propios del razonamiento matematico, empleando diferentes estrategias
para la resolucién de problemas, y analizando criticamente las soluciones; utilizando el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a nuestro alrededor; planteando
modelos, evaluando su eficiencia; interpretando y transmitiendo razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos de forma claray
precisa.

La Competencia Digital (CD) se desarrollara a través de un uso critico, responsable y saludable
de las tecnologias digitales usando criterios fiables y de calidad en la busqueda de informacion,
reelaborando la informacién obtenida, desarrollando soluciones tecnolégicas innovadoras, creando
contenidos digitales con diferentes herramientas y respetando la propiedad intelectual. Esta materia
contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)
potenciando la resiliencia, la autonomia y la motivacién hacia el aprendizaje, a través del trabajo en
grupo o individual, incluyendo la autoevaluacion en el proceso de aprendizaje.

Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC)

fomentando la resolucion de conflictos con respeto por la diversidad, la implicacién en la igualdad de
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género y el rechazo a cualquier tipo de discriminacién o violencia. El planteamiento y resolucién de
problemas permite estimular la argumentacién respetuosa y la creacién de habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

La Competencia Emprendedora (CE) se promoverd mediante el analisis de las consecuencias de
un cambio en las condiciones iniciales de un problema, proponiendo soluciones de forma razonada, y
desarrollando estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo colaborativo, para
resolver con sentido critico situaciones problematicas que planteen una optimizacién de recursos, que
lleven a la accidén una experiencia o iniciativa emprendedora de valor y apreciando la importancia de la
experiencia del fracaso y del éxito.

La contribucién a la adquisicion de la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)
por parte de la materia se realizard fomentando la expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de las matematicas en la
cultura y el arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto por el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, en particular el asturiano.
Competencias Especificas

En la PP del centro para cada situacion de aprendizaje se define las competencias especificas
gue se van a adquirir y la relacidn entre las competencias especificas, los saberes basicos, los criterios de
evaluacidn y descriptores del perfil de salida. Dicha relacién se define para cada situacion de aprendizaje
en el Anexo B.
Saberes Basicos

En la PP del centro los bloques de saberes basicos se separan en 12 situaciones de aprendizaje
en la que para cada una de las situaciones se define la relacion entre las competencias especificas, los
saberes basicos, los criterios de evaluacion y descriptores del perfil de salida. Dicha relacidn se define

para cada unidad diddctica en el Anexo B.
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Reorganizacion de las Situaciones de Aprendizaje.

En cuanto a la secuencia de los saberes basicos una vez revisada la PP del centro se
decide realizar una reorganizacion de las situaciones de aprendizaje (Mejora 4) buscando el
desarrollo progresivo de conceptos y optimizando la Idgica entre temas consecutivos.

A continuacidn, se detallan como estan organizadas las situaciones de aprendizaje antes
de la propuesta de modificacién:

Tabla 3

Organizacion del centro de las situaciones de aprendizaje

12 Evaluacion 22 Evaluacién 32 Evaluacién
La realidad en nimeros Una mirada geométrica Modelos
Razones matematicas Un mensaje universal Al limite
Triangulando La igualdad es la clave Correlaciones
Orientando el plano No me da igual Las leyes del azar

Nota. Elaboracién propia.

Esta temporalizacion de las situaciones es logica en términos generales, pero podria
beneficiarse de algunas modificaciones para facilitar el aprendizaje progresivo y asegurar que los
conceptos se construyen sobre bases mas sélidas.

La modificacién que se propone es la siguiente:
Tabla 4

Modificacion propuesta para la organizacion de las situaciones de aprendizaje

12 Evaluacidn 22 Evaluacién 32 Evaluacion
La realidad en . . .
, Un mensaje universal Correlaciones
numeros
Razones matematicas La igualdad es la clave Modelos
Triangulando No me da igual Al limite
Orientando el plano Una mirada geométrica Las leyes del azar

Nota. Elaboracién propia.
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Primer Trimestre: En este primer trimestre no se ha modificado nada ya que comienza
con situaciones que refuerzan el sentido numeérico y la introduccion a la geometria, y cierra con
el trabajo en coordenadas para familiarizar al alumnado con el espacio y la orientacion en el
plano.

Segundo Trimestre: Se inicia con algebra y ecuaciones en "Un mensaje universal,"
seguido de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, para terminar con geometria en "Una mirada
geométrica," donde ya se dominan los conceptos algebraicos previos.

Tercer Trimestre: "Correlaciones" abre el trimestre para introducir analisis de datos,
seguido de funciones en "Modelos," conceptos de tendencia en "Al limite," y, finalmente,

probabilidad en "Las leyes del azar."

Calendarizacion del Itinerario Docente

Una vez reorganizadas las situaciones de aprendizaje se va a calendarizar el itinerario
docente (Mejora 3), segun la Resolucién de 15 de mayo de 2024 el inicio del curso académico
serd el 10 de septiembre de 2024, martes y finalizara el 20 de junio de 2025, viernes. El
calendario para este curso académico 2024-25 consta de 177 dias de caracter lectivo. El primer
trimestre constard de 56 dias, el segundo trimestre de 50 dias y el tercer trimestre de 71 dias.
Los periodos de vacaciones seran:

Desde el 23 de diciembre de 2024 al 7 de enero de 2025 (ambos inclusive).
Desde el 14 al 20 de abril de 2025.
Desde el 1 de julio de 2025 al dia anterior al comienzo del curso 2025-2026.

Como dias no lectivos ademas de las fiestas nacionales y las fiestas de la Comunidad
Auténoma, tenemos los siguientes:
30y 31 de octubre de 2024.

28 de febreroy 3 y 4 de marzo de 2025.
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2 de mayo de 2025.

El grupo para el que se estd realizando esta temporalizacién dispone de cuatro horas
semanales asignadas para la materia. Estas horas se distribuyen entre los lunes, martes,
miércoles y viernes. De esta manera, se prevé realizar un total de 140 sesiones a lo largo del
curso, destinadas al desarrollo de los saberes basicos de matematicas siguiendo los siguientes
criterios:

Tabla 5

Resumen de sesiones del curso

Descripcion Sesiones
Repaso y evaluacidn inicial 8
Situaciones de aprendizaje 112
e SDA1 10
e SDA2 10
e SDA3 9
e SDA4 9
e SDAS 12
e SDAG6 10
e SDA7 9
e SDAS8 8
e SDA9 9
e SDA10 9
e SDA11 8
e SDA12 8
Realizacién y correccién de pruebas escritas 12
Trabajo de elementos transversales 9
Ajustes de contenidos y resolucion de dudas 5
Sesiones para contingencias y actividades 5
imprevistas




Total, de sesiones

140

Nota. Elaboracién propia.

Repaso inicial y evaluacion diagndstica (8 sesiones): Se utiliza para valorar el nivel
inicial del alumnado y repasar conceptos basicos necesarios para el curso.

Situaciones de aprendizaje (111 sesiones): Cada situacion de aprendizaje tiene un
numero de sesiones asignado en funcidn de su complejidad y los contenidos a cubrir.

Pruebas y correccidn (12 sesiones): Aproximadamente una sesidn por evaluacién (tres
evaluaciones) mas algunas para examenes parciales o recuperacion.

Elementos transversales (9 sesiones): Se trabajan competencias como sostenibilidad,
igualdad, ciudadania digital, entre otros.

Ajustes de contenidos y resolucién de dudas (5 sesiones): Incluyen revisidon de

contenidos que puedan haber quedado pendientes y resolucion de dudas.

33

Contingencias (5 sesiones): Reservadas para imprevistos o actividades especiales, como

charlas o eventos.

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, en su articulo 40 establece que la evaluacion del proceso

de aprendizaje del alumnado de la Educacidn Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e
integradora, ademads en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberdn tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias especificas

previstas en el perfil de salida. Por Ultimo, el caracter integrador de la evaluacion no impedira que el

profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo en cuenta

sus criterios de evaluacion.
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En la PP del centro no se indican de ninguna forma los instrumentos de calificacién y los criterios
de calificacidn utilizados a lo largo del curso, por lo tanto, se van a plantear a continuacién como parte
de la Mejora 5.

Instrumentos de Calificacion

Los instrumentos de calificacién vienen condicionados por las diferentes metodologias activas
gue se puedan emplear, por lo tanto, se definiran los instrumentos de calificacién mas idéneos en
funcion de estas.

Durante cada situacion de aprendizaje, se plantearan actividades en las que los estudiantes
puedan demostrar la comprension de los saberes basicos abordados en dicha situaciéon de aprendizaje.

Estas actividades se basaran en metodologias activas, la evaluacién de estas dinamicas se
realizard a través de rubricas, y, dado que muchas de ellas se desarrollaran en grupos, se utilizara
también la coevaluacién, permitiendo que los propios companieros valoren las contribuciones
individuales dentro del equipo.

Criterios de Calificacion

Como se explicd anteriormente, la calificacidon en cada evaluacién se basara en conceptos
generales que estaran vinculados directamente con los criterios de evaluacion correspondientes. Por lo
tanto, ambos elementos deben estar claramente definidos de manera conjunta. Ademas, los
instrumentos y los criterios de calificacion deben contextualizarse, asegurando su alineacidn con los
criterios de evaluacién establecidos en el Anexo B. Esto permitira una valoracién coherente y ajustada a

los objetivos de aprendizaje planteados.
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Tabla 6

Criterios de calificacion para cada evaluacion.

Descripcion CE evaluadas Ponderacion
Pruebas escritas 1,2,4,5y8 50%
1. Examen final de evaluacion. 1,2,4,5y8 75%
2. Examer.1 dg cada situacion de 1,245y 8 259%
aprendizaje
Situaciones de aprendizaje 1,2,3,6,7,9y 10 25%
Observacion en el aula 3,8,9,10 10%
1. Cuaderno de clase 3y8 50%
2. Participacién 8,9y 10 25%
3. Comportamiento 9y 10 25%
Tareas para casa 1,24y7 15%

Nota. Elaboracién propia

De acuerdo con los criterios de calificacion establecidos, cada estudiante obtendra una nota
final al término de cada evaluacidon. En caso de que esta calificacidn sea inferior a cinco, la evaluacion
serd considerada como no superada.

Si un estudiante tiene pendiente la asignatura del curso anterior, durante el afio en curso se le
asignaran contenidos especificos para trabajar en cada evaluacién, llevdndose a cabo un seguimiento
continuo de su progreso. Al finalizar el curso, se tomara la decisién de si ha superado la asignatura o no,
basandose en su evolucion y cumplimiento de los objetivos establecidos.

Para la evaluacion de las propias situaciones de aprendizaje por parte del alumnado se les

proporcionara una encuesta al final de cada una de ellas.

Atencion a la Diversidad
La diversidad en el ambito educativo abarca las diferencias entre el alumnado, tanto en aspectos

extrinsecos, como cultura, religidon o contexto social, como intrinsecos, como capacidades, género o
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necesidades especificas. Segun Berrigasteiz (2000), estas diferencias deben ser vistas como un elemento
enriquecedor que fomente el aprendizaje mutuo y la convivencia en el aula. En este contexto, es
esencial que el sistema educativo adopte medidas para atender las diversas necesidades de los
estudiantes, garantizando una ensefianza inclusiva y equitativa.

En términos educativos, es comun encontrar confusion entre los conceptos de necesidades
educativas especiales (NEE) y necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE). Mientras que las NEE
se refieren especificamente a discapacidades o trastornos que afectan significativamente el aprendizaje,
las NEAE abarcan un espectro mds amplio que incluye las NEE junto con otras categorias, como
dificultades especificas de aprendizaje, trastornos por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH), altas
capacidades, incorporacién tardia al sistema educativo y condiciones personales de caracter
excepcional.

En nuestro caso concreto de aula destacan un alumno con TDAH y otro con altas capacidades.

En la PP actual del centro, no se detalla una respuesta especifica que aborde adecuadamente las
necesidades del alumnado que requiere apoyo educativo (NEAE). Aunque el centro dispone de un plan
estratégico de atencidn a la diversidad, este es genérico y carece de concrecidn para su implementacion
efectiva. Por ello, se propone una mejora (mejora 6), para la respuesta a estas necesidades.

Alumnos con Altas Capacidades (ESPEC)

El aspecto emocional es un factor crucial al abordar la adecuacién de contenidos para los
estudiantes con altas capacidades. Una de sus caracteristicas distintivas es su alta sensibilidad
emocional, lo que requiere un enfoque integral que desarrolle competencias como la autoestima, la
automotivacion y el afecto (Lovecky, 2009). Es fundamental orientar y guiar a estos alumnos para que se
conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje, promoviendo su autonomia y creatividad.

Los estudiantes con altas capacidades representan una oportunidad para enriquecer el

aprendizaje del grupo-clase. Las matematicas, en particular, suelen ser una materia estimulante para
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ellos debido a su naturaleza ldgica y desafiante. Como primer paso, se llevara a cabo un analisis
detallado de sus necesidades y posibles barreras, identificando estrategias que permitan aprovechar sus
talentos y mantener su motivacion.

Estos alumnos suelen necesitar atencidn personalizada, incluyendo adaptaciones curriculares y
recursos adicionales que fomenten la ampliacidon de conocimientos. Sin embargo, estos ajustes a
menudo enfrentan limitaciones como la rigidez del sistema educativo o la insuficiente formacién
docente en el manejo de las necesidades especificas de este alumnado. Ademas, su aprendizaje
autonomo y su elevada autoexigencia pueden llevar a situaciones de estrés o incluso fracaso escolar
(Martin, 2003).

En nuestro caso para el alumno con altas capacidades se proponen las siguientes medidas:

Enriquecimiento Curricular:

Para evitar tiempos muertos en el aula, se propone implementar un rincén de ampliacién donde
este estudiante pueda acceder a actividades desafiantes relacionadas con los contenidos de la
asignatura. Estas tareas estaran disefiadas para profundizar en los temas tratados, utilizando recursos
como GeoGebra o problemas avanzados de célculo y dlgebra. Este espacio estara disponible para
cualquier alumno que domine rdpidamente los conceptos, evitando la sensacién de exclusién.

Proyectos Grupales Inclusivos:

Actividades como la preparacidn de una olimpiada matematica o el disefio colaborativo de
juegos didacticos fomentaran tanto su participacién como su integracién social. Por ejemplo, en una
actividad grupal con un tablero y tarjetas de preguntas, se les asignara el rol de moderador o
dinamizador, permitiendo que incluso los estudiantes mas timidos asuman un papel activo y relevante.

Ajustes en la Evaluacion:

La evaluacién de estos alumnos considerard el incremento de la complejidad en los ejercicios

para equiparar el esfuerzo con el resto del grupo. También se podrian incluir evaluaciones orales que
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promuevan el razonamiento ldgico y el desarrollo de argumentaciones bien estructuradas. Estas
medidas garantizaran que el estudiante enfrente desafios que estimulen su crecimiento académicoy
personal.

En el curso pasado, desde el centro en una decisidon conjunta con la familia, viendo la madurez

del alumno se ha tomado la media de adelantar un curso a dicho alumno.

Alumno con Trastorno de Atencion o de Aprendizaje (TDAH)

Aungque el Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH) suele asociarse
principalmente con problemas de atencién e hiperactividad, es importante destacar la impulsividad
como un tercer componente clave que define este trastorno (Ayala & Vega, 2013). En el caso del alumno
en cuestion, los sintomas incluyen dificultades para organizarse, una marcada tendencia a precipitarse al
realizar tareas y problemas para retener la informacion impartida en clase. Estas dificultades se
manifiestan, ademas, en una distraccién frecuente y en comportamientos que afectan a la dindmica del
grupo, como interrumpir a sus companeros o mostrar una aparente falta de escucha durante las
explicaciones del docente.

Para abordar las necesidades de este estudiante, se propone las siguientes mejoras:

En primer lugar, comprender su situacidn y establecer una comunicacion clara y cercana. Es
fundamental identificar sus intereses y preocupaciones para disefiar estrategias que fomenten su
motivacion y compromiso. Se plantean actividades grupales como talleres de inclusién y diversidad,
donde se trabajen valores y estrategias de convivencia que beneficien tanto al alumno como al grupo.

A nivel individual, se sentard al alumno en una posicién cercana al docente, preferentemente en
la primera fila, para minimizar distracciones externas. Este enfoque facilitara el contacto visual y la
interaccion constante, elementos clave para mantener su atencién.

Ademas, se propone el uso de un espacio dentro del aula destinado a actividades

personalizadas, donde el estudiante pueda trabajar ejercicios adaptados que refuercen su capacidad de



39

concentraciéon y organizacion. Entre las actividades recomendadas, destacan ejercicios donde el alumno
identifique errores en problemas matematicos previamente resueltos. Esta tarea no solo entrena su
capacidad de atencidn, sino que también fomenta la reflexién critica. Otra opcidn es un juego de
emparejamiento, como relacionar figuras geométricas con sus nombres correspondientes, lo que
ayudara a reforzar tanto la memoria como la comprensidn de los conceptos impartidos en clase.

Por ultimo, se plantea adaptar las evaluaciones al ritmo del alumno. Esto incluye otorgar mas
tiempo para completar ejercicios y exdmenes, asegurar que los enunciados estén claramente explicados
y presentarlos de manera segmentada, con un maximo de dos problemas por pagina. Estas medidas
buscan reducir la sobrecarga cognitiva y facilitar un entorno de evaluacién mas adecuado.

Estas adaptaciones propuestas seran revisadas, juntamente con el departamento de

orientacién, periédicamente para garantizar su eficacia.

Refuerzo
En el grupo no hay estudiantes repetidores ni alumnos con matematicas pendientes del curso
anterior. Sin embargo, se ha identificado que algunos estudiantes presentan dificultades significativas
para seguir los contenidos impartidos en clase. Entre ellos, se encuentran tres alumnos que ademas
muestran mayores problemas de comportamiento. Para abordar estas situaciones, se han planteado
actividades especificas de refuerzo (mejora 7), acompafadas de un seguimiento personalizado para

evaluar su progreso.

Inclusion de Actividades Complementarias y Extraescolares
Las actividades complementarias y extraescolares juegan un papel crucial en el ambito
educativo, ya que enriquecen el aprendizaje formal y contribuyen al desarrollo integral del alumnado.
Segln Gimeno (2002), estas actividades fomentan una mayor implicacién del estudiante, facilitando el

aprendizaje significativo y promoviendo habilidades sociales y cognitivas. Ademas, el trabajo en equipo y
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la resolucidn de problemas en contextos no académicos permiten a los estudiantes aplicar de forma
practica lo aprendido en clase, lo que mejora la retencidn y comprensién de los contenidos (Gairin,
2006).

A continuacidn, se van a proponer algunos ejemplos de actividades complementarias o
extraescolares como parte de la mejora 9:

e Concurso de célculo mental: Concurso donde los estudiantes se reten entre si a resolver
problemas matematicos rdpidamente, desarrollando agilidad mental y promoviendo la sana
competencia.

e Escuela de matematicas en la naturaleza: Actividad al aire libre donde los estudiantes resuelven
problemas matematicos utilizando los recursos naturales, como la medicidn de areas o
volimenes de elementos presentes en el entorno.

e Cine matematico: Proyeccion de peliculas que abordan conceptos matematicos o la historia de
las matematicas, se propone el visionado de La habitacion de Fermat (Fermat's Room) (2007) y

Una mente maravillosa (A Beautiful Mind) (2001)

Metodologias Activas

Una de las mejoras planteadas, mejora 10, hace referencia a la inclusion de nuevas
metodologias activas en el aula ya que en la PD no se explica en ningun punto las metodologias que se
van a utilizar y en la observacién directa de las clases se ha visto que la metodologia utilizada es la clase
magistral. Este modelo esta muy desfasado ya que ademas de que no fomenta la participacién del
alumnado tampoco ofrece un entorno de desarrollo de las TIC.

El uso de metodologias activas en el aula responde a la necesidad de situar al estudiante como
protagonista de su propio aprendizaje. Estas estrategias fomentan el pensamiento critico, la autonomia

y la capacidad para resolver problemas reales.
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Por lo tanto, dentro de la mejora 10 se van a proponer diferentes metodologias activas durante
el curso que seran utilizadas posteriormente en la SDA desarrollada.
Flipped Classroom

Segln Bergmann y Sams (2012), el modelo de flipped classroom o clase invertida, uno de los
enfoques mas populares en la actualidad, transforma el espacio del aula al trasladar el aprendizaje
tedrico al hogar. Los estudiantes trabajan previamente con materiales audiovisuales fuera del aula, lo
que permite que el tiempo en clase se dedique al desarrollo de competencias y actividades practicas.

El uso de la flipped classroom se complementa con recursos tecnoldgicos, como videos
explicativos y herramientas interactivas, que no solo hacen el aprendizaje mas accesible, sino también
mas motivador. De acuerdo con Brame (2013), esta metodologia facilita que los estudiantes avancen a
su propio ritmo, revisando los contenidos las veces que lo necesiten y generando un espacio en el aula
para profundizar en el pensamiento critico y la resolucién de problemas. En el contexto de esta PP, la
flipped classroom se aplicara en las sesiones iniciales de diversas situaciones de aprendizaje para activar
conocimientos previos mediante materiales audiovisuales y cuestionarios interactivos. También se
propone el uso de flipped classroom en la unidad de estadistica, donde los estudiantes veran videos

introductorios sobre interpretacién de graficos.



42

Figura 2

Video de YouTube propuesto sobre los diferentes tipos de grdficos y su interpretacion.
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Nota. Captura sacada del video de YouTube propuesto.

Durante la clase, trabajaran en pequefios grupos para analizar datos reales, guiados por el
docente.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se presenta como otra metodologia clave, donde los
estudiantes enfrentan desafios que simulan situaciones del mundo real. Segiin Larmer y Mergendoller
(2015), el PBL no solo desarrolla habilidades como la creatividad y el trabajo en equipo, sino que
también refuerza competencias especificas como la investigacion y el analisis critico. Durante el curso,
los estudiantes participaran en proyectos interdisciplinares que integran matemadticas y ciencias, como
el disefio y analisis de trayectorias en un proyecto relacionado con la cinematica. Los productos finales
seran evaluados mediante rubricas y memorias de proyecto, garantizando un enfoque integral de
evaluacién.

Ademads del proyecto interdisciplinar, se propone un segundo proyecto: " Diseiio de un espacio

publico sostenible" En este, los estudiantes utilizardn herramientas de geometria para planificar areas y
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trayectorias de un parque ficticio, aplicando conceptos de dreas y perimetros. Esta actividad (Actividad

7) serd una de las que se desarrollara en la SDA.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Originado en la Universidad de McMaster en los afios 60 (Cadena & Nuiiez, 2020), plantea
problemas concretos relacionados con la vida cotidiana que los estudiantes deben resolver. Esta
metodologia fomenta la conexiéon emocional del alumnado con los contenidos al relacionarlos con su
entorno y experiencias. En esta programacion, el ABP se aplicard en actividades donde los estudiantes,
en equipos, propondran soluciones a problemas como la optimizacidn de recursos o el disefio de rutas
eficientes, evaluando tanto el proceso como el producto final a través de fichas y coevaluaciones
grupales.

Ademas, se trabajard un caso practico en la situacién de aprendizaje de funciones "Optimicemos
el uso del agua. (ODS 12)" Los estudiantes deberan analizar graficas de consumo hidrico y proponer
estrategias basadas en modelos lineales para reducir el gasto. Esta actividad sera evaluada mediante
fichas de analisis y una coevaluacién grupal.

Figura 3

Imagen relacionada con la actividad “Optimicemos el uso del agua”.

OPTIMICEMOS
EL. AGUA

OPTIMICEMOS

Nota. Elaboracién propia.
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En conjunto, estas metodologias activas transforman la dinamica tradicional del aula en un
espacio de aprendizaje colaborativo, reflexivo y centrado en las necesidades del estudiante. Como
sefialan Zafra-Gomez et al. (2020), estas estrategias no solo mejoran la comprensién de los contenidos
curriculares, sino que también preparan a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo actual,

desarrollando habilidades que trascienden el ambito académico.

Actividades TIC

El concepto de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ha evolucionado de manera
exponencial desde su aparicién en la década de los 70. Aunque inicialmente se centraron en la mejora
de procesos tecnoldgicos, su papel en la educacion ha crecido hasta convertirse en una herramienta
esencial para la ensefianza y el aprendizaje. Segln Cabero (2003), las TIC han transformado las aulas, no
solo como medio de acceso al conocimiento, sino también como plataforma para innovar en
metodologias pedagdgicas. Ademas, ofrecen oportunidades Unicas para personalizar el aprendizaje y
adaptarlo a las necesidades individuales de los estudiantes.

En el ambito de las matematicas, las TIC tienen un impacto significativo. Herramientas como
GeoGebra, iplataformas de aprendizaje como Kahoot o Educaplay, y softwares especificos fomentan la
visualizacidn de conceptos abstractos y la interaccidn activa del alumnado. Como sefialan Fabian,
Topping y Barron (2018), "el uso de tecnologias méviles en matematicas mejora las actitudes de los
estudiantes hacia la asignatura y potencia su rendimiento académico". Estas herramientas facilitan
multiples representaciones de problemas matematicos, lo que ayuda al estudiante a desarrollar
estrategias efectivas para su resolucion (Diaz y Hernandez, 2015).

Ademas de ser un apoyo en el aula, las TIC permiten la continuidad del aprendizaje fuera de ella.
Segln Gonzalez (2021), plataformas como Google Classroom no solo facilitan la comunicacion entre
docentes y estudiantes, sino que también actian como repositorios de materiales y actividades. Esto

rompe las barreras de espacio y tiempo, haciendo el aprendizaje mds accesible y ubicuo.
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En las situaciones de aprendizaje de matematicas para 42 de ESO, el uso de estas tecnologias se
implementard en diversos contextos. Por ejemplo, las actividades de consolidacidon pueden incluir
plataformas como Kahoot y Genially, mientras que para actividades de sintesis se utilizaran
herramientas colaborativas como Padlet. Ademas, GeoGebra, en la SDA desarrollada se dedicaran un
par de sesiones a su explicacidn y uso, sera clave en situaciones relacionadas con el analisis de funciones
y geometria, permitiendo a los estudiantes explorar graficas y conceptos de manera interactiva (Farfan-
Pimentel et al., 2022).

Finalmente, la implementacidn de TIC en matematicas no solo refuerza los saberes bdasicos, sino
gue también desarrolla competencias digitales esenciales en un mundo cada vez mas conectado. Como
concluyen Varela-Ordorica y Valenzuela-Gonzdlez (2020), el uso adecuado de estas herramientas no solo
transforma la manera en que los estudiantes aprenden matemadticas, sino también su percepcion sobre
la relevancia de la asignatura en la vida cotidiana.

Figura 4

Ejemplo de Kahoot
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Desarrollo de Valores Eticos y Valores Relativos a la Equidad y Diversidad

La educacién no solo consiste en la transmision de conocimientos, sino también en la formacion
de ciudadanos éticos, responsables y comprometidos con la equidad. En este contexto, el docente actla
como un referente para los estudiantes, modelando actitudes y comportamientos que fomenten valores
esenciales. Segun Ortiz (2003), los valores funcionan como el eje cohesionador de un grupo,
estableciendo estandares comunes que fortalecen la convivencia. Por su parte, Lara (2010) enfatiza que
la equidad en el ambito escolar debe reflejarse en el reconocimiento de la diversidad y en la adaptacion
de los itinerarios educativos a las necesidades individuales del alumnado.

Para promover estos valores, se han planificado sesiones transversales (mejora 8) a lo largo del
curso. Aunque estas actividades no forman parte de las situaciones de aprendizaje especificas,
complementan la programacion y refuerzan los objetivos transversales relacionados con la equidad y la
diversidad.

Se proponen las siguientes actividades transversales para desarrollar los valores éticos, la
equidad y la diversidad.

Dinamica de Tablero Matematico

Esta actividad grupal esta disefiada para trabajar la resolucién de ecuaciones mientras se
fomenta la cooperacidn, la equidad y el respeto por los diferentes ritmos de aprendizaje. Los grupos
estaran compuestos por cuatro o cinco estudiantes con roles diferenciados. Uno de los integrantes,
designado como "A", resolverd mentalmente las ecuaciones sin usar herramientas adicionales, mientras
gue los demds emplearan lapices, papel u otros recursos segun se les indique. A medida que avanzan
por el tablero, el grupo gana puntos dependiendo del desempeiio colectivo, incentivando la
participacién equitativa y reconociendo los esfuerzos individuales. Esta dinamica no solo trabaja
competencias matematicas, sino que también trabaja los valores éticos promoviendo la cooperacion, el

respeto, la honestidad y el esfuerzo mediante reglas colaborativas y desafios disefiados para fomentar la
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empatia. Los valores de equidad se refuerzan asegurando igualdad de oportunidades, adaptaciones a las
necesidades individuales y representacion diversa en los contextos de las preguntas. Por ultimo, la
diversidad se aborda contextualizando problemas en situaciones globales y promoviendo el trabajo en
equipo multicultural, incentivando la reflexidn sobre la importancia de la inclusidn y el impacto social de
las matematicas.

Figura 5

Disefio de tablero para el juego

Importancia de Mujeres en las Matematicas

En linea con los objetivos de igualdad de género, se propone la lectura y discusién del libro
Mujeres matemdticas: Trece matemadticas, trece espejos de Macho (2019). Este texto presenta historias
de mujeres que han hecho contribuciones significativas al ambito matematico, promoviendo la reflexién
sobre el papel de las mujeres en las ciencias y desafiando estereotipos de género.
La actividad incluye un debate en el aula sobre los retos histéricos y actuales que enfrentan las mujeres
en el dmbito cientifico, fomentando valores de inclusidn, respeto y justicia.
Proyecto Interdisciplinar sobre Diversidad

Como actividad complementaria, se propone un proyecto donde los estudiantes investiguen

como las matematicas pueden ser herramientas para visibilizar desigualdades sociales. Por ejemplo,
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analizar estadisticas sobre la brecha de género en carreras STEM o estudiar datos sobre acceso a la
educacion en diferentes paises. Este proyecto no solo refuerza competencias matematicas, sino que
también sensibiliza sobre problemas sociales.

La integracién de actividades que promuevan valores éticos y la equidad en el aula es esencial
para formar ciudadanos comprometidos con la sociedad. Estas propuestas no solo fortalecen el
aprendizaje de contenidos curriculares, sino que también fomentan una convivencia basada en el

respeto y la empatia, preparando al alumnado para enfrentar los desafios del mundo actual.

Propuestas de Innovacién Educativa, Criterios y Metodologia de Evaluacién

Se van a plantear 2 propuestas de innovacién educativa:

Integracion de Los ODS en la Situacidon de Aprendizaje de Estadistica “Las Leyes Del Azar”:

¢Qué se va a incorporar?

Contenidos concretos relacionados con los ODS:

e Estadisticas sobre desigualdad econémica y social (ODS 1y 10).

e Datos de emisiones de CO2 y calculo de huella de carbono (ODS 13).

e Consumo de energias renovables en distintos paises (ODS 7).

e Indicadores de igualdad de género en acceso a educacion o empleo (ODS 5).

Actividades especificas:

1. Actividad: Andlisis de desigualdad econémica (ODS 1y 10)

o Descripcion: Los estudiantes recibirdn tablas con datos de distribucidn de riqueza en

varios paises. Deberan:

= Calcular indicadores estadisticos como la media, mediana, moda y rango.
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= Representar los datos en un diagrama de cajas.

= Comparar los resultados entre paises y redactar conclusiones sobre

desigualdad.

o Duracién: Una sesion de 50 minutos.

2. Actividad: Calculo de la huella de carbono de un hogar (ODS 13)

o Descripcion: Los estudiantes calcularan la huella de carbono anual de un hogar

promedio, basdndose en:

»= Datos reales de consumo de electricidad, transporte y residuos.

= Uso de una férmula proporcionada en clase.

= Comparacion de los resultados con la media de otros paises y propuestas

para reducir la huella.

o Duracion: Dos sesiones de 50 minutos.

3. Actividad: Representacion de energias renovables (ODS 7)

o Descripcion: A partir de datos sobre el porcentaje de energias renovables en

diferentes paises:

= Crear graficos circulares y de barras comparativos.

*= Analizar tendencias y correlaciones entre el uso de energias renovables y el

desarrollo econémico.

= Disefiar propuestas para incrementar el uso de energias renovables en su

comunidad.
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o Duracién: Una sesion de 50 minutos.
4. Actividad: Igualdad de género en matematicas (ODS 5)
o Descripcion: Analizaran datos sobre la participacién de mujeres en carreras STEM:
= Representardn los datos en diagramas de barras apiladas.
= Calcularan porcentajes y razén entre hombres y mujeres.

= Reflexionaran en grupo sobre estrategias para fomentar la igualdad.

o Duracion: Una sesion de 50 minutos.

éCuando y como se va a incorporar?

Temporalizacién

= Las actividades se distribuiran a lo largo del tercer trimestre, integrando los ODS

en cada tema relevante.

= Se dedicaran un total de 5 sesiones

Metodologia:

e Uso del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para conectar los ODS con

problemas reales.
e Trabajo en grupo, fomentando la colaboracidn y el aprendizaje entre iguales.

e Uso de herramientas tecnoldgicas como hojas de cdlculo y plataformas interactivas.

Criterios y Metodologia de Evaluacion

Criterios de evaluacion



51

Interpretar y analizar datos reales relacionados con los ODS.
Competencia especifica evaluada: Analizar e interpretar datos y gréficos para extraer

informacion relevante.

Aplicar técnicas estadisticas y representaciones graficas en problemas
relacionados con los ODS.
Competencia especifica evaluada: Utilizar herramientas matematicas para representar y

modelar situaciones reales.

Proponer soluciones razonadas a problemas basados en los ODS.
Competencia especifica evaluada: Resolver problemas aplicando razonamientos

matematicos.

Participar de forma activa y cooperativa en el desarrollo de proyectos
relacionados con los ODS.
Competencia especifica evaluada: Colaborar en entornos diversos utilizando el lenguaje

matematico de manera adecuada.

Reflexionar sobre la conexidn entre las matematicas y los problemas globales
de los ODS.
Competencia especifica evaluada: Valorar el impacto social y cultural de las

matematicas en el mundo contemporaneo.

Metodologia de Evaluacion

e Rdubrica:

o Disefiada para evaluar el logro de cada criterio con niveles (Iniciado, En

desarrollo, Competente, Avanzado).
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e Autoevaluacion:

o Los alumnos reflexionaran sobre su participacidn y aprendizaje.

e Presentacion grupal:

o Cada grupo expone sus resultados y reflexiones.

e Informe final:

o Documento que incluya graficos, cdlculos y propuestas relacionadas con los

ODs.

Integracion de la Gamificacion en la Situacidn de Aprendizaje de Funciones
éQué se va a incorporar?

Elementos de gamificacion:

Sistema de puntos, insignias y niveles para motivar la participacién de los estudiantes.

e Creacion de desafios matematicos tematicos adaptados a la unidad de funciones.

e Uso de plataformas interactivas para implementar dindmicas de juegos como Kahoot.

e Narrativa inmersiva basada en un "viaje por el mundo de las funciones" donde los
estudiantes asumen el rol de investigadores que deben resolver problemas relacionados con

funciones lineales, cuadraticas y exponenciales.

Actividades especificas:

1. Actividad: "Rescate en el planeta Funcién"

o Descripcidn: Los estudiantes trabajan en equipos para resolver problemas
relacionados con funciones lineales y cuadraticas. Cada problema resuelto permite

"rescatar" una parte del planeta deteriorado.



= Ejercicios de identificacion de pardmetros en funciones lineales y

cuadraticas a partir de graficos y tablas.

= Uso de GeoGebra para graficar y analizar las funciones.

= Cada equipo gana puntos segun la precisidn de sus respuestas.

= Recursos: Plantillas de problemas, acceso a GeoGebra.

o Duracion: Dos sesiones.

2. Actividad: Trivial matematico sobre funciones

o Descripcidon: Competencia de preguntas rdpidas en Kahoot. Los temas incluyen
identificar tipos de funciones, interpretar sus representaciones gréficas y resolver

ecuaciones relacionadas.

= Las preguntas tendran niveles de dificultad progresivos.

» Los estudiantes ganaran insignias por logros como rapidez y correccidn.

*= Recursos: Kahoot, banco de preguntas sobre funciones.

o Duracion: Una sesion.

3. Actividad: "Disefa tu negocio con funciones"

o Descripcion: Proyecto colaborativo en el que los estudiantes modelan ingresos y

gastos de un negocio utilizando funciones lineales y exponenciales.

= Cada grupo disefia graficos que representen el crecimiento de ingresos y

costos.

* Interpretacidn del punto de equilibrio.



54

= Uso de Excel o GeoGebra para las representaciones graficas.

»= Recursos: Software de calculo y gréficas, hojas de célculo.

o Duracidn: Tres sesiones.

éCuando y cdmo se va a incorporar?

e Temporalizacidn:

e Las actividades se integraran durante la unidad de funciones, abarcando conceptos

de funciones lineales, cuadrdticas y exponenciales.

e Se dedicaran un total de 6 sesiones.

e Metodologia:

e Narrativa: El curso estara tematizado como una "aventura en el planeta Funcién".

¢ Dinamica grupal: Trabajo en equipos con roles asignados para fomentar la

colaboracién.

e Recursos digitales: Uso de plataformas interactivas como Kahoot y GeoGebra para

seguimiento y resolucion.

e Motivacion externa: Insignias, niveles y recompensas para mantener el interés.

Criterios y Metodologia de Evaluacion
Criterios de Evaluacion:
Analizar y representar funciones lineales, cuadraticas y exponenciales en
contextos reales.
= Competencia especifica evaluada: Utilizar herramientas matematicas para

representar y modelar situaciones reales.
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Resolver problemas aplicando conceptos de funciones y graficar sus
soluciones.
= Competencia especifica evaluada: Resolver problemas aplicando razonamientos

matematicos y creativos.

Demostrar habilidades de trabajo en equipo y comunicacién en actividades
grupales.
= Competencia especifica evaluada: Colaborar en entornos diversos utilizando el

lenguaje matematico de manera adecuada.

Analizar y reflexionar sobre las estrategias utilizadas en los desafios de
gamificacidn.
=  Competencia especifica evaluada: Evaluar y ajustar estrategias matematicas en

funcién de los resultados obtenidos.

Participar activamente en actividades gamificadas, mostrando motivaciony
compromiso.
= Competencia especifica evaluada: Valorar el impacto de las matematicas en

contextos ludicos y educativos.

Metodologia de Evaluacidn:

e Rubrica:
o Evaluara aspectos como precision, creatividad, trabajo en equipo y
participacion en las dinamicas de gamificacién.

e Observacion directa:
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o Registro de la implicacién y colaboracidn de los estudiantes durante las
actividades.
e Productos finales:
o Disefios y representaciones de la actividad "Disefia tu negocio con
funciones".
e Autoevaluacion y coevaluacidn:

o Reflexién sobre las dindmicas de grupo y los aprendizajes individuales.

Desarrollo de una Situacion de Aprendizaje

“Una situacion de aprendizaje es una herramienta pedagdgica que permite articular el proceso
de ensefianza-aprendizaje a partir de la resolucién de problemas contextualizados y significativos para el
alumnado. Estas situaciones, que incluyen actividades disefiadas para alcanzar competencias especificas
y clave, integran de manera coherente objetivos, contenidos, metodologias activas y criterios de
evaluacidn. Ademads, fomentan la participacidn del alumnado, facilitando la transferencia de
aprendizajes a su vida cotidiana. Una situacién de aprendizaje debe estar alineada con los principios
establecidos en el curriculo y formar parte de una planificacion mas amplia, como la Programacién
Didactica” (Zabala & Arnau, 2007).

La situaciéon de aprendizaje que se desarrolla es la denominada “Una mirada geométrica”, esta
tiene lugar como ultima unidad did4ctica del segundo trimestre y su duracién es de 9 sesiones de 55
minutos cada una.

En primer lugar, se definen los objetivos que se abordan con la imparticion de dicha situacién de
aprendizaje:
Tabla 7

Objetivos de la situacion de aprendizaje “Una mirada geométrica”
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Objetivo Descripcion
OBJ- 1 Familiarizarse con la terminologia propia de la
situacidn de aprendizaje.
Conocer y saber identificar las diversas figuras que
OBJ-2 .
se describen.
Conocer las propiedades de las figuras para el
OBJ-3 , R,
calculo de sus medidas indirectas.
OBJ- 4 Conocer y asimilar las formulas de los perimetros,
areas y volumenes de las figuras trabajadas.
OBJ-5 Sistematizar las herramientas, instrumentos y
estrategias adecuadas para cada caso concreto.
OBJ-6 Interpretar adecuadamente las escalas de medida.
OBJ- 7 Emplear herramientas tecnolégicas para la
resolucion de problemas.
OBJ- 8 Aplicar los conocimientos adquiridos en
situaciones cotidianas.
Asimilar las competencias y conceptos
OBJ-9 transversales trabajados durante la situacion de
aprendizaje.

Nota. Elaboracién propia.
Programacion de Las Sesiones

A continuacidn, mediante diferentes tablas, se presentan los saberes basicos, competencias
claves, competencias especificas, criterios de evaluacidon, metodologias activas, recursos y medidas de
atencion a la diversidad que se trabajaran en cada una de las sesiones:
Tabla 8

Programacion Sesion 1 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 1

Asignatura Matematicas Opcién B 42 ESO
Entorno de aprendizaje Aula principal
Criterios de evaluacion 3.1y10.1

- Clasificacion de figuras geométricas planas.

Saberes basicos . . ! .
- Propiedades y elementos caracteristicos de figuras geométricas.
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Contenidos de la sesion

- Revisidn de la terminologia basica en geometria: conceptos y
definiciones.
- Identificacidn de figuras geométricas.

Estructura de la sesiény
metodologia

- Comprobacién de asistencia.

- Explicacidn inicial y puesta en comun de conocimientos previos.

- Trabajo cooperativo: identificacion de figuras geométricas en
ejemplos reales (ACT1)

Recursos

Pizarra, imagenes de figuras geométricas, recursos multimedia.

Competencias

- Competencias clave: CCL, STEM, CPSAA
- Competencias especificas: 3y 10

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Ubicar al alumno cerca del docente para mantener la atencidn.
- Uso de instrucciones claras, por pasos y acompanadas de
ejemplos visuales.

- Permitir pausas breves durante la actividad grupal.

Altas capacidades:

- Proponer un desafio adicional, como identificar patrones
complejos o figuras menos evidentes en la imagen.

- Ofrecerle un rol de liderazgo en el grupo para guiar la discusion.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 9

Programacion Sesion 2 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 2

Asignatura Matematicas Opcién B 42 ESO
Entorno de aprendizaje Aula principal
Criterios de evaluacion 41y4.7

Saberes basicos

- Cdlculo de perimetros y areas de figuras geométricas planas.
- Aplicacidn de las propiedades geométricas al calculo.

Contenidos de la sesidon

- Propiedades de figuras geométricas (perimetros y areas).
- Célculo de perimetros y areas de figuras planas.

Estructura de la sesiény
metodologia

- Breve repaso de la teoria sobre perimetros y areas.

- Explicacion de la formula para perimetros y areas de figuras
planas.

- Ejercicios practicos (ACT2): célculo de areas y perimetros de
diferentes figuras (tridngulos, cuadrados, circulos).

- Reflexién sobre los resultados.
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Recursos

Pizarra, imagenes de figuras geométricas, recursos multimedia.

Competencias

- Competencias clave: STEM, CD
- Competencias especificas: 4y 7

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Dividir los ejercicios en pasos pequeios y dar tiempos claros
para cada actividad.

- Supervisién frecuente para mantener el foco.

Altas capacidades:

- Proponer ejercicios con un nivel mayor de dificultad, como
figuras compuestas.

- Permitir explorar métodos alternativos de resolucion.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 10

Programacion Sesion 3 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 3

Asignatura

Matemadticas Opcién B 42 ESO

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Criterios de evaluacion

52vy6.1

Saberes basicos

- Célculo de volumenes de figuras geométricas bdsicas (cubos,
conos, esferas).
- Relacion entre unidades cubicas y conceptos espaciales.

Contenidos de la sesidn

- Férmulas de volimenes y dreas de cuerpos tridimensionales.
- Aplicacidn en problemas geométricos.

Estructura de la sesion 'y
metodologia

- Introduccidn tedrica sobre volimenes y areas de cuerpos
geométricos.

- Resolucion de problemas practicos de volumenes de cubos,
esferas, y conos. (ACT3)

- Puesta en comun y reflexién sobre los procedimientos
utilizados.

Recursos

Pizarra, imagenes de figuras geométricas, recursos multimedia.

Competencias

- Competencias clave: CCL, STEM
- Competencias especificas: 5y 6

Atenciodn a la diversidad

TDAH:

- Ofrecer ejemplos visuales y manipulativos.

- Dar instrucciones claras y supervision constante.
Altas capacidades:

- Ampliar los problemas a figuras compuestas.

- Permitir liderar discusiones o explicar procedimientos
alternativos.




Nota. Elaboracién propia.

Tabla 11

Programacion Sesion 4 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 4

Asignatura

Matemadticas Opcién B 42 ESO

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Criterios de evaluacion

6.2y 8.1

Saberes basicos

- Concepto de semejanza y sus propiedades.
- Relacion proporcional entre figuras semejantes.

Contenidos de la sesion

- Semejanza de figuras: definicion y calculo de razones.
- Aplicacidn de la semejanza en figuras geométricas.

Estructura de la sesiény
metodologia

- Explicacidn tedrica sobre figuras semejantes y razones entre
longitudes, areas y voliumenes.

- Realizacién de ejercicios practicos: calculo de razones entre
figuras semejantes. (ACT4)

- Aplicacién a problemas reales: analisis de figuras geométricas
semejantes en el entorno. (ACT4)

Recursos

Pizarra, imagenes de figuras geométricas, recursos multimedia.

Competencias

- Competencias clave: STEM, CE
- Competencias especificas: 6 y 8

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Fragmentar los problemas en pasos mdas pequefios.

- Supervisién y refuerzo positivo constante.

Altas capacidades:

- Proponer problemas con mayor nivel de abstraccién o
contextos mas complejos.

- Fomentar explicaciones al grupo sobre su resolucion.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 12

Programacion Sesion 5 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 5

Asignatura

Matemadticas Opcién B 42 ESO

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Criterios de evaluacion

33y7.1
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Saberes basicos

- Escalas de medida y sus aplicaciones.
- Resolucion de problemas geométricos practicos.

Contenidos de la sesién

- Uso de herramientas informaticas para la geometria dinamica.
- Exploracién de software para representar figuras geométricas.

Estructura de la sesidény
metodologia

- Explicacidn y demostracién del uso de software de geometria
dindmica (GeoGebra, etc.).

- Actividad practica: creacién de figuras geométricas dindmicas.
(ACT5)

- Trabajo en parejas: resolucién de problemas utilizando el
software. (ACT5)

Recursos

Pizarra, imagenes de figuras geométricas, recursos multimedia.

Competencias

- Competencias clave: STEM, CD
- Competencias especificas: 3y 7

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Incluir actividades manipulativas como el uso de mapas reales.

- Supervisidn constante y fragmentacién de instrucciones.
Altas capacidades:

- Proponer ejercicios mas avanzados con escalas complejas.

- Permitir disefiar su propio problema relacionado con escalas.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 13

Programacion Sesion 6 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 6

Asignatura

Matematicas Opcién B 42 ESO

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Criterios de evaluacion

42y7.2

Saberes basicos

- Resolucion de problemas geométricos con herramientas
tecnoldgicas.
- Aplicacidn de conceptos geométricos en contextos reales.

Contenidos de la sesidn

- Uso de GeoGebra para resolver problemas de geometria.
- Interpretacion de soluciones generadas por software
matematico.
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Estructura de la sesiény
metodologia

1. Introduccién al uso de GeoGebra y sus funciones basicas
aplicadas a la actividad (10 minutos).

2. Resolucion guiada de un problema con el apoyo del docente
(15 minutos).

3. Resolucion auténoma de problemas con supervision del
docente (ACT6) (25 minutos).

Recursos

- Ordenadores con GeoGebra instalado.
- Ficha con problemas para resolucion asistida.

Competencias

- Competencias clave: STEM, CD.
- Competencias especificas: 4y 7

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Supervisidn continua del progreso y recordatorio de pasos
clave.

- Proporcionar un tiempo extra si es necesario.

Altas capacidades:

- Proponer el disefio de una figura geométrica propia y cdlculo de
sus parametros usando GeoGebra.

- Explorar funciones avanzadas del software.

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 14

Programacion Sesion 7 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 7

Asignatura Matematicas Opcién B 42 ESO
Entorno de aprendizaje Aula principal
Criterios de evaluacion 6.3y 10.2

Saberes basicos

- Aplicacién de conocimientos geométricos para el disefio
practico.
- Comprensién de conceptos basicos de sostenibilidad.

Contenidos de la sesidn

- Aplicacidén de férmulas geométricas en el disefio de espacios.
- Introduccién a conceptos de sostenibilidad en el ambito del
disefio urbano.

Estructura de la sesiény
metodologia

1. Introduccion tedrica breve sobre sostenibilidad y geometria
aplicada al disefio (10 minutos).

2. Desarrollo de la actividad grupal "Disefio de un Espacio Publico
Sostenible" (ACT7) (35 minutos).

3. Presentacion breve de los avances de cada grupo (ultimos 5
minutos).
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Recursos

- Plantillas para el disefio del espacio publico.
- Herramientas de dibujo (papel milimetrado, reglas, compases)

Competencias

- Competencias clave: STEM, CC, CE
- Competencias especificas: 6 y 10

Atencion a la diversidad

TDAH:

- Recordatorios frecuentes para mantener el enfoque en la tarea.
- Proporcionar un esquema inicial para guiar el disefio.

Altas capacidades:

- Permitir propuestas de disefio mas complejas o abstractas.

- Fomentar que presenten su disefio con argumentos mas
detallados.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 15

Programacion Sesion 8 “Una mirada geométrica”

Programacion Sesion 8

Asignatura

Matemadticas Opcién B 42 ESO

Entorno de aprendizaje

Aula principal

Criterios de evaluacién

51y9.2

Saberes basicos

- Sintesis de los saberes basicos trabajados en la unidad: figuras
geométricas, propiedades, semejanza, escalas, y herramientas
tecnoldgicas.

Contenidos de la sesidn

- Resolucion de problemas variados de geometria.
- Aplicacidn integrada de conceptos geométricos a situaciones
reales.

Estructura de la sesiény
metodologia

1. Explicacién inicial sobre los objetivos de repaso y evaluacion
formativa (5 minutos).

2. Resolucion individual de ejercicios en la ficha de repaso (ACT8)
(40 minutos).

3. Correccidn conjunta y discusidn de resultados (ultimos 5
minutos).
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- Hoja de ejercicios de repaso.

Recursos . L L .
- Pizarra para la resolucion de ejercicios seleccionados.

- Competencias clave: STEM, CPSAA
- Competencias especificas: 5y 9

TDAH:

- Supervisidn constante y ayudas puntuales durante la resolucién
de ejercicios.

- Dar un tiempo adicional para terminar si es necesario.

Altas capacidades:

- Proporcionar ejercicios adicionales de mayor dificultad.

- Plantear problemas abiertos para fomentar la creatividad en las
soluciones.

Competencias

Atencion a la diversidad

Nota. Elaboracion propia.
Por dltimo, también mediante diferentes tablas, se presentan las actividades que se

desarrollaran en cada una de las sesiones anteriormente explicadas

Actividades de las Diferentes Sesiones
Tabla 16

Actividad 1: Identificacion y clasificacion de figuras planas.

Actividad 1 (ACT1): Identificacidn y clasificaciéon de figuras planas

- Geometria basica: identificacion y clasificacion de figuras planas.
Contenidos - Uso del lenguaje geométrico adecuado.

Se propone a los alumnos un problema practico que consiste en identificar y
clasificar figuras geométricas presentes en un escenario cotidiano (por ejemplo,
una fotografia de un parque). Los estudiantes trabajaran en pequefios grupos

Desarrollo de la

actividad > . . . -
cooperativos, analizando las figuras, sus propiedades y caracteristicas.
. - Fotografia de un espacio cotidiano con diferentes figuras geométricas.
Materiales .
" - Pizarra o panel para exponer resultados.
utilizados

- Fichas para clasificar figuras.
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Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

- Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Competencias especificas:

- Identificacién y descripcién de propiedades geométricas basicas.

- Utilizacion de terminologia geométrica precisa para describir figuras.

Metodologias

- Aprendizaje cooperativo
- Aprendizaje visual
- Aprendizaje basado en problemas

Saberes basicos
trabajados

- Clasificacion de figuras geométricas planas.
- Propiedades y elementos caracteristicos de figuras geométricas.

Evaluacion

Peso en la situacion de aprendizaje: 10%.

Instrumentos de calificacion:

- Observacién del trabajo en grupo.

- Registro de participacién en las discusiones cooperativas.

- Producto final: ficha con las figuras correctamente clasificadas.

Criterios de calificacion:

- Correccidn de la ficha con la clasificacidn de las figuras geométricas (50%).
- Uso adecuado del lenguaje geométrico (30%).

- Participacién y colaborativa en el grupo (20%).

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Ubicacidn en un grupo con compafieros que lo apoyen.

- Instrucciones claras y concisas, reforzadas de manera visual.
- Pausas programadas para mantener su atencion.

Alumno con altas capacidades:

- Ampliacién de la actividad con un desafio extra: identificar figuras geométricas

complejas (por ejemplo, poligonos irregulares o estrellas).

- Participacién como facilitador en el grupo, explicando conceptos geométricos a

sus compaferos.
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Instrucciones
paso a paso

1. Introduccion breve (5 minutos) explicando la actividad y sus objetivos.
2. Division de la clase en grupos de 3-4 alumnos.
3. Reparto de las fichas y presentacion de la imagen proyectada del parque.

4. Andlisis grupal de la imagen, identificando figuras geométricas y completando

las fichas.

5. Puesta en comun: cada grupo expone sus resultados al resto de grupos.
6. Feedback del docente y resolucidén conjunta de posibles dudas o errores en la
clasificacidn (ultimos 10 minutos)

Nota. Elaboracién propia

Tabla 17

Ficha para la clasificacion de las diferentes figuras identificadas.

Figura Observada

Tipo de Figura
(plana o
tridimensional)

Nombre de la Figura
(triangulo, cuadrado,
etc.)

Propiedades
Principales
(dngulos, lados,
simetria, etc.)

Ejemplo en la
imagen (describir
su ubicacion)

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 18

Actividad 2: Explorando dreas y perimetros en figuras complejas

Actividad 2 (ACT2): Explorando areas y perimetros en figuras complejas

- Calculo de dreas y perimetros de figuras planas: cuadrados, rectangulos,
Contenidos tridngulos y circulos.
- Aplicacion de formulas geométricas basicas.
Los estudiantes resolveran una serie de ejercicios practicos en los que deberan
calcular el drea y el perimetro de diversas figuras geométricas. Trabajaran de
manera individual para fomentar la autonomia en el uso de las formulas

Desarrollo de la

actividad . ) . .
aprendidas. Posteriormente, se realizard una puesta en comun para resolver
dudas y corregir errores.
Material - Hoja de ejercicios con figuras geométricas y datos necesarios para el célculo.
ateriales . .
" - Calculadora (si se permite).
utilizados . ., .
- Pizarra para la correccién conjunta.
Competencias clave:
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).
desarrolladas | - Competencia de aprender a aprender (CAA).

Competencias especificas:
- Aplicar férmulas geométricas para resolver problemas de areas y perimetros.
- Interpretar y representar informacién geométrica de manera precisa.

- Aprendizaje individualizado.

Metodologi - icti
R - Aprendizaje basado en la practica.

Saberes basicos | - Férmulas para el calculo de areas y perimetros de figuras planas.
trabajados - Resoluciéon de problemas geométricos aplicados.

Peso en la situacion de aprendizaje: 15%.

Instrumentos de calificacion:

- Correccién de la hoja de ejercicios.

- Observacién de la participacién en la puesta en comun.

Criterios de calificacion:

- Exactitud en los calculos realizados (60%).

- Aplicacidn correcta de las formulas geométricas (30%).

- Participacion en la discusién y correccién grupal (10%).

Alumno con TDAH:

- Ubicacidn en un lugar con minimas distracciones.

- Instrucciones claras y fragmentadas.

- Supervisién periddica para mantener la atencién y el enfoque.

Alumno con altas capacidades:

- Provisidon de ejercicios adicionales con mayor nivel de dificultad, como el célculo
de areas y perimetros de figuras compuestas o irregulares.

- Oportunidad para explicar procedimientos a sus compafieros durante la puesta
en comun.

Evaluacion

Atencion a la
diversidad
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Instrucciones
paso a paso

1. Introduccidn breve del docente explicando la importancia del calculo de areas
y perimetros en situaciones reales (10 minutos).

2. Distribucién de la hoja de ejercicios a cada estudiante.

3. Tiempo individual para resolver los ejercicios (30 minutos).

4. Puesta en comun: correccion de los ejercicios en la pizarra y resolucidn de
dudas (20 minutos).

5. Reflexidn final sobre la aplicacién de los conceptos aprendidos.

Nota. Elaboracidn propia.

Tabla 19

Ficha de ejercicios de la actividad 2 (ACT2).

Nombre

Apellidos

Fecha

Ejercicio

Enunciado

Ejercicio 1: Disefio de un jardin

Maria quiere disefar un jardin rectangular de 12 metros de
largo y 8 metros de ancho en su patio. Desea colocar una cerca
alrededor del jardin y plantar césped en su interior. Calcula:
e a) Lalongitud de la cerca necesaria para rodear el
jardin.
e b) El drea total donde se plantara el césped.

Ejercicio 2: Construccién de una
piscina

Una empresa de construccion ha sido contratada para construir
una piscina con forma de trapecio isdsceles. La base mayor
mide 15 metros, la base menor 10 metros y la altura 6 metros.
Ademas, los lados no paralelos miden 7 metros cada uno.
Calcula:

e a) El perimetro de la piscina.

e Db) El drea de la superficie de la piscina.

Ejercicio 3: Instalacion de un reloj
solar

En una plaza publica, se instalard un reloj solar con forma de
triangulo equildtero, donde cada lado mide 5 metros. Calcula:
e a) El perimetro del reloj solar.
e b) El area ocupada por el reloj solar.

Ejercicio 4: Decoracion de una
Rotonda

El ayuntamiento planea decorar una rotonda circular con flores.
Si el radio de la rotonda es de 10 metros, calcula:
e a) Lalongitud del borde de la rotonda donde se
colocara una valla decorativa.
e D) El area total que se cubrird con flores.

Ejercicio 5: Disefio de una parcela
agricola

Un agricultor tiene una parcela con forma de pentagono regular,
donde cada lado mide 20 metros y la apotema es de 13.8
metros. Necesita saber:

e a) El perimetro de la parcela para instalar una cerca.

e b) El area total de la parcela para planificar la siembra.
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En un parque, se va a construir una zona de juegos con forma
de hexagono regular. Cada lado del hexdgono mide 4 metros.
Calcula:

e a) El perimetro de la zona de juegos.

e b) El drea disponible para instalar los juegos.
Se desea construir un estanque semicircular en un jardin. El
didmetro del estanque sera de 8 metros. Calcula:

e a) Lalongitud del borde del estanque que se debera

cubrir con piedras decorativas.
e b) El drea del estanque que se llenara con agua.

Ejercicio 6: Planificacidon de una
zona de juegos

Ejercicio 7: Creacién de un
estanque

Nota. Elaboracidn propia.
Tabla 20

Actividad 3: Explorando volumenes: Aplicaciones prdcticas en la vida cotidiana

Actividad 3 (ACT3): Explorando volimenes: Aplicaciones practicas en la vida cotidiana

- Célculo de volumenes de cuerpos geométricos: prismas, cilindros, conos, esferas
Contenidos y pirdmides.
- Aplicacion de férmulas geométricas en contextos reales.
Los estudiantes resolveran una serie de problemas contextualizados en
Desarrollo de la situaciones de la vida cotidiana que implican el cdlculo de volimenes de
actividad diferentes cuerpos geométricos. Trabajaran en parejas para fomentar el
aprendizaje colaborativo y la discusién de estrategias de resolucion.
- Hoja de ejercicios con problemas contextualizados.
Materiales - Calculadoras.
utilizados - Material manipulativo (modelos 3D de figuras geométricas) para facilitar la
visualizacion.
Competencias clave:
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).
- Competencia en comunicacion linguistica (CCL).
Competencias | . competencia digital (CD).
desarrolladas | . competencia de aprender a aprender (CPAA).
Competencias especificas:
- Aplicar férmulas geométricas para calcular volUmenes de cuerpos geométricos.
- Resolver problemas geométricos en contextos reales.
- Aprendizaje cooperativo.
Metodologias - Aprendizaje basado en problemas.
. . - Comprensidn y aplicacion de férmulas para el calculo de volumenes.
Saberes basicos e - . . L
T - Iden‘uﬁc.a}uon de cuerpos geomc?tr!cos en 5|tuaC|o'nes cotidianas.
- Resolucion de problemas geométricos contextualizados.
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Evaluacion

Peso en la situacidn de aprendizaje: 15%.

Instrumentos de calificacion:

- Correccién de la hoja de ejercicios.

- Observacién de la participacién y colaboracién en parejas.
Criterios de calificacion:

- Exactitud en los calculos de volimenes (60%).

- Aplicacidn correcta de las férmulas geométricas (30%).

- Participacién y efectiva en el trabajo en pareja (10%).
Criterios de calificacion:

- Correccién de la ficha con la clasificacién de las figuras geométricas (50%).
- Uso adecuado del lenguaje geométrico (30%).

- Participacién y colaborativa en el grupo (20%).

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Ubicacidn en un entorno con minimas distracciones.

- Instrucciones claras y fragmentadas.

- Supervisién frecuente para mantener el enfoque.

- Permitir pausas cortas si es necesario.

Alumno con altas capacidades:

- Proporcionar problemas adicionales de mayor complejidad que impliquen el
calculo de volumenes combinados o la deduccién de férmulas.

- Fomentar la investigacion sobre aplicaciones avanzadas del célculo de
volimenes en campos especificos.

Instrucciones
paso a paso

1. Introduccidn breve del docente (10 minutos) explicando la importancia del
calculo de volumenes en la vida cotidiana.

2. Formacién de parejas de trabajo.

3. Distribucidén de la hoja de ejercicios y explicacién de las instrucciones.

4. Resolucion de los ejercicios en parejas, con apoyo del docente cuando sea
necesario (30 minutos).

5. Puesta en comun de algunas soluciones y discusion de estrategias utilizadas (10
minutos).

6. Reflexidn final sobre la aplicacidn de los conceptos aprendidos (5 minutos).

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 21

Ficha de ejercicios de la actividad 3 (ACT3).

Nombre

Apellidos

Fecha

Ejercicio Enunciado

Una piscina rectangular mide 10 metros de largo, 5 metros de
ancho y 2 metros de profundidad. Se desea llenarla

Ejercicio 1: Llenado de una piscina | completamente de agua. Calcula:

e a) El volumen total de agua necesario para llenar la
piscina.
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Ejercicio 2: Envase de pelotas de
tenis

Un envase cilindrico contiene ajustadamente 3 pelotas de tenis,
cada una con un didmetro de 10 cm. Ademas, hay una distancia
de 2 cm entre la tapa del envase y la pelota mds cercana.
Calcula:

e a) El volumen del cilindro vacio.
e b) El volumen de cada pelota de tenis.
e c) El volumen del espacio entre las pelotas y el cilindro.

Ejercicio 3: Disefio de una capsula
medicinal

Una capsula que contiene un medicamento tiene la forma de
un cilindro con dos semiesferas en los extremos. La longitud
total de la capsula es de 20 mm y el didmetro del cilindro es de
8 mm. Calcula:

e a) El volumen total de la capsula.

Ejercicio 4: Construccién de un
depdsito de agua

Se va a construir un depdsito de agua con forma de prisma
rectangular. Las dimensiones internas del depdsito son 4 metros
de largo, 3 metros de ancho y 2.5 metros de altura. Calcula:
e a) El volumen de agua que puede almacenar el
depdsito.

Ejercicio 5: Fabricacion de una lata
de conservas

Una fabrica produce latas cilindricas de conservas con un
diametro de 8 cm y una altura de 12 cm. Calcula:
e a)Elvolumen de cada lata.

Ejercicio 6: Disefio de un cono de
helado

Un cono de helado tiene una altura de 15 cm y un didmetro de
6 cm. Calcula:

e a) Elvolumen del cono.

Ejercicio 7: Construccién de una
pirdmide decorativa

Se desea construir una pirdmide decorativa con base cuadrada
de 4 metros de lado y una altura de 6 metros. Calcula:

e a) Elvolumen de la pirdmide.

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 22

Actividad 4: Transformaciones geométricas en el plano.

Actividad 4 (ACT4): Transformaciones geométricas en el plano

- Transformaciones isométricas: traslaciones, rotaciones y reflexiones.
Contenidos - Homotecias y simetrias.
- Aplicacién de transformaciones en la resolucidon de problemas geométricos.
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Desarrollo de la

Los estudiantes exploraran diferentes transformaciones geométricas en el plano
mediante actividades. Trabajaran en grupos pequefios para fomentar la

actividad ., . ; .

colaboracion y el intercambio de ideas.
Materiales - Papel cuadriculado, reglas y compases para construcciones manuales.
utilizados - Proyector para la demostracidn de conceptos.

Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia de aprender a aprender (CPAA).

Competencias especificas:

- CE1: Identificar y aplicar diferentes transformaciones geométricas en el plano.

Metodologias

- Aprendizaje cooperativo
- Aprendizaje basado en problemas

Saberes basicos
trabajados

- Comprensién de las propiedades de las transformaciones geométricas.
- Aplicacién de transformaciones en la resolucion de problemas.

Evaluacion

Peso en la unidad didactica: 20%.

Instrumentos de calificaciéon:

- Observacién de la participacién y colaboracién en grupo.
- Evaluacion de las construcciones geométricas realizadas.
- Cuestionario individual sobre conceptos clave.

Criterios de calificacién:

- Precisién en las construcciones geométricas (40%).

- Aplicacion correcta de las transformaciones (40%).

- Participacién y efectiva en el trabajo en grupo (20%).

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Instrucciones claras y estructuradas.

- Tareas divididas en pasos mas pequefios y manejables.

- Supervisién frecuente para mantener el enfoque.

- Posibilidad de utilizar recursos digitales interactivos para mantener el interés.
Alumno con altas capacidades:

- Proponer desafios adicionales, como la combinaciéon de multiples
transformaciones.

- Fomentar la investigacion sobre aplicaciones avanzadas de las transformaciones
geométricas en diferentes campos.

Instrucciones
paso a paso

1. Introduccidn tedrica sobre las transformaciones geométricas (15 minutos).
2. Formacion de grupos de 3-4 estudiantes.

3. Realizacion de construcciones manuales de transformaciones basicas.

4. Supervision y apoyo por parte del docente durante la actividad (30 minutos).
5. Puesta en comun de los resultados y discusion de las observaciones (15
minutos).

6. Cuestionario individual para evaluar la comprensidn de los conceptos (10
minutos).

Nota. Elaboracién propia.
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Ficha de ejercicios de la actividad 4 (ACT4).
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Nombre

Apellidos

Fecha

Ejercicio

Enunciado

Ejercicio 1: Transformando
tridngulos

Dibuja un tridngulo ABC en un plano cartesiano con las
siguientes coordenadas:

e A(1,1)A(1,1)A(1,2)

e B(4,1)B(4,1)B(4,1)

e C(1,4)C(1,4)C(14)

Transformaciones por realizar:
1. Traslacion: Desplaza el triangulo 3 unidades hacia la
derechay 2 unidades hacia arriba.
2. Rotacidn: Rota el tridngulo original 90° en sentido
horario respecto al origen.
3. Reflexién: Refleja el tridngulo original sobre el eje Y.

Dibuja en el plano cartesiano los tres triangulos transformados
junto al tridngulo original.

Ejercicio 2: Envase de pelotas de
tenis

Dibuja un rectdngulo con las siguientes coordenadas:

e P(0,0)P(0,0)P(0,0)
« Q(6,0)Q(6,0)Q(6,0)
e R(64)R(6,4)R(6,4)
e 5(0,4)5(0,4)S(0,4)

Transformaciones por realizar:

1. Homotecia: Aplica una homotecia de razén 2 con
respecto al origen.

2. Rotacién y Traslacion Combinada: Rota el rectangulo
original 180° respecto al punto medio de la diagonal M
(3,2), luego, trasladalo 3 unidades hacia arriba.

3. Reflexion: Refleja el rectdngulo homotético sobre la
recta y=x.

Dibuja en el plano cartesiano el rectangulo original, el
rectangulo homotético y el reflejado para comparar las
proporciones.

Nota. Elaboracién propia.



Tabla 24

Actividad 5: Introduccion a GeoGebra

Actividad 5 (ACT5): Introduccién a GeoGebra

Contenidos

- Introduccién al uso de herramientas digitales para la geometria.
- Creacion y manipulacién de figuras geométricas basicas (tridangulos, circulos,
poligonos).

Desarrollo de la

Esta actividad tiene como objetivo que los alumnos se familiaricen con GeoGebra.
El docente hara una breve demostracidn en clase sobre cdmo utilizar las
herramientas basicas del software para dibujar figuras geométricas y medir
propiedades como angulos, longitudes y areas. Luego, los alumnos, de manera
individual, seguirdn una guia practica para realizar tareas sencillas como:

actividad o . \a . .
1. Dibujar un tridngulo equildtero y medir sus lados y angulos.
2. Crear un circulo e identificar su radio y didmetro.
3. Diseiiar un cuadrado y calcular su perimetro y area usando las herramientas
del programa.

. - Ordenadores o tablets con GeoGebra instalado.
Materiales , (. .
" - Guia prdctica proporcionada por el docente.
utilizados

- Proyector o pizarra digital para la explicacién inicial.

Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia digital (CD).

- Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

Competencias especificas:

- Identificar propiedades geométricas bdsicas y representar figuras de forma
precisa.

- Utilizar herramientas digitales para explorar conceptos matematicos.

Metodologias

- Aprendizaje basado en el uso de TIC.

Saberes basicos

- Introduccién al uso de software de geometria dindmica.

trabajados - Creacion de figuras geométricas bdsicas y anadlisis de sus propiedades.
Peso en la unidad didactica: Actividad no evaluable, ya que es una introduccion
al software.
.. Instrumentos de calificacion: Observacion directa por parte del docente y
Evaluacion

comentarios sobre el avance.
Criterios de calificacién: No se califica formalmente. Se valora la comprensién
basica del manejo del software y la finalizacion de las tareas indicadas.

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:
- Revisidn constante del avance para mantener el foco en las tareas.
- Division de las tareas en pasos pequefios y bien definidos.
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Alumno con altas capacidades:

- Proponer tareas adicionales como la creacidn de figuras mas complejas o
exploracidn de herramientas avanzadas de GeoGebra (e.g., graficar funciones
simples).

1. Introduccidn (10 minutos): El docente explica las herramientas bdasicas de
GeoGebra utilizando un ejemplo proyectado.

2. Distribucién de dispositivos y acceso al programa.

Instrucciones 3. Los alumnos siguen la guia practica, que incluye tareas como dibujar figuras,
paso a paso medir angulos y calcular areas.

4. El docente supervisa y resuelve dudas durante la practica.

5. Cierre: Puesta en comun de lo aprendido y resolucion de problemas o errores
comunes.

Nota. Elaboracién propia.

Guia Practica: Exploracion de Figuras Geométricas con GeoGebra

Objetivo: Familiarizarse con las herramientas bdsicas de GeoGebra para la creacién y
manipulacion de figuras geométricas.

Paso 1: Configuracion inicial
1. Abre GeoGebra en tu ordenador o tablet.
2. En el mend principal, selecciona la opcién "Vista gréafica" para trabajar en un plano cartesiano.

3. Asegurate de que las herramientas principales (lineas, puntos, circulos) sean visibles en la barra
superior.

Paso 2: Dibujar un triangulo equilatero
1. Crea tres puntos:
o Hazclic en la herramienta "Nuevo punto" y coloca tres puntos en el plano.
o Asegurate de que estén relativamente separados para formar un tridangulo equilatero.
2. Conecta los puntos:

o Usala herramienta "Segmento entre dos puntos" para conectar los tres puntosy
formar un tridngulo.

3. Medir los lados y angulos:
o Selecciona la herramienta "Distancia o longitud" para medir los lados del tridngulo.
o Utiliza la herramienta "Angulo" para medir cada angulo interior.

4. Comprueba: ¢ Todos los lados son iguales? ¢ Qué ocurre con los dngulos?



Tabla 25

Actividad 6: Resolucion de problemas geométricos con GeoGebra

Actividad 6 (ACT6): Resolucion de problemas geométricos con GeoGebra

Contenidos

- Aplicacidn de férmulas geométricas para el cdlculo de areas, perimetros y
volimenes.
- Analisis y resolucidn de problemas reales utilizando GeoGebra.

Desarrollo de la

Los alumnos, trabajando de forma individual, deberdn resolver una serie de
problemas aplicados a la vida real utilizando GeoGebra. Se enfoca en el calculo y
analisis de areas, perimetros y volumenes de diferentes figuras geométricas,

actividad como prismas, esferas, y conos, en contextos practicos como disefio y
construccién.
GeoGebra se utilizara para modelar y verificar las soluciones.
. - Ordenadores o tablets con GeoGebra instalado.
Materiales . .
" - Ficha con enunciados de problemas.
utilizados

- Guia rapida para funciones avanzadas de GeoGebra (opcional).

Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia digital (CD).

- Competencia emprendedora (CE).

Competencias especificas:

- Resolver problemas précticos aplicando razonamiento geométrico.

- Utilizar tecnologias digitales para representar y analizar figuras geométricas.

Metodologias

- Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Saberes basicos
trabajados

- Aplicacidn de conocimientos geométricos para resolver problemas métricos en
el mundo fisico.
- Uso de herramientas digitales en la resolucidn de problemas matematicos.

Evaluacion

Peso en la unidad didactica: 15%.

Instrumentos de calificacion:

- Archivo de GeoGebra generado por cada alumno/pareja (rubrica de evaluacion).
- Ficha de resoluciéon de problemas (hoja entregada).

- Observacién del proceso de trabajo.

Criterios de calificacion:

- Correccidn y coherencia en las soluciones presentadas (40%).

- Uso eficaz de las herramientas digitales de GeoGebra (30%).

- Argumentacién y explicacion de los pasos seguidos (20%).

- Trabajo colaborativo (10%).
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Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Se entrega un resumen con los pasos para cada problema y se establece un
cronograma por etapas para mantener el enfoque.

Alumno con altas capacidades:

- Se afladen problemas extra mas complejos que incluyen figuras
tridimensionales en contextos avanzados, como la planificacién de un espacio
arquitectdnico.

Instrucciones
paso a paso

1. Breve introduccién del docente sobre la actividad y ejemplos de problemas
resueltos en GeoGebra (10 minutos).

2. Distribucidn de fichas con enunciados y asignacion de equipos (parejas o
trabajo individual).

3. Resolucion de los problemas utilizando GeoGebra: los alumnos modelan las
figuras, calculan areas, perimetros o volimenes, y verifican sus resultados.

4. Revisidn y discusion de los resultados en clase (Ultimos 15 minutos).

5. Entrega de los archivos de GeoGebra y fichas completadas al docente para
evaluacion

Nota. Elaboracion propia.

Instrucciones Generales

1. Utiliza GeoGebra para modelar las figuras geométricas de los problemas y resolver las
cuestiones planteadas.

2. Completa los calculos solicitados en el espacio provisto.

3. Al finalizar, guarda tu archivo de GeoGebra con el nombre: ACT6_TuNombre.

4. Entrega tanto esta hoja completada como el archivo digital al docente.

Tabla 26

Ficha de ejercicios de la actividad 6.

Nombre

Apellidos

Fecha

Ejercicio Enunciado
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Una comunidad quiere disefiar un jardin circular con una fuente
central de radio 2 m y un area circundante de césped de 3 m de
ancho.
1. Representa el jardin y la fuente en GeoGebra.
2. Calcula el area total del jardin.
3. Calcula el area ocupada Unicamente por el césped
(excluyendo la fuente).

Ejercicio 1: Disefio de un jardin
circular

Una piscina rectangular mide 10 m de largo y 6 m de ancho.
Alrededor de la piscina se quiere construir un borde de 1 m de
ancho hecho de baldosas antideslizantes.

Ejercicio 2: Disefio de una piscina

1. Modela la piscina y su borde en GeoGebra.
rectangular con bordes

Calcula el area ocupada por el borde de baldosas.
3. Determina el perimetro exterior de todo el conjunto
(piscina mas borde).

N

La administracién de una biblioteca esta disefiando una
estanteria en forma de prisma rectangular. La base mide 3 m x
2 m, y la altura de la estanteria es de 4 m.

1. Representa la estanteria en GeoGebra como un prisma
rectangular.

2. Calcula el volumen total de la estanteria.

3. Sila estanteria debe ocupar Unicamente 90% de su
capacidad maxima para cumplir con las normativas,
écudnto espacio util queda disponible?

Ejercicio 3: Optimizacion del
espacio en una biblioteca

Nota. Elaboracién propia.
La rubrica de evaluacion de la actividad 6 se encuentra en el anexo C.

Tabla 27

Actividad 7: Disefio de un espacio publico sostenible.

Actividad 7 (ACT7): Disefio de un espacio publico sostenible

- Aplicacidn de la semejanza y proporcionalidad en figuras geométricas.
- Cdlculo de areas y perimetros.
- Relacion entre matematicas y sostenibilidad (ODS 11: Ciudades y comunidades
sostenibles).
Los alumnos trabajan en grupos para disefiar un espacio publico sostenible
(parque, plaza, area recreativa), utilizando figuras geométricas para delimitar
Desarrollo de la | zonas especificas como areas verdes, espacios recreativos y senderos.

actividad - Primero, investigan brevemente sobre los principios del ODS 11 con materiales
provistos.
- Luego, elaboran un boceto preliminar en papel.

Contenidos
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- Posteriormente, utilizan GeoGebra para realizar el disefio definitivo y calcular las
areas y perimetros.

- Al final, presentan su disefio al resto del grupo justificando sus decisiones
geométricas y sostenibles.

Materiales
utilizados

- Ordenadores con acceso a GeoGebra.

- Fichas explicativas sobre el ODS 11.

- Hojas de calculo (papel y digitales) para los cdlculos de areas y perimetros.
- Proyector para las presentaciones finales.

Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia digital (CD).

- Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

- Competencia en conciencia y expresioén culturales (CCEC).

Competencias especificas:

- CE1: Identificar y aplicar relaciones métricas en figuras geométricas.

- CE2: Disefiar espacios utilizando conceptos de proporcionalidad y semejanza.

Metodologias

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Los alumnos trabajan de manera
auténoma y colaborativa en un proyecto con impacto real.

- Flipped Classroom: Breve introduccion previa al ODS 11, investigada en casa.
-Trabajo cooperativo: Trabajo en equipo durante todo el proceso.

Saberes basicos
trabajados

- Relacién entre areas y volumenes en figuras semejantes.
- Aplicacidn de la geometria a contextos reales.
- Herramientas tecnoldgicas para representacion grafica.

Evaluacion

Peso en la situacidn de aprendizaje: 25%.

Instrumentos de calificaciéon:

- Rubrica de evaluacidn para el disefio y presentacion grupal.

- Observacion directa del trabajo en grupo (cooperacién y participacion).
- Producto final (disefio en GeoGebra, calculos asociados y justificacién).
Criterios de calificacién:

- Calidad del disefio geométrico: 40%.

- Uso correcto de GeoGebra: 30%.

- Justificacion del disefio y conexién con el ODS 11: 20%.

- Trabajo colaborativo: 10%.

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Se le asignaran tareas especificas dentro del grupo para mantenerlo focalizado.
- Uso de temporizadores visuales para estructurar las etapas de trabajo.

- Revisién frecuente por parte del docente para asegurar su progreso.

Alumno con altas capacidades:

- Se le ofrecerd la opcién de liderar el disefio final en GeoGebra o profundizar en
la investigacion del ODS 11.

- Puede realizar calculos avanzados de optimizacidn en la distribucion del espacio.
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1. Introduccién al ODS 11 (10 minutos): visualizacion de un breve video
explicativo o lectura de material proporcionado.

2. Formacién de grupos (4-5 estudiantes) y asignacion de roles.

3. Disefio preliminar en papel, utilizando figuras geométricas basicas.

4. Digitalizacion del disefio en GeoGebra, calculando areas y perimetros para
optimizar el espacio.

5. Preparacion de una presentacién (grafica y oral) justificando el disefio.

6. Presentacion final al resto del grupo, con feedback del docente y compafieros
(ultimos 10 minutos).

Instrucciones
paso a paso

Nota. Elaboracién propia.
Pasos proporcionados a los alumnos para realizar la actividad 7 “Disefio de un espacio publico
sostenible”

Lectura y Comprension del ODS 11
En casa los alumnos deben de leer el material entregado o visualizar el video proporcionado sobre el
ODS 11. Con estos recursos se busca que comprendan los principios basicos relacionados con la
sostenibilidad en espacios publicos:

e Priorizar areas verdes.
e Disefar espacios accesibles e inclusivos.
e Optimizar el uso del terreno disponible.

Formacidn de Grupos y Asignacion de Roles
En tu grupo (4 alumnos), organiza roles especificos:

e Coordinador: Asegura que el trabajo avance segun lo planeado.

o Disefiador: Responsable del boceto inicial y uso de GeoGebra.

e Analista: Calcula areas y perimetros.

e Ponente: Explica y justifica el disefio durante la presentacion.
Diseino Preliminar en Papel

e Piensa en un espacio publico (parque, plaza, zona recreativa).

e Dibuja un boceto inicial usando figuras geométricas basicas.

e Identifica las dreas destinadas a espacios verdes, caminos, areas recreativas, etc.
Digitalizacion del Disefio con GeoGebra

e Transfiere el disefio a GeoGebra.

e Asegurate de calcular correctamente las areas y los perimetros de cada seccion.

e Ajusta el disefio para optimizar el uso del espacio, asegurando que sea funcional y sostenible.
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Preparacidn de la Presentacion

e Explica como el disefio refleja los principios del ODS 11.

e Justifica las decisiones geométricas y de sostenibilidad (por ejemplo, proporcidn de areas verdes
frente a otras zonas).

Presentacion Final

e Expondran los resultados al resto de la clase (usando el proyector o en papel).

e Cada miembro del grupo debe participar.

La rubrica de evaluacion de la actividad 7 se encuentra en el anexo C.

Tabla 28

Actividad 8: Actividad de repaso previa a la prueba escrita.

Contenidos

Actividad 8 (ACT8): Actividad de repaso previa a la prueba escrita

- Resolucidon de problemas geométricos relacionados con areas, perimetros y
volumenes.

- Revision de semejanza y proporcionalidad.

- Interpretacidn y analisis de resultados en contextos practicos.

Desarrollo de la

Durante esta sesion, los alumnos resolveran una serie de ejercicios de repaso,
disefados para abarcar los conceptos clave trabajados en la unidad.
Los ejercicios estaran en formato papel, simulando el entorno del examen, para

actividad que los estudiantes se familiaricen con este formato.
El docente resolvera dudas puntuales y revisara los procedimientos, fomentando
la autoevaluacion y la reflexion.
. - Hoja de ejercicios de repaso (formato papel).
Materiales . - .
" - Pizarra para resolucién de dudas en comun.
utilizados

- Calculadora (opcional segun las necesidades del ejercicio).

Competencias
desarrolladas

Competencias clave:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencias especificas:

- CE1: Resolver problemas métricos aplicando conceptos geométricos.

- CE2: Interpretar resultados y evaluar soluciones en contextos cotidianos.

Metodologias

- Resolucion guiada de problemas.

- Autoevaluacion y reflexion sobre los resultados.

- Aprendizaje cooperativo: intercambio de ideas y estrategias en pequefios
grupos.

Saberes basicos
trabajados

- Aplicacién de conocimientos geométricos a la resolucién de problemas
practicos.




- Evaluacion de estrategias de resolucidn y resultados obtenidos.
- Reflexién y revisidn de errores en procesos matematicos.

Evaluacion

Peso en la unidad didactica: No evaluable; sesidn preparatoria.
Instrumentos de calificacion:

- Observacién del docente sobre la participacidon y el esfuerzo.
- Correccién conjunta y discusidn de soluciones en clase.

Atencion a la
diversidad

Alumno con TDAH:

- Divisidn de los ejercicios en bloques mas pequefios para evitar sobrecarga.
- Supervisién directa para mantener el enfoque y proporcionar refuerzos
positivos.

Alumno con altas capacidades:

- Propuesta de ejercicios de mayor dificultad, que impliquen razonamiento
avanzado o contexto interdisciplinar.

Instrucciones
paso a paso

1. El docente reparte la hoja de ejercicios de repaso y explica brevemente su
estructura (5 minutos).

2. Los alumnos trabajan individualmente durante 30 minutos en la resolucién de
los ejercicios.

3. En pequefios grupos (3-4 estudiantes), comparan sus resultados y discuten
posibles soluciones (10 minutos).

4. Correccion conjunta de los ejercicios seleccionados en la pizarra, con la
participacion de los alumnos y aclaracién de dudas por parte del docente (5
minutos).

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 29

Ficha de ejercicios de repaso de la actividad 8.

Nombre

Apellidos

Fecha

Ejercicio Enunciado

Ejercicio 1: Perimetros y areas en la
vida cotidiana

En una urbanizacién, se desea construir una piscina rectangular
rodeada por un camino de césped de 2 metros de ancho por
todos los lados.
1. La piscina mide 8 metros de largo y 4 metros de ancho.

Calcula:

a) El area de la piscina.

b) El 4rea total de la zona (piscina + camino de césped).

c) El area del camino de césped.
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Ejercicio 2: Volumen de un edificio
cilindrico

Un depdsito de agua tiene forma de cilindro. La altura del
depdsito es de 6 metros, y el radio de la base es de 3 metros.

1. Calcula el volumen del depésito de agua.
2. Siel depésito se llena hasta la mitad, équé volumen de
agua contiene?

Ejercicio 3: Figuras semejantes y
proporcionalidad

Un arquitecto disefia dos edificios semejantes. El edificio
pequefio tiene una altura de 10 metros, y el grande tiene una
altura de 30 metros.

1. Sila base del edificio pequeino mide 4 metros, écuanto
mide la base del edificio grande?

2. Calculalarazon entre las areas de las bases de los dos
edificios.

Ejercicio 4: Aplicacién a objetos
reales

Un cono de papel con un radio de 5 cm y una altura de 12 cm se
utiliza como molde para un helado.

1. Calcula el volumen del cono.

2. Sielhelado derrite y llena un cilindro con el mismo
radio y altura de 6 cm, ¢se llenard completamente el
cilindro? Justifica tu respuesta.

Ejercicio 5: Optimizacion del
terreno

Un agricultor tiene un terreno rectangular de 20 metros de
largo y 12 metros de ancho. Quiere dividirlo en dos parcelas
iguales construyendo un camino diagonal entre las esquinas
opuestas.

1. ¢Cuanto mide el camino diagonal?
2. Calcula el area de cada parcela triangular.

Ejercicio 6: Combinacién de figuras

Un parque infantil tiene la forma de un rectangulo con un
semicirculo afiadido en uno de sus lados mds cortos.

1. Elrectdngulo mide 15 metros de largo y 8 metros de
ancho. Calcula el area del rectangulo.

2. Siel semicirculo tiene un radio de 4 metros, écual es su
area?

3. Calcula el area total del parque.
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Ejercicio 7: Problema Abierto:
Creatividad geométrica

Imagina que estas disefiando un area de descanso en un parque
gue combina diferentes figuras geométricas.

1.

Disefia un drea que incluya al menos tres figuras
geométricas diferentes (rectdngulo, triangulo, circulo,
etc.).

Calcula el area total de tu disefio y describe
brevemente sus proporciones y el porqué de dicho
disefio.

Nota. Elaboracidn propia.

En la tabla 30, se muestra un resumen de los pesos de cada una de las actividades de la

situacidn de aprendizaje.

Tabla 30

Resumen de los pesos de cada una de las actividades de la situacidn de aprendizaje.

Descripcidn Ponderacidn
Actividad 1 10%
Actividad 2 15%
Actividad 3 15%
Actividad 4 20%
Actividad 6 15%
Actividad 7 25%

Nota. Elaboracién propia

Proyecto de Innovacion Educativa

El titulo elegido para el proyecto de innovacién educativa que se desarrollara a continuacion es

el siguiente: El impacto del fomento de la lectura en la comprension de enunciados matemdticos: Una

propuesta vinculada al ODS 4.
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Figura 6

Imagen relacionada con el proyecto de innovacion educativa.

ODS 4 Quah Educat.on
I l EADING -t
‘ pROBLEMS

Introduccién

La comprensidn lectora desempefiia un papel crucial en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, especialmente en la interpretacién de enunciados de problemas. Sin embargo, muchos
estudiantes de 42 de la ESO encuentran dificultades no solo en la resolucidn de problemas matematicos,
sino también en la interpretacion adecuada de los mismos. Este proyecto busca explorar cémo el
fomento de la lectura en el aula puede mejorar la comprensién de enunciados matematicos,
promoviendo ademas habilidades transversales relacionadas con la comunicacion lingtistica y el
razonamiento matematico. Ademas, se vincula con el ODS 4 (Educacion de Calidad) para abordar retos

educativos actuales.

Planteamiento del Problema

En matematicas, la resolucion de problemas no solo requiere de habilidades calculo, sino
también de una comprensidn profunda de los enunciados que presentan las situaciones planteadas. La
falta de habilidades de comprensidn lectora genera barreras adicionales para los estudiantes, afectando
su rendimiento y su actitud hacia la materia. ¢ COmo puede el fomento de la lectura en el aula mejorar la

comprension de estos enunciados y, en consecuencia, el aprendizaje matematico?
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Objetivos
Objetivo General:

e Evaluar el impacto de actividades de fomento de la lectura en la comprensidon de enunciados
matematicos de estudiantes de 42 de la ESO.
Objetivos Especificos:

1. Disefiar actividades que combinen lectura y matemadticas para mejorar la comprension lectora.

2. Analizar los efectos de estas actividades en la interpretacidon y resolucién de problemas
matematicos.

3. Relacionar los resultados obtenidos con la mejora de las competencias clave, especialmente la
competencia en comunicacion lingtistica (CCL) y la competencia matematica y en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM).

Marco tedrico

1. Comprension lectora en matematicas: Estudios como los de PISA (2021) destacan la correlacion
entre comprension lectora y rendimiento matematico. La comprensidn lectora es una habilidad
transversal que afecta a todas las areas del conocimiento.

2. Impacto de las estrategias de lectura en las matematicas: Segln Solé (2001), estrategias como
la lectura guiada, el subrayado y el analisis de palabras clave mejoran la comprension y el
razonamiento légico.

3. ODS 4 (Educacion de calidad): Este objetivo promueve una educacién inclusiva y equitativa que
garantice oportunidades de aprendizaje para todos, haciendo especial énfasis en el desarrollo

de habilidades bésicas como la lectura y las matematicas.

Metodologia

Diseno de la investigacion
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Se empleara un enfoque de investigacidon-accién educativa. El proyecto constara de una
intervencién en el aula con actividades especificas para fomentar la lectura.

Participantes

Un grupo de 15 estudiantes de 42 de la ESO (Opcidn B) de un centro educativo publico, con una
diversidad de niveles en habilidades de lectura y matematicas.

Actividades principales:

1. Lectura guiada de enunciados matematicos:

o Descripcion: Los estudiantes analizaran enunciados de problemas matematicos
subrayando palabras clave, identificando las estructuras de las preguntas y
clasificando informacién relevante.

o Implementacidn: Uso de fichas impresas y herramientas digitales, como diagramas
de flujo, para esquematizar problemas.

o Ejemplo: Un problema relacionado con el célculo de areas en situaciones cotidianas
(como pintar una pared) serd descompuesto en pasos logicos mediante estrategias
de lectura guiada.

2. Talleres de resolucion de problemas:

o Descripcion: Sesiones practicas en las que se resolveran problemas matematicos
aplicando estrategias de comprension lectora.

o Implementacidn: Los estudiantes trabajaran en equipos para interpretar enunciados
complejos, reformularlos con sus propias palabras y resolverlos.

o Ejemplo: Resolver un problema relacionado con la gestién del agua en comunidades
sostenibles, vinculado al ODS 6.

3. Proyectos de vinculacion con el ODS 4:
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o Descripcion: Los estudiantes disefiaran problemas matematicos contextualizados en
escenarios reales, alineados con el ODS 4.

o Implementacidén: Crear una coleccién de problemas sobre temas como la
desigualdad educativa en diferentes regiones, que seran compartidos con otros
grupos.

o Ejemplo: Disefiar un problema sobre cdmo calcular los costos de implementar
mejoras educativas en una escuela rural.

4. Evaluacién y reflexidn final:

o Descripcion: Actividades de repaso donde los estudiantes evaluaran su progreso en
la interpretacién de enunciados matematicos.

o Implementacidn: Aplicacion de pruebas comparativas y discusiones grupales sobre
las estrategias utilizadas durante el proyecto.

o Ejemplo: Comparar respuestas de problemas resueltos al inicio y al final del
proyecto para medir el impacto.

Beneficios Esperados

Se espera que los estudiantes mejoren:

e Mejoren significativamente en la identificacidn de palabras clave y estructuras ldgicas en los
enunciados matematicos.

e Incrementen su capacidad de interpretar correctamente los problemas planteados.

e Desarrollen estrategias efectivas para descomponer problemas complejos en pasos manejables.

e Aumenten su confianza y actitud positiva hacia las matematicas, al sentirse mas seguros al
abordar problemas.

e Fortalezcan competencias clave como la comunicacion lingtistica (CCL) y la competencia

matemadtica (STEM).
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e Participen activamente en actividades colaborativas, fomentando el aprendizaje entre pares.

A nivel general, se espera que este enfoque sirva como modelo replicable en otras aulas y
niveles educativos.
Discusion

Este proyecto tiene el potencial de destacar la importancia de las habilidades transversales en el
aprendizaje matematico y cdmo estrategias pedagdgicas innovadoras pueden mejorar el rendimiento en
matematicas. También contribuye a los objetivos educativos globales planteados por la Agenda 2030.
Conclusiones

El impacto de fomentar la lectura en las aulas puede trascender las matematicas, mejorando
competencias clave y contribuyendo a una educacién mas inclusiva y equitativa. Este proyecto puede

servir como punto de partida para futuras investigaciones en el drea de interconexiéon de competencias.

Conclusiones, Limitaciones y Prospeccion de Futuro.

La programacion didactica es una herramienta clave para estructurar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, garantizando su coherencia con la normativa y su adaptacion a la diversidad del aula. La
ensefianza de la geometria en 42 de ESO debe ir mas alld del aprendizaje tedrico, promoviendo el
pensamiento critico, la resolucidon de problemas y la aplicacidn practica de los conocimientos.

El uso de metodologias activas y herramientas digitales favorece la motivacion y participacion
del alumnado, mientras que la integracion de los ODS permite conectar las matematicas con problemas
reales. Ademas, la evaluacidn debe ser variada, combinando pruebas escritas con técnicas como la
observacién, la autoevaluacidn y la coevaluacion.

Como lineas futuras de investigacion, se plantea el analisis del impacto de la gamificaciény la
realidad aumentada en la ensefianza de la geometria, asi como la efectividad de metodologias activas en

la mejora del rendimiento y la actitud del alumnado.
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Anexo A: Objetivos
Objetivos generales de la ESO
Segun se describe en la normativa estatal vigente (Real Decreto 1105/2014, art.11) y se
recoge a nivel autondmico en el Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria en el Principado de Asturias, los objetivos de la
etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria hacen referencia al desarrollo de capacidades que los
alumnos deben alcanzar al finalizar esta etapa educativa y son los siguientes:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacidn para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y

avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y
mejora.

De los cuales en la materia de Matematicas se contribuye a los siguientes:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.



97

Anexo B: Relacién entre CE, Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos en las Situaciones de
Aprendizaje

En este Anexo C, mediante tablas, se va a relacionar cada unidad diddactica con sus competencias

especificas, criterios de evaluacién, saberes basicos y descriptores del perfil de salida.

La realidad en Numeros

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Saberes Basicos

Bloque A. Sentido numérico
Cantidad.

Realizacidn de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresion de cantidades
Competencia especifica 4 mediante nimeros reales con la
precision requerida.
Diferentes representaciones de

Utilizar los principios del
una misma cantidad.

pensamiento computacional 4.1 Generalizar patrones y
organizando datos, proporcionar una
de:::or:z:ir;fggo aetr:::;es, representacién computacional Sentido de las operaciones.
) P . ’ de situaciones problematizadas. ] .
interpretando, modificando y Operaciones con numeros
;rT.ando.:Igornmos, paraI 4.2 Modelizar situaciones y 'real.es enla resoluu?n ((:Ije
modelizar situaciones y rgso ver resolver problemas de forma 5|tuaC|9nes contextua.lza as.
problemas de forma eficaz. eficaz interpretando Propiedades y relaciones
7’
) . o ; inversas de las operaciones:
Esta competencia especifica se modlﬁcaniljo, glcenerallzando y calculos con ndmeros reales
. . ’
conecta con los siguientes creando algoritmos. incluyendo herramientas
descriptores del perfil de salida: digitales
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, '
Relaciones.

CD3, CD5, CE3.
Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

Orden en la recta numérica.
Intervalos.
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Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visidn de
las matemadticas como un todo
integrado.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.1 Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo

coherente.

5.2 Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes

procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

Bloque A. Sentido numérico.
Cantidad.

Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

Expresion de cantidades
mediante nimeros reales con la
precisidn requerida.
Diferentes representaciones de
una misma cantidad.

Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros
reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas.
Propiedades y relaciones
inversas de las operaciones:
cdlculos con numeros reales,
incluyendo herramientas
digitales.

Relaciones.

Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.
Orden en la recta numérica.
Intervalos.

Bloque D. Sentido algebraico.
Patrones.

Patrones, pautasy
regularidades: observacién,
generalizacion y término

general en casos sencillos.
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Competencia especifica 6.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1 Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes
a la investigacidn cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las
matemadticas y otras materias
realizando un andlisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a
la superacion de los retos que

demanda la sociedad actual.

Bloque A. Sentido numérico.
Cantidad.

Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresion de cantidades
mediante nimeros reales con la
precisidn requerida.
Diferentes representaciones de
una misma cantidad.

Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros
reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas.
Propiedades y relaciones
inversas de las operaciones:
calculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas
digitales.

Relaciones.

Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y

propiedades.
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Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, con la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matemadtico presente
en la vida cotidiana y en
diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matematico con
precisidn y rigor.

Bloque A. Sentido numérico.
Cantidad.

Diferentes representaciones de
una misma cantidad.

Relaciones.

Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y

propiedades.
Orden en la recta numérica.
Intervalos.

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matemiticas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico
generando expectativas
positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemadticas
aceptando la critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Creencias, actitudes y
emociones.

Gestion emocional: emociones
que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Inclusidn, respeto y diversidad.

La contribucidn de las
matematicas al desarrollo de los
distintos dmbitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.
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Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Asuncion de responsabilidades y
participacién, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias
de gestidn de conflictos: pedir,

dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestién y la
toma de decisiones adecuadas
en la resolucién de situaciones

propias del quehacer
matematico en el trabajo en
equipo.

Inclusidn, respeto y diversidad.
Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulayen la
sociedad.

La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma verbal y
grafica, interpretando los datos,

las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas
valorando su eficacia e

idoneidad en la resolucién de
problemas.

1.3 Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas
necesarias.

Bloque A. Sentido numérico.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros
reales en la resolucién de

situaciones contextualizadas

Razonamiento proporcional.
Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucidn
de problemas.

Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de forma
guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado, modificando
alguno de sus datos y
observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion

de conjeturas o problemas

Bloque A. Sentido numérico.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros
reales en la resolucién de

situaciones contextualizadas.

Razonamiento proporcional.
Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucién
de problemas.
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Competencia especifica 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1 Generalizar patronesy
proporcionar una
representacion computacional
de situaciones problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y
resolver problemas de forma
eficaz interpretando,
modificando, generalizando y
creando algoritmos.

Bloque A. Sentido numérico.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros
reales en la resolucién de

situaciones contextualizadas

Razonamiento proporcional.
Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucién
de problemas

Competencia especifica 6.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1 Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes
a la investigacidn cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las
matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que

demanda la sociedad actual.

Bloque A. Sentido numérico.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros
reales en la resolucién de

situaciones contextualizadas.

Razonamiento proporcional.
Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucién
de problemas.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico
generando expectativas
positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemadticas
aceptando la critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Creencias, actitudes y
emociones.

Gestidon emocional: emociones
gue intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconcienciay
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia 'y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Inclusidn, respeto y diversidad.

La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.
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Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Asuncion de responsabilidades y
participacién, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias
de gestidn de conflictos: pedir,

dar y gestionar ayuda.
Métodos para la gestién y la
toma de decisiones adecuadas
en la resolucién de situaciones
propias del quehacer
matematico en el trabajo en
equipo.

Inclusidn, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente enelaulayenla
sociedad.

La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma verbal y
grafica, interpretando los datos,

las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas
valorando su eficacia e

idoneidad en la resolucién de
problemas.

1.3 Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Bloque B. Sentido de la medida
Medicion

Razones trigonométricas de un

angulo agudo y sus relaciones:

aplicacion a la resolucién de
problemas.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos o
tres dimensiones

Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacién con
programas de geometria
dinamica.
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Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de forma
guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado, modificando
alguno de sus datos y
observando la relaciéon entre los
diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion

de conjeturas o problemas

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacién con
programas de geometria
dindmica.

Localizacion y sistemas de
representacion.

Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre
propiedades geométricas
mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos,

para desarrollar una visién de
las matemadticas como un todo
integrado.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes

descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.1 Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias

coherente.

5.2 Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matemadticos
aplicando conocimientos y
experiencias previas.

matematicas, formando un todo

Bloque B. Sentido de la medida

Medicion
Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:

aplicacion a la resolucién de
problemas.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos o
tres dimensiones

Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacién con
programas de geometria
dindmica.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o gréfico, con la

terminologia matematica
apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matemadtico presente
en la vida cotidiana y en
diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matematico con
precision y rigor.

Bloque B. Sentido de la medida
Medicion

Razones trigonométricas de un

angulo agudo y sus relaciones:

aplicacion a la resolucién de
problemas.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos o
tres dimensiones

Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria
dinamica.
Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dindmica, realidad

aumentada.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico
generando expectativas
positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante al hacer frente a
las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemadticas
aceptando la critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Creencias, actitudes y
emociones.

Gestion emocional: emociones
gue intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconcienciay
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia 'y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir
conocimiento matematico.
Conductas empaticas y
estrategias de gestion de
conflictos.
Reconocimiento y comprension
de las emociones y experiencias
de los demas ante las
matematicas.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma
verbal y grafica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar
herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un

problema activando los
conocimientos y utilizando
las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

Localizacion y sistemas de
representacion.

Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas adecuada
en funcién de la situacidn a resolver.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacién de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidon y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2.1 Comprobar la
correccion matematica de
las soluciones de un
problema.

2.2 Justificar las soluciones
6ptimas de un problema
desde diferentes
perspectivas (matematica,
de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...).

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacidn con programas de
geometria dinamica.
Localizacion y sistemas de
representacion.

Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas adecuada
en funcidén de la situacién a resolver.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidon y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 7

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA.

7.1 Representar
matematicamente la
informacion mas relevante
de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre

diferentes herramientas,

incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o

simbdlica) valorando su

utilidad para compartir

informacion.

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

Localizacion y sistemas de
representacion.

Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una
recta: seleccién de la mas adecuada
en funcion de la situacion a resolver.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o gréfico, con la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos
matematicos, utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en la vida
cotidiana y en diversos
contextos comunicando
mensajes con contenido
matematico con precision y
rigor.

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dinamica.

Localizacion y sistemas de
representacion.

Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas adecuada
en funcién de la situacidn a resolver.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidon y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemadticas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el

reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo

el rol asignado y

responsabilizdndose de la

propia contribucidn al

equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
Conductas empadticas y estrategias
de gestién de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

2.1 Comprobar la
correccién matematica de
las soluciones de un
problema.

2.2 Justificar las soluciones
6ptimas de un problema
desde diferentes
perspectivas (matematica,
de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...).

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

Movimientos y transformaciones.

Transformaciones elementales en la
vida cotidiana: investigacion con
herramientas tecnolégicas como

programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de
forma guiada estudiando
patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado,
modificando alguno de sus
datos y observando la
relacion entre los
diferentes resultados
obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos

matematicos y de la vida cotidiana:

investigacidn con programas de
geometria dindmica.

Movimientos y transformaciones.

Transformaciones elementales en la
vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnolégicas como

programas de geometria dindmica,

realidad aumentada....

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidon y comprobacién de
conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u
otras herramientas.
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Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visidn de
las matemadticas como un todo
integrado.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.1 Deducir relaciones entre
los conocimientos y
experiencias matematicas,
formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en
practica conexiones entre
diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencias previas.

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

Movimientos y transformaciones.

Transformaciones elementales en la
vida cotidiana: investigacion con
herramientas tecnolégicas como

programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....

Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 7

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacién y resultados
matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

7.1 Representar
matematicamente la
informacion mas relevante
de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre
diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su
utilidad para compartir
informacion.

Bloque C. Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacidon con programas de
geometria dinamica.

Movimientos y transformaciones.

Transformaciones elementales en la
vida cotidiana: investigacion con
herramientas tecnolégicas como

programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidon y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemadticas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el

reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo

el rol asignado y

responsabilizdndose de la

propia contribucidn al

equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
Conductas empadticas y estrategias
de gestién de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Nota. Elaboracién propia.
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Un Lenguaje Universal

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Saberes Basicos

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacién y
término general en casos sencillos.
Modelo matematico.

Modelizacién y resolucién de

problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones

1.1 Reformular problemas | matematicas y lenguaje algebraico,
matematicos de forma haciendo uso de distintos tipos de

Competencia especifica 1 verbal y grafica, funciones.

) interpretando los datos, las | Estrategias de deduccién y analisis

Interpretar, modelizar y resolver | re|aciones entre ellos y las | de conclusiones razonables de una

problemas de Ia vida cot'l|d.|ana Y preguntas planteadas. situacién de la vida cotidiana a partir
propios de las matematicas,
) ; X . de un modelo.
aplicando diferentes estrategias 1.2 Seleccionar
y formas de razonamiento, para | herramientasy estrategias Variable
explorar distintas maneras de elaboradas valorando su :
proceder y obtener posibles eficacia e idoneidad en la | Variables: asociacién de expresiones
soluciones. resolucion de problemas. | simbdlicas al contexto del problema
diferentes usos.
Esta competencia especifica se 1.3 Obtener todas las y
igui osibles soluciones .
cor]ecta con los S|gU|ente§ P > S lgualdad y desigualdad.
descriptores del perfil de salida: matemadticas de un
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, | problema activando los | Algebra simbdlica: representacion de
CD2, CPSAAS, CE3, CCEC4. conocimientos y utilizando | relaciones funcionales en contextos
las herramientas diversos.

tecnoldgicas necesarias.
Pensamiento computacional.
Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.
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Competencia especifica 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1 Generalizar patrones y
proporcionar una
representacion
computacional de
situaciones
problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando
y creando algoritmos.

Bloque C. Sentido espacial.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidn y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacion y
término general en casos sencillos.
Modelo matematico.

Modelizaciéon y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variables: asociacion de expresiones
simbélicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacién de
relaciones funcionales en contextos
diversos.
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Pensamiento computacional.
Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacidén y creacién de
algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o gréfico, con la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos
matematicos, utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en la vida
cotidiana y en diversos
contextos comunicando
mensajes con contenido
matematico con precisién y
rigor.

Bloque C. Sentido espacial.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....
Elaboracidn y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geomeétricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacién y
término general en casos sencillos.
Modelo matematico.

Modelizaciéon y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
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situacion de la vida cotidiana a partir

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema

Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos

Pensamiento computacional.
Resolucion de problemas mediante

automatizacion y el pensamiento

de un modelo.

Variable.

y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

diversos.

la descomposicion en partes, la

algoritmico

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de

las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto

matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matemadticos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

descriptores del perfil de salida:

2.1 Comprobar la
correcciéon matematica de
las soluciones de un
problema.

2.2 Justificar las soluciones
6ptimas de un problema
desde diferentes
perspectivas (matematica,
de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...).

Bloque D. Sentido algebraico.
Modelo matematico.

Modelizacion y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacién de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.
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Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de
forma guiada estudiando
patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado,
modificando alguno de sus
datos y observando la
relacion entre los
diferentes resultados
obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas

Bloque D. Sentido algebraico.
Modelo matematico.

Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacién de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
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Competencia especifica 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1 Generalizar patronesy
proporcionar una
representacion
computacional de
situaciones
problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones
y resolver problemas de
forma eficaz
interpretando,
modificando,
generalizando y creando
algoritmos.

Bloque D. Sentido algebraico.
Modelo matematico.

Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacién de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemadticas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizdndose de la
propia contribucidn al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
Conductas empadticas y estrategias
de gestién de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma
verbal y grafica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar
herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un

problema activando los
conocimientos y utilizando
las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Bloque A. Sentido numérico
Relaciones.

Orden en la recta numérica.
Intervalos.

Bloque D. Sentido algebraico.
Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
Formulaciéon y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.
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Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de
forma guiada estudiando
patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado,
modificando alguno de sus
datos y observando la
relacién entre los
diferentes resultados
obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en
la investigacion y
comprobacidn de
conjeturas o problemas

Bloque D. Sentido algebraico.
Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
Formulaciéon y analisis de problemas
de lavida

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CDS5, CE3.

4.1 Generalizar patronesy
proporcionar una
representacion
computacional de
situaciones
problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando
y creando algoritmos.

Bloque D. Sentido algebraico.
Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante
la descomposicidn en partes, la
automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.
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Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visién de
las matemdticas como un todo
integrado.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.1 Deducir relaciones entre
los conocimientos y
experiencias matematicas,
formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en
practica conexiones entre
diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencias previas.

Bloque A. Sentido numérico.
Relaciones.

Orden en la recta numérica.
Intervalos.
Bloque D. Sentido algebraico.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbélicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.
Pensamiento computacional.

Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de
algoritmos.

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matemdticas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAAA4,
CPSAA5, CE2, CE3.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matemadticos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacidn del error en
oportunidad de aprendizaje.
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Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizdndose de la
propia contribucidn al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimiento matematico.
Conductas empaticas y estrategias
de gestidn de conflictos.
Reconocimiento y comprensiéon de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Nota. Elaboracién propia.

Modelos

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma
verbal y grafica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar
herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un

problema activando los
conocimientos y utilizando

Bloque B. Sentido de la medida.

Cambio.

Estudio grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnolégicas:
tasas de variacion absoluta, relativa y
media.

Bloque D. Sentido algebraico.

Modelo matematico.

Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
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las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

haciendo uso de distintos tipos de
funciones.
Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.
Representacién de funciones:
interpretacidn de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y
otros contextos.

Competencia especifica 6.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del perfil de salida:

6.1 Proponer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificary
predecir.

Bloque B. Sentido de la medida.

Cambio.

Estudio grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnolégicas:
tasas de variacidn absoluta, relativa y
media.

Bloque D. Sentido algebraico.

Modelo matematico.

Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
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STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.2 Analizar y aplicar
conexiones coherentes
entre las matematicas y

otras materias realizando
un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de
las matematicas al
progreso de la humanidad
y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad
actual.

mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.
Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y
otros contextos.

Competencia especifica 7

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

7.1 Representar
matematicamente la
informaciéon mas relevante
de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre
diferentes herramientas,

Bloque B. Sentido de la medida.

Cambio.

Estudio grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnolégicas:
tasas de variacidn absoluta, relativa y
media.

Bloque D. Sentido algebraico.
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descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o

simbdlica) valorando su

utilidad para compartir
informacion.

Modelo matematico.

Modelizacion y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.
Representacién de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidianay
otros contextos.
herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

Visualizacion, razonamiento y
modelizacion geométrica.

Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
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relaciones numéricas y algebraicas

en situaciones diversas.

Modelizacion de elementos
geomeétricos con herramientas

tecnolégicas como programas de

geometria dinamica, realidad
aumentada....

Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades

geomeétricas mediante programas de

geometria dindmica u otras
herramientas.

Competencia especifica 9.

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacién del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucidn de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de

las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE2, CE3.

descriptores del perfil de salida:

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto

matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matemadticos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.
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Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizdndose de la
propia contribucidn al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimiento matematico.
Conductas empaticas y estrategias
de gestién de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demads ante las matematicas.

Inclusion, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacién de
la diversidad presente en el aulay en
la sociedad.

La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Nota. Elaboracién propia.

Al Limite

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2.1 Comprobar la
correccion matematica de
las soluciones de un
problema.

2.2 Justificar las soluciones
Optimas de un problema
desde diferentes
perspectivas (matematica,
de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...).

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacidén y
término general en casos sencillos.

Modelo matematico.

Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.
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Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.
Relaciones entre cantidades y sus
tasas de cambio.

Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
Representacion de funciones:
interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidianay
otros contextos.

Competencia especifica 3.
Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3.1 Formular, comprobar e
investigar conjeturas de
forma guiada estudiando
patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Crear variantes de un
problema dado,
modificando alguno de sus
datos y observando la
relacidon entre los
diferentes resultados
obtenidos.

3.3 Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacidn, generalizacién y
término general en casos sencillos.

Modelo matematico.

Modelizaciéon y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.
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Variables: asociacion de expresiones
simbélicas al contexto del problema
y diferentes usos.
Relaciones entre cantidades y sus
tasas de cambio.

Igualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.
situaciones de la vida cotidianay
otros contextos.

Nota. Elaboracién propia.

Correlaciones

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma
verbal y grafica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar
herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un

problema activando los

E. Sentido estocastico.
Organizacidn y analisis de datos.

Estrategias de recogiday
organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren
una variable estadistica
bidimensional. Tablas de
contingencia.

Analisis e interpretacién de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.
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conocimientos y utilizando
las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Medidas de localizacién y dispersién:

interpretacidn y analisis de la
variabilidad.

Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora,

hoja de calculo, aplicaciones...).
analisis, interpretacion y obtencién
de conclusiones razonadas.

Interpretacidn de la relacién entre

dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnolégicas.

Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.
Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio
estadistico valorando la
representatividad de la muestra.
algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.
Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidianay
otros contextos.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su

repercusion global.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

2.1 Comprobar la
correccion matematica de
las soluciones de un
problema.

2.2 Justificar las soluciones
Optimas de un problema
desde diferentes
perspectivas (matematica,
de género, de
sostenibilidad, de consumo

responsable...).

E. Sentido estocastico.
Organizacidn y analisis de datos.

Estrategias de recogida y
organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren
una variable estadistica
bidimensional. Tablas de
contingencia.

Analisis e interpretacién de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas

descriptores del perfil de salida:
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STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacidn y analisis de la
variabilidad.

Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencién
de conclusiones razonadas.
Interpretacidn de la relacién entre
dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnoldgicas.

Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.
Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio
estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

Competencia especifica 6.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1 Proponer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificary
predecir.

6.2 Analizar y aplicar
conexiones coherentes

organizacion de datos de situaciones

discretas y cuantitativas continuas en

Medidas de localizacién y dispersién:

E. Sentido estocastico.
Organizacion y analisis de datos.

Estrategias de recogida y

de la vida cotidiana que involucren
una variable estadistica
bidimensional. Tablas de
contingencia.
Analisis e interpretacién de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas

contextos reales.

interpretacion y analisis de la
variabilidad.
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entre las matematicas y
otras materias realizando
un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de
las matematicas al
progreso de la humanidad
y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad
actual.

Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora,

hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

Interpretacidn de la relacién entre

dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnolégicas.

Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.
Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
Andlisis del alcance de las
conclusiones de un estudio
estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

Competencia especifica 7

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

7.1 Representar
matematicamente la
informacion mas relevante
de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre

diferentes herramientas,

incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o

simbdlica) valorando su

utilidad para compartir

informacion.

E. Sentido estocastico.
Organizacidn y analisis de datos.

Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora,

hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencidn
de conclusiones razonadas.

Interpretacion de la relacidn entre

dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnoldgicas.

Inferencia.
Estrategias y herramientas de

presentacidn e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
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estadisticas mediante herramientas

digitales adecuadas.
Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidianay
otros contextos.

Competencia especifica 9
Bloque F. Sentido socioafectivo.

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacién del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante

9.1 Identificar y gestionar . . .

) . Creencias, actitudes y emociones.
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la

situaciones de incertidumbre,
i i 9.2 Mostrar una actitud . o
para mejorar la perseverancia " o curiosidad, la iniciativa, la
i6 ioti ositiva y perseverante a . e
en la consecucion de objetivosy | P h Y Ff) teal perseverancia y la resiliencia en el
i izai acer frente a las . (.
el disfrute en el aprendizaje de i e ; aprendizaje de las matematicas.
4H iferentes situaciones de .
las matematicas. > Estrategias de fomento de la
aprendizaje de las flexibilidad cognitiva: apertura a
Esta competencia especificase | matematicas aceptando la . o
L cambios de estrategia y
critica razonada. .
transformacién del error en

conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

oportunidad de aprendizaje.
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Competencia especifica 10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizdndose de la
propia contribucidn al
equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
Conductas empaticas y estrategias
de gestién de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Nota. Elaboracién propia.
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Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

1.1 Reformular problemas
matematicos de forma
verbal y grafica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar
herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un

problema activando los
conocimientos y utilizando
las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Bloque E. Sentido estocdstico.
Incertidumbre.

Experimentos compuestos:
planificacién, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada.
Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de
las matematicas como un todo
integrado.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

descriptores del perfil de salida:

5.1 Deducir relaciones entre
los conocimientos y
experiencias matematicas,
formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en
practica conexiones entre
diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencias previas.

Bloque E. Sentido estocastico.
Incertidumbre.

Experimentos compuestos:
planificacidn, realizacidn y analisis de
la incertidumbre asociada.
Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.
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Competencia especifica 6.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1 Proponer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificary
predecir.

6.2 Analizar y aplicar
conexiones coherentes
entre las matematicas y

otras materias realizando
un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de
las matematicas al
progreso de la humanidad
y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad
actual.

Bloque E. Sentido estocastico.
Incertidumbre.

Experimentos compuestos:
planificacidn, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada.
Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

Competencia especifica 7

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

7.1 Representar
matematicamente la
informacion mas relevante
de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre
diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictorica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su
utilidad para compartir
informacion.

Bloque E. Sentido estocastico.
Organizacidn y analisis de datos.

Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora,

hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

Inferencia.

Estrategias y herramientas de
presentacidn e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
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Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, con la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos
matematicos, utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el

lenguaje matematico

presente en la vida

cotidiana y en diversos
contextos comunicando
mensajes con contenido
matematico con precision y
rigor.

Bloque E. Sentido estocdstico.

Experimentos compuestos:
planificacidn, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada.

Probabilidad: calculo aplicando la

regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de

las matematicas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

STEMS, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE2, CE3.

descriptores del perfil de salida:

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la
critica razonada.

Bloque E. Sentido estocastico.
Incertidumbre.

Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacidn del error en
oportunidad de aprendizaje.
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Inclusidn, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacién de
la diversidad presente en el aulay en
la sociedad.

La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una

perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera

Bloque F. Sentido socioafectivo.

Competencia especifica 10. Trabajo en equipo y toma de
. decisiones.
Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los

demds, participando activay

Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimiento matematico.

reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL1,
CPSAA3, CC2, CC3.

efectiva, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizdndose de la
propia contribucidn al
equipo.

Conductas empaticas y estrategias
de gestidn de conflictos.
Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los
demas ante las matematicas.

Inclusidn, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aulay en
la sociedad.

La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una

perspectiva de género.

Nota. Elaboracién propia.
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Anexo C: Rubricas de correccion de Actividades de la Situacion de Aprendizaje “Una Mirada

Geométrica”

Rubrica de evaluacion de la actividad 6 (ACTS6).

Nivel 4: Nivel 2: Nivel 1:
Criterio Peso (% Nivel 3: Bueno . . :
(%) Excelente Satisfactorio Mejorable
) ) Las figuras
Las figuras Las figuras estgén
estan estan
modeladas, )
., perfectamente | correctamente Las figuras no
Representacién pero presentan ,
. 0 modeladas, modeladas, estan modeladas
grafica en 25% . errores de
con medidas pero falta . correctamente o
GeoGebra . medidas o no .
correctas y alguna etiqueta incluven son incompletas.
etiquetas 0 precision en . y
. etiquetas
claras. medidas.
claras.
Hay errores .
Todos los , y Los célculos
. Los cdlculos menores en los .
calculos son . contienen
son correctos, calculos, pero
. correctos y errores
Célculos 0 . aunque puede no T
fh 25% estan . significativos
matematicos faltar claridad u | comprometen
presentados o L que afectanala
organizacion en la solucidn .
de forma clara solucion de los
algunos pasos. global del
y ordenada. problemas.
problema.
Uso eficiente . .
de GeoGebra Uso adecuado Uso basico de
de GeoGebra, GeoGebra con | Uso inadecuado
para modelar
aunque no se | algunos errores o nulo de
y resolver .
Uso de o aprovechan al o sin GeoGebra, con
20% problemas, ..
GeoGebra maximo todas aprovechar modelos
aprovechando . .
todas las las herramientas incompletos o
. herramientas | necesarias para | no funcionales.
herramientas . . .
. disponibles. la actividad.
necesarias.
La
Los resultados La interpretacién Los resultados
estan interpretacion es aceptable, no estan
Interpretacion correctamente | es adecuada, pero con interpretados
de r:sultados 20% interpretados aunque con errores correctamente o
y aplicados al algunos menores que no se relacionan
contexto real | detalles menos afectan con el contexto
del problema precisos. parcialmente la del problema.
solucion.




149

La ficha esta

completa, La ficha esta La ficha tiene . ,
. , La ficha esta
bien completa, pero | erroresoesta | .
Presentacion organizada falta algo de incompleta incompletay no
¥ 10% & aay . g., pleta, se entrega el
entrega el archivo organizacioén o aunque se . -
.. . archivo digital
digital es claridad en la entrega el .
L . .. requerido.
presentado presentacion. archivo digital.
correctamente
Nota. Elaboracién propia.
Rubrica de evaluacion de la actividad 7.
Nivel 4: Nivel 3: Nivel 2: Nivel 1:
Criterio Peso (% . . .
(%) Excelente Bueno Satisfactorio Mejorable
Uso innovador Uso
. reciso de adecuado de Disefio basico Disefio
Calidad del ! pﬁ uras figuras con errores incompleto o
Diseno 40% & Y. & Y. P
L geomeétricas. | geométricas. menores en el errores graves en
Geomeétrico 4 . . .
Disefio 6ptimo Disefio uso de figuras. figuras.
y sostenible. funcional.
Manejo .
ex er‘coJ de Manejo
P correcto, con Uso basico de Dificultades
Uso de GeoGebra, . .
20% . ligeros GeoGebra, importantes en el
GeoGebra disefio claroy ,
bien ajustes algunos errores. | uso de GeoGebra.
necesarios
presentado.
Disefio mu . .,
. y Alineacion
alineado con L, .
., N adecuada Relacién No refleja los
Relacién con los principios . s
20% con los superficial con principios del
el ODS 11 del ODS. .
e . principios del el ODS. ODs.
Justificacion
. ODS.
solida.
L, Explicacidn L
Explicacidn Explicacién L
., adecuada . Explicacién
Presentacion clara, simple con
) 10% . con confusa o
Oral y Escrita organizaday . ., algunos puntos .
. informacion L incompleta.
convincente. débiles.
relevante.
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Trabajo en
Equipo

10%

Excelente
colaboracion,
roles bien
distribuidos.

Buena
colaboracion,
con algunas
mejoras
necesarias.

Colaboracidén
basica, roles no
claramente
definidos.

Falta de
colaboracién o
conflictos
evidentes.

Nota. Elaboracidn propia.



