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Resumen y Palabras Clave
Resumen
Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de tareas programadas sobre un problema
general en la que los alumnos deben llegar a una solucién. En ella se desarrollan una serie de
saberes basicos, competencias y destrezas, para posteriormente ser evaluadas mediante los criterios

de evaluacién por parte del equipo docente.

Estas situaciones pueden estar enfocadas en cualquier ambito, pero la LOMLOE dicta que se
realicen en asuntos publicos, como la participacién ciudadana, sostenibilidad ambiental, igualdad de

género, etc....

El trabajo de fin de mdster que vamos a presentar a continuacién consiste en analizar una
situacion de aprendizaje correspondiente al curso de 32 de Educacién Secundaria Obligatoria del

instituto IES PROFESSOR MANUEL BROSETA de la poblacidn de Banyeres de Mariola.

N

Dicha unidad de aprendizaje se titula “é¢ Cuanto gasta? Pero éen proporcion o en total?” la
cual corresponde a la unidad de programacidn de problemas aritméticos enfocado al célculo de

porcentajes, interés y proporcionalidad del curso de 32 de ESO.

El principal objetivo es desarrollar la situacion de aprendizaje, mostrar la programacion
seguida durante el curso, proponer todas las posibles mejoras que se encuentren y realizar una

propuesta de Proyecto de Innovacidn Educativa.

La idea mas importante de este proyecto es que el alumnado pueda desarrollar todas las
competencias involucradas en la situacidn de aprendizaje y sea capaz de encontrar en la asignatura
de las Matematicas una utilidad mucho mas real de la que se puede dar en el campo académico,
para que vayan encontrando poco a poco mayor interés en los problemas diarios de la sociedad y
como darles solucién, al mismo tiempo que se familiarizaran con las nuevas tecnologias para su

desarrollo y aprender diferentes metodologias activas de aprendizaje.



Palabras clave: Porcentajes, proporcionalidad, Matemadticas, metodologias, situacién, aprendizaje,

tecnologias.



Abstract

Learning situations are a set of tasks programmed on a general problem in which students
must reach a solution. In it, a series of basic knowledge, competencies and skills are developed, to

later be evaluated using evaluation criteria by the teaching team.

These situations can be focused on any area, but the LOMLOE dictates that they be carried
out on public issues, such as citizen participation, environmental sustainability, gender equality,

etc....

The master's thesis that we are going to present below consists of analyzing a programming
unit corresponding to the 3rd year of Compulsory Secondary Education at the IES PROFESSOR

MANUEL BROSETA institute in the town of Banyeres de Mariola.

This learning unit corresponds to “How much do you spend? But in proportion or in total?” which
corresponds to the syllabus focused on the calculation of percentages, mixtures and proportionality

of the 3rd ESO course.

The main objective is to develop the learning situation, show the programming followed
during the course, propose all the possible improvements that are found and make a proposal for an

Educational Innovation Project.

The most important idea of this project is that students can develop all the skills involved in
the learning situation and be able to find much more real use in the subject of Mathematics than can
be found in the academic field, to that they gradually find greater interest in the daily problems of
society and how to solve them, at the same time that they become familiar with new technologies

for their development and learn different active learning methodologies.

Keywords: Percentages, proportionality, Mathematics, methodologies, situation, learning,

technologies.
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Introduccién del TFM
Las matematicas son un elemento fundamental en la sociedad: |la medida, el calculo, el
procesamiento de la informacién, son algunas de las herramientas necesarias en el dia a dia, y
ademas son el lenguaje de la tecnologia, y de algunos campos como la economia que se

fundamentan por una serie de modelizaciones.

Es bien sabido por todos, que el principal objetivo de las Matematicas no es simplemente su
aplicaciéon o desarrollo académico y tedrico, sino también, la capacidad para la toma de decisiones,
de expresiones formales, razonamiento y lenguaje matematico, capacidad de razonar y analizar

problemas que surgen diariamente.

El objetivo como docentes en el ambito de las Matematicas, es transmitir al alumnado la
funcionalidad y el uso real que tiene este campo y que ayudard durante toda la vida al ser humano a
poder resolver gran cantidad de situaciones que irdn surgiendo, y esto se consigue desarrollando las

Matematicas de forma funcional.

Uno de los principales motivos para explicar las Matematicas es:

“Son un instrumento poderosisimo para ejercer la ciudadania de manera critica, ya que las
matemadticas nos hacen mas libres y menos manipulables en una sociedad donde la manipulacién de

datos esta presente en toda la informacidn que nos rodea.” (Eduardo Saénz de Cabezén, 2018).

Este es uno de sus argumentos en el video “éPara qué sirven las matematicas?” donde de
forma muy entretenida explica el funcionamiento de las matematicas, video que utilizé en la primera

sesion del curso para presentar la materia.

Por tanto, como profesores y parte del equipo docente, el principal objetivo es que el
alumnado despierte su interés por aprender esta asignatura, transmitiendo la pasion por esta
ciencia, no solo incidiendo sobre la posterior aplicacion en futuros estudios, sino también, que

disfruten y encuentren aplicabilidad a cada una de las ramas que abarcan las Matematicas.
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Cabe destacar, que la forma de ensefiar con los afios se ha ido modificando para dar un
mayor protagonismo al alumnado, fomentando asi su interés por aprender y ver la aplicabilidad de
cada campo, dejando atras las formas tradicionales en las que era mas costoso captar la atencién de

los alumnos, porque se enfocaba de un modo mds mondtono.

Hoy en dia se encuentran nuevas metodologias de aprendizaje, las cuales veremos durante

este TFM y que analizaremos y desarrollaremos.

Durante este proyecto se va a analizar una propuesta pedagdgica real, en concreto de 32 de
la ESO, impartida en el IES Professor Manuel Broseta, involucrando al tipo de alumno al que va
dirigida, contexto del propio centro educativo, y diferentes herramientas que se utilizan para ello.

Ademads, se van a aportar mejoras que se detecten sobre la propia propuesta pedagdgica.

La situacion de aprendizaje elegida para desarrollar es la que corresponde a “éCudnto gasta?
Pero éen proporcion o en total?” correspondiente a la unidad diddactica de “Problemas aritméticos”
contenida como Unidad 3 dentro de la propuesta pedagdgica del centro. En ella veremos diferentes
formas de ensefianza y ejercicios para que el alumnado aprenda de forma auténoma a poder

resolver problemas reales y de la vida cotidiana relacionados en este campo.

Desarrollo de la Situacién de Aprendizaje en el Centro Educativo
Como presentacion de la propuesta pedagogica del centro se va a proceder en primer lugar a
contextualizar el centro educativo IES Professor Manuel Broseta en el cual se va a implantar la
propuesta pedagdgica a analizar y desarrollar. También se va a poner en contexto las caracteristicas

del profesorado que componen el instituto y el alumnado correspondiente al que va dirigida.

Contextualizacion del Centro Educativo

El desarrollo de esta Situacién de Aprendizaje se realizara en el Instituto de Ensefianza
Secundaria IES Professor Manuel Broseta, de Banyeres de Mariola.
Banyeres de Mariola es una poblacidn situada en el interior de la provincia de Alicante de 7000

habitantes aproximadamente, y se encuentra justo en la comarca de I’Alcoid. Entorno al 70 % de su
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poblacién es valenciano — parlante, y tiene un 5 % aproximado de poblacidn inmigrante. La docencia
se imparte por tanto en los dos idiomas oficiales, valenciano y castellano, y, ademas, en algunos
casos, en lengua extranjera, ya que el centro se adapta al modelo actual de PLC.

El centro tiene un nivel socioecondmico y cultural medio — alto, ya que Banyeres de Mariola
destaca por ser una poblacién industrial, con un desarrollo econdmico importante, en la que destaca
la industria textil, hecho que influye en que la tasa del paro sea de solamente un 10 %, ya que hay
mucha facilidad de acceder tempranamente a la vida laboral. Ademas, al centro accede alumnado
proveniente de familias cuya actividad profesional es del ambito agricola, ya que, al ser un pueblo
del interior de Alicante situado a las faldas de la Sierra de Mariola, también hay familias dedicadas a
la agricultura por la gran facilidad de acceder al campo por su cercania a la montafia.

Debido a que es una poblacion de pequefio tamafio influye positivamente en que la relacidon
entre las familias y el ambiente educativo del centro entre el alumnado sea fluido y sano, ya que son
todos conocidos con mayor o menor influencia entre ellos.

También acuden, aunque en menor medida, alumnos de poblaciones cercanas mds pequefias como
Alfafara o Agres, entre otras, que no disponen institutos para cursar Educacién Secundaria.

La convivencia del alumnado entre los que viven en la poblacidn desde nacimiento,
inmigrantes y alumnado proveniente de otras poblaciones cercanas es realmente buena, entre ellos
se han creado lazos de relacidn y amistad. El centro ha hecho un buen trabajo a lo largo de los afios
para fomentar que la inclusidn entre todos y todas sea dptima.

El IES Professor Manuel Broseta se encuentra a dos kildmetros del centro urbano de
Banyeres de Mariola, justo en la Partida de les Molines, en la antigua estacion de tren de la
poblacién, lo que facilita el acceso al centro con las entradas y salidas principales, hecho que
proporciona un buen y rapido acceso al instituto.

El centro educativo consta de 345 alumnos, 50 profesores y una psicéloga la cual es la
responsable del departamento de orientacidn. A su vez, dentro del propio departamento cuenta con

una pedagoga terapéutica (PT) y con un educador educativo.
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En el instituto se imparten los 4 cursos relativos a Secundaria, y ademas los cursos de
Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales, ademas del de Ciencias.

A su vez, también se imparte Formacion Profesional, en la que destaca la FPB de Informdtica de
Oficina, y un Ciclo Formativo de Grado Medio especializado en Instalaciones eléctricas y
automdticas.

Cabe destacar que en Educacién Secundaria hay 2 grupos por cada nivel, lo que categorizan
cada uno de ellos en los grupos A y B. Cada grupo consta de entre unos 15-25 alumnos, dependiendo
de cada afio. En el caso de Bachillerato, se dividen en un grupo por cada modalidad segln sea de
Ciencias o de Humanidades y Ciencias Sociales.

Ademas, el centro también lleva a cabo PDC (Programa de Diversificacion Curricular)
impartido en 32 y 49, para aquellos alumnos que lo necesiten.

El Departamento de Matematicas consta actualmente para este curso 2023/2024 de 6
profesores, y se imparte la docencia correspondiente en 3 aulas exclusivamente para esta materia
en cuestion.

Contextualizacion Grupo-Clase

El alumnado al que va dirigida esta situacion de aprendizaje consta de un grupo de 21
alumnos entre 14-15 afios, grupo relativo al de 32 de Educacién Secundaria Obligatoria B del
programa del IES Professor Manuel Broseta. En lineas generales, el grupo presenta un buen nivel
académicamente hablando, no presenta problemas de conducta graves y trabajan sin problemas,
ademas que no presentan ningun tipo de absentismo por parte de ningiin alumno. Obviamente hay
alumnos con mejor rendimiento que otros, pero en lineas generales es un buen grupo.

Cabe destacar que se encuentran en plena adolescencia, y todo lo que ello conlleva, como
diversidad de motivaciones, intereses, cambios psicoldgicos y fisicos, por lo que hay que entenderlos
desde la comprensidn. En esta etapa es cuando se construye el pensamiento ldgico y abstracto, que
se caracterizard en gran medida con una mayor autonomia por su parte y razonamientos mas

complejos, lo que es primordial en el aprendizaje de las matematicas.
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Es cierto que, al estar en plena adolescencia, sobre todo algunos chicos tienen
comportamientos como por ejemplo de estar mas entretenidos en clase y causan de vez en cuando
algunos despistes por culpa de ello, pero al final se trata de hacer las clases lo mas amenas posibles
para que todo el grupo esté atento en su totalidad.

Encontramos a su vez a 4 nifias que llegaron hace 6 afios desde Pakistan, y a pesar de venir
como inmigrantes en su dia, se han integrado a la perfeccién y forman junto a todo el grupo una
muy buena amistad, estando integradas 100 % en el grupo de amigas de las y los demas. En general,
podria decirse que no hay ningln problema en cuanto a igualdad ni se observa diferencias de ningun
tipo.

Por ultimo, remarcar que en el grupo-clase sobre el que se basa este proyecto, hay un
alumno que presenta un trastorno por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH), y como se vera
mas adelante durante el trabajo, se aplicardan como mejora a la propuesta pedagdgica las medidas

oportunas.

Marco Normativo Estatal y Especifico de la Comunidad Auténoma de Referencia

A continuacion, se va a mostrar el conjunto legislativo que abarca toda la propuesta
pedagdgica de este trabajo, tanto a nivel autonémico como estatal.
Normativa a nivel Estatal

La normativa que encontramos a nivel Estatal abarca primeramente |la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion (LOE) que regula las ensefianzas no universitarias durante las diferentes
etapas de edad correspondientes. Cabe decir, que esta Ley fue modificada mediante la Ley Orgdnica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), pero esta ultima, unos
afios después fue derogada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), vigente
actualmente como una modificacidn de la LOE que también sigue vigente.

Como la presente situacion de aprendizaje se basa en el curso de 32 de ESO, y el curso esta

englobado dentro del ambito de Educacion Secundaria, a nivel estatal encontramos también Real
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Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Encontramos también siguiendo con la normativa a nivel estatal la Orden ECD/65/2015, de
21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los
criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato. BOE ndm. 25, de 29 de enero de 2015.

Ademas, se encuentra el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan
la evaluacion y la promocidn en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la
titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional. BOE
num. 275, de 17 de noviembre de 2021.

Para el alumnado con necesidades educativas especiales encontramos la Orden 849/2010,
por la que se regula la ordenacién de la educacion del alumnado con necesidad de apoyo educativo
y se regulan los servicios de orientacion educativa en el dmbito de gestién del Ministerio de
Educacidn, en las ciudades de Ceuta y Melilla.

Normativa a nivel autonémico

En la Comunidad Valenciana, a nivel autondmico encontramos el Decreto 107/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria.

A su vez, se encuentra en el nivel de las evaluaciones la Orden 19/2023, de 29 de junio, de la
Conselleria de Educacidn, Cultura y Deporte, por la que se regulan los procedimientos derivados del
Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria, y del Decreto 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que
se establecen la ordenacién y el curriculo de Bachillerato, asi como la organizacién y el
funcionamiento del Bachillerato nocturno y a distancia en la Comunitat Valenciana.

Las evaluaciones en el ambito autondmico también estan reguladas por la Orden 32/2011,

de 20 de diciembre, de la Conselleria de Educacién, Formacién y Empleo, por la que se regula el
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derecho del alumnado a la objetividad en la evaluacidn, y se establece el procedimiento de
reclamacion de calificaciones obtenidas y de las decisiones de promocién, de certificacidon o de
obtencién del titulo académico que corresponda.

Siguiendo en la misma linea, se encuentra también el Real Decreto 205/2023, de 28 de
marzo, por el que se establecen medidas relativas a la transicién entre planes de estudios, como
consecuencia de la aplicacién de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Y la Resolucién de 5 de marzo de 2008, de la Direccion General de Ordenacién y Centros
Docentes, por la que se dictan instrucciones para formalizar los documentos basicos de evaluacion y
se establece el procedimiento de solicitud de asignacién del nimero de historial académico para
Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

En cuanto al tema de la inclusion educativa, se recoge en el DECRETO 104/2018, de 27 de
julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de equidad y de inclusidn en el sistema
educativo valenciano, el cual es modificado por el DECRETO 72/2021, de 21 de mayo, del Consell, de
organizacién de la orientacidn educativa y profesional en el sistema educativo valenciano.
[2021/6157].

También es de aplicacion la ORDEN 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion,
Investigacion, Cultura y Deporte, por la cual se regula la organizacidn de la respuesta educativa para
la inclusion del alumnado en los centros docentes sostenidos con fondos publicos del sistema
educativo valenciano. Y ademds la ORDEN 10/2023, de 22 de mayo, de la Conselleria de Educacidn,
Cultura y Deporte, por la que se regulan y se concretan determinados aspectos de la organizaciony
el funcionamiento de la orientacion educativa y profesional en el sistema educativo valenciano.

[2023/5709]

Presentacion de la Propuesta Pedagdgica, Analisis y Propuesta de Mejora de la misma
La propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor Manuel

Broseta correspondiente para el curso 32 de ESO consta de los siguientes elementos:
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Introduccidn: Indica la justificacién del porque es indispensable la propuesta pedagdgica en
cada asignatura, y en concreto en Matemdticas y hace una breve descripciéon de la importancia de
esta asignatura en el proceso educativo.

También introduce la contextualizacién de forma breve del centro escolar y como se
organiza el departamento de Matematicas de este centro.

Objetivos: En este apartado se describen los objetivos generales de la educacién secundaria
obligatoria y en Bachillerato recogidos en la LOMLOE.

Dentro de los objetivos correspondientes a Bachillerato, se recogen a su vez los objetivos de las
matemadticas aplicadas a las CCSS y a las Matematicas | y Il también dentro del ambito de la LOMLOE.

Competencias: En esta seccion de la propuesta pedagdgica se muestran las competencias
clave y perfiles de salida correspondientes en la ESO. Descriptores operativos de las competencias y
competencias especificas establecidas para el nivel de ESO.

Ademas, también se encuentran las competencias clave y especificas para Bachillerato.

Saberes basicos: En dicha propuesta pedagdgica, se encuentran también los saberes basicos

correspondientes a ESO y Bachillerato.

Criterios de evaluacidén: Este elemento incluye los criterios de evaluacidn relativos a la ESO y

Bachillerato especificados por la LOMLOE.

Evaluacién en ESO y Bachillerato. Instrumentos de Evaluacidn. Criterios de calificacion: Se

recogen los instrumentos, herramientas y criterios utilizados por el departamento de Matematicas
para realizar las calificaciones y evaluaciones correspondientes. En la propia propuesta pedagogica
se pone énfasis en que la evaluacion del proceso de aprendizaje en la ESO debe ser continua,
formativa e integradora, y que debe tener muy en cuenta las adecuaciones y personalizaciones
realizadas con el alumnado con necesidades especificas de soporte educativo.

A su vez, como criterios de calificacidn para cada diferente instrumento de evaluacion se

indican los siguientes: 85 % Examenes o pruebas escritas, 5 % Cuaderno, 5 % Procedimientos y 5%
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actitudes, aunque posteriormente se mostrara todo en la Tabla 6 del presente proyecto de TFM de
forma mas visual.

También se establecen los baremos que determinan la nota que se mostrara en [taca
(Programa informatico para comunicarse con las familias). Estos intervalos determinados en la

propuesta pedagdgica del centro quedan reflejados de la siguiente forma:

[0-5] - 5 (IN) Insuficiente
[5-5,8] ---—-- 4 (Su) Suficiente
15,8 =7 - 3 (BIEN) Bien
[7-8,5[ ---—--- 2 (NT) Notable
[8,5—-10] ------- 1 (EX) Excelente

Metodologia. Orientaciones didacticas: En esta area de la propuesta pedagdgica del

departamento de Matematicas, se muestran las diferentes adecuaciones correspondientes que se
realizan en el aula para adaptarse al tipo alumnado y tipo de centro escolar para mejorar el
aprendizaje. Pone especial énfasis en un aprendizaje constructivista; el que aprende lo hace sobre lo
gue ya domina. Cada nuevo elemento de aprendizaje engrana con el nuevo nivel de conocimientos
gue aprende. Como medidas mas destacadas encontramos que es importante vincular a contextos
reales los trabajos propuestos, enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la
teoria de las inteligencias multiples para que los estudiantes comprendan los contenidos impartidos,
adquirir los conceptos de forma intuitiva, conseguir que el alumnado sepa expresarse de forma oral,
escrita y grafica con un vocabulario especifico de términos y anotaciones matematicas y proponer
trabajos de forma colaborativa.

Recursos didacticos: En este campo encontramos los recursos materiales de los que

disponen las aulas y los que deberan utilizar los alumnos, recursos tecnolégicos como la “Web
Familia” para comunicarse con las familias del alumnado, otras TICS como “Aules”, “Webex” etc... de
las que dispone el centro y cuenta el departamento de Matematicas del IES Professor Manuel

Broseta y pone a disposicion de profesorado y alumnado.
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Medidas de respuesta educativa para la inclusidon del alumnado con necesidades educativas

de soporte educativo con el alumnado que requiera actuacion para la compensacion de

desigualdades: En la propia propuesta pedagdgica encontramos una serie de medidas ordinarias
para atender las necesidades educativas especificas definidas en el PADIE (Plan de Atencidon a la
diversidad e inclusién educativa) del centro. Estas medidas corresponden con el nivel 1 del Decreto
de Inclusidn y facilitan la graduacion del alumnado. Algunas de las que se mencionan son:

- Asignaturas especificas de matematicas.

- Desdoblamiento de grupos.

- Programas de refuerzos o atencién especializada del alumnado con necesidades

especificas de aprendizaje (PT y AL).

- Programa de diversificacion curricular.

Ademas, se recogen las medidas de Nivel 2 que son mds generales y habituales en el aula,
basadas principalmente con la planificacién personalizada y grupal de actividades de refuerzoy
ampliacién.

También ofrece una tabla con medidas extraordinarias 3 y 4, indicando cuales son para cada
caso concreto de alumno con NEAE.

Al principio del curso, el departamento de orientacién indicara al equipo del profesorado los
posibles casos con alumnos con NEAE o CD en cada una de las situaciones o niveles y se decidiran las
diferentes adaptaciones tanto metodolégicas como curriculares que pudiera haber para poder llevar
el curso adelante.

Unidades de aprendizaje. Organizacion. Distribucién temporal: En este apartado de

muestran las unidades de aprendizaje que se presentan para Matematicas en cada curso
correspondiente de la ESO y Bachillerato, ademas de su distribucidn temporal a lo largo de los
trimestres, indicando las sesiones que se han de realizar para cada una de ellas. A su vez, también se
indican las competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacidon que abarcan cada

unidad. Para el presente proyecto, nos centraremos en la unidad de “Problemas aritméticos” de 32
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de ESO. Al tratarse de 32 de ESO, la propuesta pedagdgica muestra que consta de 15 unidades de
aprendizaje, impartiéndose 5 en cada evaluacién (queda indicado) y se indica el nimero de sesiones
gue se acogeran a cada una de ellas. Cabe destacar, que hay 4 horas/semana de clase para este
curso y un total de 139 sesiones a lo largo del curso segun la propuesta pedagégica. Dentro de las
139 sesiones, la propuesta pedagdgica acoge 4 recuperaciones y 5 dias libres o actividades
extraescolares.

Elementos transversales: La propuesta pedagdgica establece que la comprensidn lectora,

expresidn oral y escrita, comunicacién audiovisual, competencia digital, fomento de la creatividad,
espiritu cientifico y emprendedor se deben trabajar en todas las areas del aprendizaje dentro del
centro educativo. Destaca también que la igualdad de género, educacion por la paz, el consumo
responsable y desarrollo sostenible y educacidon para la salud también se trabajaran e implantaran
en todo momento del curso educativo.

Dentro de cada elemento, la propuesta pedagdgica incluye de qué forma el departamento
de Matemadticas llevara a cabo de forma correcta ese propio elemento, haciendo una descripcion
sobre ello.

Actividades complementarias y extraescolares: Se recogen una serie de actividades

propuestas por el departamento de Matemadticas y otras conjuntas con otros departamentos dentro
del punto de vista escolar, institucional y cultural con finalidad diddactica, motivadoras y entretenidas
gue rompen con la dindmica habitual del aula. Se distribuyen a lo largo de los tres trimestres y
abastecen tanto actividades del centro, como de aula o como salidas extraescolares.

Evaluacién de la préactica docente: En este apartado se recogen cuestionarios y diferentes

métodos empleados por el departamento de Matematicas que seran puestos en manos del
alumnado y que ellos mismos evallan, analizan y hacen una reflexidn critica sobre el trabajo del

profesorado y las metodologias empleadas para el aprendizaje de los alumnos.
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Rubricas: En este campo de la propuesta pedagdgica, se indican una serie de rubricas a
utilizar para evaluar diferentes aspectos del alumnado, tales como sus cuadernos, su actitud,

participacién en diferentes proyectos, o simplemente cualquier tarea de clase.

Propuestas de Mejora Sobre la Propuesta Pedagdgica del Departamento de Matematicas del IES
Professor Manuel Broseta

Después de analizar y revisar la propuesta pedagdgica realizada por el departamento de
Matemadticas del IES Professor Manuel Broseta se han detectado una serie de posibles mejoras que
van a mencionarse y describirse en el presente proyecto. Cabe destacar que la propuesta pedagdgica
es muy completa y se considera muy buena, pero siempre hay puntos a mejorar que son los que van
a describirse a continuacidn:

Temporalizacién de las sesiones del curso

Se establece que para 32 de la ESO en la propuesta pedagdgica del /ES Professor Manuel
Broseta, corresponden a 5 unidades de aprendizaje en cada trimestre, como si la duracidn para
realizar cada una de ellas fuera la misma, tuvieran la misma dificultad y ademas cada trimestre
durara los mismos dias, pero la realidad es diferente.

La verdad es que cada trimestre tiene una duracién y un nimero de sesiones que difiere con
las otras, debido a Navidades, fiestas patronales, semana santa, actividades extraescolares, etc... por
lo que no es posible cuadrar que en cada trimestre se puedan dar el mismo numero de unidades de
aprendizaje, ademds que cada unidad requiere de una dificultad diferente también a otra, y en la
propuesta pedagdgica del centro las sesiones para dar una y otra es muy similar. Pero la realidad es
gue las que mayor dificultad presenten requeriran mas dias para impartirlas que otras, y por tanto
se debera reajustar en dicha propuesta pedagodgica.

En este proyecto se va a proponer una nueva temporalizacién teniendo en cuenta el
calendario escolar del IES Professor Manuel Broseta del curso 2023/2024 para ajustar de mejor
forma las sesiones correspondientes a cada Unidad de Aprendizaje a lo largo del curso, para que

cuadre en todo momento con la dificultad posible de cada Unidad y los dias no tenidos en cuenta en
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cada trimestre, indicando en un calendario que dias y semanas se va a impartir cada unidad. Esto
también se echa en falta en la propuesta pedagdgica, por el simple hecho de que si indica de forma
general en que trimestre se debe dar cada unidad, pero no las temporaliza de forma mas especifica,
y es una buena medida de mejora para poder organizarse a lo largo del curso.

Refuerzo y grupos de atencidn especial.

En la propuesta pedagdgica encontramos diferentes medidas para aplicar sobre el alumnado
con necesidades especiales, pero como bien hemos dicho, a modo general, y se echa en falta que
haya medidas mas concretas para cada alumno o alumna que requiera de ello en cada curso en
concreto. En nuestro caso, en 32 de ESO B, hay un alumno catalogado con TDAH (Trastorno por
déficit de atencion e hiperactividad), es por lo que se van a implementar las medidas mas concretas
y especificas dentro de la propuesta pedagdgica para tratar a este alumno a lo largo del curso, y que
guede reflejado como mejora, ya que lo conveniente seria que, en cada curso, al principio se
implementardn las medidas en la propuesta pedagdgica para cada alumno de cada curso que

presentard necesidades especificas.

Criterios de calificacion

Otra mejora que se va a exponer en este proyecto de cara a la propuesta pedagdgica es la
gue va enfocada con los criterios de calificacién. Se ve como se da muy poca importancia en la
puntuacion global de la totalidad del curso a la progresion del alumnado, comportamientos,
actitudes, desarrollo y sobre todo a las propias competencias especificas, y la de practicamente toda
la puntuacién y valoracién del curso a las pruebas escritas o examenes. Deberia dividirse de
diferente forma, dandole mas importancia de la que tiene en la propuesta pedagdgica a esta
progresion y desarrollo del alumno durante cada trimestre, en vez de valorarlo todo con un peso de

casi un 100% en la nota final a los examenes.

Rubricas de evaluacion



También en el aspecto de las rubricas, cabe destacar que son “muy pobres” y que faltan

algunos elementos por incluir en las mismas que se implementardan como mejora mas adelante.
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Es por ello, que como se va a exponer a continuacidn, se van a exponer nuevos criterios a la

hora de evaluar al alumnado teniendo en cuenta lo anteriormente comentado en este apartado,

crearemos rubricas con mas elementos y se distribuirdn de mejor forma los porcentajes de cada

instrumento de evaluacion.

Como resumen previo a las mejoras que se van a incorporar sobre la propuesta pedagdgica,

se muestra la siguiente tabla donde queda todo resumido de forma mas visual:

Tabla 1

Mejoras de la propuesta pedagdgica

ELEMENTOS A MEJORAR

LO PLASMADO EN LA
PROPUESTA PEDAGOGICA

MEJORA

Temporalizacién de las
unidades de aprendizaje

No se calendariza cuando
se va a impartir cada
unidad de aprendizaje
durante el curso,
simplemente indicando
gue se impartiran 5
unidades de aprendizaje
cada trimestre.

Se hace una calendarizacion
mds correcta que la
plasmada, indicando que
dias se realizara cada sesién
durante el curso y cuantas
sesiones ocupara cada una,
ajustandolo al calendario
anual escolar.

Evaluacion del alumnado e

instrumentos de evaluacion

No se da casi valoracion en
la evaluacién al progreso
del alumnado.

Se propone una
reestructuracién de los
criterios de calificacion e
instrumentos de evaluacion,
dando mas valoracién al
progreso y no tanto a la
prueba escrita.

Rubricas de evaluacion

Se echa en falta
informacion a tener en
cuenta en las rubricas.

Se afiaden conceptos a tener
en cuenta en las rubricas
haciéndolas mas completas.

Metodologias didacticas

Se deja muy al criterio de
cada docente la
metodologia a utilizar sin
indicar en concreto cudles
deben o pueden utilizar.

Se afiaden metodologias

didacticas a la propuesta

pedagodgica y, ademas, se
indica que se utilizaran en la




situacidn de aprendizaje que
aplica a este proyecto.

Refuerzo y grupos de atencién En la propuesta

especial pedagdgica no se tiene en
cuenta las medidas

especificas a utilizar sobre

cada alumno con
necesidades especificas, se

deja muy al criterio de
cada docente.

Se ainade a la propuesta
pedagdgica las medidas
especificas a desarrollar
sobre el alumno del grupo-
clase que presenta TDAH,
ademas de indicar que estas
medidas deberian aplicarse
sobre cada alumno que lo
necesite en cada curso.

Nota: Elaboracion propia.

Secuencia de los Contenidos, Competencias y Evaluacion

En esta seccion del TFM se va a proceder a definir todos los contenidos, competencias y
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evaluacidn relativos al curso de 32 de la ESO del IES Professor Manuel Broseta al que va dirigido este

proyecto, y sobre el cual se irdn aplicando las medidas de mejora ya presentadas anteriormente

sobre la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del centro.

Las unidades de programacién que incluye la propuesta pedagdgica del departamento para

32 de la ESO, vienen marcados en la siguiente tabla, indicando a que unidad de programacion

corresponde en el libro utilizado por el IES Professor Manuel Broseta, que es el de la editorial

“Anaya” correspondiente al afio 2023 y referenciado en la bibliografia.

Tabla 2

Unidades de programacion correspondientes a cada Unidad de Aprendizaje para 32 de la ESO

Unidades de aprendizaje

Unidad del libro

32 ESO
1. Problemas métricos en el plano u10
2. Cuerpos geométricos Uil
3. Transformaciones geométricas Uiz
4. Numeros para contar. NUmeros para medir. Ul
5. Potencias y raices u2
6. Problemas aritméticos u3
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7. Lenguaje algebraico us

8. Ecuaciones ue

9. Sistemas de ecuaciones u7

10. Funciones y graficas us

11. Funciones lineales y cuadraticas u9
12. Tablas y graficas estadisticas u13
13. Parametros estadisticos u14

14. Azar y probabilidad uis

15. Progresiones (3

Nota: Tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor
Manuel Broseta.

Llegados a este punto, y creada la Tabla 2 en la que se muestra a que unidad de
programacion corresponde cada Unidad de Aprendizaje en el libro de “Anaya” utilizado por el centro
e impartida en el curso de 32 de la ESO del IES Professor Manuel Broseta, vamos a implementar otra
mejora secuenciando y temporalizando de forma mds correcta cuando y en qué momento se debe
impartir cada Unidad de programacion. Ademas se indicara el nUmero de sesiones que deberia
dedicarse a cada una, porque como ya se ha mencionado anteriormente, en la propuesta
pedagdgica del centro se indica que corresponden cinco unidades durante cada trimestre, cuando es
practicamente imposible que cuadre a la perfeccidn debido a festivos diferentes en cada trimestre, o
dificultad que requiere de cada unidad, ya que por ejemplo, las unidades correspondientes a
ecuaciones y algebra, aunque ya se introducen en 22 de ESO, sigue siendo novedoso y dificultoso
para sus edades, por tanto deberan contener algunas sesiones mas que las demas.

Si a esto, incluimos que se ha de tener en cuenta que coincide en que se ha de impartir
durante el segundo trimestre siendo este el de mas corta duracién, se debe tener contemplar que
no podra emplearse tanto tiempo para otras unidades e incidir mas en éstas. Por otro lado, las
unidades de aprendizaje se van a secuenciar de tal forma que se den de forma correlativa una detras
de otra para que se impartan acorde al conjunto de saberes basicos determinados por el Anexo |l
del Decreto 107/2022 del 5 de Agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria, en el curriculo de matematicas mediante los 8

bloques indicados. Impartiendo de esta manera las unidades de programacion una detras de otra
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siguiendo una relacidn en cuanto a saberes basicos contenidos en cada unidad de programacion, y
no por ejemplo impartiendo una unidad de programacidn de geometria, luego una de algebra, para
luego volver a geometria, e impartirlas de forma correlacionada una después de otra siguiendo una
l6gica y facilitar el aprendizaje. De esta forma se pretende que se den juntas y no haya discrepancias
de cara al alumnado mezclando contenidos, competencias y saberes.

Es por ello, que, como segunda mejora de la propuesta pedagdgica, se va a crear de nuevo
una tabla (Tabla 3), indicando a que trimestre corresponde la secuencia de cada Unidad de
Aprendizaje, y posteriormente se calendarizard y temporalizara para mostrar de forma mds visual en
gué momento y que dias corresponden para cada Unidad (Figura 1).

Este ultimo hecho de calendarizar de forma visual el curso de 32 de ESO, es otra mejora a
rellenar en este proyecto con respecto a la propuesta pedagdgica del departamento, ya que en la
misma no se tenia en cuenta ni se especificaba en ningun lugar.

El nimero de sesiones se va a respetar conforme a la propuesta pedagdgica, ya que se indica
que corresponden a 139 durante todo el curso y eso es inamovible, pero se van a realizar las
modificaciones oportunas para ajustar de forma mas real durante todo el curso académico, ya que
en la propia propuesta pedagdgica no se tiene en cuenta las recuperaciones que se pueden dar
durante el curso y posibles actividades extraescolares que converjan en alguna sesidn. Hay que
destacar, por Gltimo, que como establece la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) y
segun decreta el Decreto 87/2015 en su Anexo IV, corresponden 4 sesiones semanales en 32 de ESO
para la asignatura de matematicas, en el IES Professor Manuel Broseta, el horario se realiza de lunes
a jueves, ya que el viernes corresponde con el dia en el que los alumnos de 32 de ESO B no tienen
matematicas.

El orden de las unidades de aprendizaje a impartir va a seguirse conforme al libro de
“Anaya” que utiliza el centro, ya que lo engloba de forma mas clara.

Figura 1l
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Calendarizacion sesiones de las unidades de programacion a impartir en el curso 2023/2024 32 ESO B

en la asignatura de Matemdticas en el IES Professor Manuel Broseta

Sesion bienvenida/fin de curso
Festivos/Fin de Semana
UP. 4. NUmeros para contar. NUmeros para medir.

UP. 5. Potencias y raices
UP. 6. Problemas aritméticos (SA: “¢Cudnto
gasta? Pero ¢en proporcidn o en total?”)

septiembre '23

L M
4 5 2
e
16
26 23

noviembre '23

UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.
UP.

UP.
Recuperacion
programacion
hasta el momento desde la
ultima recuperacion.

15. Progresiones

7. Lenguaje algebraico

8. Ecuaciones

9. Sistemas de ecuaciones

10. Funciones y graficas

11. Funciones lineales y cuadraticas
12. Tablas y graficas estadisticas
13. Pardmetros estadisticos

14. Azar y probabilidad

1. Problemas métricos en el plano
2. Cuerpos geométricos

3. Transformaciones geométricas
unidades de
suspendidas

Dias libres para Actividad extraescolar o necesidades

L M M J v s D
—
10
13 14 15 16 17
20 BB 2 22 2
27 28 29 30

,_
=z

=

enero '24
) v s D




L M M J v s D L M M J v ] D
n
18
25 30 3
[ junio2a |
L L M M J v ] D
“ miemieniallll :
13 14
20 21
27 24 25 26 27 28
Nota: Elaboracidon propia.
Tabla 3
Evaluaciones correspondientes a cada Unidad de Aprendizaje
Unidades de aprendizaje Unidad d.e, . Evaluacion
programacion = Sesiones i)
del libro
32 ESO
1. Problemas métricos en el plano UP10 8 3
2. Cuerpos geométricos UP11 8 3
3. Transformaciones geométricas UP12 9 3
4. Numeros para contar. NUmeros para medir. UP1 8 1
5. Potencias y raices UP2 7 1
6. Problemas aritméticos UP3 10 1
7. Lenguaje algebraico UP5 11 1
8. Ecuaciones UP6 10 2
9. Sistemas de ecuaciones UP7 11 2
10. Funciones y graficas UP8 9 2
11. Funciones lineales y cuadraticas UP9 7 3
12. Tablas y gréficas estadisticas UP13 7 3
13. Pardmetros estadisticos UP14 9 3
14. Azar y probabilidad UP15 9 3
15. Progresiones UP4 7 1
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Nota: Tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor

Manuel Broseta con una modificacién propia.

El nimero de sesiones totales como se ha especificado es de 139. Se ve claramente en la

Tabla 3 cuantas sesiones corresponden a cada unidad, correspondiendo la ultima de ellas al examen

gue se realizara sobre la propia unidad de aprendizaje. Como se observa en la Tabla 3, la suma de las

sesiones totales lectivas que se van a impartir es de 130, indicando 5 dias para las recuperaciones de

las unidades de programacién impartidas hasta ese momento, contando desde la fecha de la Ultima
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recuperacidn, que como ya se ha comentado, todos y cada uno de ellos se imparten siguiendo una
correlaciéon en cuanto a saberes basicos indicados en el Anexo Il del Decreto 107/2022 del 5 de
Agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacidn Secundaria
Obligatoria para el curriculo de matematicas. Destacar, que, por cada unidad de programacién
suspendida, se afiadirdn a la recuperacidn mencionadas, 2 preguntas de esa unidad de
programacion, y cada alumno/a debera realizar los ejercicios relativos a esa unidad de
programacion. Ademas, se encuentran adjuntos en el Anexo | del presente proyecto, obtenido de
cada uno de los 8 bloques que indica el curriculo de matematicas en la Comunitat Valenciana para
facilitar el aprendizaje y que el alumnado no discrepe contenidos.

La propuesta pedagdgica es algo que tampoco tenia en cuenta, ya que las recuperaciones las
daba por hechas, indicando de forma general que se harian, pero no qué dias ni de qué forma,
cuando lo ldgico es que se siga algun criterio como el que implantamos en este proyecto de fin de
master.

Los otros 4 dias restantes se reservan para cualquier imprevisto, necesidad o actividad
extraescolar que pueda surgir a lo largo del curso, hecho que no se tenia en cuenta en la propuesta
pedagdgica, ya que no se asignaba ningun dia de estos durante el calendario y dejaba muy al azar los
dias sobrantes.

Competencias

Las competencias clave para la Educacion Secundaria Obligatoria vienen mostradas y
recogidas en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria a nivel estatal. También por el Decreto
107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de
Educacidn Secundaria Obligatoria. Y, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen
las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacidn de la educacién
primaria, la educacidn secundaria obligatoria y el bachillerato. BOE nim. 25, de 29 de enero de

2015. A modo resumen esto Ultimo lo podemos encontrar en la tabla adjunta en el presente
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proyecto en el ANEXO I, extraida directamente de esta ultima orden, la cual indica los elementos
correspondientes para 32 de la ESO.

Las competencias clave en la ESO tienen como objetivo establecer unas bases para conseguir
y lograr que las sociedades sean lo mds democraticas posibles y puedan responder a la necesidad de
un crecimiento sostenible, tengan una buena cohesién social y un buen desarrollo de la cultura
democratica.

Las competencias se pueden definir como la combinacion de actitudes, capacidades y
conocimientos con las cuales:

- Las actitudes muestran la mentalidad y disposicidn de hacer frente a situaciones, personas
o ideas.

- Las capacidades son las destrezas que permiten realizar procesos y utilizar los
conocimientos para obtener resultados.

- Los conocimientos estan compuestos de niumeros y datos, ideas, teorias, etc... que ya estan
asentados y ayudan a comprender un tema o un campo en concreto.

La consecucidn de las competencias y objetivos establecidos por la LOMLOE en la Educacién
Secundaria Obligatoria y en el campo de las matematicas esta vinculada con la obtencién y
desarrollo de las siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacidn lingliistica (CCL): Esta competencia transmite la habilidad

para interactuar de forma escrita y oral en distintos campos y con diferentes criterios comunicativos.
Trata de llevar a cabo una serie de conocimientos y habilidades que logren entender, interpretar y
poder hacer una valoracidn critica de mensajes orales, escritos y visuales, evitando riesgos de
posibles manipulaciones.

Competencia plurilinglie (CP): Esta competencia transmite la destreza para hacer uso de

diferentes lenguas, tanto orales como escritas, de forma correcta y eficaz para promover un
aprendizaje idoneo y una buena comunicacién. También se basa en respetar y dar un

reconocimiento a los perfiles linglisticos individuales, y aprovechar diferentes métodos para poder
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intervenir entre varias lenguas, incluyendo las lenguas clasicas, para poder tener habilidades en
cualquier lengua, incluyendo las familiares o oficiales.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (CMCT): La

competencia CMCT nos permite comprender el mundo utilizando diferentes métodos cientificos, el
pensamiento y representaciones matematicas, tecnologia, y métodos de ingenieria para poder
manipular el entorno de forma sostenible, responsable y comprometida con la sociedad y el medio
ambiente.

Competencia Digital (CD): La competencia digital supone un uso seguro, responsable,

sostenible y maduro de las tecnologias digitales en su uso para el aprendizaje, trabajo y cualquier
uso que se use por y para el bien de la sociedad.

Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA): Esta competencia permite

obtener la capacidad para reflexionar sobre uno mismo, es decir, tener autoconocimiento, y lograr
fomentar el crecimiento personal. Se adquiere de forma en la que se ayuda a saber gestionar el
tiempo de forma apropiada en base el autoconocimiento, y saber hacer un contraste de la
informacién proporcionada y adquirida para saber si es veraz, ademas de fomentar la resiliencia en
cada persona.

Competencia ciudadana (CC): Con esta competencia se busca que se pueda conseguir

obtener una ciudadania digna y responsable, y que se haga una participacion en la vida social de
forma correcta, basandose en la compresién de las estructuras sociales, econémicas, juridicas, y
politicas.

Competencia emprendedora (CE): La competencia emprendedora permite desarrollar un

enfoque para poder hacer frente a oportunidades e ideas haciendo uso de conocimientos
especificos para generar resultados éptimos a los demas. En otras palabras, nos permite adquirir
diferentes estrategias para ser capaces de detectar oportunidades y analizar el entorno de la mejor

forma, creando ideas, utilizando un pensamiento estratégico, reflexién ética, constructiva y critica.
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Competencia en consciencia y expresion cultural (CCEC): La competencia en consciencia y
expresion cultural consiste en saber respetar la forma en la que diferentes culturas se expresan
mediante ideas, sentimientos, emociones, opiniones, etc...

Es basicamente tener un real compromiso con el desarrollo, la forma en la que se expresan
diferentes ideas vy, en definitiva, ser comprensivos del papel que cada individuo ocupa en la
sociedad.

Por tanto, se va a realizar la Tabla 4 en la que se va a mostrar de forma mas clara como cada
una de las diferentes competencias clave mostradas anteriormente se adquieren con la asignatura
de Matematicas y en concreto, como se adquiriran en nuestro proyecto y situacion de aprendizaje,
ademas de en el curso actual. Ademas, sobre la misma Tabla 4 se va a incorporar una columna con
los diferentes descriptores operativos que cuenta cada competencia clave.

Destacar, que en el desarrollo de la situacién de aprendizaje mds adelante, se indicara la
forma en la que cada competencia se adquirira para la misma.

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y
las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, se ha definido para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes, los define como:

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
drea, dmbito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

Los descriptores operativos para cada competencia clave indicados en la Tabla 4, se
encuentran expresados en el Anexo |l

Tabla 4
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Competencia

operativos

Perfil de salida
Descriptores

Influencia con las matematicas y como se
va a tener en cuenta en clase para
determinar si se adquieren en este

proyecto

Competencia en CCL1, CCL2,

comunicacion lingliistica

CCL3, CCL4, CCL5

Expresarse de forma correcta y haciendo
uso de la gramatica en todas las pruebas y
tareas tanto escritas como de exposicion
oral. Expresarse de forma correcta con
lenguaje matematico.

Competencia plurilinglie

CP1, CP2, CP3

Ser capaces de expresar el lenguaje
matematico tanto de forma escrita como
oral en diferentes lenguas, no solo en la

oficial.

Competencia matematica y
competencia en ciencia,

tecnologia (CMCT) STEM5

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,

Capacidad para resolver problemas tanto

tedricos como practicos, interpretar y dar

solucién a férmulas. Saber crear y obtener
informacién a partir de graficos.

Competencia digital
CD4, CD5

CD1, CD2, CD3,

Consultar en la red de forma segura.
Saber resolver ejercicios matematicos con
herramientas informaticas digitales.

Competencia personal, social
y aprender a aprender.
CPSAA5

CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4,

Capacidad para aprender las matematicas
usando diferentes estrategias de estudio,
como esquemas, resimenes, etc...

Competencia ciudadana.
CC4, CC5

CC1, CC2, CC3,

Capacidad para poder resolver los
problemas que la vida diaria puede
plantear haciendo uso de las matematicas
cuando lo requiera.

Competencia emprendedora

CE1, CE2, CE3

Capacidad de liderazgo, iniciativa y
organizacién dentro de diferentes grupos
cooperativos que se realicen en el aula.

Competencia en conscienciay CCEC1,

expresion cultural. CCEC3, CCEC4

CCEC2,

Capacidad para respetar el entorno y saber
explotarlo y modelizarlo de forma éptimay

sostenible.

Nota: Elaboracién propia a partir de la propuesta pedagégica del departamento de matematicas del

IES Professor Manuel Broseta.

Ademas, como indica la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre establece que la

comprension lectora, expresidn oral y escrita, la comunicacidn audiovisual, la competencia digital, el

fomento de la creatividad, el espiritu cientifico y emprendedor se trabajaran en todas las dreas.

Es por ello, que todos estos elementos transversales deberdn trabajarse en todas las

materias, incluidas las matematicas, durante el curso, y, por ende, se desarrollan a lo largo de la
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propuesta pedagdgica algunos de ellos que se van a mostrar a continuacién, aunque posteriormente
otros se trabajaran a lo largo del curso.

Comprensidn lectora. Expresién oral y escrita: Fomento de la lectura de enunciados, problemas y

definiciones para que el alumnado adquiera un buen grado de lenguaje matematico.

Comunicacion Audiovisual y Competencia Digital: Utilizacion de elementos audiovisuales como

recursos educativos para conseguir que las Matematicas se acerquen lo maximo posible a la
realidad.

Fomento de la creatividad. Espiritu cientifico y emprendedor: Realizacién de diferentes actividades,

problemas o situaciones reales en las que se haya de utilizar las Matemdticas y la toma de decisiones
sea necesaria para su desarrollo.

Educacidn para la paz. Consumo responsable: Conseguir que la educacion ética y civica esté a la

orden del dia en el aula, tratando de tener un buen clima de convivencia entre alumnado y
profesores, y conseguir dar una educacién en valores, trabajando en grupos cooperativos para
aumentar y fomentar el compafierismo.
Evaluacion

La normativa que regula y establece la evaluacion para Matematicas de 32 de la ESO lo
engloba el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, también la Orden 32/2011, de 20 de
diciembre, y la Resolucion de 5 de marzo de 2008, de la Direccidon General de Ordenaciéon y Centros
Docentes.

Ademads, en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, se establecen los criterios para la
evaluacidn para la ESO.

En la propia propuesta pedagdgica indica que la evaluacién sera continua, hecho que ayuda
a que el alumnado adquiera las competencias y objetivos marcados. La idea principal es observary
ver cuales son las dificultades que tiene el alumnado, para ayudarlo en mayor medida, dando

principalmente una valoracién al progreso de su trabajo.
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Ademas, hay que ratificar que cuando se vea dificultad en el alumno para adquirir estas
competencias, se estableceran las medidas oportunas en coordinacién con el Departamento de
Orientacion.

El articulo 2 del Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, especifica que los criterios de
evaluacion son referentes que indican los niveles de desempeno esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades de aprendizaje que requieren el despliegue de las competencias especificas
de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

El mismo articulo 2 del Decreto 107/2022, de 5, de agosto, del Consell, especifica también
gue las competencias especificas son desempeiios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una parte, el
perfil de salida del alumnado, vy, por otra, los saberes basicos de las materias o dmbitos y los criterios
de evaluacién. Su desarrollo se tiene que producir mediante las situaciones de aprendizaje
contextualizadas en las que cada alumno o alumna tendrd que resolver.

Ademas, este mismo articulo 2 del Decreto 107/2022, de 5, de agosto, del Consell establece
gue los saberes basicos son desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o dmbito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el perfil de
salida del alumnado, y, por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de
evaluacidn. Su desarrollo se tiene que producir mediante las situaciones de aprendizaje
contextualizadas en las que cada alumno o alumna tendra que resolver.

Es por ello, que se establecen unos criterios de evaluacion para la asignatura de matematicas que se
relacionan con las competencias especificas y saberes basicos, que determinaran la evaluacion del
alumnado acorde a esta relacion.

En el presente proyecto y en la presente propuesta pedagdgica, el alumnado serd evaluado

de acuerdo con estos criterios de evaluacion establecidos para la asignatura de matematicas en la
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ESO. En el caso de la unidad de aprendizaje a desarrollar que se verd mas adelante, se indicara
cuales son de aplicacidn en el apartado correspondiente, ya que dependiendo de si la situacidn de
aprendizaje se engloba dentro de una unidad de programacién u otra, y trata unos saberes u otros,
se evaluardn unas competencias especificas u otras, y por ende se utilizaran unos criterios de
evaluacion diferentes en cada caso. En el caso de nuestra propuesta pedagdgica se evaluarad al
alumnado mediante criterios de evaluacidon en concordancia con las competencias especificas en el
caso de las pruebas escritas o examenes y mediante rubricas (que veremos a continuacidn) para los
demads elementos. Por tanto, se utilizaran una serie de instrumentos de evaluacion, que también se
van a mostrar en este proyecto, y de acuerdo con unos criterios de calificacién. En la propuesta
pedagdgica se indica que no solo se tendran en cuenta los conocimientos matematicos que el
alumno exprese en la prueba escrita, o trabajos, sino que, ademas, también en su progreso. Pero a
pesar de que lo indican, luego no se ve reflejado en gran medida en la propia propuesta pedagdgica
a la hora de mostrar la puntuacion, es por ello por lo que como veremos mas adelante, se
establecerd otra mejora sobre la propuesta pedagdgica reestructurando estos datos.

En nuestra propuesta pedagdgica diferenciamos entre varias evaluaciones:

Encontramos por una parte la Evaluacion Inicial, que consiste en la observacién del
alumnado, participacion en clase de forma oral o saliendo a la pizarra, para comprobarse si se han
adquirido los contenidos del curso anterior.

Y después, también realiza 3 evaluaciones coincidiendo cada una de estas con cada
trimestre, la nota de la cual se calculard ponderando los datos de la Tabla 5, que se mostrara en el
apartado de Instrumentos de Evaluacion a continuacion. A su vez, hay que destacar que también se
hard una preevaluacién a mitad de cada trimestre como simplemente informacion para hacer saber
el progreso del alumno a cada familia.

Instrumentos de Evaluacion
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Los instrumentos de evaluacion son los elementos con los que los profesores y personal
docente, se basa para poder evaluar y corroborar en que grado el alumnado ha adquirido los
objetivos marcados.

Segun el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, en el punto 10 de este mismo articulo
indica:

Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

Con esto, podemos analizar los Instrumentos de Evaluacién utilizados en la propuesta
pedagdgica del centro, y ademas se va a proponer una mejora con respecto a ellos que se cree
conveniente.

En la propuesta pedagdgica, y como ya se ha comentado anteriormente, la siguiente tabla 5
es la utilizada como Instrumentos de Evaluacidn con sus respectivos criterios de calificacién para
esta propuesta pedagdgica, en la que se vera claramente la relacion entre los diferentes
instrumentos de evaluacidn de nuestra propuesta pedagdgica y la ponderacidn que tienen con sus
respectivos criterios de calificacion, lo que determinara la forma en la que vamos a evaluar a los
alumnos en el presente proyecto.

Criterios de calificacion

Los criterios de calificacidn se pueden definir como los elementos que dan un valor en
formato de numero a los diferentes criterios de evaluacién.

Los resultados de la evaluacion vendran determinados por la media obtenida de las
calificaciones de cada Unidad de Aprendizaje examinada durante el trimestre, contando todos los
elementos que la componen (prueba escrita, cuaderno, actitudes y los que veremos ahora en la

tabla 5) y la final del curso se determinara por la media de las 3 evaluaciones trimestrales.
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Como se ha comentado ya anteriormente, si una unidad de aprendizaje queda suspensa, se realizara
una recuperacioén de las unidades de programacion suspensas anteriormente contando desde la
fecha de la ultima recuperacidn, englobando asi las unidades de programacién de las cuales no se
haya hecho todavia una recuperacion, y durante cada recuperacién habrd 2 ejercicios relativos a
cada unidad de aprendizaje, que deberd realizar el alumno o alumna que haya suspendido dicha
unidad de programacién, mientras que los ejercicios relativos a las que tenga aprobadas no sera
necesario.

Esa nota la utilizada para obtener la nota final. Si la nota no supera el 3,5 en alguna de las
pruebas, no se hard media y quedara la evaluacién suspendida.

Se va a proponer como mejora, una nueva relacién de Instrumentos de Evaluacién con sus
respectivos criterios de calificacidn respecto a los que tiene la propuesta pedagdgica analizada que
es la del departamento de matematicas del IES Professor Manuel Broseta, que se muestra en la
Tabla 6.

Destacar, que los criterios de evaluacion establecidos por los decretos curriculares para
evaluar las competencias especificas se tendran en cuenta y serad el método para evaluar las
diferentes pruebas escritas y exdmenes, como bien se indica en las tablas que vamos a ver a
continuacion.

Esto es debido a que ellos a pesar de que indican que no solo tienen en cuenta las pruebas
escritas y exdamenes para su valoracion y dan un porcentaje elevado de importancia también a la
adquisicion de competencias, progreso del alumnado y las actitudes, no lo refleja realmente en la
propia evaluacion, ya que como se podrd ver en la Tabla 6, en la propuesta pedagdgica del
departamento el peso es muy elevado para los examenes. Es por ello a que se va a plantear de otra
forma, dando mads importancia, mas peso y mas valor al progreso y desarrollo del alumnado, y no

tanto peso solamente a los exdmenes.
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Ademas, los instrumentos de evaluacién estan “pobres”, es decir, hay muchos elementos
gue no se tienen en cuenta dentro de cada instrumento de evaluaciéon, cuando deberian tenerse
mas para poder hacer una buena evaluacidn del alumnado.

Por tanto, se van a mostrar dos tablas a continuacion, la Tabla 5, que es la propuesta de
mejora implantada en este proyecto y la que se utilizara en la situacién de aprendizaje a desarrollar
posteriormente, y la Tabla 6, que es la empleada en la propuesta pedagdgica del departamento de
matematicas del IES Professor Manuel Broseta.

Tabla 5

Mejora: Instrumentos de Evaluacion y criterios de calificacion

. . Criterios de
Instrumentos de Evaluacion e o
Calificacion
Se evaluard la adquisicidon de las competencias clave y especificas, todo
considerando los criterios de calificacidn y los criterios de evaluacion ESO
establecidos legalmente en los decretos curriculares.
Examenes o Pruebas escritas 40 %

Se realizard examen por cada situacion de aprendizaje basandose en las
competencias especificas y criterios de evaluacion correspondientes,
establecidos legalmente por los decretos curriculares.
Cuaderno 10%
Se evaluara:
Que se incluyan todas las actividades y apuntes / Buena presentacion /
Cuaderno Ordenado / Actividades corregidas correctamente

Procedimientos y actitudes 20%
Trabajo y atencion en clase / Puntualidad y asistencia / Participacion en clase /
Conservacién y buen uso de los materiales del centro / Afan de superacién /
Interés por aprender y motivacion / Actitud en el aula / Convivencia con el
centro y aula / Trabajo cooperativo

Actividades Puntuables 30 %
Variadas y motivadores adaptéandose a cada situacion de aprendizaje /
Realizacidn de actividades y problemas voluntarios / Pruebas de célculo mental
/ Trabajos individuales / Situaciones de aprendizaje

Nota: Modificacidn de una tabla de la propuesta pedagdgica del departamento de Matemdticas del
IES Professor Manuel Broseta.

Tabla 6
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Instrumentos de Evaluacion y criterios de calificacion departamento matemdticas IES Professor

Manuel Broseta

. Criterios de
Instrumentos de Evaluacion e
Calificacion
Se evaluarad la adquisicion de las competencias clave y especificas, todo
considerando los criterios de calificacion y los criterios de evaluacion establecidos ESO
legalmente en los decretos curriculares.
Examenes o Pruebas escritas 85 %

Se realizard examen por cada unidad didactica basdandose en los estandares de
aprendizaje y criterios de evaluacidn correspondientes. Igualmente se evaluard la
adquisicion de competencias clave y especificas, considerando los criterios de
evaluacidn establecidos legalmente por los decretos curriculares.
Cuaderno 5%
Se evaluara:
Que se incluyan todas las actividades y apuntes / Buena presentacién / Cuaderno
Ordenado
Procedimientos y actitudes 5%
Trabajo y atencién en clase / Puntualidad y asistencia / Participacién en clase /
Conservacién y buen uso de los materiales del centro / Interés por aprendery
motivacion / Actitud en el aula

Actividades Puntuables 5%
Variadas y motivadores adaptandose a cada unidad / Pruebas de célculo mental /
Trabajos individuales

Nota: Tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor
Manuel Broseta.

Rubricas de Evaluacion

Es necesaria la utilizacién de rubricas implantadas en cada campo a evaluar para seguir el
mismo criterio de evaluacidn en todos los docentes que evallen la misma asignatura o drea, y no
dejar al criterio de cada cual que pueda hacerlo.

Las rubricas pueden definirse como los instrumentos o elementos que permiten evaluar el
progreso y trabajo del alumnado, en base a unos criterios.

Como mejora sobre la propuesta pedagdgica analizada, se van a proponer diversas rubricas
para abastecer la evaluacidn de todos los puntos establecidos en los instrumentos de evaluacion, ya
gue en la propuesta pedagogica solo incluyen dos, dejando una de lado, y dentro de esas dos, varios

elementos por contemplar.
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La rubrica a seguir en la prueba escrita con sus respectivos criterios de evaluacion
establecidos por decreto curricular que evalta las competencias, lo veremos al desarrollar la unidad
de aprendizaje correspondiente en este proyecto mas adelante, al ponernos de lleno en dicha
unidad de aprendizaje, pero destacar que se encuentra en el Anexo X, junto a las demas.

En cada criterio establecido para hacer la rubrica, se indica que competencias especificas se
engloban y van a adquirirse y en qué grado dentro de dicho criterio, este hecho se incorpora ya que
no se tiene en cuenta en la propuesta pedagdgica del centro y parece fundamental para poder
evaluar y saber que competencias se estan abordando.

Las rubricas correspondientes al Cuaderno (Rubrica 1), a Procedimientos y actitudes en clase
de Matematicas (Rubrica 2), a Actividades Puntuables y trabajos (Rubrica 3) y la de
Rudbrica/evaluacion prueba escrita (Rubrica 4) se encuentran adjuntas en el Anexo X.

Evaluacidn de la practica docente

Como establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en su apartado 15

textualmente:

El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefianza y su propia prdctica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

Es por ello por lo que también debe realizarse una evaluacion del propio equipo docente y
de su labor, para saber en todo caso si esta ejerciéndose de forma correcta con el fin de mejorar. De
esta forma ayudara a tener una visidn especifica de si la de la practica docente como planificacion,
programacion, metodologia, actividades, atencion a la diversidad, recursos, evaluacion,
cumplimiento del curriculo, entre otras...ayudando a mejorar la calidad del proceso ensefianza —

aprendizaje, con el Unico fin de encontrar y buscar siempre la calidad total.

En este caso, se van a desarrollar dos cuestionarios andnimos que rellenaran tanto alumnos
como profesores respectivamente. Siendo uno de ellos el que mostrara la valoracion sobre el equipo

docente y de profesorado, y la opinidon sobre su labor, que se repartira durante cada evaluacion
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entre el alumnado, y otro a rellanar por el equipo docente, con el que se busca conseguir ideas de

mejora.

Tabla 7

Cuestionario para evaluar al profesorado y su labor docente

CUESTIONARIO 1: PARA EL ALUMNADO (Cada evaluacién)

Marca con una X segln corresponda:

Valora del 1(menos) al 5 (mas)

Valora tus resultados en Matematicas esta evaluacion

é¢Consideras buenos tus esfuerzos esta evaluaciéon?

¢Crees que se corresponden los esfuerzos con los resultados?

¢Atiendes en clase?

¢Consideras que trabajas diariamente y lo necesaria en casa?

¢éCrees que tus resultados son mejorables en matematicas?

¢Los contenidos y temas te han parecido dificultosos?

¢éCrees que el ritmo al que se imparten las clases es correcto?

¢éLas actividades crees que son adecuadas a cada unidad?

¢éCrees que el tiempo dedicado a cada unidad es correcto?

¢éLas explicaciones han sido claras y concisas?

¢El profesorado resuelve tus dudas y te presta su ayuda?

¢éLos contenidos del exdmen corresponden con lo explicado en clase?

¢Podrias considerar que te gusta la asignatura?

¢éLos recursos utilizados para las clases, te parecen adecuados?

Comentarios y propuestas: (Puedes realizar comentarios acerca de qué tipo de actividades o
trabajos te han gustado mas, que tipo de dificultades has encontrado, como podriamos mejorar...)
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Nota: Tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor

Manuel Broseta

Tabla 8

Cuestionario para mejorar la calidad docente

CUESTIONARIO 2: PARA EL PROFESORADO (Final de curso)

Indicadores
Indica del 1 (menos) al 5 (mas)

A nivel de la programacién de asignatura

Propuestas de mejora

Temporalizacién de las unidades de aprendizaje

Desarrollo de los objetivos didacticos

Contenidos de la unidad de aprendizaje

Descriptores competenciales

Preparacion de actividades y trabajos

Metodologias utilizadas en el aula

Criterios de evaluacién y de calificacion

Atencion a la diversidad en el centro y aula

Recursos utilizados

Uso de las metodologias TIC

Interdisciplinaridad

Actividades extraescolares y complementarias

A nivel de la programacion del aula

El profesor planifica y proporciona un plan de
trabajo al principio de cada unidad de aprendizaje

Plantea ejemplos y situaciones reales al introducir la
unidad de aprendizaje

Realiza una evaluacidn inicial al principio de cada
unidad de aprendizaje

Es capaz de detectar conocimientos previos en cada
unidad

Explica de forma clara y concisa los contenidos de
cada unidad de aprendizaje con ejemplos de
relevancia

Plantea gran variedad de ejercicios para trabajar la
unidad de aprendizaje

Relaciona conceptos nuevos con otros ya conocidos
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Relaciona los aprendizajes con ejemplos de la vida
real

Promueve el trabajo cooperativo y en grupos

Promueve trabajos competenciales como talleres

Hace uso de recursos educativos variados y que
motiven al alumnado

Hace uso de metodologias TIC

Optimiza el tiempo de desarrollo de la unidad de
aprendizaje

Corrige de forma eficaz las actividades y da pautas
de mejora
Nota: Tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del IES Professor

Manuel Broseta

Refuerzo y grupos de atencién especial

Actualmente, es cierto que en las aulas hay una gran variedad de alumnado a nivel cultural,
social, psicoldgico, fisico, intelectual, motivacional, etc... del cual se requiere garantizar la igualdad
de oportunidades e inclusién para conseguir obtener el mayor rendimiento en su aprendizaje sin

ningun tipo de discriminacién.

Tal como recoge el Articulo 73. De la Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), se entiende por
alumnado que presenta necesidades educativas especiales, aquel que afronta barreras que limitan
Su acceso, presencia, participacion o aprendizaje, derivadas de discapacidad o de trastornos graves
de conducta, de la comunicacién y del lenguaje, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de
toda ella, y que requiere determinados apoyos y atenciones educativas especificas para la

consecucion de los objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo.

Debido a la necesidad de dar una respuesta educativa al alumnado con “Necesidades
Educativas Especiales” indicado en el DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusidn en el sistema educativo valenciano, el cual es
modificado por el DECRETO 72/2021, de 21 de mayo, del Consell, de organizacién de la orientacion
educativa y profesional en el sistema educativo valenciano. [2021/6157]. Y a su vez, la ORDEN

20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion, Investigacién, Cultura y Deporte, por la cual
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se regula la organizacién de la respuesta educativa para la inclusion del alumnado en los centros
docentes sostenidos con fondos publicos del sistema educativo valenciano.

Se encuentra la necesidad de darse con diferentes niveles, que distinguimos entre cuatro, y
gue se van a mostrar en el Anexo XII.

Se va a explicar cuando aplica cada nivel y a quién engloba, y se destacara que niveles se van

a utilizar en este proyecto para dar apoyo al alumno con TDAH.

Adaptacion de las Medidas y Niveles de Respuesta Educativa Correspondientes en 32 de ESO B

En la mayoria de los centros escolares, incluido el IES Professor Manuel Broseta, es cada vez
mas necesario atender la diversidad gradualmente, debido a la presencia de alumnado con
Necesidades Especiales de Apoyo Educativo (NEAE). Esto incluye ritmos de aprendizaje diferentes,
diversidad funcional, trastornos mentales, de conducta, o de desarrollo, trastornos de comunicacién
y lenguaje, altas capacidades, y alumnado inmigrante con dificultades lingliisticas. La propuesta
pedagdgica del centro incluye medidas para atender la diversidad, pero estas son generalizadas y no
se actualizan anualmente para cada alumno con necesidades especificas. Es necesario adaptar las
clases para que todos puedan seguir el ritmo con la menor dificultad posible e incluir las medidas
especificas que deben desarrollarse sobre cada alumno con necesidades en concreto.

Hay que destacar que la propuesta pedagdgica se basa en el nuevo Decreto de Inclusion
D.104/2018 del 27 de julio de 2018, en el cual se desarrollan los principios de equidad y inclusién en
el sistema educativo valenciano.

Las medidas de respuesta educativa para la inclusién a modo general y resumido que incluye
la propuesta pedagdgica de matematicas en el IES Professor Manuel Broseta indica lo siguiente:

Respeto al entorno: Planificar la ubicacién del alumno para evitar reflejos en la pizarra,

facilitar el acceso del profesor, disminuir distracciones y favorecer la interaccién con compaiieros.

Eleccidn de tareas: Adaptar el material a diferentes niveles de competencia.

Permitir la participacién equitativa de todo el grupo.
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Evaluar conocimientos previos y ampliar conceptos.
Proporcionar mas tiempo para alcanzar los objetivos.
Contextualizar las actividades.
Utilizar diversas metodologias para motivar al alumnado, explicar la finalidad de las tareas,
escuchar sus intereses y presentarles retos.

Adaptacién de las tareas: Adaptar las tareas a las necesidades de cada alumno mediante

soporte verbal, asegurando la comprensién de las instrucciones, permitiendo el uso de lapiz,
destacando ideas principales, usando recursos visuales, y evitando copiar largos textos sin
comprension. Dar mas tiempo y reducir la cantidad de actividades.

Seleccidon de tareas: Utilizar diferentes soportes (audiovisuales, textos, mapas conceptuales).

Repetir instrucciones, asegurar material adecuado, evitar distracciones, y explicar
contenidos de forma clara y estructurada.

Pruebas de evaluacién: Adaptar las pruebas y criterios de evaluacién al nivel competencial.

Modificar criterios de calificacidn, dar mas peso a la parte procedimental, utilizar variedad
de actividades, hacer pruebas cortas, dar tiempo suficiente, dejar espacio para respuestas, y leer
preguntas en voz alta si es necesario.

Autoconcepto: Potenciar la autonomia personal y autoestima, fomentando un autoconcepto
positivo y habilidades sociales.

Garantizar participacion en clase para evitar evidenciar al alumno, incentivando respuestas correctas
para animarlos.

Interaccidn con el grupo clase: Fomentar el trabajo en grupo con companieros rotativos,

promover la interaccidn social, planificar la ubicacion del alumno para favorecer la colaboracién y
pedir ayuda cuando sea necesario.

Organizacién y seguimiento: Asegurar que el alumno trae y usa el material necesario, lleva

agenda y apunta todo lo necesario, guarda el material correctamente, y revisar tareas y cuadernos

regularmente.
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Orientacion familiar: Establecer un vinculo con la familia, racionalizar el trabajo escolar en

casa, adaptar el ambiente, compartir responsabilidades familiares, evitar criticas no constructivas,
escuchar opiniones, dedicar tiempo al hijo, valorar el esfuerzo, y ayudar a desarrollar habilidades
sociales.

Ademas, la propuesta pedagdgica del centro del departamento de matematicas también
incluye una tabla mostrando las medidas de respuesta educativa para el alumnado con necesidades
especificas de soporte educativo o con necesidad de compensacion de desigualdades, donde se
aplican las medidas de nivel lll y IV. Pero como se ha comentado anteriormente, lo hace de forma
muy general, de modo que indican que para cada necesidad especifica cuales son las posibles
dificultades en las que se puede encontrar el alumno, y que medidas generales y de forma muy
breve se pueden aplicar, sin indicar concretamente y bien explicado que se deberia aplicar a cada
alumno/a en cuestion.

Se indica que las mas habituales son las medidas de Nivel ll, donde se planificard de forma
personalizada y grupal actividades de refuerzo, y estrategias metodoldgicas para la inclusion.

Especificado todo lo mencionado anteriormente, y tal y como se ha comentado durante este
proyecto, se va a incorporar una nueva mejora, estableciendo las medidas oportunas sobre el
alumno que presenta TDAH (Trastorno por déficit de atencion e hiperactividad) en la clase de 32 de
ESO B, del IES Professor Manuel Broseta, hecho que no se tiene en cuenta de forma especifica sobre
la propuesta pedagdgica, y que deberia incluirse las medidas a adoptar sobre cada alumno o alumna
en los que se les haya detectado alguna necesidad especifica para que quede de forma mas clara en
todos los profesores o docentes del centro. De esta forma queda de forma mucho mds clara como
proceder, y no se deja a merced del criterio general de cada docente.

Como se ha comentado, el alumno en cuestidn presenta un trastorno por déficit de atencion
e hiperactividad (TDAH), y por tanto van a adoptarse medidas de Nivel I, aplicando una respuesta

diferenciada y de forma individual y en grupo al propio alumno, por tanto, en la propuesta
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pedagdgica del departamento, como mejora, incluiriamos las siguientes medidas a adoptar para este
alumno:

Las medidas adoptadas principalmente serian:

Libertad de movimiento: El alumno tendra 5 minutos de descanso para despejarse, crucial
para reducir su exceso de movimiento.

Reduccidn de carga de trabajo: Se le asignara menos trabajo que a sus compariieros para
evitar que se sienta abrumado. Los errores en sus ejercicios no seran penalizados.

Programacion multinivel: Se implementara una programacién multinivel para asegurar que
tenga las mismas oportunidades que sus compafieros, con tareas y evaluaciones ajustadas a su nivel
y resimenes detallados de cada leccién.

Material de organizacién: Se le proporcionaran carpetas clasificadoras y libretas de colores
para cada asignatura, una agenda con pegatinas de colores para marcar la importancia de las fechas,
y un calendario personal con eventos y examenes sefialados por grado de importancia.

Ubicacidn en clase: Su pupitre estard siempre en primera fila, cerca del profesor, para
facilitar la supervisién y atencion.

Participacidn en clase: Se le incentivara a participar en actividades que le resulten cémodas y
gue dominen, para mejorar su autoestima. Se fomentara el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) para que elija como expresarse en trabajos y tareas, y se le ubicara en grupos con comparieros
con quienes se lleve bien.

Uso de marcadores de colores: Se utilizaran marcadores de colores para guiar su
comportamiento y atencion: rojo (quedarse en su sitio), amarillo (hablar en voz baja y preguntar),
verde (moverse y hablar libremente), y naranja (moverse durante los 5 minutos de descanso).
Propuesta de Innovacién Didactica

En este apartado se van a desarrollar e indicar cuales son las propuestas de innovacion

didactica que se van a aplicar en la propuesta pedagégica de matematicas del departamento de
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matemadticas del IES Professor Manuel Broseta. En este caso van a ser, la metodologia didactica,
Actividades TIC y el desarrollo de valores relativos a la equidad, diversidad y la ética.
Metodologia Diddctica

La propuesta pedagdgica del centro se basa en un aprendizaje constructivista sobre
cualquier otro, es decir, el que aprende lo hace con lo que ya domina. Es por ello, que cada nuevo
elemento de aprendizaje que se imparte ha de servir como un engranaje con el nivel de
conocimientos del que aprende. Dicho de otra forma, se han de unir niveles a priori sencillos, con
otros mas dificultosos que permitirdn llevar al alumnado a actividades que supondran verdaderos
retos.

Con este tipo de aprendizaje se pretende en gran parte vincular las actividades a contextos
lo mas reales posible, para que el alumnado vea la aplicacion real de los conocimientos adquiridos y
despertar al maximo su interés.

En la propuesta pedagdgica del departamento, también indica que serd el profesor o
profesora quien decida cual sera la mas adecuada en cada momento, dejando muy al criterio de
cada cual la metodologia a emplear, sin dejar constancia de las que se pueden utilizar. Es por este
motivo en el que en el presente proyecto se van a implementar y a describir que otras metodologias
como innovacion didactica son de aplicacidon, y que como se vera mas adelante cuando se desarrolle
la situacion de aprendizaje, dénde se aplicaran diferentes metodologias en las sesiones.

Hay que destacar también a su vez, que como bien indica por su parte la propuesta
pedagdgica, y hecho que se pretende incorporar también en este proyecto, es la de realizar los
trabajos en grupo, mas concretamente en grupos cooperativos, ya que ayudan a despertar la
curiosidad del alumnado, y les permite entrenar las habilidades sociales y el enriquecimiento
personal desde la diversidad, ademds de hacerlos protagonistas de su aprendizaje.

Por mostrarlo de forma mas clara y vistosa, se va a mostrar una especie de listado a
continuacién, donde se van a mostrar las metodologias didacticas que se van a aplicar en la

propuesta pedagdgica que se esta analizando, y en el desarrollo de la situacién de aprendizaje.
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Destacar que se aplicard como mejora respecto a la propuesta pedagdgica, anadir mas metodologias
que las indicadas, ya que en la propuesta del departamento como se ha comentado anteriormente,
lo deja muy al criterio del docente, por tanto, como mejora se van a afadir otras metodologias que
aplicaremos en la situacion de aprendizaje.

Gamificacién: Integracién de juegos y diferentes tipos de dindmicas o videojuegos para
conseguir aumentar el interés, curiosidad, motivacién y ganas de aprender del alumnado.

Aprendizaje cooperativo: Aprendizaje basado en la formacidn de grupos de alumnos con la

finalidad de que se consiga obtener una mayor atencién de los estudiantes y el fomento de las
habilidades sociales entre ellos, para lograr un objetivo.

Aula invertida: Esta metodologia de aprendizaje se basa en que el alumnado estudia fuera
del centro escolar los materiales educativos, para luego trabajarlos dentro de clase o el aula. Este
hecho es muy util para conseguir una optimizacion del tiempo en las clases y de esta forma
emplearlo en otros proyectos.

Pensamiento de disefio: Es muy util para conseguir que el alumnado pueda resolver varios

problemas en los que esté envuelto de forma individual. Esto ayuda en gran medida a que se
generen ideas nuevas.

Aprendizaje basado en proyectos: Consiste en adquirir diferentes competencias y

conocimientos con la ayuda de planeamientos de problemas o situaciones que puedan darse en la
vida real. Este tipo de metodologia fomenta la comunicacidn, la resolucion de problemas de forma

individual y de forma critica sobre los pensamientos que van surgiendo para llegar a la solucidn.

Actividades TIC

Con el paso de los afos, la humanidad ha ido evolucionando y cada vez la tecnologia estan
mas en nuestro dia a dia, hecho que facilita mucho la vida en todos los ambitos.
En el campo educativo, tenemos la tecnologia muy presente con las TIC, ayuda tanto a profesorado y
alumnado como apoyo para mejorar el aprendizaje y la ensefianza de forma mucho mas éptimay

entretenida que como se ha venido haciendo tradicionalmente.
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La tecnologia sirve también como puente entre centro escolar y familias para saber el
progreso del alumnado de forma instantanea, hecho que facilita en gran medida la comunicacion
entre el profesorado y los padres y madres de los alumnos.

A su vez, es cierto que, aunque la tecnologia y las TIC estén cada vez en mas auge, tiene
cierta dificultad aprender a manejarlas correctamente, pero con la correcta formacién y adecuada,
son innumerables las ventajas que llevan a que su uso cada vez sea mayor.

Ademas, la utilizacién de las TIC aumenta la motivacion del alumnado al usarlas, potencia su
creatividad, ayuda a combatir las dificultades que se pueden presentar con el tiempo, y mejora la
relacién y habilidades sociales al hacer trabajos en equipo.

En la propuesta pedagdgica analizada, se identifican varias formas de utilizar las TIC en el aula y el
centro escolar, ademds se van a incluir otras en este proyecto, todas ellas serian:

Aules: Plataforma online propuesta por la Conselleria de Educacion para la ensefianza. El
profesorado gestiona las diferentes tareas y recursos para ayudar a aprender al alumnado.

Webex: Plataforma también propuesta por la Conselleria para poder hacer
videoconferencias o videollamadas entre padres, alumnado y profesores.

Aplicaciones de Google: Google forms (para elaboracion de encuestas), Google Earth, Google drive
(para presentar trabajos), entre otras.

Webs para la divulgacién de las matematicas: para reforzar el estudio o ampliar
conocimientos, tales webs como: www.divulgamat.com, matematicasentumundo.es

Aplicaciones para realizar juegos: Aplicaciones para realizar cualquier tipo de juego y captar
la atencidn del alumnado de forma mas amena, como Genially, Canva, Kahoot, etc...

Webs/Apps matematicas para representar funciones, calculos o funciones: Winplot, Footplot, Wiris,
Cabri, Geogebra, Mathway...

Proyector para impartir las clases: El profesorado se puede apoyar en todo momento de un

ordenador portatil y un proyector para proyectar el temario, apuntes o cualquier recurso para

facilitar su labor, y el aprendizaje del alumnado.


http://www.divulgamat.com/
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En el desarrollo de la situacién de aprendizaje que veremos a continuacion, se va a aplicar en
una de las sesiones un juego para asentar conceptos con Genially, para hacer la clase mas amenay
conseguir mayor motivacion e interés en el alumnado.

Desarrollo de Valores Eticos, de Equidad y Diversidad

El siguiente fragmento aborda tanto principios éticos como valores vinculados a la equidad y
la diversidad. La influencia de la educacidn se extiende a todos los aspectos de nuestra rutina diaria,
brindando oportunidades para que las personas tomen decisiones auténomas, aprovechen al
maximo sus habilidades, se cuiden a si mismas y a los demads, mantengan expectativas elevadas, se
interesen por diversos temas y participen activamente en la sociedad y la politica. Por tanto, es

crucial que la educacion sea de calidad y accesible para todos sus receptores.

En este contexto, la escuela inclusiva emerge como un actor fundamental en la promocion

de una educacién basada en valores.

El instituto IES Professor Manuel Broseta aborda de manera exhaustiva los valores éticos y

relacionados con la equidad y la diversidad.

La integracion de temas transversales garantiza una educacién en valores integral, no
limitada a meras menciones ocasionales, sino que forma parte de un proyecto educativo adoptado
por toda la comunidad escolar. Diversos estudios, examinan esta faceta educativa desde la
perspectiva de implementar competencias y elementos transversales conforme a la normativa
vigente, siempre en consonancia con el enfoque de la escuela inclusiva que promueve el centro

educativo en cuestion.

En la propuesta pedagdgica, en la asignatura de Matematicas, se trataran estos temas desde
diversos dngulos, desde el reconocimiento y la apreciacién de la diversidad hasta la normalizacién de
esta en los enunciados de los problemas y en la forma de interactuar mediante el trabajo
cooperativo. Asimismo, se propone desde el departamento matematicas una actividad

complementaria que aborde el tema de la igualdad, investigando contribuciones cientificas
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realizadas por individuos que enfrentaron obstaculos debido a su condicidn social, color de piel,

género, etc...

Desarrollo de la Situacion de Aprendizaje — “é¢ Cuanto Gasta? Pero ¢En Proporcion o en Total?”
La unidad de programacion de “Problemas aritméticos” sobre la que se basa la situacion de
aprendizaje que se va a realizar en este proyecto, es una de las unidades de aprendizaje clave que se

han de impartir en el curso de 32 de ESO.

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, la unidad de programacion de
“Problemas aritméticos” debe estudiarse e impartirse durante el primer ciclo de la ESO, coincidiendo

sobre el curso al que va dirigido el presente proyecto.

Introduccién
La situacién de aprendizaje que va a desarrollarse en el presente proyecto de final de master
consta de una serie de contenidos que van a detallarse a continuacién para lograr los objetivos

establecidos.

A su vez, se van a especificar las competencias a seguir correspondientes a dicha situacién
de aprendizaje, cuales van a ser los criterios de evaluacion seguidos mostrandolos de forma mas
clara que anteriormente y realizando una aplicacidon directa sobre esta unidad de aprendizaje, y,

ademas, qué metodologias se han utilizado para impartirla.

La situacion de aprendizaje a desarrollar es la correspondiente y estd basada en la UD.6.
“Problemas aritméticos” de la propuesta pedagdgica del departamento de matematicas del centro

educativo IES Professor Manuel Broseta del grupo-clase de 32 de ESO B.
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Contextualizacion
Tomando como punto de partida que en toda familia se necesita una gestion en la economia
para poder hacer frente a todos los gastos y compras que hay en casa, resulta sencillo pensar el hilo

conductor de esta situacién de aprendizaje: gestion de la economia familiar.

Siendo la educacion la base de la transformacion y evolucién de la sociedad, se propone la
puesta en valor de los diferentes recursos que puede abarcar la economia de una familia con el fin
de generar en el alumnado esa motivacidn de determinar cdmo se hace una gestion de los ahorros

en casa.

Para contextualizar la situacién de aprendizaje dentro del centro educativo IES Professor
Manuel Broseta, hay que destacar que corresponde a la “Unidad 6. Problemas aritméticos” de la

propuesta pedagdgica del departamento de matemadticas como ya se ha visto con anterioridad.

Esta unidad de programacion estudia el calculo de los porcentajes de cualquier cantidad,
aproximaciones y errores, proporcionalidad simple y compuesta, interés simple, y actividades

relacionadas con todo ello.

Podria considerarse que es una unidad de aprendizaje crucial debido a que los contenidos y
saberes basicos que conlleva seran de gran utilidad en el dia a dia por el alumnado durante toda su

vida.

El enfoque que va a adquirir esta situacién de aprendizaje va a ser sobre el mantenimiento y
calculo de una economia familiar, y deberdan ser los propios alumnos los que determinen en base a
las compras y gastos que van a tener a lo largo de un mes si podran acarrear con la totalidad de los
gastos o no para que la familia se pueda ir de viaje. Para ello, durante toda la situacién de
aprendizaje se plantearan actividades y desafios en los que haran uso de los conocimientos sobre
porcentajes y proporciones, y demds contenidos que se engloban para determinar el valor de las

compras que se planteen, y decidir qué productos o servicios que consuman suponen un gasto
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menor, determinen también el gasto dptimo mediante el uso de la proporcionalidad, o el
rendimiento o beneficio que se puede obtener al tener unos ingresos en el banco, y decidir en qué
banco es mejor tener unos ahorros y obtener mayor beneficio. Finalmente, con todos los cdlculos
obtenidos con la idea de generar un mayor beneficio y menor gasto posible con el uso de todos los
conocimientos impartidos, deberdn valorar si han conseguido el objetivo de ahorro fijado, sabiendo
que los ingresos familiares son de 2000 euros, siempre siguiendo el razonamiento de la opcidn

correcta en la compra serd aquella mds éptima para conseguir el mayor ahorro a final de mes.

Como previamente se ha mostrado al analizar la propuesta pedagdgica, la calendarizacién de
esta unidad de aprendizaje si sitla justo en octubre, concretamente del 10 al 26 de este mismo mes.
Las clases se imparten de lunes a jueves, quedando el viernes como dia en el que no se imparte la

asignatura de matemadticas para este curso, teniendo una duracién de 55 minutos cada sesion.

Figura 2

Calendarizacion situacion de aprendizaje: “é Cudnto gasta? Pero éen proporcion o en total?”

2 3 4 5 6

9 10 11 13
16 17 18 19 20
23 24 25 26 27
30 31

Sesidn de introduccidn
Sesiones ordinarias
Sesidn de evaluacion

- Dias no lectivos

Nota: Elaboracidon propia
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Descripcidn y Justificacion de la Situacion de Aprendizaje
La presente situacion de aprendizaje se centra en destacar la importancia de saber llevar de

forma correcta la economia propia y mas en concreto, la de tu propia familia.

Mediante un cambio de perspectiva sobre su entorno cercano y utilizando las matematicas,

se anima al alumnado a involucrarse en este proceso desde un enfoque distinto.

Para ello se propondra como veremos a continuacion, una serie de posibles gastos y
beneficios dentro de un dmbito familiar que permitiran desglosar con el paso de las sesiones y los
conocimientos necesarios, si es posible llegar a final de mes o no, es por ello que, con las actividades
propuestas, cada grupo formado de alumnos debera ir calculando y decidiendo que compras y
servicios comprar en base a los diferentes problemas con los que que se encuentren para poder
llegar a final de mes, siguiendo dentro de los calculos y conocimientos proporcionados, el camino en
el que se consiga un mayor ahorro en cada compra dentro de la ldgica, eligiendo las mejores ofertas
y descuentos gracias a la buena determinacion y eleccién de cada oferta ofrecida en cada actividad
para finalmente desglosar en un proyecto final hecho por cada grupo, el presupuesto final que

guedaria a nivel familiar, y de esta forma observar si se ha conseguido el objetivo fijado.

Para ello se formaran grupos heterogéneos de 4 personas y fomentar de esta forma el

aprendizaje cooperativo y la equidad.

En la primera sesion se hara un repaso de los saberes basicos sobre los que se engloba la
situacidn de aprendizaje para recordar conceptos y nos pondremos en marcha. En la siguiente sesion
se formaran los grupos y se mostraran los posibles gastos que se derivan en una familia
normalmente, como gastos de comida en supermercados, gastos en ropa, servicios, gastos
energéticos, ocio, hipotecas, etc... dénde cada grupo en cada una de las actividades propuestas
debera determinar cual es la mejor opcidén que se puede conseguir durante cada compra para lograr
conseguir el mayor beneficio a final de mes, pero eso si, fijando qué cantidad maxima de dinero nos

podemos gastar, la que llevaremos gastado hasta el momento (se fijarad en cada caso para que se
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llegue a una solucidn légica), y la eleccion y resolucion de los ejercicios, determinaran de los gastos
gue hagan los alumnos para conseguir el objetivo o no en cada actividad. Para ello, durante cada
actividad se determinard de qué presupuesto maximo se dispone durante cada compra y cada grupo
formado debera utilizar sus recursos y conocimientos para conseguir que el gasto sea dptimo y
correcto en cada caso, eligiendo el resultado correcto para poder hacer los calculos pertinentes.
Finalmente, con el paso de las sesiones se hard una exposicién de la situacién de aprendizaje, déonde
cada grupo presentara su propuesta en base a los resultados de cada sesién y actividad presentando
su resultado final, y se vera si cada equipo ha sido capaz de conseguir el objetivo de ahorrar lo
suficiente en cada familia para conseguir viajar en verano, siempre que los resultados obtenidos
sean correctos y el aprendizaje haya resultado favorable, sino se verd claramente un error entre los

resultados que supuestamente debieron obtenerse y los suyos.

La situacion de aprendizaje de ¢ Cuanto gasta? Pero éEn proporcién o en total? presentada al

curso de 32 de la ESO del IES Professor Manuel Broseta se describira asi:

Debido a la crisis econdmica que estamos atravesando durante los ultimos afios, muchas
familias tienen problemas para llegar a final de mes, y deben hacer verdaderas hazafias y tener un
calculo muy afinado para conseguir llevar una vida plena econémicamente. Imaginemos que somos
una familia compuesta por 4 personas, un padre, una madre, un hijo y una hija con unos ingresos de
2000 euros mensuales, y para conseguir tener ahorros a final de mes y poder irnos de vacaciones en
verano, no nos podemos permitir acabar el mes con nimeros negativos. Para ello, deberemos hacer
uso de nuestros conocimientos y de todas las ofertas posibles que encontremos tanto en
supermercados, tiendas, servicios, etc... y resolver diferentes ejercicios de forma éptima para
conseguir ahorrar el maximo posible y poder hacer el viaje sofiado, que consiste en un crucero
valorado en 4000€ para las 4 personas, lo que supone un ahorro de 1000€ como minimo durante
cada mes para lograrlo en verano ya que debemos imaginar que estamos a finales de marzo. Los

gastos fijados seran de 500 € para comida en los supermercados, 300 € destinados a ropa, 200 €
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destinados a energia, 200 € de ocio, gastos varios para elementos u objetos del hogar necesarios 300
€ y deberemos ver como aumentar los ingresos mediante nuestros conocimientos del interés simple
en un banco para lograr sumar los ahorros deseados. Deberemos tener los conocimientos necesarios
en cuanto al calculo de porcentajes, proporciones, aumentos y reducciones e interés simple para
poder conseguir y elegir la mejor opcion que sera la correcta, y finalmente culminar nuestro trabajo
incluyendo en una presentacion el calculo de la suma de todos los gastos que habremos ido
calculando en cada una de las actividades de la situacion de aprendizaje, y presentar en una
exposicidn si realmente hemos ahorrado lo suficiente durante el mes o no para irnos de crucero.
Siempre siguiendo la dindmica que cuanto mayor sea el ahorro dentro de la légica, mas beneficios
obtendremos durante cada mes y mas posibilidades de hacer el viaje de nuestros suefios tendremos.

¢Estamos preparados? éLo lograremos? iVamos a ello!

Relacidn con los Retos del S.XXI y los ODS
Destacaremos la ODS 4 “Educacién de calidad” y la ODS 5 “Igualdad de género” por el
caracter transversal en la propia practica docente. A su vez, también se dara vital importancia a la

ODS 6 “Agua limpia y saneamiento” y la ODS 12 “Produccidn y consumo responsables”.

Figura 3

Objetivos desarrollo sostenible

EDUCACION IGUALDAD AGUALIMPIA
DE CALIDAD DE GENERD

Nota: Imdagenes obtenidas directamente de cada ODS.

Contenidos, Objetivos, Competencias, Criterios de Evaluacidn, Descriptores Operativos y Saberes

Basicos de la Situacion de Aprendizaje ¢Cuanto Gasta? Pero ¢En Proporcion o en Total?

Caracteristicas de la Situacion de Aprendizaje é Cudnto Gasta? Pero ¢En Proporcion o en Total?

Contenidos
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Extraidos de los saberes basicos marcados por el Decreto 107/2022 de 5 de agosto, del

Consell, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria.

Bloque 1. Sentido nimero y cdlculo
1. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Lectura, escritura, representacién, ordenacidon y comparacién de nimeros naturales,
enteros y racionales.

- Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos y periddicos. Fraccién
irreducible.

- Interés simple

- Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con los cuerpos
numéricos.

2. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Operaciones con numeros naturales, enteros, racionales y raices.

- Prioridad de las operaciones. Utilizacidn de las propiedades de las operaciones.

- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia). Reduccion a la unidad.
Aumentos y reducciones.

- Perseverancia en el aprendizaje de los aspectos asociados al sentido numérico y de las
operaciones.

Obijetivos

- Calcular el tanto por ciento de una cantidad o, por ende, la cantidad de un tanto por
ciento.

- Aprender a calcular aumentos y disminuciones porcentuales.

- Ser capaz de obtener el porcentaje y cantidad final de varios encadenamientos
porcentuales.

- Aprender a resolver situaciones y problemas de proporcionalidades simples y
compuestas.

- Saber realizar el calculo y obtener el beneficio o rendimiento mediante el interés simple.

Competencias, Evaluacién y Saberes Basicos

En este apartado se va a mostrar qué competencias, criterios de evaluacion, saberes basicos

y descriptores operativos son de aplicacién y se van a utilizar para el desarrollo de la situacion de
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aprendizaje “éCudnto gasta? pero éien proporcién o en total?”, y se puede encontrar dicha relacién

en el Anexo XI del presente documento.

Contenidos: La principal idea de los saberes a impartir en esta situacién de aprendizaje es la
de proporcionar las habilidades correctas al alumnado para poder aplicarlas ante situaciones en su
devenir del dia a dia, y, ademds, de poder seguir evolucionando en el aprendizaje de las

matematicas.

Los saberes aplicados para esta situacidn de aprendizaje vienen marcados en el Anexo Il del
Decreto 107/2022 del 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de
Educacidn Secundaria Obligatoria, en el curriculo de la asignatura de matematicas, en concreto, para
el tercer curso. Los contenidos de aplicacion para esta situacion de aprendizaje se han visto
anteriormente, y se puede consultar en el Anexo | del presente proyecto, y es lo que va a trabajarse

durante el desarrollo de este.

Objetivos: Los objetivos de esta situacidon de aprendizaje van en concordancia para lograr

tanto los objetivos especificos de la asignatura como los objetivos de etapa.

Competencias: Las competencias a adquirir en la situacién de aprendizaje estan basadas en
el Decreto 107/2022 del 5 de Agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria, lo que a su vez conlleva al perfil de salida y los descriptores
operativos a alcanzar.

A continuacidn, se va a describir como se van a adquirir cada una de las diferentes competencias en
la unidad de aprendizaje que se va a desarrollar en el proyecto, teniendo en cuenta a su vez, que
cada una de ellas incluye una serie de descriptores operativos que constituyen el marco referencial a
partir del que se concretan las competencias especificas de cada materia, y que se pueden ver
mostrados en el anexo Xl del presente proyecto.

Adquisicién de las competencias en la situacion de aprendizaje:
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Competencia en comunicacion lingtistica (CCL): Se va a proceder de dos formas para llegar a
la adquisicién de esta competencia. En primer lugar, se hara preguntando y teniendo continua
comunicacion con el alumnado sobre la forma de resolver las diferentes actividades y ejercicios
propuestos. En segundo lugar, mediante los trabajos y actividades en grupo, ya que se requiere una
gran comunicacidn entre los miembros de este para llegar a la solucién. Observando el grado de
comunicacion de cada alumno en estos dmbitos, se podra determinar su nivel de adquisicion.

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (CMCT): Durante el
desarrollo de la situacidn de aprendizaje se van a proponer una serie de actividades y problemas
tanto a nivel de la vida real como para fomentar el aprendizaje y enfocandolos mas a nivel de clase,
para mejorar y desarrollar el razonamiento matematico, ayudando a aumentar el nivel de destreza
de cada alumno con la resolucién de estos.

Competencia digital (CD): A lo largo de la situacion de aprendizaje se realizara alguna
actividad en la plataforma de Genially, ademas de la utilizacién de la plataforma “Aules” donde sirve
al docente para colgar contenidos en la red y que el alumnado pueda utilizarlo y descargarlo en casa.
Por otro lado, también se utilizard esta misma plataforma para realizar la metodologia de “Aula
Invertida”. Todo ello ayudara aumentar el grado de adquisicion de esta competencia, al tener que
desenvolverse cada alumno en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA): Esta competencia se considera
crucial en la situacidn de aprendizaje a desarrollar. La idea principal es la de proporcionar al
alumnado las herramientas y habilidades necesarias para que ellos mismos, busquen la manera de
llegar a las soluciones correctas en todos los problemas y actividades que se plantearan. De esta
forma, se podra observar la adquisicion de esta competencia mediante la destreza y forma en la que
cada alumno sepa llegar con mas éxito por el fruto de su propio trabajo y aprendizaje a cada
solucidn de las actividades planteadas.

Competencia ciudadana (CC): Esta competencia se trabajara y desarrollara mediante el

trabajo cooperativo de los diferentes grupos que se crearan en alguna de las sesiones que veremos a
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continuacion. La idea primordial es la de que cada alumno sea capaz de trabajar con los demas con
respeto, igualdad y democracia, para que adquieran las habilidades necesarias para hacerlo en su dia
a dia.

Competencia emprendedora (CE): Esta competencia se aplicara en la situacion de
aprendizaje con la iniciativa que tenga cada alumno a la capacidad de hacer frente a los diversos
problemas y actividades propuestas en la propia situacion de aprendizaje. La competencia se
adquirird mediante la capacidad que tenga cada uno en cuanto a establecer una reflexion
matematica en cada problema para llegar a la solucidn, y de demostrar la destreza que tiene el
alumnado en cuanto al pensamiento critico propio, es decir, teniendo la iniciativa y por ende la
necesidad de menor ayuda del docente, para obtener y llegar al fin de forma correcta en cada
actividad o problema.

Competencia en consciencia y expresion cultura (CCEC): Esta competencia en la presente
situacion de aprendizaje se adquirira de forma parecida a la competencia ciudadana. Se trabajard en
grupos cooperativos fomentando la igualdad y equidad entre los diferentes alumnos de diferentes
culturas que hay en el grupo-clase y de esta forma fomentar el respeto entre varias culturas,
compartir opiniones entre ellos y trabajar juntos para conseguir un fin comun en cada actividad que
lo requiera.

Competencia plurilinglie (CP): Esta competencia se va a tratar de adquirir en la presente
situacion de aprendizaje mediante el uso de diferentes lenguas con la realizacidon de problemasy
actividades. Al realizarse en la Comunidad Valenciana y tener una lengua cooficial como es el
valenciano, durante el desarrollo de la situacidon de aprendizaje se realizardn por parte del docente
actividades y la interaccion con los alumnos las clases tanto en valenciano como en castellano para
fomentar la adquisicién de esta competencia.

Descriptores operativos: La relacidn entre los diferentes descriptores operativos estan
establecidos en el Anexo | del Decreto 107/2022 del 5 de Agosto, del Consell, por el que se establece

la ordenacién y el curriculo de Educacidn Secundaria Obligatoria. Ademas, en este proyecto se
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encuentra adjunto en el Anexo Il. En el Anexo Xl se indican los especificos que se van a trabajar en
esta situacién de aprendizaje. Cada descriptor operativo que aparece en dicha tabla, indica que se va
a trabajar de la competencia concreta a la que pertenece, indicadas anteriormente.

La vinculacién de cada descriptor operativo con la competencia especifica se puede observar
en el Anexo Xl para la presente situacidon de aprendizaje. Esta relacidon ayuda en gran medida a
determinar el grado de adquisicidn de cada competencia clave con la evaluacién de las
competencias especificas y su relacién con los descriptores operativos.

Criterios de evaluacion: Los criterios de evaluacion estan establecidos por el Anexo Il del
Decreto 107/2022 del 5 de Agosto, del Consell, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria, y en el Anexo Xl se encuentran los que son de aplicacién para
la presente situacion de aprendizaje a desarrollar en el area de las matematicas.

Instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion: Los instrumentos de evaluacion y los
criterios de calificacion a utilizar en esta situacidn de aprendizaje, tienen concordancia con lo que se
ha establecido en el apartado de “Secuencia de los Contenidos, Competencias y Evaluacion” del
presente proyecto anteriormente, por tanto, se van a utilizar estos elementos.

La tabla 6 del proyecto mostrada anteriormente, indica que instrumentos de evaluaciény
criterios de calificacion serdn los utilizados para evaluar la situacién de aprendizaje a desarrollar,
desarrollados para la propuesta pedagdgica del proyecto.

Las rubricas nombradas en tal apartado y mostradas en concreto en el Anexo X, muestran las
rubricas utilizadas para evaluar al alumnado en cuanto al cuaderno, procedimientos y actitudes, y
actividades evaluables o trabajos, ademas de la rubrica para evaluar la prueba escrita.

La rubrica 4 correspondiente para el examen o prueba escrita, como se ha comentado se
evaluaran por competencias especificas y criterios de evaluacién, por tanto, para cada situacién de
aprendizaje corresponderan unos diferentes y aqui se muestran en concreto las de este proyecto.
Las rubricas correspondientes a éste y a los demds instrumentos de evaluacion son las mostradas a

su vez en este Anexo X.
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Recuperacién unidad de programaciéon “Problemas aritméticos” correspondiente a la situacidén de

aprendizaje ¢ Cuanto gasta? pero éien proporcion o en total?

Hay que destacar que como se ha mostrado en la propuesta pedagégica desarrollada
anteriormente, el 21 de noviembre es la primera fecha programada para realizar las recuperaciones
correspondientes a las unidades de aprendizaje suspendidas con nota menos de 3,5. Por tanto se
realizara la recuperacién de esta situacidn de aprendizaje y la de las que se han realizada hasta tal
fecha. Como se ha especificado, se recuperara la parte de prueba escrita, donde apareceran 2
preguntas completas de cada unidad de programacion y cada alumno debera responder
obligatoriamente aquellas a las que antes no haya llegado al 3,5. Es por ello, que, para esta situacién
de aprendizaje, se realizaran las 2 preguntas correspondientes a ella en la que no se haya superado
dicha nota. La rdbrica utilizada serd la misma que la del examen, que es la que se encuentra
nombrada como “Rubrica 4: Rubrica/evaluacidn prueba escrita” en el Anexo X.

Autoevaluacién

Tras la sesion 8 dénde se realizara la presentaciéon correspondiente al desarrollo de la
situacidn de aprendizaje, se hara entrega al alumnado de un cuestionario de autoevaluacidn para
gue puedan evaluar sus acciones y percepciones de la propia situaciéon de aprendizaje.

El cuestionario en cuestion es el siguiente:

Tabla 9

Cuestionario autoevaluacion

SA: ¢ Cuanto gasta? pero éen proporcion o en total?

I.E EVALUACION Tipo evaluacién Nota

Cuestionario Autoevaluacion Individual

Criterios de evaluacién Competencias clave

3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matematicas y
los de otras disciplinas, empleando procedimientos de indagacién como la
identificacion, medicidn y clasificacion.

CMCT, CD, CC, CE, CCEC,
CCL

ITEMS
(Sefiala con un circulo siendo 1 deficiente y 5 la puntuacién mas elevada)



65

He mostrado respeto con mis companeros y compafieras. 1 2 3 4 5

He ayudado al equipo a avanzar y he aportado mis conocimientos. 1 2 3 4 5

He cambiado la forma de ver las matematicas en la importancia de mi dia a
dia tanto ahora como en el futuro.

He participado activamente en todas las actividades propuestas. 1 2 3 4 5

He conseguido mas confianza y seguridad con mis decisiones relacionadas
con las matematicas.

Nota: Elaboracién propia

Desarrollo de las Sesiones de la Situacién de Aprendizaje: “é¢Cuanto Gasta? Pero éen Proporcion o
en Total?”

Con la idea de poder impartir las sesiones correspondientes para que el alumnado acabe
adquiriendo las competencias establecidas, se hara uso de diferentes metodologias, recursos,
materiales y organizacién en cada una de ellas.

Como se vera a continuacion, se van a impartir diferentes actividades que se desarrollaran
tanto individualmente para que el alumnado sea auténomo, de forma grupal para fomentar al
aprendizaje cooperativo, pero siempre partiendo de la base de que el alumnado es el principal
participe de su aprendizaje.

Hay que destacar, que cada alumno tiene a su disposicidon un libro de la editorial Anaya de 32
de la ESO, ademas del material y recursos complementarios tanto fisicos como digitales que se irdn
proporcionando en cada unidad de programacién durante el curso. Los grupos cuando se formen en
las sesiones correspondientes serdn establecidos por el profesor, siempre tratando de hacerlos
heterogéneos, para evitar discriminaciones y fomentar la equidad y compaierismo, ademas de la
igualdad.

Por otro lado, las aulas donde se va a impartir la situacion de aprendizaje seran en dos

diferentes, el aula habitual y la sala de informatica, para hacer alguna sesion digital.
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También, como todo el alumnado no posee el mismo ritmo de aprendizaje, se proporcionara a quien
lo precise actividades de refuerzo, adaptandolo al nivel y necesidades que requiera. Estas
actividades no seran visibles en la situacién de aprendizaje, porque seran especificas para quien las
necesite.

En cuanto a las ODS, se van a incorporar varias sesiones donde se trabajen algunas de ellas
para fomentar entre el alumnado la gran importancia que tienen estas sobre nuestra sociedad.

Como se ha visto anteriormente, la situacion de aprendizaje del presente proyecto “éCuanto
gasta? Pero éen proporcion o en total?”, se engloba dentro de la unidad de programacion 6.
“Problemas aritméticos”. Constara de 10 sesiones, con una duracion de 55 minutos cada una de
ellas.

A modo resumen, la siguiente tabla muestra el orden de las sesiones a realizar y las
metodologias empleadas en cada una de ellas.

Tabla 10

Distribucion situacion aprendizaje

Curso Académico Materia Nivel y grupo N2 Sesiones Caddigo: SA3
2023/2024 Matematicas 32ESOB 10 sesiones
Sesiones Actividad Metodologias educativas
1 A1l (Domind porcentual)
- Aprendizaje basado en proyectos
2 Presentacion SA . Aula Invertida
3 A2 (De compras en el - Aprendizaje cooperativo
supermercado) - Gamificacion
4 A3 (Vamos de compras) Recursos utilizados
Libro de texto, aula ordinaria, aula informatica, internet,
5 A4 (Subasta de objetos) ordenadores, proyector, TIC's, pizarra, cuadernos y
libretas, material y actividades complementarias
6 A5 (iHagamos un consumo Instrumentos de evaluacién

responsable!)

- Cuaderno 10 %
A6 (Generemos beneficio

con la loteria) - Procedimientos y actitudes 20 %
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- Actividades puntuables y trabajos 30 %

8 .
de la SA - Prueba escrita 40 %
9 Prueba escrita individual Transversalidad
Porcentajes, fracciones, domind, ofertas, economia del
hogar, compras supermercado, Aumentos y reducciones
10 porcentuales, compras de ropa, Encadenamientos

Correccién prueba escrita

porcentuales, subasta, compra elementos del hogar,
Proporcionalidad simple y compuesta, energia, agua
potable, consumo responsable, Interés simple,
beneficios, presentar trabajos orales.

COMPETENCIAS CLAVE

CCL, CMCT, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC, CP |

PERFIL DE SALIDA - DESCRIPTORES
OPERATIVOS

STEM 1, STEM 2, STEM 3, STEM 4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CC4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC4, CPSAA 5, CCL1, CCL2, CP1,
CP2

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Libertad de movimiento 5 minutos por clase minimo,
colocacién en primera fila haciéndolo participe en clase,
menor carga de trabajo, ejercicios de refuerzo,
organizacién del material, trabajo cooperativo.

APRENDIZAIJE ACCESIBLE

Motivacion
- Accesibilidad emocional
- Considera la perspectiva cultural, de
género y socioecondmica.

- Considera la conexién con los
desafios, ODS, y favorece el rol activo
del alumnado.

- Consigue la maxima implicacion y
participacién del alumnado.

- Promueve la autorregulaciony la
autoevaluacién, negociando con el
alumnado la finalidad de laSA y
compartiendo los instrumentos de
evaluacidon desde el inicio.

- Facilita feedback a tiempo para que el
alumnado experimente éxito.

Representacién Accién y expresion
- Accesibilidad: fisica, - Ofrece al alumnado
sensorial y cognitiva. diferentes formas de
- Presenta la informacion al expresion del
alumnado con diferentes conocimiento.
formatos. - Lleva un seguimiento
- Favorece la reflexion y continuo proporcionando
procesamiento de la feedback.

informacion.

Nota: Elaboracion propia
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Areas de Innovacién Educativa

Metodologias: Se incorporan varias metodologias en la situacidén de aprendizaje a

desarrollar entre las que destacan las siguientes:

Gamificacidn: Se utiliza en un “Genially” que se introduce en la sesidn 6 para repasar
conceptos. Ademas, la gamificacion también es utilizada en cada uno de los juegos propuestos en la
mayoria de las actividades de la situacion de aprendizaje, como se vera a continuacion.

Aprendizaje cooperativo: A lo largo de la situacidn de aprendizaje se fomenta el aprendizaje
cooperativo, ya que para realizarla al completo y en cada una de sus actividades se han formado
previamente grupos heterogéneos de 4 personas.

Aula Invertida: En la sesion 3 se promueve la metodologia de “Aula Invertida” en la que cada
alumno debera realizar trabajo de repaso en casa mediante un video colgado por el docente para
avanzar en la préxima sesion.

Aprendizaje basado en proyectos: La situacion de aprendizaje en si requiere de aplicar
conocimientos de un posible caso o problema de la vida real y deben saber gestionar la situacion

para prepararse ante un caso real como es la de calcular la economia de un hogar.

TIC: Aules: Plataforma online propuesta por la Conselleria de Educacién para la ensefianza. El
profesorado gestiona las diferentes tareas y recursos para ayudar a aprender al alumnado. Se utiliza
en la situacion de aprendizaje en la metodologia de “Aula Invertida” dénde se sube el video
explicativo, y para colgar diferentes recursos.

Aplicaciones para realizar juegos: En la situacion de aprendizaje destaca la aplicacién de
“Genially” que se utiliza en una de las sesiones.

Proyector para impartir las clases: El profesorado utiliza el proyector en la mayoria de las

sesiones como se puede observar en el desarrollo de las mismas.
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Desarrollo de las Sesiones de la Situacion de Aprendizaje: “¢ Cudnto Gasta? Pero éen Proporcion o
en Total?”
A continuacidn, se va a mostrar en formato tabla cada una de las sesiones y el desarrollo que se va a

seguir en cada una de ellas, para posteriormente mostrar el desarrollo de las actividades aplicadas

en cada sesion.

Tabla 11

Sesion 1

Matematicas 32 ESO

SESION 1 Cédigo: S1

Situacidén aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha

Miércoles 10 de octubre de 12 EVALUACION

2023
Aula Ordinaria
- Lectura, escritura, representacién, ordenacion y
comparacion de nimeros naturales, enteros y
racionales.
Saberes

- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
reducciones.

Organizacidn de la sesidn

La situacién de aprendizaje se realizard en grupos
heterogéneos de 4 personas, por tanto, se
aprovechara para hacer los equipos. Acto seguido se
jugard a un juego denominado "domind porcentual"
(A1) que servird como punto de partida, y ayudara a
recordar saberes basicos sobre proporciones y
porcentajes.

Recursos y Materiales

Pizarra, proyector, libro de texto, material
complementario

Competencias

CCL, CMCT, CPSAA, CC, CP

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS,
CC4, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

El alumno en cuestién estara sentado en primera fila.

El docente hara entrega de un resumen de la actividad

grupal a realizar y brindard su apoyo constante.
Trabajo cooperativo.

Objetivos

Saber calcular el tanto por ciento de una cantidad o,
por ende, la cantidad de un tanto por ciento.

Competencias especificas

CE1, CE2

Nota: Elaboracion propia

Tabla 12



Sesion 2
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Matematicas 32 ESO

SESION 2 Cédigo: S2

Situacion aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcién o en total?”

12 EVALUACION

Fecha Jueves 11 de octubre de 2023
Aula Ordinaria
- Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo
Saberes relacionado con los cuerpos numéricos.

- Perseverancia en el aprendizaje de los aspectos asociados

al sentido numérico y de las operaciones.

Organizacidon de la sesion

En esta sesidn se utilizara para realizar la presentacion de
la situacidn de aprendizaje, indicando el objetivo y el
funcionamiento de la misma, y se formaran los grupos que
abarcardn la situacién de aprendizaje. Se determinaran los
baremos de gastos que nos podemos permitir en cada uno
de los elementos que compondrdn el presupuesto final
siendo: gastos en supermercado (500 €), gastos en ropa
(300 €), gastos en energia, agua, gas natural y gasolina
(200 €), gastos en ocio (200 €), gastos varios como
electrodomésticos, etc... (300 €), y como sumando todo
ello no lograremos ahorrar la cantidad deseada,
deberemos hacer uso del interés simple para conseguirlo.
La suma de ellos serd de 1500 €, y en la realizacién de cada
actividad deberemos gastar como maximo la cantidad
marcada en cada compra para poder ahorrar los 1000 €
gue necesitamos sabiendo que tenemos unos ingresos de
2000 €.

Recursos y Materiales

Pizarra, proyector, libro de texto, material
complementario

Competencias

CCL, CMCT, CPSAA, CE, CCEC, CP

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS, CE2,
CE3, CCEC1, CCEC2, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

Situado en primera fila. Apoyo constante en la actividad
propuesta y contenidos impartidos para reforzarlo en caso
necesario. Seleccion de apartados a realizar para no cargar

de faena. Ayuda con la organizacién en el cuaderno
marcando apartados y en la agenda.

Objetivos

Calcular el tanto por ciento de una cantidad o, por ende, la
cantidad de un tanto por ciento.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE6

Nota: Elaboracidon propia

Tabla 13

Sesion 3

Matematicas 32 ESO

SESION 3 CcODIGO: S3
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Situacién aprendizaje “éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha Lunes 16 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos y
periddicos. Fraccion irreducible.
Saberes . . . . . .
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia).
Reduccidn a la unidad. Aumentos y reducciones.
Se comenzara recordando como se calcula un porcentaje y su
proporcién, y como se obtiene un aumento o disminucién
porcentual con ejemplos y las correspondientes explicaciones,
realizando las actividades 1, 2, 3, 4, 5 de las paginas 67 y 68
del libro de la editorial Anaya de forma individual a modo
o, ‘s repaso. A continuacion, mediante los grupos formados, se
Organizacidn de la sesién . . . .
propondra una actividad (A2) que sigue el hilo conductor de la
situacion de aprendizaje. Se les pedira al alumnado como
tarea que en sus casas vean el video que el docente colgard en
la plataforma "Aules" donde explicara los contenidos de la
proxima sesion, y se fomentara la metodologia de "Aula
Invertida".

Recursos y Materiales Pizarra, proyector, ordenadores, material complementario

CCL, CMCT, CE, CC, CD, CCEC

Descrintores onerativos CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1,
P P CCEC2, CC1, CC4, CD1, CD2, CD3, CD5

Competencias

Apoyo constante en la actividad propuesta y contenidos
., . . impartidos para reforzarlo en caso necesario. Sentado en
Atencion a la diversidad . . ) —
primera fila para que esté atento a las explicaciones. Se le

proporciona un resumen de lo impartido.

-Calcular el tanto por ciento de una cantidad o, por ende, la
cantidad de un tanto por ciento.

Objetivos
-Aprender a calcular aumentos y disminuciones porcentuales.
Competencias especificas CE2, CE6
Nota: Elaboracion propia
Tabla 14
Sesion 4
Matematicas 32 ESO SESION 4 Cddigo: S4
Situacidon aprendizaje “éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”
Fecha Martes 17 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Operaciones con nimeros naturales, enteros, racionales y
Saberes raices.
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia).

Reduccion a la unidad. Aumentos y reducciones.
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Al inicio de la sesidon veremos un video introductorio sobre
calculo de disminuciones porcentuales y rebajas, titulado
"DISMINUCIONES PORCENTUALES 189 Calculo de Descuentos y
Rebajas" (link:

Organizacion de la sesion https://wwv_v.yolutube.com/.watch?v.=w.gr_1UNrjeRTw). Tras
ello, se realizaran algunos ejemplos individualmente para
observar si el alumnado ha entendido lo visualizado, y el

docente acabard de explicar lo necesario. Puestos en situacién
realizaremos la actividad 3 (A3) para seguir con la situacién de
aprendizaje y lograr el objetivo final.

Pizarra, proyector, libro de texto, material complementario,

Recursos y Materiales
cuaderno
Competencias CCL, CMCT, CE, CC, CCEC, CP
Descriptores operativos CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1,
P P CCEC2, CC1, CC4, CP1, CP2

Situado en primera fila. Apoyo constante y refuerzo en caso
necesario. Ayuda con la organizacién en el cuaderno marcando

Atencion a la diversidad , . .
apartados y en la agenda. Se le dard 5 minutos para moverse si
lo necesita.
Objetivos Aprender a calcular aumentos y disminuciones porcentuales.
Competencias especificas CE1, CE3, CE6

Nota: Elaboracidon propia

Tabla 15
Sesion 5
Matematicas 32 ESO SESION 5 Cédigo: S5
Situacidn aprendizaje “éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”
Fecha Miércoles 18 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
Saberes (equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y

reducciones.

En esta sesidén se comenzard con una explicacion de como se
realizan los encadenamientos porcentuales y realizando a
modo ejemplo varios ejercicios que se corregiran
instantaneamente del libro de texto del que disponen de la
editorial Anaya, a modo de asentar conceptos, en concreto
serdn los ejemplos que aparecen en la pagina 70 del libro.
Acto seguido se realizard la actividad 4 (A4) para continuar
siguiendo la tematica de la situacion de aprendizaje y seguir
acumulando los datos para su consecucion.

. Pizarra, proyector, libro de texto, material complementario
Recursos y Materiales » Proy ! cuaderr’m P !

Organizacidn de la sesidn
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Competencias

CCL, CMCT, CE, CC, CCEC, CPSAA, CP

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3,
CCEC1, CCEC2, CC3, CPSAAS, CP1, CP2

Situado en primera fila. Apoyo constante y refuerzo en caso
necesario. Seleccion de apartados a realizar para no cargar

Atencidn a la diversidad de trabajo en las actividades del libro. Ayuda con la

organizacién en el cuaderno marcando apartadosy en la
agenda. Trabajo cooperativo.

Objetivos

Ser capaz de obtener el porcentaje y cantidad final de varios
encadenamientos porcentuales.

Competencias especificas CE1, CE3, CES,

Nota: Elaboracién propia

Tabla 16
Sesion 6
Matematicas 32 ESO SESION 6 Codigo: S5
Situacion aprendizaje “¢éCuanto gasta? Pero éien proporcion o en total?”,
Fecha Jueves 19 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Informdtica
- Prioridad de las operaciones. Utilizacion de las propiedades de las
operaciones.
Saberes

- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia).
Reduccion a la unidad. Aumentos y reducciones.

Organizacién de la sesién

Se iniciara la sesién haciendo una explicacién y ejemplos se los
contenidos de aplicacidn, los relativos a proporcionalidad simple y
compuesta. Acto seguido, individualmente se realizard el siguiente

Genially: link
(https://view.genially.com/616c7087bf599b0ddc5b333c/game-
breakout-3eso-proporcionalidad) fomentando a su vez la metodologia
de gamificacidn, y extraido directamente de Internet, para hacer el
aprendizaje mas divertido y asentar conocimientos. Para finalizar la
sesion se realizara la actividad 5 (A5) para continuar desglosando el
presupuesto familiar de la situacion de aprendizaje. Si no diera tiempo
a terminar la actividad en clase, se realizard en casa y se resolveran
dudas posibles al principio de la préoxima sesion.

Recursos y Materiales

Pizarra, proyector, ordenadores, material complementario, Genially

Competencias

CCL, CMCT, CE, CC, CD, CCEC

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2,
CC3, CD1, CD2, CD3, CD5

Atencion a la diversidad

Apoyo constante en la actividad propuesta y contenidos impartidos
para reforzarlo en caso necesario. Ayuda cuando lo precise con el uso
del ordenador y Genially. Hacer el Genially conjunto con él para
ayudarlo y que no sienta agobios.

Objetivos

Aprender a resolver situaciones y problemas de proporcionalidades
simples y compuestas.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE6




Nota: Elaboracidon propia

Tabla 17

Sesion 7
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Matematicas 32 ESO

SESION 7 Cédigo: S7

Situacidén aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha Lunes 23 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Lectura, escritura, representacion, ordenacién y comparacién de
Saberes numeros naturales, enteros y racionales.

- Interés Simple

Organizacidn de la sesion

Comenzaremos la sesién resolviendo posibles dudas de la sesidn
anterior. Seguidamente veremos el video La magia del interés
compuesto "https://www.youtube.com/watch?v=0jCqUYfbxfA" E|
docente hard una explicacidn y varios ejemplos sobre interés
compuesto para posteriormente, realizar individualmente los
ejercicios 1y 2 de la pagina 71 del libro de texto de la editorial
Anaya para afianzar conceptos y contenidos, esto de forma
individual. Acto seguido hasta el final de la clase, se realizara la
actividad 6 (A6) para seguir con la dindmica de la situacién de
aprendizaje.

Recursos y Materiales

Pizarra, proyector, libro de texto, material complementario,
cuaderno

Competencias

CCL, CMCT, CE, CC, CCEC, CPSAA, CP

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2,
CC3, CPSAAS, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

Situado en primera fila. Apoyo constante y refuerzo en caso
necesario. Se le brindara mayor ayuda para asentar conceptos.
Ayuda con la organizacidn en el cuaderno marcando apartados y en
la agenda. Trabajo cooperativo.

Objetivos

Saber realizar el cdlculo y obtener el beneficio o rendimiento
mediante el interés simple.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE3, CE6

Nota: Elaboracidon propia

Tabla 18

Sesion 8

Matematicas 32 ESO

SESION 8 Cédigo: S8

Situacién aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha

Martes 24 de octubre de 2023 12 EVALUACION

Aula

Ordinaria




75

Saberes

- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
reducciones.

- Interés simple

Organizacion de la sesion

En esta sesidn se realizardn las presentaciones de los
resultados obtenidos por cada equipo durante la situacion
de aprendizaje, dénde el alumnado debera mostrar los
datos calculados para ver si se ha logrado ahorrar lo
suficiente para hacer el viaje familiar o no. La presentacién
debera contener como se ha realizada cada actividad, y sus
resultados. Se hara una breve descripcién de cada
actividad para observar si se han hecho los calculos
correctamente o no, y para finalizar se hard una valoracién
de la situacién de aprendizaje indicando en que puntos de
la vida cotidiana nos ayudara para nuestro dia a dia.

Se hara de forma oral frente a toda la clase, y en formato
presentacidén proyectado con el proyector desde el
ordenador. Para finalizar, se haran entrega de todas las
actividades al docente para su correccidn y haremos un
cuestionario de autoevaluacion para que los alumnos se
hagan una autoevaluacién propia.

Recursos y Materiales

Pizarra, proyector, libro de texto, material
complementario, cuaderno

Competencias

CCL, CMCT, CE, CC, CCEC, CPSAA, CP

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3,
CCEC1, CCEC2, CC3, CPSAAS, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo. Durante la presentacion, el alumno
en cuestion hablard sobre el punto que mejor se
desenvuelva, se habra hecho un consenso previo con el
equipo.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE6

Nota: Elaboracion propia

Tabla 19

Sesion 9

Matematicas 32 ESO

SESION 9 Cédigo: S9

Situacién aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha Miércoles 25 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
Saberes

reducciones.
- Interés simple

Organizacion de la sesién

En esta sesidn se realizard la prueba escrita
correspondiente a la situacién de aprendizaje impartida
(A7).




76

Recursos y Materiales

Calculadora

Competencias

CMCT, CE, CC, CCEC, CPSAA, CP

Descriptores operativos

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2,
CC3, CPSAAS, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

La prueba escrita le sera facilitada resuelta por escrito, y
posteriormente se le indicara y mostrara en qué puntos ha
fallado. La prueba escrita serd adaptada a su nivel,
quitando apartados de la misma para que sea menos largo
gue la de sus companieros y teniendo menor dificultad.

Objetivos

Demostrar las habilidades y conocimientos de todos los
conocimientos que abarca la situacién de aprendizaje ya
citados.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE3, CE6

Nota: Elaboracion propia

Tabla 20

Sesion 10

Matematicas 32 ESO

SESION 10 Cédigo: S10

Situacion aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcién o en total?”

Fecha Jueves 26 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
(equivalencia). Reduccidn a la unidad. Aumentos y
Saberes

reducciones.
- Interés simple

Organizacidn de la sesién

Sesioén destinada a la correccion de la prueba escrita frente
a toda la clase para que observen los errores que han
podido cometer y como solventarlos, y asentar
conocimientos.

Recursos y Materiales

Calculadora

Competencias

CMCT, CE, CC, CCEC, CPSAA, CP

Descriptores operativos

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2,
CC3, CPSAAS, CP1, CP2

Atencion a la diversidad

Se brindara apoyo en todo momento ante cualquier duda
posible. Se le marcard en rojo en el examen los errores y en
verde la solucién y contenido correcto, y se le habra hecho

entrega del examen resuelto.

Competencias especificas

CE1, CE2, CE6

Nota: Elaboracion propia

A continuacidn, se desarrollan las actividades involucradas en la situacion de aprendizaje:
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Desarrollo de las Actividades a Realizar Durante el Transcurso de las Sesiones de Situacion de

Aprendizaje “¢é Cudnto Gasta? Pero éen Proporcion o en Total?”

Tabla 21

Actividad 1

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 1 Codigo: Al

Situacidén aprendizaje

“éCuanto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

12 EVALUACION

Fecha Martes 10 de octubre de 2023
Aula Ordinaria
Nombre Domind porcentual
- Lectura, escritura, representacién, ordenacion y
comparacion de nimeros naturales, enteros y racionales.
Saberes - Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes

(equivalencia). Reduccidn a la unidad. Aumentos y
reducciones.

Desarrollo de la actividad

Esta actividad inicial servird para asentar y recordar
conocimientos y saberes basicos sobre porcentajes y
proporciones. Consiste en un dominé compuesto de
fracciones y porcentajes en cada una de sus fichas que se
repartirdn a cada alumno y se realizaran 2 juegos a partir de
ellas, uno individual y otro por equipos (Anexo Ill).

Objetivos

Saber calcular el tanto por ciento de una cantidad o, por
ende, la cantidad de un tanto por ciento.

Recursos y Materiales

Pizarra, libro de texto, calculadora

Evaluacion

Actividad no evaluable

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo

Competencias especificas

CE1, CE2

Transversalidad

Porcentajes, fracciones, dominé

Nota: Elaboracion propia

Tabla 22

Actividad 2

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 2 Cédigo: A2

Situacién aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

12 EVALUACION

Fecha Lunes 16 de octubre de 2023
Aula Ordinaria
Nombre De compras en el supermercado
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Saberes

- Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos

y periddicos. Fraccidn irreducible.
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
reducciones.

Desarrollo de la actividad

La primera actividad que se engloba dentro de la situacion
de aprendizaje (A2) consiste en empezar por calcular los
gastos que vamos a tener de supermercado. Como hemos
fijado un gasto mensual de 500 € en el supermercado, a los
equipos se les indicara que ya llevamos gastados 311 €, y
necesitamos no gastar mas de los 500 € para seguir con el
plan. Se les propone una actividad en la que habrd que
realizar 10 ejercicios seleccionando qué oferta es la correcta
entre 3 posibles, y con ello nos ajustaremos al presupuesto
(Anexo IV). Destacar que cada equipo debe anotar en cada
actividad o juego realizado, los resultados obtenidos para
plasmarlo en la exposicién final que haran de la situacién de
aprendizaje y determinara si se ha conseguido el objetivo de
ahorro o no.

Objetivos

-Calcular el tanto por ciento de una cantidad o, por ende, la
cantidad de un tanto por ciento.
-Aprender a calcular aumentos y disminuciones
porcentuales.

Recursos y Materiales

Pizarra, libro de texto, calculadora, material encontrado.

Evaluacion

Actividad evaluada acorde a la ponderacion del Instrumento
de Evaluacién “Actividades puntuables y trabajos” y
mediante la rdbrica 3 de la propuesta pedagdgica
desarrollada encontrada en el Anexo X.

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo

Competencias especificas CE6, CE2
Porcentajes, ofertas, economia del hogar, compras
Transversalidad supermercado

Nota: Elaboracion propia

Tabla 23

Actividad 3

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 3 Cédigo: A3

Situacidn aprendizaje

“éCuanto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Martes 17 de octubre de 2023 12 EVALUACION

Fecha
Aula Ordinaria
Nombre Vamos de compras
- Operaciones con numeros naturales, enteros, racionales y
raices.
Saberes - Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes

(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
reducciones.
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Desarrollo de la actividad

La actividad siguiendo con el hilo conductor de la situacién
de aprendizaje, consiste en comprarnos ropa con el
presupuesto de 300 € establecido inicialmente como maximo
para gastarnos. El juego se encuentra explicado en el Anexo
V del proyecto, y a modo resumen consiste en un juego de
tarjetas en la que en cada tarjeta tenemos una prenda de
ropa o descuento a aplicar. Los alumnos deberdn utilizar sus
destrezas y conocimientos sobre los contenidos para lograr
comprar la mayor cantidad de prendas de ropa con los 300 €
fijados inicialmente. El equipo que consiga mayores
combinaciones de compra ajustado al presupuesto fijado,
mayor valoracién tendra. Los resultados se expondran en la
exposicion final.

Objetivos

Aprender a calcular aumentos y disminuciones porcentuales.

Recursos y Materiales

Calculadora, apuntes, tarjetas

Evaluacion

Actividad evaluada acorde a la ponderacién del Instrumento
de Evaluacién “Actividades puntuables y trabajos” y
mediante la rdbrica 3 de la propuesta pedagdgica
desarrollada encontrada en el Anexo X.

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo.

Competencias especificas

CE3, CE1, CE6

Transversalidad

Aumentos y reducciones porcentuales, compras de ropa

Nota: Elaboracion propia

Tabla 24

Actividad 4

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 4 Cédigo: A4

Situacidn aprendizaje

“éCuanto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Miércoles 18 de octubre de 2023 12 EVALUACION

Fecha
Aula Ordinaria
Nombre Subasta de objetos
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes
Saberes (equivalencia). Reduccioén a la unidad. Aumentos y

reducciones.
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Desarrollo de la actividad

Esta actividad (A4) la podemos encontrar en el Anexo VI.
Consiste en una especie de subasta. Se pedird que cada
grupo formado lleve a clase un catalogo de casa de alguna
tienda de elementos del hogar, tales como
electrodomésticos, muebles, etc...y cada grupo en su turno
nombrard un elemento a su eleccién y dirdn el precio que
tiene. Una vez elegido el elemento, el docente escribird en la
pizarra un encadenamiento porcentual al azar, y cada grupo
en base a ese encadenamiento decidird si lo compra o no.
Deberdn hacer los cdlculos bien para que la eleccidn sea
Optima y no pasar del presupuesto de 300 €, ademas que el
objetivo es comprar el mayor nimero de objetos con ese
presupuesto. Los resultados de las compras se irdn anotando
para exponerlo posteriormente en la exposicién de la
situacion de aprendizaje. El equipo que mds compras realicé
jugando con los encadenamientos, mayor valoracion tendra.

Objetivos

Ser capaz de obtener el porcentaje y cantidad final de varios
encadenamientos porcentuales.

Recursos y Materiales

Calculadora, apuntes, Cuaderno, pizarray libro de texto

Evaluacion

Actividad evaluada acorde a la ponderacién del Instrumento
de Evaluacién “Actividades puntuables y trabajos” y
mediante la rubrica 3 de la propuesta pedagdgica
desarrollada encontrada en el Anexo X.

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo.

Competencias especificas

CE1, CE3, CE6

Transversalidad

Encadenamientos porcentuales, subasta, compra elementos
del hogar

Nota: Elaboracion propia

Tabla 25

Actividad 5

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 5 Cédigo: A5

Situacién aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcidn o en

total?”
Fecha Jueves 19 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
Nombre iHagamos un consumo responsable!
- Prioridad de las operaciones. Utilizacidn de las propiedades
de las operaciones.
Saberes - Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes

(equivalencia). Reduccion a la unidad. Aumentos y
reducciones.
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Desarrollo de la actividad

En la actividad 5(A5) los equipos deberan de hacer uso de las
habilidades aprendidas sobre proporcionalidad simple y
compuesta para desentrafiar los gastos energéticos y de
agua potable que tenemos mensualmente. Se tratara de

resolver varios problemas que se han observado en el hogar

para obtener el gasto exacto de lo que consumimos
mensualmente y poder tomar una valoracidn de si nos
encaja en el presupuesto. Se fomentard la ODS n? 6 "Agua
limpia y saneamiento" y la ODS n2 12 "Produccién y consumo
responsables"”, ya que, para finalizar la actividad, después de
observar los comportamientos que tiene la familia en los
problemas planteados, se creara un debate sobre como
podemos reducir el consumo de agua potable y energia,
contribuyendo con un consumo responsable en ambos casos.
(Anexo VII).

Objetivos

Aprender a resolver situaciones y problemas de
proporcionalidades simples y compuestas.

Recursos y Materiales

Calculadora, apuntes, Cuaderno, pizarray libro de texto

Evaluacion

Actividad evaluada acorde a la ponderacion del Instrumento
de Evaluacién “Actividades puntuables y trabajos” y
mediante la rdbrica 3 de la propuesta pedagdgica
desarrollada encontrada en el Anexo X.

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo

Competencias especificas

CE1, CE2, CE6

Transversalidad

Proporcionalidad simple y compuesta, energia, agua potable,
consumo responsable

Nota: Elaboracion propia

Tabla 26

Actividad 6

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 6 Cédigo: A6

Situacidn aprendizaje

“éCudnto gasta? Pero éen proporcién o en

total?”
Fecha Lunes 23 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
Nombre Generemos beneficio con la loteria
- Lectura, escritura, representacion, ordenacion y
Saberes comparacién de nimeros naturales, enteros y racionales.

- Interés Simple
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Desarrollo de la actividad

En esta actividad 6 (A6) habremos llegado al punto en el que,
como familia, nos habremos dado cuenta de que no hemos
obtenido ahorrar los 1000 € propuestos mensualmente con
todos los gastos acarreados. Pero habremos obtenido
50.000€ en la loteria que nos van a ayudar mucho. Como
familia, se generara un consenso para no malgastar dicha
cantidad e ingresarla toda en un banco para generar
mayores beneficios e intentar conseguir el dinero que falta
para el viaje durante estos 4 meses. Deberemos elegir entre
3 posibles bancos haciendo uso de los conocimientos en el
interés simple para lograr esos 500 €. Se plantea la actividad
6, que se podra observar en el Anexo VIII.

Objetivos

Saber realizar el célculo y obtener el beneficio o rendimiento
mediante el interés simple.

Recursos y Materiales

Calculadora, apuntes, Cuaderno, pizarray libro de texto

Evaluacion

Actividad evaluada acorde a la ponderacidn del Instrumento
de Evaluacién “Actividades puntuables y trabajos” y
mediante la rubrica 3 de la propuesta pedagdgica
desarrollada encontrada en el Anexo X.

Atencion a la diversidad

Trabajo cooperativo

Competencias especificas

CE1, CE2, CE3, CE6

Transversalidad

Interés simple, beneficios

Nota: Elaboracion propia

Tabla 27

Actividad 7

Matematicas 32 ESO

ACTIVIDAD 7 Cédigo: A7

Situacién aprendizaje

“éCuanto gasta? Pero éen proporcidn o en total?”

Fecha Miércoles 25 de octubre de 2023 12 EVALUACION
Aula Ordinaria
Nombre Prueba escrita
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia). Reduccién a
Saberes la unidad. Aumentos y reducciones.

- Interés simple

Desarrollo de la actividad

Prueba escrita individual correspondiente a la situacidn de aprendizaje
“éCuanto gasta? Pero éen proporcion o en total?” (Anexo IX).

Objetivos

Demostrar las habilidades y conocimientos de todos los conocimientos que

abarca la situacion de aprendizaje ya citados.

Recursos y Materiales

Calculadora

Actividad evaluada acorde a la ponderacidn del Instrumento de Evaluacién

Evaluacion

“Pruebas escritas o exdmenes” y mediante la Rubrica 4

“Rubrica/evaluacion prueba escrita” de la propuesta pedagdgica

desarrollada encontrada en el Anexo X.
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Se ajusta la prueba escrita (Examen adaptado del Anexo IX) quitando
ejercicios para ahorrar tiempo y anadiendo pistas y ayudas en diferentes
preguntas para facilitar la toma de decisidn. Ademads, se dara mas tiempo

para realizarlo.

Atencion a la diversidad

Competencias especificas CE1, CE2, CE3, CE6

Nota: Elaboracidon propia

Desarrollo de Valores Eticos, de Equidad y Diversidad en la Situacion de Aprendizaje ¢ Cudnto Gasta?
Pero éen Proporcién o en Total?

Como en todas las aulas, hay una gran variedad de alumnos y alumnas en el grupo-clase al
gue aplica esta situacién de aprendizaje, y por tanto el docente debe ser capaz de detectar las
necesidades de cada uno de ellos.

Tal y como se ha indicado en el apartado “Refuerzo y grupos de atencion especial”, para la
clase de 32 ESO B sobre la que se enfoca el proyecto, existe un alumno que presenta TDAH.

Por este motivo, con el desarrollo de la situacion de aprendizaje se aplicaran las medidas de
nivel lll mencionadas y desarrolladas como mejora sobre la propuesta pedagdégica del centro en el
propio apartado de “Refuerzo y grupos de atencién especial” de este proyecto de final de master
para el alumno en cuestidn.

Estas medidas estan enfocadas de tal forma para que el alumno avance acorde a su ritmo de
aprendizaje y estan aprobadas y contrastadas por el departamento de orientacion del centro.

Destacar a su vez, que como bien se indica en la sesidén 9 correspondiente al dia de la
realizacion de la prueba escrita, el examen del alumno se adaptara para reducir el tiempo que puede
tardar en hacerlo quitando ejercicios, y disminuyendo la dificultad incorporando ayudas y pistas a lo
largo del mismo para ayudarlo en la toma de decisiones. Se puede ver la prueba en cuestion en el
anexo IX. A su vez, se le proporcionarad al finalizar el examen corregido para que pueda contrastary

vea mas claramente los posibles errores que pueda haber cometido.

Proyecto de Investigacion Educativa
Para demostrar al alumnado que las matematicas son mucho mas amplias de lo que se cree,

y que abarcan practicamente a todo lo que nos rodea ya que sin ellas no se podria investigar en
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muchos de los temas ni campos de nuestro dia a dia, se propone un trabajo o proyecto de
investigacion educativa junto con el departamento de biologia, para demostrar al propio alumnado

gue cualquier campo necesita de conocimientos matemadticos para hacer un estudio.

Justificacion Proyecto Investigacion Educativa
Tras el paso de las sesiones durante el curso, determinados grupos de alumnos han hecho
preguntas a los diferentes profesores del departamento sobre cémo las matematicas pueden influir

en otros campos que quiza no sea fisica y quimica, y sean mas tedricas.

Después de analizarlo con detalle y consultar con el departamento de biologia, se decide
hacer un proyecto comun que relacione ambas asignaturas para que se vea claramente como las
matematicas influyen en numerosos estudios y proyectos de la biologia, y de esta forma que el

alumnado aprenda a relacionarlo y vea la utilidad real de un caso concreto.

Para ello, se propone realizar en grupos de 5 personas y de forma heterogénea, un proyecto
gue consistira en estudiar el crecimiento de una poblacién de bacterias en el laboratorio con la

ayuda docente y contrastando informacién en internet.

Objetivos Generales

Los objetivos que se pretende que se alcancen son los siguientes:

e Observar como aprender las matematicas influye positivamente y son de vital importancia
en muchas areas, y que no solo se limita a aprenderlo en el instituto, sino que son de gran
aplicacién ante cualquier situacion mas alla.

e Motivar al alumnado de cara a una futura vida profesional, trabajando como verdaderos
profesionales del mundo de la investigacion cientifica.

e Fomentar el trabajo cooperativo y la igualdad.

e Mostrar a los alumnos como se pueden relacionar distintas asignaturas y sus conceptos

basicos estudiados en el instituto.
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e Aprender a analizar datos y realizar predicciones.

e Desarrollar habilidades necesarias de investigacion.

Programacion del Proyecto de Investigacion
El proyecto como tal constara de 6 sesiones, y se aprovecharan las sesiones
sobredimensionadas de cada una de las dos asignaturas para realizar el proyecto. La distribucién

quedara de la siguiente forma:

Sesién 1: Se formardn los grupos por el docente de forma heterogénea como se ha
comentado anteriormente. Y se harad una descripcién tanto por el docente como con videos
explicativos de cdmo se reproducen diferentes bacterias, y se mostrara dénde encontrar
informacién relevante sobre ello, ademds de cdmo hacer el cultivo de las bacterias y como obtener

los datos relevantes para la realizacién del proyecto.

Sesidn 2: En esta sesidn se explicara como se obtienen las funciones lineales y exponenciales
gue determinaran el modelamiento del crecimiento de la poblacién de bacterias y como se puede

plasmar.

Sesidn 3y 4: Se realizaran los cultivos bacterianos en el laboratorio con el apoyo de los
docentes de biologia y comenzara su estudio y recogida de datos de forma periddica. Hay que
destacar, que los datos se irdn recogiendo conforme a las directrices establecidas por el docente de

biologia en los segundos patios cuando no se puedan recoger en horario de clase.

Sesidn 5: Con los datos obtenidos y recogidos y con la ayuda docente, se hara el andlisis de
datos y modelado del crecimiento para plasmarlo en diferentes graficas, ademds de predecir el
crecimiento futuro. Con todo esto obtenido, deberdn preparar cada uno de los grupos una
presentacion para exponerla en la sesién 6, buscando informacidn sobre el crecimiento bacteriano a

exponer y los resultados obtenidos.
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Sesidn 6: En esta Ultima sesidn cada grupo expondra los resultados obtenidos en cuanto a las
graficas obtenidas del crecimiento bacteriano y expondra sus propias conclusiones. Para finalizar,

deberan hacer una pequeiia reflexidn de como las matematicas influyen en este proyecto y que

piensan de lo utiles que han sido.

En el proyecto se hacen uso de diferentes metodologias educativas como es el caso del
trabajo cooperativo al formar grupos y tener que trabajar entre comparieros y compafieras
fomentando la inclusidon e igualdad, y ademds, la metodologia de aprendizaje por servicios, ya que se
consigue una motivacion extra en el alumnado al observar resultados reales y ser fruto de su propia

experiencia y trabajo, partiendo de conceptos tedricos de las clases de matematicas y biologia.

En cuanto a las TIC, deberdn hacer uso de ordenadores e internet para buscar informacién
sobre los cultivos y crecimientos bacterianos para poder preparar la exposicién, ademas destacar,
que la presentacion deberan hacerla en Power Point, por tanto, deberdn hacer uso del ordenador

para poder trabajarla.

Durante este proyecto de investigacion, se desarrollaran varias competencias clave.

La competencia en comunicacién linglistica (CCL) se refuerza mediante la comunicacion
constante entre los estudiantes y con el docente, y en la presentacién final. La competencia
matematica y de ciencia y tecnologia (CMCT) se aborda a través de la creacion de graficas y analisis
de datos sobre el crecimiento microbiano. La competencia digital (CD) se aplica en la busqueda de
informacién y creacidn de la presentacion final. La competencia personal, social y aprender a
aprender (CPSAA)se fomenta al proporcionar herramientas e informacién para que los alumnos
lleguen a un estudio final por su propio esfuerzo. La competencia ciudadana (CC) se trabaja
mediante el trabajo cooperativo en grupos. La competencia emprendedora (CE) se destaca por la
iniciativa necesaria para llevar el proyecto a buen término. Finalmente, la competencia en
consciencia y expresion cultural (CCEC)se promueve al trabajar en grupos heterogéneos,

fomentando la igualdad y equidad.
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Evaluacién del Proyecto
El proyecto esta mas enfocado a una actividad lddica y para conseguir la motivacién del

alumnado sin fines evaluativos.

Encuesta para Valorar si se han Conseguido los Objetivos Propuestos
Para valorar si la actividad ha conseguido los objetivos que se habian propuesto inicialmente,
se repartira entre todo el alumnado la siguiente encuesta a modo de poder determinar si el proyecto

ha cumplido con su cometido.
Tabla 28

Cuestionario de valoracion del proyecto de investigacion educativa

Departamentos de Matematicas y Biologia

Valora rodeando la columna de la derecha de las preguntas del 1 al 5, siendo 1 deficiente y

5 la puntuacion mds alta.

¢Has aplicado conceptos y conocimientos de varias asignaturas? |1 2 3 4 5

¢éSientes que el proyecto ha sido util y te ha ayudado a aprender

como las matematicas influyen en otros campos?

éSientes que el proyecto te ha ayudado a aprender cosas

interesantes de cara a un futuro profesional?

éTe ha motivado trabajar en equipo? 1 2 3 4 5

¢Te gustaria hacer mas proyectos de este tipo? 1 2 3 4 5

Describe que aspectos del proyecto son los que mas te han gustado y en que no estas tan

de acuerdo y se podria cambiar.

Nota: Elaboracidon propia
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Conclusiones y Posibles Areas de Mejora

Para concluir con este trabajo de final de master universitario en formacién del

profesorado de secundaria, bachillerato, ciclos, escuelas de idiomas y ensefianzas deportivas, se

van a remarcar algunas conclusiones observadas al realizar el analisis, mejora y estudio de la

propuesta pedagdgica del IES Professor Manuel Broseta para el grupo de 32 de ESO B, y ademas

se destacaran posibles areas de mejora en base a las conclusiones obtenidas.

Las conclusiones que mds han destacado con la realizacion de este trabajo de final de master

serian:

Es imprescindible adecuar la programacién pedagdgica a la normativa vigente del
momento, cualquier indicio de desfase con la normativa en cuanto a contenidos,
evaluacion, saberes, competencias, etc... puede desencadenar en una confusidon con
el claustro de docentes y, por ende, en una mala gestidn del proceso ensefianza-
aprendizaje.

Es de gran necesidad adecuar la propuesta pedagdgica al grupo-clase de cada curso,
pues anualmente cambian los grupos y las necesidades de cada alumno o alumna.
Se debe destacar la utilizacidon de diferentes metodologias en toda propuesta
pedagdgica.

Se debe dar una vital importancia a los recursos electrénicos y utilizacién de las TIC
para impartir las sesiones, mas si cabe, cada afio es mas vital adaptarse y dar mas
formacidn al profesorado sobre la utilizacién de esto.

La atencidn a la diversidad que se aplica en la normativa no se puede aplicar
perfectamente en la realidad educativa. En muchos institutos y colegios se echa en
falta ciertos recursos para atender de forma ideal a los alumnos que requieren de
necesidad especiales.

Se deberia dar mds importancia a la transversalidad con otras asignaturas y

relacionar mas las aplicaciones que pueden compartir entre unas y otras. Es un
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hecho real que cuando el alumnado se embarque en su viaje laboral, detectara
relaciones claras entre unas y otras, pero no estaria de mas que lo vieran desde la

base.

Como posibles dreas de mejora que guardan cierta relacion con las conclusiones anteriores

podriamos destacar:

e Necesidad de incorporar como refuerzo algin docente mas en las clases para atender a los
alumnos con necesidades especiales, a pesar de que ocurre ya en algunos centros y aulas,
sigue siendo necesario la incorporacidon de mas docentes para ello.

e Mostrar la aplicacién en cada asignatura de los conocimientos estudiados en la vida real,
para que el alumnado vea su aplicacién y aumente la motivacién de lo que estan
aprendiendo.

e El uso de metodologias varias en las sesiones cada vez se esta aplicando mas, pero es cierto
gue la mayoria de los profesores siguen sin utilizarlas y siguen por el método tradicional y
“mas aburrido” de dar clases para los alumnos. Deberia exigirse de forma clara en la
propuesta pedagdgica y en cada centro la utilizacidn de varias metodologias para fomentar

la motivacion.



90

Referencias

Alagarda Mocholi, A. (2015). La importancia de gestionar las emociones en la
escuela: implicaciones en el proceso de ensefianza aprendizaje. Revista Supervisién 21
n2 36.

Aprendemos juntos 2030. (11 de junio de 2018). V. completa. “Las matematicas nos
hacen mas libres y menos manipulables”. Eduardo Saenz de Cabezén. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=BbA5dpS4Ccl

DECRETO 72/2021, de 21 de mayo, del Consell, de organizacién de la orientacién
educativa y profesional en el sistema educativo valenciano. [2021/6157]

DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los
principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano.

Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria.
DECRETO 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulaciéon de la

organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional.

Garcia-Valcarcel, A., Basilotta V., y Lopez, C. (2014). Las TIC en el aprendizaje
colaborativo en el aula de Primaria y Secundaria. Comunicar, n2 42, v. XXI, 2014, Revista
Cientifica de Educomunicacidn.

Giné, N., Parcerisa, A. (2000). Evaluacion en la educacién secundaria: Elementos para
la reflexion y recursos para la practica. Editorial Grao. https://stl.iescincovillas.com/wp-
content/uploads/2017/09/

Huertas, A. y Pantoja, A. (2016). Efectos de un programa educativo basado en el uso
de las TIC sobre el rendimiento académico y la motivacion del alumnado en la asignatura
de tecnologia de educaciéon secundaria. Educacion XX1, 19(2), 229-250.
https://www.redalyc.org/pdf/706/70645811009.pdf

Jose Colera J., M2 Jose Oliveira G., Ignacio Garcelu A., Ramén Colera C., Ana Alcardo
B.(2023). Matemdticas 32 ESO. Anaya.

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE nim. 106, de 4 de mayo de
2006.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

Meca Martinez,R. (2018). Adaptaciones Basicas a utilizar dentro del aula con un

alumno con TDAH. Fundaciéon Cadah.org.


https://www.youtube.com/watch?v=BbA5dpS4CcI

91

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacidn primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato. BOE num. 25, de 29 de enero de
2015.

Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte,
por la que se regulan los procedimientos derivados del Decreto 107/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de Educacidn
Secundaria Obligatoria, y del Decreto 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que
se establecen la ordenacidn y el curriculo de Bachillerato, asi como la organizacién y el
funcionamiento del Bachillerato nocturno y a distancia en la Comunitat Valenciana.

ORDEN 38/2017, de 4 de octubre, de la Conselleria de Educacion, Investigacion,
Cultura y Deporte, por la que se regula la evaluacién en Educacion Secundaria
Obligatoria, en Bachillerato y en las ensefianzas de la Educaciéon de las Personas Adultas
en la Comunitat Valenciana. [2017/8755]

Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a
la transicién entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacién de la Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulaciéon
en la Educaciéon Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional. BOE
num. 275, de 17 de noviembre de 2021.

RESOLUCION de 27 de junio de 2023, del secretario autonédmico de Educacién y
Formacidn Profesional, por la que se aprueban las instrucciones para la organizacion y el
funcionamiento de los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato durante el curso 2023-2024.

Salinas, J. (2004). Innovacién docente y uso de las TIC en la ensefianza universitaria.
Revista Universidad y Sociedad del Conocimiento 1 n@1.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=1037290

Sergio A. Zabala-Vargas, S.A., Ardila-Segovia D.A., Garcia-Mora L.H., de Benito-

Crosetti B.L. (2020). Aprendizaje Basado en Juegos (GBL) aplicado a la ensefianza de la



92

matemadtica en educacidn superior. Una revisidn sistematica de literatura. Formacion

universitaria, 13(1), 13-26. https://www.scielo.cl/scielo.php?

Warnock, M. (1987). “Encuentro sobre necesidades de educacién especial”. Revista
de educacidn, Numero extraordinario. Investigacion sobre inte- graciéon educativa,

Ministerio de Educacidn y Ciencia, Madrid, 45-73.


https://www.scielo.cl/scielo.php

Anexos

Anexo |

Saberes bdsicos de matemdticas extraidos del Anexo Il del Decreto 107/2022 del 5 de agosto, del
Consell.

Bloque 1. Sentido numérico y calculo

SABERES BASICOS Tercer | Cuarto | Cuarlo
curso | curso A | curso B

1. NUMEROS NATURALES, ENTERDS, RACIONALES ¥ REALES.

Lectura, escrilura, representacion, ordenacion y comparacion de X
numaros naturales, anteras y racionales.

Justificacian de los criterios de divisibilidad. X

Lectura, escrilura, represaniacion, aproximacicn, ordenacian y X X
camparacion de numearas iracionales mas comunes.

penddicos. Fraccion irreducible.

Concaplo de ndmers irracional. Aproximacion y estimacion acotando X X
el arror cometida.

Motacian ciemtilica. X X X
Polencias de e:pmenle entero o fraccionano y radicales sancillos. x X X
Representacion da nimeros reales en la recla real. Intervalos. X X
Interés simpla. X X

Inerés compueaslo. X
Confribucidn de la humanidad al desarrollo del santido numérico, X X X
ralerantes femeninos. Usos socialas ¥ cientificos de los Cuerpas

MLMERc0S.

Técnicas cooperalivas para  esbmular el ll‘EII.'IE'l_in‘.'t en  aguipo x X X

ralacionado con las Cuarpos numencos.

Bloque 2. Operaciones y sus propiedades



vicaversa.

SABERES BASICOS Tercer | Cuarlo | Cuarlo
curso | curso A | cursao B
2. OPERACIONES ¥ SUS PROFIEDADES.

Gp-emcinnes COn Nmmeros naturales, entaros, racionalas y raices. x X x
Descmpasi::iﬁn de un nemers natural oen lactores primos. X
Divisibilidad.
Prioridad de las operaciones. Ulilizacion de las propiedades de las X X x
OpEraciones.
Translormacion de nimeros decimales en fraccionas. X X x
Estimacion, célculo, simpil‘h:acidn e interpretacion de e:pﬂasiam!s X X X
numenicas. Relaciones inversas entre las operaciones.
Polencias de namesos naturales, enteros, racionales o iracionales. X X X
Froporcionalidad.  Proporciones  y  porcentajes  (eguivalencia). X x *
Reduccidn a la unidad. Aumentos y reducciones.
Estrategias da caloulo mental. X X X
Conceplo de logaritme decimal de un nomesno. x
Flaxibilidad en el uso de estrategias, lécnicas o mélodos de X X x
resolucion de siuaciones pml:lemﬂl.icas da Il'pﬂ NUMEncoD,
Perseverancia en al aprendizaje de los aspecios asociados al sentido X X X
numEnco y de las operaciones.

SABERES BASICOS Tercer | Cuarlo | Cuarlo

cursa | curso A | curso B

Traduccion de expresiones del lenguaje ordinano al algebraico, y x x X
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COmparacian de nUmaros iracionales mas comunes.

Manomios ¥ binamios. DpEI‘EICIDr‘IE‘i COn  MONomios ¥ binomios, X X X
Idertidades notables.
Polinomios. Suma, resta ¥ pmdum de polinomios. X X X
Walor numérico. Raices de un pnlinﬂnm. X X
Ecuaciones de mimer y segundo grado. Equivalencia enre | X X X
EIFIrESiL‘lﬂES algeﬂraicas.
Ingcuacionas de pI'iI'I"IEI' grar_‘.u. Sistemas da inecuacionas ineales X X
con dos ir'l‘.‘dgﬂilﬂ‘_-‘u.
Sistemas de ecuaciones ineales con dos im:ﬁgnilas. Imerptetaciﬁn X X X
geamerica.
Factorizacion de polinomios, |.'|I.'rS4':|L.IEdEI ¥ I'Ep{'-ESEﬂI!ZlEiL'Sl‘I da raices. X X
Fraccionas algehrair:as. X
Contribucien de la humanidad al desarollo del dlgebra y sus | X X X
aphcacinr-es. ir'lﬂﬂl'pﬂrﬂﬂﬁr} la pEI"SFIEI:lI'.rEI de génern. Valoracion de
0% usos sociales ¥ cientificos del samtido EllgEEII'EI ico,
Flaxibilidad en al uso de varas ES[rZIl-EQiEI‘;. lécnicas o meélodos de X X X
resolucion da siluaciones pl'ﬂl.'llEl‘I‘lﬂl.itﬂS susceptibles de error en la
inlarpratacian,
Autonamia, Wlerancia ante el error ¥ persaverancia en el aprer-diza_je X X X
de aspectos asociados al sentido EIIQEDI'EII‘.‘.‘G.
Bloque 3. Sentido de la medida y de la estimacién
SABERES BASICOS Tercer | Cuaro | Cuarlo
cursa | curso A | curso B
1. NUMEROS NATURALES, ENTEROS, RACIONALES ¥ REALES.
Lectura, escrilura, representacion, ordenacidn ¥ comparacion da X
numenns naturales, emeras ¥ racionales,
Justificacion de los criterios de divisibilidad, b
Leclura, escrilura, rl!FI'ESEI’IZIEiI‘.'H‘I. aproximacion, ofdenaciin ¥ X X

Bloque 4. Sentido espacial y geometria
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representaciones o lecnicas geomealncas.

SABERES BASICOS Tercer Cuarto Cuarto
CLrsO curso A curso B

Figuras planas. Elementos basicos de la QEDI‘I‘IE[HEI del plano. X
F'rap-ur::ionaidad. SEI‘I‘IE]'BI"IIEI. Teorama de Talas. Escalas. X
Angulns en el sislema semgesirnal ¥ en radianes. Relaciones X X X
bésicas entra sl
Traslacionas, giI'DG ¥ simetrias. X X X
Teorema de F'ilagntas. Apﬁcaciﬂr-es. X X X
Elementos nolables del ridngulo. X X X
Circunferencia, circulo, arcas ¥ saclores circulares, X
Reconocimiento de sdlidos: pI'iSI‘I’IEIS reclos, piri’ll‘l‘lidE‘i. cilindros ¥ X X
congs. Caleulo de SupEI'ﬁEiE‘; ¥ valmenes.
Eslera. Coordenadas geogralicas y husos horarios. Longitud y latitud ¥ X
de un punto.
Iniciacion a la QEEI‘H'EIHEI analiica en el plano. Paralelismo ¥ X X
perp-endin:ularidad. Posiciones relativas de la reclta en el plano.
F'FCIE]'EII'I‘IES informiticos de genmetria dindmica. X X X
Relacionas mélricas an las Lriﬂngulﬂs ¥ razanas lrigmmﬂé:ricas. X X
Iniciacion a la geamelria analitica an el plano. Coordenadas. X X
Vecboras.
Gaomelria en contexto real [ane. ciancia, iﬂgEﬂiEfiﬂ. vida diarnia). X X X
Contribucian de la humanidad al desarrollo de la geameLria ¥ a sus
aplicaciones, iI"IEDfFIUI‘EI ndo La pempeﬁjva dex génern
Perseverantia ¥ flexibilidad en al cambio de ESlrEIlEgiES, X X X

Bloque 5. Relaciones y funciones
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riglodos asociadas a las relaciones y a las funciones.

SABERES BASICOS Tercer | Cuario Cuario
eurse | cursa A | curso B

Wariable. Variacion y relacion entre variables, x X
Funciones lineales. Construccion e inerpretacion de la tabla de | X X X
valores y de su grafica.
Identificacion de la ecuacion de la recta. Inlerpretacién de la | X
pendiente y de los puntos de cone con los ejes.
Andlisis e inlerpretacion de funciones no lineales a partir de su | X ® X
grifica.
Relacion enire una funcidn y su inversa. X
Programas informaticos de geometria dindmica e iniciacion a las | X ® X
calculadoras graficas.
Resolucidn de problemas y modelizacan mediante el estudio da X X
funciones y sus propiedades.
Contribucicn de la humanidad al desarrollo del analisis y de sus X X X
aplicaciones, incorporando la perspectiva de género. Valoracian de
los usos sociales y cientilicos del andlisis matematico.
Perseverancia y flexibilidad en el cambio de estrategias, Wenicas o | X X X

Bloque 6. Incertidumbre y probabilidad
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sus aplicaciones, incorporande 2 perspectiva de genero. Wilidad
ocial y centilica de la probabiidad,

SABERES BASICOS Tercer | Cuaro Cuario
curso | curso & | curso B

Espacio muesiral en experimentos aleatorios simples: identificacion X X
¥ disterminacisn.
Ust de tablas de conlingencia y diagramas de arbol para oblener el X X X
aspacio muestral en experimentos compuestos.
Calculo de probabibdades mediante la regla de Laplace en X X X
siluaciones de  equiprobabilidad, en experimentos simplas y
COMpUastos.
Estimacian de la probabilidad de un suceso en siluaciones gue no X X X
permiten el uso de la regla de Laplace: experimentacion y ley de los
grandes nimeros.
Suceso conlfana, SUCESO Sequio y Suceso imposible. Sucesos X X X
compatibles & incompatibles.
Unidn e inlerseccion de sucesos: conceplo y propiedades. X X
Propedades de la probabildad. X X
Probabilidad condicionada: concepto, calculs e iplerpretacisn. X X
Sucesos dependientes e independientes.
Introduccion a las técnicas de recuento: regla de la suma y del X x X
producto. Aphicacian al cdlculo de prababilidades.
Inreduccion a la eombinaloria: variaciones, permulaciones y X
combinacionas. Aplicacian al caleulo de probabilidades.
Uso del cdleulo de probabilidades en contexos no lodicos: X X
astimacion de riesgos y toma de decisiones,
Contribucion de la humanidad al desarrollo de la probabilidad y de X X X

Bloque 7. Analisis de datos y estadistica
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SABERES BASICOS Tercer | Cuarto Cuarla
curso | curso A | curso B

Conceplo de varable astadistica (cualitativa, cuantitaliva discreta y x X X
cuantitativa comtinua). Caracleristicas y represantacion.

Disano y fases de un estudio estadistico. Poblacikan, muestra y X X X
muesiras representativas.

Recogida, organizacion, interpretacion y comparacion de datos en X X X
tablas de Irecuencia, lablas de contingencia y graficas da dversos
lipos, con y Sin TIC.

Célculo e interpretacion  de  las  peincipales medidas  de X X X
centralizacion  (moda, madiana y media) con ¥y SN apoyo

lecnoligico

Célculo e nterpretacion de las principales medidas de dispersion X X X

{rango, desviacion media, deswiacion Upica y vananza).

Esludio de la vanabilidad da las muestras de una pablacian. X

Comparacidn de moaestras de una o dos variables, a partir de las X
medidas de centralizacion y disparsion. Coeficiente de variacion.

Nota: Extraido del Anexo Il del Decreto 107/2022 del 5 de agosto, del Consell

Anexo Il

Descriptores operativos de las competencias clave:

Descriptores operativos COMPETENCIA LINGUISTICA

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sighados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacidn y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
gue respetuoso con la propiedad intelectual.
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Descriptores operativos COMPETENCIA LINGUISTICA

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos

discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos COMPETENCIA PLURILINGUE

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Descriptores operativos Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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Descriptores operativos Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacidn y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos COMPETENCIA DIGITAL

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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Descriptores operativos COMPETENCIA DIGITAL

Al completar la enseiianza bdsica, el alumno o la alumna...

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por
la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Descriptores operativos Competencia personal, social y de aprender a aprender

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y
la busqueda de propdsito y motivacidon hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
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Descriptores operativos Competencia ciudadana

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analizay comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como
a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos Competencia Emprendedora

Al completar la enseilanza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
gue favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacidn de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
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Descriptores operativos Competencia en conciencia y expresion cultural

Al completar la enseiianza bdsica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su
conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mdas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpoy desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
gue ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

Nota: Extraido de la Web del Ministerio de Educacion, Formacion Profesional y Deportes
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Anexo lll

5. DOMING DE FRACCIONES Y
PORCENTALES

La estruchera de los dominés clasioas, 8 weoes
o0, 8 veces al 1, ele, hasta 8 veces &= 6,
chlenigndose s 2 fichas  del  doming
medianle odas las posibles combinacionss de
T resubados, tamados de dos en dog, mas las
sisle fichas die doblis. S= ha reproducido en
las 28 fichas que presentamos, cambiardo las
cilras de v domind clisico por nomeros
Iraccionarias,

Las reglas del juego son exaclamenl: las
mismas que s del doming usssl

Las T valores que 2= Fan ulilissdo en lorma frsccionaria para bas chas son los

SijLiEnhES:
12 50%
14 25%
15 20%
110 106
3| 75%
o 0%
1 100%
Actividad 1:

Can laz liches del doming, simplemenle flccopiadas para cada alurno, Se
puede tambien realizar una actividad ndividusl. Desposs de meootar las fichas,
cada alumng debe hscer ura cadens con lodas slas y pegarks en su cuadema.

Ao tividad 2:

Reglas del juego:

< Jusgo para dos o custo jugsdores.

- S reparten T Gichas por jugador. Siwan das jugsdores, & ichas sobranies
s quedan sobne la mesa boca abap para ser cogidas en su momesio.

- Sale i jugadar ques tliers o doble menor.

- Por orden oS jugadores van colocandn sws lichas, enlasadas con B primera
e cuakquiers de los dos lsdos die la ficha

< 5 un ugsdor no puede colocr ura icha porque ma Bene walores adecuadas,
pierde 50 umoe En @ casa de des jugadanes ooge ura noeva ficha hasta
conseguin s adecuada o agolaslas bodas,

- Garna o jugsdor gue se gueda sin licha, Si%e cera el juego v nade pusde
colocar uma ficha, gena el jugadar gue tems menas punlas, sumando oS
valores die kas fichas que b han quedada.

Anexo IV

Actividad 2 (A2): De compras en el supermercado:

A continuacidn, nos encontraremos 10 casos a los que deberemos hacer frente en el supermercado.
Como familia, habiendo hecho la compra mensual durante cada semana nos encontraremos en que
habiendo hecho ya calculos con todos los productos en los que no podemos conseguir oferta,
tendremos gastados 311 €, y para conseguir fijar el objetivo de los 500 € mensuales que nos
podemos gastar en comida mensualmente, deberemos elegir razonadamente en cada caso la
respuesta correcta para no pasarnos de 500€ y seguir el objetivo marcado de gasto para la comida
del mes. Cada ejercicio presenta varias ofertas posibles, y vuestra tarea es seleccionar la opcién
Optima y correcta para ajustarnos en los gastos establecidos para las compras en supermercados.

Ejercicio 1:
Un paquete de 500 g de pasta cuesta 12,50 €. Estd en oferta con un 20% de descuento. ¢Cual es el
precio con descuento?



A) 10,00 €
B) 8,00 €
C) 20,00 €

Ejercicio 2:
Una botella de aceite de 1 litro cuesta 16,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: 15% de descuento en la segunda botella.
Oferta 2: Compra 2 y obtén un 25% de descuento en la segunda botella.
¢Cual es el costo total para dos botellas si eliges la mejor oferta?

A) 25,00 €
B) 30,00 €
C) 20,00 €

Ejercicio 3:

Una caja de cereal de 750 g cuesta 18,00 €. Estd en oferta con un 25% de descuento. éCual es el

precio con descuento?

A) 13,50 €
B) 18,50 €
C) 15,50 €

Ejercicio 4:
Una bolsa de 1 kg de arroz cuesta 12,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: Compra 3 y obtén un 10% de descuento en el total.
Oferta 2: Compra 3 y obtén un 20% de descuento en el total.
¢Cudl es el costo total para tres bolsas si eliges la mejor oferta?

A) 28,80 €
B) 33,80 €
C)21,80€

Ejercicio 5:
Una caja de 12 latas de refresco cuesta 30,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: 10% de descuento.
Oferta 2: Compra 2 y obtén un 15% de descuento en la segunda caja.
¢Cual es el precio con descuento si eliges la mejor oferta?

A) 25,00 €
B) 23,00 €
C) 16,00 €

Ejercicio 6:
Un paquete de 5 yogures cuesta 10,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: Compra 2 paquetes y obtén un 20% de descuento en el segundo paquete.
Oferta 2: Compra 2 paquetes y obtén un 30% de descuento en el segundo paquete.

¢Cual es el costo total para dos paquetes si eliges la mejor oferta?

106
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A) 17,00 €
B) 15,00 €
C) 12,00 €

Ejercicio 7:
Un frasco de mermelada de 500 g cuesta 8,00 €. Esta en oferta con un 20% de descuento. ¢Cual es el
precio con descuento?

A) 6,40 €
B) 11,40 €
C) 16,40 €

Ejercicio 8:
Una caja de 6 barras de chocolate cuesta 15,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: 25% de descuento.
Oferta 2: 30% de descuento.
¢Cual es el precio con descuento si eliges la mejor oferta?

A) 10,50 €
B) 15,50 €
C) 8,50 €

Ejercicio 9:
Un paquete de 3 litros de leche cuesta 20,00 €. Hay dos ofertas posibles:

Oferta 1: 15% de descuento en el segundo paquete.
Oferta 2: 25% de descuento en el segundo paquete.
¢Cual es el costo total para dos paquetes si eliges la mejor oferta?

A) 35,00 €
B) 40,00 €
C) 45,00 €

Ejercicio 10:
Una bolsa de 500 g de café cuesta 16,00 €. Esta en oferta con un 20% de descuento. ¢Cual es el
precio con descuento?

A) 12,80 €
B) 17,80 €
C) 22,80 €

Anexo V

ACTIVIDAD 3 (A3)

Juego: Vamos de compras

Objetivo del Juego:

Ayudar a los alumnos a aprender y practicar calculos de porcentajes, aumentos y disminuciones
porcentuales y proporciones mientras compran ropa.
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Enunciado: Como tenemos un presupuesto de 300 € para comprar en ropa, vamos a tener que
ajustarnos a dicho presupuesto para no sobrepasarlo y tener problemas luego a final de mes. Con los
grupos formados, haremos los ajustes y cdlculos necesarios con los conocimientos que tenemos para
intentar comprar la mayor cantidad de ropa para la familia ajustandonos a los 300 € que podemos
tener.

Materiales Necesarios:

Tarjetas de Ropa (con precio original y descuento)

Tarjetas de Oferta Especial (con aumentos y disminuciones porcentuales adicionales)
Hojas de Calculo (para anotar precios y descuentos)

Calculadoras (opcional)

Reglas del Juego:

Preparacion:

Grupos de 4 personas ya formados.
Entrega a cada equipo una hoja de calculo y una calculadora.
Se barajan las tarjetas de ropa y las tarjetas de oferta especial.

Inicio del Juego:

Cada equipo recibe 5 tarjetas de ropa y 3 tarjetas de oferta especial al azar.
Los equipos tienen un presupuesto inicial de 300 € para gastar en ropa.

Tarjetas de Ropa:

Cada tarjeta de ropa incluye:

Nombre de la prenda (por ejemplo, "Camisa", "Pantalén”, "Chaqueta").
Precio original.

Porcentaje de descuento (por ejemplo, 20% de descuento).

Tarjetas de Oferta Especial:

Cada tarjeta de oferta especial incluye:
Un aumento o disminucidn porcentual adicional en el precio total (por ejemplo, "10% adicional de
descuento en la compra total" o0 "5% de aumento en el precio total por impuestos").

Proceso de Compra:

Los equipos deben calcular el precio final de cada prenda después de aplicar el descuento indicado
en la tarjeta de ropa.

Después, pueden elegir aplicar una tarjeta de oferta especial para obtener descuentos o aumentos
adicionales.

Los célculos deben realizarse de la siguiente manera:

Aplicar el descuento indicado en la tarjeta de ropa.

Aplicar cualquier oferta especial seleccionada.

Registro de Compras:

Los equipos registran cada compra en la hoja de calculo, indicando el precio original, el descuento
aplicado, cualquier oferta especial y el precio final.
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Ganador:

El equipo que logre comprar la mayor cantidad de prendas con el presupuesto inicial de 300 €,
asegurandose de realizar los calculos correctamente, gana el juego.

Tarjetas de Ropa:

Tarjeta 1:

Prenda: Camisa

Precio Original: 20 €
Descuento: 20%

Precio Final: 16 € (20 € -4 €)

Tarjeta 2:

Prenda: Pantaldn

Precio Original: 40 €
Descuento: 25%

Precio Final: 30 € (40 € - 10 €)

Tarjeta 3:

Prenda: Chaqueta

Precio Original: 60 €
Descuento: 30%

Precio Final: 42 € (60 € - 18 €)

Tarjetas de Oferta Especial:

Tarjeta de Oferta Especial 1:
"10% adicional de descuento en la compra total"
Aplicacidn: 10% de descuento en el total después de calcular los precios finales de las prendas.

Tarjeta de Oferta Especial 2:
"5% de aumento en el precio total por impuestos"
Aplicacién: 5% de aumento en el total después de calcular los precios finales de las prendas.

Anexo VI

Actividad 4 (A4)
Juego: "Subasta de objetos"

Objetivo del Juego:

Como hemos visto, disponemos de 300 € para reponer elementos de la casa que se nos hayan
averiado o necesitemos, como electrodomésticos, muebles, etc... y debemos utilizar nuestras
habilidades para obtener los mayores beneficios y el mayor nimero de elementos al menor costo
durante este mes.

Materiales Necesarios:
Lista de Productos (con precios originales que traeremos de catalogos que encontremos por casa)
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Hojas de Calculo (para registrar las compras y calcular los precios finales)
Calculadoras

Reglas del Juego:

Preparacion:

Los jugadores se compondran por equipos/grupos ya formados.
Se prepara una lista de productos con precios originales.
Cada equipo recibe una hoja de calculo para registrar sus compras y calcular los precios finales.

Inicio del Juego:

Cada equipo comienza con un presupuesto de 300 € para gastar en compras.
Se selecciona aleatoriamente un producto de la lista de productos y se aplica la primera variacion
porcentual (que decidira el docente y pondra en la pizarra).

Turno de Juego:

En cada turno, un equipo selecciona un producto de la lista de productos y se le aplica una variacion
porcentual (la variacién serd citada por el docente, y los equipos decidirdn aprovecharse de cada
variacion o no, segun les convenga para tratar de conseguir el mayor nimero de objetos).

El equipo debe decidir si compra el producto con la variacién actual o lo deja pasar.

Si deciden comprarlo, deben calcular el precio final y restar ese monto del presupuesto inicial.

Encadenamiento de Variaciones:

Después de cada compra, los equipos pueden decidir si quieren seguir comprando y buscar
productos adicionales que estén relacionados con su compra y de la que puedan beneficiarse de
nuevas variaciones porcentuales.

Por ejemplo, si compran una mesa con un aumento del 10%, pueden buscar una oferta especial en
sillas que tenga un descuento del 15% si se compra junto con la mesa.

Registro de Compras:

Los equipos registran cada compra en su hoja de cdlculo, incluyendo el producto, el precio original,
la variacion porcentual aplicada y el precio final.

También registran el presupuesto restante después de cada compra.

Final del Juego:

El juego continta hasta que todos los equipos hayan gastado todo su presupuesto o decidan finalizar
el juego.

El objetivo sera que cada equipo que haya logrado adquirir la mayor cantidad de productos de
calidad dentro del presupuesto de 300 €, aprovechando al maximo las variaciones porcentuales
disponibles.

Ejemplo de Lista de Productos con Variaciones Porcentuales:
Televisor - 300 € (aumenta 10% y luego disminuye 15%)

Sofa - 250 € (aumenta 5% y luego disminuye 10%)

Mesa de Comedor - 150 € (aumenta 15% y luego disminuye 20%)

Ejemplo de Registro de Compras:

|Producto |Precio Original HVariacic’m 1 HVariacién 2 HPrecio Final HPresupuesto Restante H
[Televisor 300 € |+10% -15% [280,50€ 119,50 ¢€ |
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“Producto |Precio Original HVariacién 1 HVariacién 2 HPrecio Final HPresupuesto Restante H
[sofa 250 € |+5% -10% 236,25 o€ |
[Mesa de comedor |150€ |+15% -20% |12750€ o€ |
Anexo VIl

Actividad 5 (A5)
Juego: iHagamos un consumo responsable!

Como bien sabemos, disponemos de un presupuesto de 200 € para pagar los gastos de electricidad,
agua consumida durante el mes y calefacciéon. Hemos estado estudiando nuestros comportamientos,
y necesitamos saber el gasto que tenemos porque ahora mismo del Unico dato que disponemos es el
de las facturas, pero no nos podemos fiar de ellas. Para ello deberemos desenvolvernos en nuestros
conocimientos de proporcionalidad simple y compuesta aprendida en clase para obtener un
presupuesto ajustado de lo que gastamos mensualmente, élo lograremos?

Electrodomésticos y su Consumo

Problema 1:

En casa utilizamos un frigorifico que consume 1.5 kWh al dia. Si el precio del kWh es de 0.20 €,
écuanto gastara al mes en electricidad por usar el frigorifico?

Respuestas:

a)6 €

b)9 €

c)12€

Problema 2:

El uso que le damos a la lavadora 4 veces a la semana y cada uso consume 2 kWh. Si el precio del
kWh es de 0.20 €, éicuanto gastara al mes en electricidad por usar la lavadora?

Respuestas:
a)12¢€
b) 6,4 €
c)20€

Problema 3:

Las bombillas de la casa consumen 0.1 kWh cada una y estan encendidas 5 horas al dia. Si hay 10
bombillas en la casa y el precio del kWh es de 0.20 €, icudnto gastard al mes en electricidad por la
iluminacién?

Respuestas:
a)15€
b)20 €
c)30€

Problema 4:

El padre toma una ducha diaria de 10 minutos usando un calentador de agua que consume 3 kWh
por hora. Si el precio del kWh es de 0.20 €, ¢ cuanto gastara al mes en electricidad por usar el
calentador de agua?
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Respuestas:
a)3 €

b)9 €

c)18 €

El agua potable y su consumo

Problema 5:

El consumo de agua en una casa es de 3000 litros al mes. Si el precio del agua es de 1.5 € por metro
cubico (1000 litros), écuanto gastara al mes en agua?

Respuestas:
a)3€

b) 4.5 €
c)6€

Ahorremos agua

Problema 6:

Se ha observado que los miembros de la familia si reducen el tiempo de su ducha diaria de 15
minutos a 10 minutos, el consumo de agua disminuye proporcionalmente. Si la ducha de 15 minutos
consume 150 litros de agua, é¢cuantos litros de agua consumira la ducha de 10 minutos?

Respuestas:

a) 100 litros

b) 110 litros

c) 120 litros

Problema 7:

Un sistema de riego puede regar 500 m? de jardin en 2 horas usando 1000 litros de agua. Si se ajusta
el sistema para regar a una mayor eficiencia, y ahora puede regar el mismo jardin en 1.5 horas,
écudntos litros de agua utilizara ahora?

Respuestas:
a) 750 litros
b) 800 litros
c) 850 litros

El uso de la calefaccion

Problema 8:

En invierno, la calefaccién eléctrica consume 5 kWh al dia. Si el precio del kWh es de 0.20 €, éicuanto
se gastara en calefaccion al mes?

Respuestas:
a)20 €
b) 25 €
c)30€

Problema 9:
El uso del horno consume 2 kWh cada vez que se usa. Si se usa 15 veces al mes y el precio del kWh
es de 0.20 €, icuanto se gastara en electricidad por usar el horno?

Respuestas:
a)4 €
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b) 6 €
c)8€

Problema 10:
El aire acondicionado consume 1.5 kWh por hora y se usa 4 horas al dia. Si el precio del kWh es de
0.20 €, écuanto se gastard al mes en electricidad por usar el aire acondicionado?

Respuestas:
a)32€
b) 36 €
c)40€

Problema 11:
El televisor consume 0.1 kWh por hora y se usa 5 horas al dia. Si el precio del kWh es de 0.20 €,
écudnto se gastara al mes en electricidad por usar el televisor?

Respuestas:
a)2€
b)3 €
c)4€

Anexo VIII

Actividad 6 (A6)

Hemos ganado la loteria y decidimos ingresar los 50,000 € en un banco. El objetivo es generar como
minimo 500 € en intereses al mensualmente. Hemos investigado y tenemos 3 posibles bancos que se
presentan como candidatos para ofrecernos sus servicios con tasas de interés compuestas mensual
o anualmente. ¢ Cual es la mejor eleccién para alcanzar nuestro objetivo?

Opciones de Bancos:
Banco A: 0.8% de interés mensual.

Banco B: 1% de interés mensual.
Banco C: 2 % de interés anual.

Anexo IX

Actividad 7 (A7)

EXAMEN ADAPTADO
NOM: CURS: 3ESO
EXAMEN: ¢ Cuanto gasta? Pero ¢En proporcion o DATA: NOTA:
en total?

1. Imagina que eres empresari o empresaria a una empresa de neteja i contractes a 20 persones per
netejar un parc en 12 dies. Quantes persones es necessitaran per netejar eixe mateix parc en 10
dies? (INVERSA)
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2. Alavegada, també necessites saber quan es tardara a fer un treball a les oficines. Per a d’aixo
saps que per a realitzar un treball a les teves oficines, 7 administratius, treballant 6 hores diaries,
han tardat 80 dies. Quants dies tardaran en fer el mateix treball 4 administratius treballant 10 hores
diaries?

(INVERSA - INVERSA)

3. Imagina que tu i dos amics més, que s"anomenen Rubén i Pere compreu una participacié de
Loteria. Tu poses 5 €, el segon 6 € i el tercer 9 €. Celebrat el sorteig obteniu un premi que es
distribueixen en parts directament proporcionals als diners aportats per cadascu. Si Rubén rep 4 500
€, i sabem que els diners del premi son 15000 €, quina es la part assignada per a tu i Pere?

(A

a) Una calculadora costava 15 €, y la rebaixen un 35 %. Quin sera el seu preu rebaixada?

4. Anem de compres....

b) Calcula el percentatge d’iva aplicat si el preu sense iva era 152 €, i el preu amb iva: 183,92 €.

5. Imaginem que treballem a una oficina de turisme d’una ciutat, i sabem que el nimero de turistes
que visitaren la ciutat durant el mes de juny va ser de 2 500. En el mes de juliol van ser un 45% més
de visitants, i en agost, un 20 % més que en juliol. Quants turistes visitaren la ciutat en agost?
(Recorda: Encadenaments percentuals amb augments).

6. Si anem de compres i hem pagat per uns pantalons 20,25 € després d’una primera rebaixa del 10%
i d’una segona del 25%. Calcula el preu inicialment dels pantalons.

(Recorda: Encadenaments percentuals amb disminucions).

7. Imaginem que tenim 6000 € i els depositem en un banc al 4,2 % anual, quants anys tardara en
duplicar-se? (Recorda lo vist a la sessio d’Interés Compost).
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EXAMEN NO ADAPTADO

NOM: CURS: 3ESO
EXAMEN: ¢ Cuanto gasta? Pero ¢En proporcion o DATA: NOTA:
en total?

a) Imagina que eres empresari 0 empresaria a una empresa de neteja i contractes a 20
persones per netejar un parc en 12 dies. Quantes persones es necessitaran per netejar
eixe mateix parc en 10 dies?

b) A més d’una empresa de neteja, tens una panaderia, i per a fer farina saps que de 18 kg
de blat s’"han obtingut 15,4 kg de farina.
Queé quantitat de farina s’obtindra amb 90 kg de blat?

2. Alavegada, també necessites saber quan es tardara a fer un treball a les oficines de la teua
empresa. Per a d’aix0 saps que per a realitzar un treball a les teves oficines, 7 administratius,
treballant 6 hores diaries, han tardat 80 dies. Quants dies tardaran en fer el mateix treball 4
administratius treballant 10 hores diaries?

3. Imagina que tu i dos amics més, que s’"anomenen Rubén i Pere compreu una participacié de
Loteria. Tu poses 5 €, Rubén 6 € i el Pere 9 €. Celebrat el sorteig obteniu un premi que es
distribueixen en parts directament proporcionals als diners aportats per cadascu. Si Rubén rep 4 500
€, calcula els diners del premi i la part assignada per a tu i per a Pere.

4. Anem de compres....

v . . .
a) Una calculadora costava 15|§,’rr‘|xen un 35 %. Quin sera el seu preu rebaixada?
v
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b) Un USB estava rebaixat un 15 %, i ens va costar 19,55 €.
Quin era el seu preu abans de la rebaixa?

c) Calcula el percentatge d’iva aplicat si el preu sense iva era 152 €, i el preu amb iva: 183,92 €.

5. Imaginem que treballem a una oficina de turisme d’una ciutat, i sabem que el nimero de turistes
que visitaren la ciutat durant el mes de juny va ser de 2 500. En el mes de juliol van ser un 45% més
de visitants, i en agost, un 20 % més que en juliol. Quants turistes visitaren la ciutat en agost?

6. Si anem de compres i hem pagat per uns pantalons 20,25 € després d’una primera rebaixa del 10%
i d’una segona del 25%. Calcula el preu inicialment dels pantalons.

7. Imaginem que tenim 6000 € i els depositem en un banc al 4,2 % anual, quants anys tardara en
duplicar-se?

Anexo X
Rubrica 1: Rubrica cuaderno de clase

Rubrica Libreta Matematicas Curso:
Criterios de calificacion y competencias

Valoracidn del docente: Muy Bien (10), Bien (7,5), Regular (5), Debe Mejorar (2,5), Debe Mejorar
Mucho (0)

Entrega del cuaderno CPSAA CE (20%)

Muy bien (10): El dia previsto en la clase prevista.
Bien (7,5): El mismo dia, pero después de,Ia clase prevista 10 75 5 25
Regular (5): Se retrasa 1 dia
Debe mejorar (2,5): Se retrasa mas de 1 dia
Debe mejorar mucho (0): No entrega

Contenido CMCT CE CPSAA (40%) 10 7,5 5 2,5
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Muy bien (10): Lleva todas las explicaciones, enunciados y ejercicios
hechos y corregidos.
Bien (7,5): Falta menos del 25%
Regular (5): Falta el 25 % o mas
Debe mejorar (2,5): No tiene practicamente ningln elemento
Debe mejorar mucho (0): No entrega

Ortografia, expresion escrita, caligrafia CCL CP CMCT (20%)

Muy bien (10): Caligrafia legible y cuidada / Respeta los margenes / Sin
borrones / Se expresa correctamente / Sin faltas de ortografia
Bien (7,5): Faltan uno o dos elementos 10 75 5 25
Regular (5): Faltan mas de dos elementos
Debe mejorar (2,5): No tiene ningln elemento
Debe mejorar mucho (0): No entrega el cuaderno

Presentacion CPSAA CE CCEC (20%)

Muy bien (10): Tiene:Portada / Identificacion completa del alumno /
Titulo del tema y apartados / Respeta la secuenciacion / Numeracion de
paginas / Personaliza su cuaderno 10 75 5 25
Bien (7,5): Faltan uno o dos elementos
Regular (5): Faltan mas de dos elementos
Debe mejorar (2,5): No tiene ningln elemento
Debe mejorar mucho (0): No entrega el cuaderno

Puntuacion Total

Nota Ponderada (10 %)

Nota: Tabla modificada a partir una tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de

matematicas del IES Professor Manuel Broseta.

Rubrica 2: Rubrica de procedimientos y actitudes en clase de matemdticas

Rubrica Procedimientos y Actitudes. Matematicas.
Criterios de calificacién y competencias

Valoracion del docente: Muy Bien (10), Bien (7,5), Regular (5), Debe Mejorar (2,5), Debe Mejorar
Mucho (0)

Comportamiento en clase CPSAA CC (40 %)

Presta atencidn / Pide turno de palabra / No distrae a los compafieros / Es 075 5 25 0

respetuoso con alumnado y profesorado / Cuida el material tanto suyo
como del aula/ Trabaja en cooperacidn con los demas alumnos

Interés por la asignatura CMCT CPSAA CD (20 %) 100 75 5 25 0
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Pregunta dudas / Investiga y hace actividades extra / Tiene interés por
corregiry mejorar los errores / Siempre lleva el material de la asignatura

Participacion CCL CMCT CPSAA CE CC (20 %)
10 75 5 25

Participa/ Interviene en clase, debate, pregunta...
/ Se ofrece para salir a la pizarra

Trabajo en clase y en casa CMCT CPSAA CE (20 %)

Suritmo de trabajo en clase es eficiente / Hace siempre las tareas /Tiene 19 75 5 25
puntualidad / Siempre saca el material con rapidez
/ No falta a clase

Puntuacion Total

Nota Ponderada (20 %)

Nota: Elaboracién propia.

Rubrica 3: Rubrica Actividades Puntuables y trabajos

Rubrica Actividades Puntuables y trabajos.
Criterios de calificacion y competencias:

Valoracion del docente: Muy Bien (10), Bien (7,5), Regular (5), Debe Mejorar (2,5), Debe Mejor
Mucho (0)

ar

Contenido CMCT CE CPSAA (50%)

Muy bien (10): El contenido es muy bueno, y lleva toda la informacion
requerida y bien explicada, ademas de correctay sin errores.
Bien (7,5): Falta menos del 25 % 10 75 5 25
Regular (5): Falta el 25 % o mas
Debe mejorar (2,5): No tiene practicamente informacion relacionada con el
temay los resultados son erréneos.
Debe mejorar mucho (0): No entrega

Entrega del trabajo CPSAA CE (10 %)

Muy bien (10): El dia de fijado para la entrega en la clase fijada.
Bien (7,5): El mismo dia después de la clase fijada. 10
Regular (5): Retraso de 1 dia.
Debe mejorar (2,5): Retraso de mds de 1 dia.
Debe mejorar mucho (0): No entrega

75 5 25

Ortografia, expresion escrita, caligrafia CCL CP CMCT (20%)
Muy bien (10): Caligrafia legible y cuidada / Respeta los margenes / Sin
borrones / Se expresa correctamente / Sin faltas de ortografia
Bien (7,5): Faltan uno o dos elementos 10 75 5 25
Regular (5): Faltan mds de dos elementos
Debe mejorar (2,5): No tiene ninglin elemento
Debe mejorar mucho (0): No entrega el trabajo




119

Presentacion CPSAA CE CCEC (20%)

Muy bien (10): Tiene: Portada / Identificacion completa del alumno / Titulo
del tema y apartados / Respeta la secuenciacion / Numeracion de paginas
Bien (7,5): Faltan uno o dos elementos
Regular (5): Faltan mas de dos elementos
Debe mejorar (2,5): No tiene ninglin elemento
Debe mejorar mucho (0): No entrega el cuaderno
Puntuacidn Total

Nota Ponderada (30 %)

10 75 5 25 0

Nota: Tabla modificada a partir una tabla extraida de la propuesta pedagdgica del departamento de

matematicas del IES Professor Manuel Broseta.

Rubrica 4: Rubrica/evaluacion prueba escrita

Escala valoracion

Compet’e.nuas Criterios de evaluacion
especificas
6. Producir, Hay
comunicar e Muy que
interpretar mensajes bien Bien Regular | mejorar | Mal
(10) | (7,5) (5) (2,5 | (0)

orales y escritos
complejos de
manera formal,

empleando el
lenguaje
matematico, para
comunicar e 6.1. Interpretar correctamente
intercambiar ideas mensajes orales y escritos
generalesy relativos al ambito social que

incluyan informaciones con

argumentos sobre
contenido matematico.

caracteristicas,
conceptos,
procedimientos y
resultados
relacionados con
situaciones del
ambito social y de
iniciacion a los
ambitos profesional

y cientifico.
1.Resolver 1.2. Resolver problemas
problemas sencillos del dmbito social o de

relacionados con iniciacion a los ambitos
situaciones diversas profesional y cientifico

del ambito social y movilizando de manera
adecuada vy justificada los

en la iniciacién a los




ambitos profesional
y cientifico utilizando
estrategias formales,
representaciones y
conceptos que
permitan la
generalizaciony
abstraccion de las
soluciones.

conceptos y procedimientos
necesarios.
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3. Construir modelos
matemadticos
generales utilizando
conceptos y
procedimientos
matemadticos
funcionales con el fin
de interpretar,
analizar, comparar,
valorar y hacer
aportaciones al
abordaje de
situaciones,
fendmenos y
problemas
relevantes en el
ambito socialy en la
iniciaciéon a los
ambitos profesional
y cientifico.

3.1. Establecer conexiones
entre los saberes propios de las
matematicas y los de otras
disciplinas, empleando
procedimientos de indagacién
como la identificacién, medicién
y clasificacion.

3.3. Analizar, interpretar y hacer
predicciones sobre situaciones o
fendmenos reales a partir del
desarrollo y tratamiento de un
modelo matematico.

2. Explorar, formular
y generalizar
conjeturasy
propiedades
matematicas,

haciendo
demostraciones
sencillas y
reconociendo y
conectando los
procedimientos,
patronesy
estructuras
abstractas
implicados en el
razonamiento.

2.2. Validar informalmente
algunas conjeturas sobre
propiedades o relaciones

matematicas adecuadas al nivel
madurativo, cognitivo y
evolutivo del alumnado, a partir
de casos particulares.

2.3. Conectar diferentes
conceptos y procedimientos
matemadticos adecuados al nivel
madurativo, cognitivo y
evolutivo del alumnado,
argumentando el razonamiento
empleado.

Nota: Elaboracidon propia



121

Anexo Xl

Competencias, criterios de evaluacion, saberes bdsicos y descriptores operativos de la unidad de

programacion y situacion de aprendizaje

Basado en el Decreto 107/2022 del 5 de agosto del Consell:

Perfil de Salida. Descriptores operativos

CMCT1, CMCT2, CE2, CE3, CCL1, CCL2, CP1, CP2

Competencias especificas
6. Producir, comunicar e interpretar mensajes orales y escritos complejos de manera formal,
empleando el lenguaje matematico, para comunicar e intercambiar ideas generales y
argumentos sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados relacionados con
situaciones del ambito social y de iniciacidn a los ambitos profesional y cientifico.
Criterios de evaluacion
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ambito social que incluyan
informaciones con contenido matematico.
Saberes basicos

Bloque 1. Sentido nimero y calculo
1. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Lectura, escritura, representacion, ordenacién y comparacidon de nimeros naturales,
enteros y racionales.
- Contribucion de la humanidad al desarrollo del sentido numérico, referentes
femeninos. Usos sociales y cientificos de los cuerpos numéricos.

Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con los
cuerpos numeéricos.

Perfil de Salida. Descriptores operativos
CMCT1, CMCT2, CMCT3, CMCT4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4, CC1, CC4
Competencias especificas

1. Resolver problemas relacionados con situaciones diversas del ambito social y en la
iniciacion a los ambitos profesional y cientifico utilizando estrategias formales, representaciones
y conceptos que permitan la generalizacidn y abstraccion de las soluciones.

Criterios de evaluacion

1.2. Resolver problemas sencillos del ambito social o de iniciacién a los ambitos profesional y
cientifico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos
necesarios.

Saberes basicos
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Bloque 1. Sentido nimero y calculo
1. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

Lectura, escritura, representacion, ordenacidn y comparacion de nimeros naturales,
enteros y racionales.

Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos y periddicos. Fraccidon

irreducible.
- Interés simple
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con los
cuerpos numéricos.
2. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Operaciones con numeros naturales, enteros, racionales y raices.
Prioridad de las operaciones. Utilizacién de las propiedades de las operaciones.
Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia). Reduccién a la unidad.

Aumentos y reducciones.
Perseverancia en el aprendizaje de los aspectos asociados al sentido numérico y de
las operaciones.

Perfil de Salida. Descriptores operativos

CMCT3, CE3, CC1, CC4

Competencias especificas
3. Construir modelos matematicos generales utilizando conceptos y procedimientos matematicos
funcionales con el fin de interpretar, analizar, comparar, valorar y hacer aportaciones al abordaje
de situaciones, fenémenos y problemas relevantes en el ambito social y en la iniciacién a los
ambitos profesional y cientifico.
Criterios de evaluacion
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matematicas y los de otras disciplinas,
empleando procedimientos de indagacidn como la identificacidon, medicién y clasificacion.
3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fendmenos reales a partir del
desarrollo y tratamiento de un modelo matematico.
Saberes basicos

Bloque 1. Sentido nimero y calculo
1. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

Lectura, escritura, representacion, ordenacidon y comparacion de nimeros naturales,
enteros y racionales.
Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos y periddicos. Fraccion
irreducible.

- Interés simple
2. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Operaciones con numeros naturales, enteros, racionales y raices.

Prioridad de las operaciones. Utilizacion de las propiedades de las operaciones.

Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia). Reduccion a la unidad
Aumentos y reducciones.
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Perfil de Salida. Descriptores operativos

CMCT1, CMCT3, CD2, CD3, CCEC1

Competencias especificas

2. Explorar, formular y generalizar conjeturas y propiedades matematicas, haciendo
demostraciones sencillas y reconociendo y conectando los procedimientos, patronesy
estructuras abstractas implicados en el razonamiento.

Criterios de evaluacion
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemdticas
adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos particulares.
2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matematicos adecuados al nivel
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado.
Saberes basicos

Bloque 1. Sentido nimero y cdlculo
3. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.

- Lectura, escritura, representacién, ordenacion y comparacion de niumeros naturales,
enteros y racionales.
- Equivalencia entre fracciones y nimeros decimales exactos y periddicos. Fraccidn
irreducible.
- Interés simple
- Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con los
cuerpos numéricos.
4. Numeros naturales, enteros, racionales y reales.
- Operaciones con nimeros naturales, enteros, racionales y raices.
- Prioridad de las operaciones. Utilizacion de las propiedades de las operaciones.
- Proporcionalidad. Proporciones y porcentajes (equivalencia). Reduccion a la unidad.
Aumentos y reducciones.
- Perseverancia en el aprendizaje de los aspectos asociados al sentido numérico y de
las operaciones.

Nota: Tabla extraida Anexo Il del Decreto 107/2022 del 5 de agosto, del Consell.

Anexo XII

Nivel I: Dirigido a la comunidad educativa por completo y al entorno socio comunitario con
el propio centro.
Destacar que no se va a profundizar este nivel en el trabajo debido a que se dard mas importancia a
otros niveles con mayor grado ya que son mds necesarios para apoyar al alumno con TDAH.

Nivel II: Este nivel va dirigido a todo el grupo-clase.



124

Aqui entrarian en juego las programaciones inclusivas, actuaciones transversales que fomentan la

igualdad, actividades de ampliacién y refuerzo, tutorias (PAT).

Nivel lll: En este nivel es donde se adoptan medidas para el alumno/a en concreto que

necesita una respuesta diferenciada y de forma individual o en grupo.

Se realizan adaptaciones personalizadas de las unidades de aprendizaje, actividades de ampliaciény

refuerzo, adaptaciones de acceso al curriculo sin materiales singulares, personal especializado,

compromiso familia-tutor, docencia compartida para poder dedicar tiempo al alumno en cuestion.

Nivel IV: En este nivel las medidas van dirigidas al alumnado con necesidades especificas de

apoyo educativo que necesita una respuesta individualizada y personalizada que ademas, incluye

ayudas especializadas de forma adicional.

Las medidas en cuestidn incluyen, programas de diversificacion curricular (PDC), flexibilizacion,

sistemas alternativos o aumentativos en la comunicacién, adaptaciones curriculares significativas

(ACIS), determinacién de la modalidad de escolarizacién, entre otras.

Para que quede de forma mas clara, a modo resumen, el DECRETO 104/2018, de 27 de julio, en su

Anexo, incorpora una tabla en la que se especifica muy bien:

Niveles de respuesta educativa

CARACTER
SUMATORI |
PROGRESSIU

NIVELLS DE RESPOSTA PER A LA INCLUSIO

NIVELL | AQUIS’ADRECA AGENTS RESPONSABLES SUPORTS MESURES DOCUMENTS
Tota la comunitat > Projecte educatiu (PEC)
- Ny Organs de govern . A e s . . - .
educativa i relacions . L Suports del | Mesures que de gestié general i Pla d"actuacio per a la millora
1 8 Organs de coordinacié ” o
del centre amb I'entorn | < L centre organitzaci6 dels suports (PAM)
h Organs de participacio
sociocomunitari
. ” ) Unitats didactiques
Planificacié, desenvolupament i . - S P .
. . Programacions didactiques que donen resposta la diversitat de tot Pla d’accié tutorial i pla
avaluacio: equip docent N o : .
N P I’alumnat del grup d’igualtat i convivéncia,
—_— y Coordinaci6: tutora o tutor . i . TR e : . .
I Tot I'alumnat d’un N - serveis Suports Activitats d’ampliacié i reforg per al desenvolupament competencial i la | inclosos en el projecte educatiu
grup classe S . o ordinaris P oded Itats d’apr de centre (PEC) i concretats
d’orientacio i professorat especialitzat de - . . 5 A
suport A transversals que la igualtat, la ,lasalut | enel pla d’actuaci6 pera la
. P . . i el benestar millora (PAM)
Col-laboracio: agents externs, si és el cas
Activitats d’enriquiment o reforg
. . Adaptacions d’aceés al curriculum que no impliquen materials singulars, | Pla d’atenci¢ a la diversitat, pla
Planificacié, desenvolupament i M S N . p
. : personal at 0 mesures ives extraordinaries d’accio tutorial i pla d’igualtat
Alumnat que avaluacio: equip docent RN 1 .
; . P 5 A i suport at i conviveneia, inclosos en el
requerix una resposta | Coordinacio: tutora o tutor Suports o - s - . .
: . . . - A Mesures de suport en contexts externs al centre per a I'alumnat en situacid | projecte educatiu de centre
1 diferenciada, A serveis at ordinaris , S .
s g ) s de malaltia, desproteccio, mesures judicials o altres situacions (PEC) i concretats en el pla
individualment o en d’orientacio addicionals S i . - " N N i .
. - - Mesures en ESO: inclouen també I"organitzacio del curriculum en ambits | d’actuacio per a la millora
grup Col-laboracio: professorat especialitzat de N - P s . P
. . d’aprenentatge i programes especifics d’atencio a la diversitat (PAM)
suport i agents externs, si és el cas . " e -
Mesures en ensenyaments postobligatoris, régim especial i formacio de
persones adultes: s’especifiquen en el capitol V/
Ad: curriculars individuals significatives
Ad: d’accés que en materials singulars, personal
. I . especialitzat o mesures organitzatives extraordinaries
Planificacio, desenvolupament i o . N . e L
P Programes que significatives del
avaluacio: equip docent : . . v . - .
. P curriculum Pla d"actuacié personalitzat
Alumnat que Coordinacio: tutora o tutor . N habil
. . - Suports Programes peral d socials 1 (PAP)
requerix unaresposta | A 1 serveis . i y
v ) . - ” especialitzats | d’autoregulacio del comportament i les emocions Totes aquestes mesures
personalitzada i d’orientacio ad 1 1 5 B " -
- . . F de Iescolaritzacié requereixen avaluacid
individualitzada Col-laboracio: N e

F T
de suport, personal no docent de suport i

agents externs, si ¢s el cas

Prorrogues de permanéncia extraordinaria per a I'alumnat amb

educatives especials

Determinaci6 de la modalitat d’escolaritzacio

Atencio transitoria a |’alumnat que, per condicions de salut mental,
requereix suports en contextos educatius externs
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Nota: DECRETO 104/2018, de 27 de julio



