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Resumen

El presente Trabajo de Fin de Master se centra en el analisis y desarrollo de tres pilares
fundamentales del proceso de ensefianza, que influyen directamente en la calidad del
aprendizaje y el éxito académico de los estudiantes: programacién didactica, unidad didactica e
innovacion educativa.

La programacioén didactica es un plan de accion detallado donde se establecen los
objetivos, metodologias, contenidos y evaluaciones necesarias para el proceso de aprendizaje
de los estudiantes y también para el desarrollo profesional del docente. Se analiza por tanto la
programacion didactica de la asignatura Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato del
Instituto de Educacion Secundaria Alfonso X el Sabio de Toledo para identificar areas de
mejora que optimicen el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se desarrolla la Unidad
didactica “El mercado y las nuevas metodologias”, cuyo contenido aporta a los estudiantes
unas técnicas de trabajo que podran utilizar durante la asignatura de Tecnologia e Ingenieria e
incluso extrapolar al resto de su experiencia educativa.

Y, por ultimo, se propone una innovacion educativa basada en el emprendimiento, la
creatividad y la estrategia. Donde se aprovecha el momento vital del estudiante para obtener
una mayor motivacién de este y, por tanto, un mayor aprendizaje.

De este modo, el Trabajo de Fin de Master busca evaluar y construir las bases del
proceso educativo, obteniendo un conocimiento profundo de los 3 pilares ya mencionados.

Palabras clave: programacion didactica, unidad didactica, innovacion educativa, design

thinking, metodologias agile, emprendimiento, creatividad, tecnologia e ingenieria .



Abstract

This Master's Thesis focuses on the analysis and development of three fundamental
pillars of the teaching process, which directly influence the quality of learning and the academic
success of students: didactic programming, didactic unit and educational innovation.

The didactic programming is a detailed plan of action where the objectives,
methodologies, contents and evaluations necessary for the learning process of the students and
also for the professional development of the teacher are established. Therefore, the didactic
programme of the subject Technology and Engineering | of the 1st year of Bachillerato of the
Secondary Education Alfonso X el Sabio of Toledo School is analysed in order to identify areas
of improvement to optimise the teaching-learning process. In addition, the didactic unit "The
market and new methodologies" is developed, whose content provides students with work
techniques that they can use during the Technology and Engineering subject and even
extrapolate to the rest of their educational experience.

And finally, an educational innovation based on entrepreneurship, creativity and strategy
is proposed. It takes advantage of the student's vital moment to obtain greater motivation and,
therefore, greater learning.

In this way, the Master's Thesis seeks to evaluate and build the foundations of the
educational process, obtaining a deep knowledge of the 3 pillars mentioned above.

Keywords: didactic programming, didactic unit, educational innovation, design thinking,

agile methodologies, entrepreneurship, creativity, technology and engineering |.
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Introduccion

El presente Trabajo de Fin de Master (TFM) surge del aprendizaje obtenido durante el
altimo afo en el dia a dia del Instituto de Educacidén Secundaria Alfonso X el Sabio y en las
clases recibidas en el Master Universitario en Formaciéon del Profesorado de Secundaria,
Bachillerato, Ciclos, Escuelas de Idiomas y Ensefianzas Deportivas.

Gracias a los conocimientos adquiridos se aborda y transforma de manera mas soélida y
fundamentada los tres pilares en los que se basa el proceso educativo: programacién didactica,
unidad did4ctica y proyecto de innovacion.

La programacion didactica debe ser una guia para el docente que le ayude en la
planificacion y organizacion de las actividades pedagdégicas contemplando tantos aspectos
basicos (curriculo, evaluacion, metodologias, entre otros), cdmo otra serie de aspectos mas
transversales: atencién a la diversidad, necesidades especificas de cada estudiante y la
reflexion sobre la calidad educativa y el logro de los objetivos propuestos.

En base a esto se realiza un andlisis exhaustivo de la programacioén didactica de la
asignatura Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato del IES Alfonso X el Sabio, que se
encuentra en el Anexo 1 de este documento.

En dicho andlisis se proponen cambios que fortalezcan tanto la eficacia como la
excelencia de la programacién actual:

¢ Organizacion del documento para que contemple solo la informacion de la asignatura

en cuestion.

e Concrecion de datos para una mejor planificacion y organizacion del proceso

educativo.

e Concrecion de ideas para la equidad, diversidad y valores, asi como para la

inclusion.
Las unidades did4cticas que contempla una programacion didactica deben perseguir la

obtencion de resultados, teniendo en cuenta tanto los contenidos curriculares como el
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desarrollo de las habilidades sociales por parte del estudiante.

En base a ello se desarrolla la unidad didactica “El mercado y las nuevas metodologias”
donde se sientan las bases para el desarrollo de la creatividad, el pensamiento critico y el
emprendimiento.

Los conocimientos y procedimientos adquiridos podran ponerse en practica a lo largo
del periodo escolar y producirdn la adquisicion de habilidades sociales en el estudiante. Todo
ello desde un enfoque de trabajo cooperativo.

También se desarrolla una propuesta de innovacién educativa donde se fomenta el
emprendimiento, la creatividad y la estrategia, a la hora de abordar un reto, por parte de los
alumnos. Consiguiendo una motivacion extra por parte del alumnado al aprovechar apalancar
la propuesta de innovacion en su momento vital.

Presentacion de la Programacion Didactica del Centro

Canton y Pino (2011) indica que “Las programaciones didacticas son el instrumento
pedagdgico-didactico que articula el conjunto de actuaciones del equipo docente y persigue el
logro de las competencias y objetivos de cada una de las etapas’.

A continuacion, se analiza la programacion didactica de la asignatura Tecnologia e
Ingenieria | del Instituto de Educacién Secundaria Alfonso X el Sabio.

Se analiza tanto el contexto social en el que se sitGa el centro y el grupo clase como el
contenido de la propia programacion didactica atendiendo al marco legislativo vigente.

Ciudad

Toledo, la capital de Castilla-La Mancha, se encuentra aproximadamente a 70 km al sur
de Madrid y alberga una poblacién cercana a los 86.000 habitantes. Su actividad laboral se
concentra mayormente en el sector servicios dentro de la ciudad, pero muchos habitantes
optan por desplazarse a Madrid en busca de empleos especializados. Sin embargo, un 11% de
la poblacién se encuentra actualmente desempleada.

Su mapa urbanistico es muy particular ya que el casco histdrico se sitia sobre una
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meseta rodeada por el rio Tajo. Esta caracteristica, junto con la creacién de un poligono
industrial a las afueras de la ciudad, motivaron la construccién de un barrio residencial distante
del centro urbano, el cual puede verse en la Figura 1.

Figura 1

Mapa urbanistico de Toledo.

Nota.Fuente: Elaboracion propia.

Nota: En azul se sefiala el barrio de Santa Maria de Benquerencia.

Este barrio, llamado Santa Maria de Benquerencia, surgio hace 53 afios como zona de
vivienda para los obreros del poligono industrial. Ahora, tras la construccién del Hospital
Universitario y el traslado de diferentes Consejerias, ha evolucionado hacia una comunidad
heterogénea de nivel bajo-medio, que incluye una poblacién inmigrante y diversas minorias
étnicas.

IES Alfonso X el Sabio

El IES Alfonso X el Sabio en el barrio de Santa Maria de Benquerencia de Toledo es un

centro publico bajo la jurisdiccion de la Consejeria de Educacién y Ciencia de la Junta de

Comunidades de Castilla-La Mancha. Aunque se fundé en 1971 como el "Instituto Nacional de
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Bachillerato de Toledo mixto niumero 2" (segin el BOE 21 11 1971 Decreto 2237/1971),
comenzé su funcion principal como instituto de Bachillerato en el curso 1978/1979 (segun
BOE_3 08 1978, Orden de 30 de mayo de 1978), momento en el cual adoptd el nombre de
IES Alfonso X el Sabio.

Esta situado en la calle Valdehuesa n° 6 de Toledo y ocupa un area de 11.500 metros
cuadrados, de los cuales 3.718 metros cuadrados corresponden a edificaciones, mientras que
el resto se destina a zonas ajardinadas y deportivas, como puede verse en la Figura 2.

Figura 2

Vista superior del IES Alfonso X el Sabio

Nota.Fuente: Elaboracion propia.

Cuenta con los siguientes edificios:

o Edificio principal: se inauguré en 1979 y es donde se imparten las ensefianzas
obligatorias y el bachillerato presencial y a distancia. Ademas, sufrié una ampliacién
en los afios noventa para dar cabida al primer ciclo de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

¢ Edificio secundario: Adyacente al edificio principal y dedicado a la Formacion

Profesional de Comercio y Marketing.
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o Edificio terciario: En el extremo suroeste se localiza el edificio de la Formacion
Profesional de Imagen y Sonido, disefiado desde el inicio para este proposito.

Por tanto, en el IES Alfonso X el Sabio, se imparten los estudios de ESO, Bachillerato
presencial y a distancia y la formacién profesional de Comercio y Marketing y de Imagen y
Sonido. En la Tabla 1 puede verse el nUmero de alumnos por cada uno de los niveles
educativos.

Tabla 1

Alumnado del IES Alfonso X el Sabio en el curso 23/24

Segmento Numero Total %
Formacion profesional 640 45,23%
Bachillerato 234 16,54%
ESO 541 38,23%
Total 1.415 100%

En el curso 23/24 el nUmero de alumnos ascendia a 1.415, donde 91 de ellos requieren
inclusion educativa debido a diagndsticos especificos. La totalidad de los alumnos se dividen
en sus diferentes clases cumpliendo con los ratios establecidos; en ESO, Bachillerato y FP las
clases estan formadas por menos de 30 alumnos.

El centro educativo se distingue por la diversidad de su alumnado, que comprende una
amplia variedad de edades y niveles académicos. Esta heterogeneidad se refleja también en
los perfiles socioeconémicos y culturales de las familias, que pertenecen a un nivel econémico
medio y, entre ellos, se encuentran estudiantes de diferentes minorias étnicas. No obstante, no
hay ninguna caracteristica digna de mencion.

La convivencia de todos ellos junto con el equipo docente y el personal del centro se

regula por medio de las Normas de Convivencia donde se comenta que “El respeto por los
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derechos y deberes de todas y todos los componentes de la comunidad educativa y la garantia
de su proteccion y defensa.”

El IES Alfonso X el Sabio cuenta con el Proyecto Bilingtie British Council para ESO y
Bachillerato, donde se imparten en inglés las asignaturas de Biologia y Geologia, Fisica y
Quimica, Geografia e Historia y Tecnologia. Ademas, en su afan por enriquecer el proceso
educativo del alumno en el centro, ha generado una relacion activa con centros de Alemania,
Italia y Francia para realizar intercambios con los estudiantes que aprenden dichos idiomas,
cdmo puede verse en la Figura 3.

Figura 3

Alumnado del IES Alfonso X el Sabio en el intercambio con Alemania

Nota.Fuente: Elaboracion propia.
Por ultimo, hay que comentar que el centro cuenta con el respaldo de un AMPA que
apoya y colabora en la experiencia educativa.
Equipo Docente
El IES Alfonso X el Sabio cuenta con 110 docentes (35 de ellos interinos). El centro se
organiza con los siguientes érganos de gobierno:
e Equipo directivo: Formado por el director del centro y la jefa de estudios principal,
ademas de 4 jefes de estudio adjuntos (ESO, FP, FP Vespertino, Bachillerato a
distancia) y la secretaria del centro.

e Consejo Escolar: maximo érgano para que la comunidad educativa participe y esté
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representada dentro del centro. Se retnen trimestralmente si no hay ningin asunto
urgente anteriormente.

o Claustro: 6rgano primordial para la participacién de los docentes en el centro. Sirve
para planificar y coordinar todos los aspectos educativos del centro. Se retnen
trimestralmente si no hay ningdn asunto urgente anteriormente.

¢ Comision de Coordinacién Pedagdgica: érgano de coordinacion docente donde se
responsabilizan de la coherencia pedagdgica del centro, los programas educativos y
su evaluacioén. Se rednen trimestralmente si no hay ningan asunto

e Comision de convivencia: érgano que velara por los compromisos de convivencia y
garantizara el cumplimiento de la normativa interna.

e Junta de Delegados: érgano para la comunicacion entre alumnado y equipo directivo.

Departamento de Techologia

Dentro del IES Alfonso X el Sabio existen 18 departamentos didacticos, el departamento
de Tecnologia se compone de 4 personas, dos con plaza fija y dos interinos.

El jefe de departamento realiza la programacién anual de las diferentes asignaturas
pertenecientes a la rama de Tecnologia y se ocupa de la coordinacién y necesidades del
equipo docente.

Semanalmente se realiza una reunion de seguimiento donde se exponen los problemas
percibidos y se coordina el avance del temario.

Ademas, se utiliza el entorno educativo “EducamosCLM” para realizar tanto la
evaluacion de los estudiantes como los contenidos educativos y las comunicaciones con la
familia o las gestiones necesarias.

Grupo Clase 1° Bachiller

16 alumnos conforman el grupo de 1° de Bachillerato que acude a la asignatura de

Tecnologia e Ingenieria |, todos ellos con una edad comprendida entre los 16 y 17 afios.

El alumnado es homogéneo y la conflictividad durante las clases es nula, los alumnos
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demuestran interés en la materia y estan atentos a las explicaciones y actividades. Ademas, no
se detecta absentismo escolar y la totalidad de las faltas estan justificadas.

Dentro de este grupo no existen alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo o0 alumnos con necesidades educativas especiales, pero para la realizacion de este
TFM introduciremos a 3 alumnos ficticios con las siguientes necesidades:

e Trastorno por Déficit de Atencién con Hiperactividad

¢ Dislexia

¢ Hipoacusia leve

Por tanto, la unidad didactica en la que se trabajara dentro de este TFM tendré en
cuenta a dichos alumnos. Y es que, cdmo comentan Booth y Ainscow (2016) “la inclusiéon
implica identificar y minimizar las barreras para el aprendizaje y la participacion y maximizar los
recursos que apoyen ambos procesos.”

Contexto Legislativo

A continuacion, se proporciona el marco legislativo que delimita la actividad docente
durante el curso académico 2023/2024.

Marco Normativo Estatal

A nivel estatal, la legislacion vigente es la siguiente:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato

¢ Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales

de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.
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Marco Normativo Autonémico

A nivel autonémico, la legislacién vigente de Castilla-La Mancha es la siguiente:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha.

Decreto 66/2013, de 03/09/2013, por el que se regula la atencion especializada y la
orientacion educativa y profesional del alumnado en la Comunidad Autbnoma de
Castilla-La Mancha.

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura 'y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Bachillerato en la
comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha.

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
de regulacion de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion
Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

Orden 127/2023, de 16 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se establece el calendario escolar en la comunidad autbnoma de Castilla-
La Mancha para el curso 2023/2024.

Resolucion 2023/5477, de 14/06/2023, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se dictan instrucciones para el curso 2023/2024 en la

comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
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Identificacion de las Areas de Mejora y Aportacién de Novedades

Una programacion did4ctica debe tener en cuenta aspectos como el contexto social, las

leyes vigentes y la concrecion de la planificacion.

Tras analizar dicho contexto y las leyes relacionadas se examina el contenido de dicha

programacion didactica.

A continuacion, se muestran una serie de mejoras generales que optimizaran la

programacion didactica actual:

e Separar el documento de forma que en el mismo solo se encuentre la informacion
relativa a la asignatura Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato.

¢ Que sea el docente designado para su imparticion el encargado de elaborar dicho
documento.

e Concrecion, llegar a una definicion mayor de las acciones que se quieren realizar
fomentara una implementacién mas efectiva de la programacién durante el curso
escolar.

En los siguientes apartados de este trabajo fin de master podremos ver las propuestas de
mejora que se plantean para alguno de los apartados de la programacion didactica actual y que
buscan una optimizacién de esta.
Complecidon de Apartados

Tal como dice la Orden 118/2022 de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte de
Castilla-La Mancha “Las programaciones didacticas son instrumentos especificos de
planificacion, desarrollo y evaluacién de cada materia, ambito o médulo del curriculo”.

A continuacion, se muestra la Tabla 2 con los contenidos establecidos en la orden y

aquellos que existen 0 no en la actual programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | de

1° de Bachillerato del IES Alfonso X el Sabio.
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Tabla 2

Listado de contenidos de las programaciones didacticas

Contenidos Programacion didactica
Introduccién Si
Objetivos Si
Competencias claves Si
Secuenciacion de los saberes béasicos si
Criterios de evaluacion Si
Resultados de aprendizaje Si
Metodologia Si
Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios no
Materiales y recursos didacticos Si
Medidas de inclusién educativa Si
Atencion a la diversidad si
Actividades complementarias Si
Procedimientos de evaluacion del alumnado Si
Criterios de calificacion y de recuperacion Si
Evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje Si

Reorganizacion de Contenidos

La programacion actual muestra una organizacion de contenidos diversa, donde temas
relacionados entre si pueden verse en diferentes trimestres y alternarse con otros muy
diferentes.

Por ejemplo, en el primer trimestre se imparten contenidos relacionados con las

metodologias de trabajo y las instalaciones en viviendas.
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Y en cambio, en el segundo trimestre se aborda las estrategias de mejora continua y los
circuitos eléctricos.

Pero, si los contenidos se organizan imaginando el trabajo y produccién de un producto
en una fabrica se consigue que los estudiantes puedan potenciar su comprensién de la materia
y desarrollen su espiritu emprendedor, creativo y practico.

Por tanto, se plantea una organizacion de los contenidos donde se muestra el trabajo en
equipo, las diferentes metodologias que fomentan la organizacion y la creatividad en primer
lugar, y, posteriormente, se avanza en los conocimientos necesarios para crear un producto
sencillo, después uno mecéanico, uno eléctrico y por ultimo uno programable.

Con el conocimiento y aplicacion temprana de las metodologias y técnicas de trabajo se
ayuda al desarrollo de las habilidades sociales necesarias para un buen trabajo en equipo, y se
promueve una mayor capacidad para la resolucién de problemas y un fomento de la
creatividad.

Atendiendo al Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha y como se
muestra en la Tabla 3, se plantea una organizacion de contenidos secuencial e incremental.

Tabla 3

Blogques de contenido, unidades didacticas y justificacién

Blogue de

contenidos Unidad didactica Justificacion
Proyectos de  UD1.-El mercado y las nuevas Los alumnos conoceran las bases
investigacion y metodologias del trabajo en equipo y la
desarrollo UDZ2.-Fases del proceso de planificacion y desarrollo de

desarrollo de un producto proyectos.

UD3.-Plan de marketing
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Blogue de
contenidos Unidad didactica Justificacion
Materiales y UD4.- Introduccién a los Materiales  Los alumnos conoceran la
fabricacion Técnicos y Sostenibles planificacion y desarrollo de
UD5.- Técnicas de Fabricacion productos sencillos.
Innovadoras
Sistemas UD6.-Fundamentos de Mecanismos Los alumnos conoceran
mecanicos y Uniones Mecanicas mecanismos y uniones para el
UD?7.-Disefio y Experimentacion en  disefio de productos mas
Ingenieria Mecéanica complejos.
Sistemas UD8: Fundamentos de Circuitos Los alumnos conoceran los
eléctricos y Eléctricos de Corriente Continua principios de los circuitos eléctricos

electronicos

Sistemas
informaticos.

Programacion.

Sistemas

automaticos.

UD9: Diseiio y Montaje de Circuitos

Eléctricos

UD10: Introduccion a la
Programacion Textual y Desarrollo
de Programas

UD11: Aplicaciones Avanzadas en

Programacion Textual

UD12: Fundamentos y
Automatizacion de Sistemas de
Control

UD13: Tecnologias Emergentes en

Sistemas de Control y Robdtica

para aplicarlos en el disefio de

productos.

Los alumnos conoceran los
principios de la programacién para

aplicarla en el disefio de productos.

Los alumnos conoceran la
automatizacion y los sistemas de
control para aplicarla en la

fabricacion de productos.
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Blogue de
contenidos Unidad didactica Justificacion
Tecnologia UD14: Energia Sostenible para el Los alumnos conoceran cdmo se
sostenible. Hogar aplica lo aprendido dentro de las
viviendas y profundizaran sobre
ello.
Cronograma

Definir la duracion de las diferentes unidades didacticas ayuda a cumplir con la
planificacién y organizacion que se decide en la programacioén didactica. Para ello, y en base a
la Orden 127/2023 de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes de Castilla-La Mancha,
se utiliza el calendario escolar que se visualiza en la Figura 4.

Figura 4

Calendario escolar Castilla-La Mancha

Calendario Escolar
Curso 2023/24

Castilla-La Mancha
www.educa.jccm.es
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Nota.Fuente: Elaboracion propia.
Con ello, en la Tabla 4, se detalla la duracion y temporalizacion de las diferentes

unidades didacticas a lo largo del curso académico.



Tabla 4

Duracién en semanas de las diferentes unidades didacticas.

Unidad didactica Sesiones

1° Trimestre (7 de septiembre a 13 de diciembre)

UD1.-El mercado y las nuevas metodologias 9
UD2.-Fases del proceso de desarrollo de un producto 10
UD3.-Plan de marketing 6

UD4.- Introduccion a los Materiales Técnicos y Sostenibles 8
UDS5.- Técnicas de Fabricacion Innovadoras 10
UDG6.-Fundamentos de Mecanismos y Uniones Mecénicas 12
UD7.-Disefio y Experimentacion en Ingenieria Mecanica 11

2° Trimestre (8 de enero hasta 20 de marzo)

Proyecto innovacion educativa “Emprendedor: creando un negocio” 6
UD8: Fundamentos de Circuitos Eléctricos de Corriente Continua 28
UD9: Disefio y Montaje de Circuitos Eléctricos 29

3° Trimestre (2 de abril a 3 de junio)

UD10: Introduccién a la Programacién Textual y Desarrollo de

13

Programas
UD11: Aplicaciones Avanzadas en Programacién Textual 11
UD12: Fundamentos y Automatizacion de Sistemas de Control 13
UD13: Tecnologias Emergentes en Sistemas de Control y Robotica 12

UD14: Energia Sostenible para el Hogar 3
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Sistema de Evaluacion

Tal como se indica en la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la
comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha “La evaluacion es un elemento clave en el
proceso de ensefianza y aprendizaje; debe constituir una practica permanente, para valorar los
avances que se producen como resultado de la accion educativa, proporcionando datos
relevantes para tomar decisiones encaminadas a la mejora de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, tanto individuales como colectivos.”

Y asi lo muestra la programacion didactica del Instituto de Educaciéon Secundaria
Alfonso X el Sabio donde se comenta que “el proceso evaluador debe efectuarse al terminar de
cada fase, y durante éstas para, ademas de diagnosticar el punto de partida, orientar en cada
momento el aprendizaje y adaptar contenidos y actividades a las caracteristicas peculiares de
los escolares.”

La programacion didactica muestra el detalle del sistema de evaluacion por el que se
aboga en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato.

Pero se observa que se usa un mismo peso para cada unidad didactica, aun cuando
cada una de ellas cuenta con una dificultad y tiempo asignado diferente al resto.

Por tanto, seria positivo que el peso de la evaluacién de cada una de las unidades
didacticas se defina en funcién de ambas variables: dificultad y tiempo.

En la Tabla 5 se puede ver el % de peso que se plantea para cada unidad didactica en

la evaluacion del trimestre.
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Tabla 5

%Peso de la unidad didactica en la evaluacion trimestral

Unidad didactica %Peso

1° Trimestre (7 de septiembre a 13 de diciembre)

UD1.-El mercado y las nuevas metodologias 14%
UD2.-Fases del proceso de desarrollo de un producto 15%
UD3.-Plan de marketing 9%

UDA4.- Introduccion a los Materiales Técnicos y Sostenibles 12%
UDS5.- Técnicas de Fabricacion Innovadoras 15%
UDG6.-Fundamentos de Mecanismos y Uniones Mecénicas 18%
UD7.-Disefio y Experimentacion en Ingenieria Mecanica 17%

2° Trimestre (8 de enero hasta 20 de marzo)

UDS8: Fundamentos de Circuitos Eléctricos de Corriente Continua 49%

UD9: Disefio y Montaje de Circuitos Eléctricos 51%

3° Trimestre (2 de abril a 3 de junio)

UD10: Introduccién a la Programacion Textual y Desarrollo de Programas 25%
UD11: Aplicaciones Avanzadas en Programacién Textual 21%

UD12: Fundamentos y Automatizacion de Sistemas de Control 25%
UD13: Tecnologias Emergentes en Sistemas de Control y Robética 23%
UD14: Energia Sostenible para el Hogar 6%

En cuanto a los instrumentos de evaluacién mencionados en la programacion didactica
del centro, todos ellos son necesarios y apropiados para el proceso educativo. No obstante, es
necesario concretar las rdbricas necesarias para su ejecucion, por ello, se desarrolla la rdbrica

para actividades del Anexo 6, la rubrica para la situacion de aprendizaje del Anexo 7 y la



28

rdbrica para observacion del profesor del Anexo 8.

Ademads, se realiza una concrecion de los formularios necesarios para evaluar el
proceso de ensefianza aprendizaje, se ha desarrollado en el Anexo 2 tanto el formulario de
autoevaluacion del docente como el formulario de evaluacién del alumno para el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Tras finalizar cada una de las unidades didacticas el docente realiza su autoevaluacion
y recaba la evaluacion de los alumnos al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tras la recopilacion de datos se marcan los puntos de mejora a perseguir en la
siguiente unidad didactica y los puntos de mejora para el siguiente curso académico
relacionados con la unidad ya pasada.

Interdisciplinariedad de contenidos

La interdisciplinariedad de contenidos es la integracion de diferentes disciplinas o areas
de conocimiento dentro de un mismo plan de ensefianza. En lugar de abordar un tema desde
una sola perspectiva disciplinaria, la interdisciplinariedad busca combinar varios enfoques para
proporcionar una comprensién mas completa y profunda del tema en cuestion. En la
programacion didactica del centro no se hace alusién a esto, por ello, en este apartado se
presenta una propuesta de interdisciplinariedad de contenidos.

En una asignatura como Tecnhologia e Ingenieria I, la interdisciplinariedad se destaca
especialmente con Matemaéticas, Fisica y Dibujo Técnico. Sin embargo, durante el desarrollo de
unidades didacticas enfocadas en el trabajo cooperativo, la creatividad o la comprension del ser
humano, se consideran otras asignaturas que aportan un conocimiento mas profundo de ciertos
temas.

Asignaturas donde se ayuda a mejorar la comunicacion, la reflexion y el conocimiento
del ser humano, gracias a conocimientos como los sesgos cognitivos y el trabajo en equipo,
tanto colaborativo como cooperativo. De esta manera se fomenta el desarrollo de las

habilidades sociales, necesarias para el trabajo en equipo y el pensamiento critico. En la Tabla



6 se puede observar la interdisciplinariedad por unidades didacticas.

Tabla 6
Interdisciplinariedad por unidad didactica

Unidad didactica

Interdisciplinariedad
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UD1.-El mercado y las nuevas metodologias

UD2.-Fases del proceso de desarrollo de un producto

UD3.-Plan de marketing

UDA4.- Introduccion a los Materiales Técnicos y Sostenibles
UD5.- Técnicas de Fabricacion Innovadoras

UDG6.-Fundamentos de Mecanismos y Uniones Mecanicas

UD?7.-Disefio y Experimentacién en Ingenieria Mecéanica

UDS8: Fundamentos de Circuitos Eléctricos de Corriente Continua

UD9: Disefio y Montaje de Circuitos Eléctricos

UD10: Introduccién a la Programacion Textual y Desarrollo de
Programas

UD11: Aplicaciones Avanzadas en Programacion Textual

UD12: Fundamentos y Automatizacion de Sistemas de Control

Educacion Fisica
Lengua y Literatura
Filosofia
Educacion Fisica
Lenguay Literatura
Filosofia

Lenguay Literatura
Filosofia

Fisica

Dibujo Técnico
Fisica y Quimica
Matematicas

Fisica y Quimica
Matematicas

Matematicas

Matematicas

Desarrollo Digital

Desarrollo Digital

Desarrollo Digital



30

Unidad didactica Interdisciplinariedad
UD13: Tecnologias Emergentes en Sistemas de Control y Desarrollo Digital
Robotica

UD14: Energia Sostenible para el Hogar

Por ejemplo, en la unidad did4ctica 3 “Plan de marketing” se puede realizar una
actividad entre Lengua y Literatura; Filosofia y Tecnologia, donde los alumnos analicen cémo
un mismo producto puede resultar mas o menos atrayente en funcion de su plan de marketing.

En la asignatura de Tecnologia los alumnos se reparten en equipos para definir y
fabricar un producto que se realiza en Tecnhologia. Después, en la asignatura de Filosofia se
define a que sesgos cognitivos, de los mostrados en la Figura 5, deben acudir para crear la
necesidad en el cliente.

Figura 5

Sesgos cognitivos relacionados con la compra

11 Sesgos Cognitivos
mas utilizados en el Marketing Digital

Sesgo de Efecto ARRASTRE 0
CONFIRMACION BANDWAGON
.
Efecto HALO Efecto PELTZMAN o
Compensacion de Riesgos

:
A LA PERDIDA Sesgo ENDOGRUPAL
7 : 1 J

Efecto IKEA =

Sesgo del PRESENTE o
DESCUENTO HIPERBOLICO
Efecto SENUELO o S
DEKOY = =

Sesgo ENCUADRE

Nota. Fuente: Experto Universitario Psicomarketing & Business Growth.

Y, por ultimo, en la asignatura de Lengua y Literatura se crean las comunicaciones que

mejor activen ese sesgo cognitivo.
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Actividades TIC
La programacion didactica no especifica las diferentes herramientas TIC con las que
trabajara el alumno durante el curso académico.
Por ello, se muestran las herramientas que se seleccionan y el objetivo que se persigue
con ellas:
e Open Project: conocer un entorno de trabajo empresarial, visualizar y crear
diagramas de Gantt, backlog de Kanban, etc.
¢ Blender: conocer entornos profesionales de prototipado virtual, realizar actividad 3D,
etc.
e Tinkercad: conocer los elementos de un circuito, realizar simulacros de circuitos
eléctricos, etc.
¢ Visual Studio: introduccion a la programacién para entender conceptos basicos.
e Applnventor: conocer un interfaz profesional y realizar programas sencillos.
¢ Arduino blocks: simular sistemas de control automatizados, programar sensores, etc.
En la Tabla 7 se muestra el reparto de las herramientas TIC durante las unidades
didacticas.
Tabla 7
Herramientas TIC en las Unidades Didacticas

Unidad didactica Justificacién

Open project

UDL1.-El mercado y las nuevas metodologias Reforzar explicacion
UD?2.-Fases del proceso de desarrollo de un producto
UD3.-Plan de marketing

UDA4.- Introduccion a los Materiales Técnicos y Sostenibles

Blender
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Unidad didactica Justificacion

UDS5.- Técnicas de Fabricacién Innovadoras

UDG6.-Fundamentos de Mecanismos y Uniones Mecéanicas

UD7.-Disefio y Experimentacion en Ingenieria Mecanica Realizar actividad
Tinkercad

UD8: Fundamentos de C. Eléctricos de Corriente Continua Reforzar explicacion

UD9: Disefio y Montaje de Circuitos Eléctricos Realizar actividad

Visual Studio, Applnventor

UD10: Introduccion a la Programacién Textual y Desarrollo de Reforzar explicacion
Programas
UD11: Aplicaciones Avanzadas en Programacion Textual Realizar actividad

Arduino blocks

UD12: Fundamentos y Automatizacién de Sistemas de Control
UD13: Tecnologias Emergentes en Sistemas de Control y Reforzar explicacion
Robdética

UD14: Energia Sostenible para el Hogar

Asi mismo, durante el curso académico los estudiantes necesitan apoyarse en otras
herramientas TIC para realizar las situaciones de aprendizaje y actividades. Herramientas
como Gimp, de la que puede verse su interfaz en la Figura 4 o como AppDiagrams, Jamboard,

Microsoft365, Canvas, etc.
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Figura 6

Herramienta Gimp
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Nota.Fuente: Gimp.
Metodologias Activas

En la programacion didactica se enumeran algunas metodologias, no obstante, las
usadas dentro de la asignatura Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachiller, objeto de este
Trabajo Fin de Méster, son una combinacion de dos metodologias:

e Clase Magistral: donde el docente transmite su conocimiento de manera directa al

estudiante.

e Método Socrético: donde se fomenta la reflexion critica de lo aprendido.

La combinacion de ambas metodologias permite tener una atencion e interés medio-alto
en los alumnos, que se involucran en encontrar la respuesta de aquellos desafios que el
docente aporta.

Por tanto, es necesario utilizar otras metodologias que promuevan una cooperacion
entre pares, donde se preparen para el trabajo en equipo, desarrollen sus habilidades sociales
y comunicativas y puedan potenciar su creatividad en busca de la resolucion de problemas.

Teniendo esto en cuenta, la programacion did4ctica se vera enriquecida con las

siguientes metodologias activas:
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¢ Aprendizaje cooperativo: se basa en la formacion de equipos de trabajo donde cada
miembro desempefia un rol especifico y es fundamental interactuar y colaborar de
manera coordinada para alcanzar los objetivos establecidos. En este enfoque, el
objetivo final es siempre compartido, y su consecucion depende del éxito en la
ejecucion de las tareas asignadas a cada miembro del equipo. Por ejemplo: cuando
se realicen proyectos en equipo, un estudiante sera el encargado de coordinar al
equipo para la fase de investigacion y creatividad, otro estudiante seré el encargado
de coordinar al equipo en la realizacion de la memoria y, por ultimo, otro estudiante
ser& el encargado de coordinar al equipo en la realizacion de la maqueta. Estos roles
se cambian en funcién del proyecto a realizar y se definen por el docente.

¢ Visual Thinking: es una metodologia que emplea elementos visuales, como dibujos
simples, iconos, diagramas o imagenes vinculadas a palabras o frases, para
transmitir ideas o conceptos, tal como puede verse en la Figura 5. Los objetivos del
Visual Thinking incluyen facilitar la comprension, estimular la creatividad, promover la
retencién del conocimiento, facilitar la comunicacion y fomentar la colaboracion entre
los estudiantes. Por ejemplo: durante las sesiones teéricas se enlazan los conceptos
a imagenes relacionadas que ayuden a una mejor asimilacion de las ideas, asi
mismo, en las fases de investigacién, ideacion y creatividad de los diferentes
proyectos se trabaja esta metodologia para la definicion de ideas.

e Aprendizaje colaborativo: dindmica de trabajo en equipo donde los participantes
comparten responsabilidades y participan activamente, siempre de una manera
flexible sin roles establecidos ni estructurados. Los objetivos del aprendizaje
colaborativo incluyen fomentar el pensamiento critico, mejorar la retencion del
conocimiento y fortalecer las habilidades sociales entre otros. Por ejemplo: en las
actividades para afianzar conocimientos se utiliza esta metodologia para que los

grupos de trabajo lleguen a la resolucién de la actividad.
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Figura 7

Alumnos trabajando con Visual Thinking

kel /

Bspuedy

=t £ 18
7 ig“ /

Nota.Fuente: Elaboracion propia.

Al combinar metodologias que fortalecen tanto el aprendizaje individual como el trabajo
en equipo, se prepara a los alumnos de manera mas efectiva.

Y es que, la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos en actividades y
situaciones de aprendizaje, garantiza una comprension mas solida y duradera, al tiempo que
estimula el pensamiento critico y la creatividad del estudiante.

Desarrollo de Valores Relativos a la Equidad y Diversidad

La importancia de la educacion inclusiva en el &mbito educativo global es notable. Se
trata de un tema de derechos humanos y esta dentro de los objetivos educativos a nivel
internacional.

Un claro ejemplo de esto es su inclusion en la Agenda Educativa 2030 de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, que puede
visualizarse en la Figura 6, donde se encuentra como parte del cuarto Objetivo de Desarrollo
Sostenible, y dice: “Garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad y promover

oportunidades de aprendizaje permanente para todos” (UNESCO, 2015).
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Figura 8

Agenda Educativa 2030
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Nota.Fuente: UNESCO

En cuanto a equidad la programacion didactica hace un resumen pormenorizado de las
medidas que detalla la ley vigente tanto a nivel de la Consejeria de Educacion, como del centro
y del aula. Y es en este resumen donde se apoya para el dia a dia de su ejercicio docente. Ya
gue como se menciona en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, de Castilla-La Mancha uno
de los principios de la inclusion educativa es la “Equidad e igualdad de oportunidades que
permita el desarrollo de las potencialidades, capacidades y competencias de todo el
alumnado”. A tal efecto, se detallan algunas medidas necesarias para la equidad en el aula,
gue se analizaran e implantaran con la colaboracion del Departamento de Orientacion:

e Asignacion de tareas: Rotar roles y responsabilidades en grupos de trabajo para
garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de liderar y contribuir de
manera equitativa.

e Normas de clase inclusivas: Desarrollar normas de comportamiento en clase que
promuevan el respeto mutuo y la valoracién de las diferentes opiniones y

perspectivas.
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¢ Comunicacion abierta: Mantener canales de comunicacion abiertos y accesibles para
gue los estudiantes puedan expresar sus preocupaciones, necesidades y
sugerencias de manera confidencial y sin prejuicios.

Con respecto a la diversidad, como se menciona en el Decreto 85/2018, de 20 de
noviembre, de Castilla-La Mancha existe un “reto comun: crear entornos educativos que,
teniendo en cuenta la diversidad de las personas y la complejidad social, ofrezcan expectativas
de éxito a todo el alumnado en el marco de un sistema inclusivo”.

En este caso, en la programacion didactica también se presenta el contenido analizando
las necesidades desde 3 perspectivas diferentes: contenido, estrategias didacticas y
evaluacién. Todo ello esta detallado y es 6ptimo para aplicar la diversidad en el aula. No
obstante, a continuacion, se muestran una serie de actuaciones concretas que ayudaran a
fomentar la diversidad.

¢ Ofrecer opciones de aprendizaje flexibles: Proporcionar opciones y adaptaciones en
las tareas y actividades de aprendizaje para acomodar las diferentes habilidades,
estilos de aprendizaje y necesidades de los estudiantes.

e Utilizar materiales y ejemplos diversos: Incluir en el curriculo y en las lecciones
ejemplos, historias y materiales que reflejen la diversidad cultural, étnica, linglistica y
de género de los estudiantes.

e Fomentar la inclusién de diversas perspectivas: Animar a los estudiantes a compartir
sus experiencias y puntos de vista desde sus propias culturas, antecedentes y
experiencias de vida.

Y es que, tal como se menciona en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, de

Castilla-La Mancha “la inclusién educativa provocara que todo el alumnado pueda alcanzar el

maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.
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Desarrollo de Valores Eticos

“Si deseamos una sociedad mejor, una sociedad que corrija algunos rasgos negativos
gue por desgracia exhibe, parece que es la educacion la que ha de asumir el reto y la tarea de
cambiar y mejorar algunos valores, actitudes y comportamientos en nuestra sociedad”
(Quintana, 2005).

Es imprescindible que durante el aprendizaje de la asignatura de Tecnhologia e
Ingenieria | se trabajen los valores éticos.

En la actual programacion didactica no se encuentra ninguna resefia sobre ello, a
continuacion, se detallan cuatro valores a trabajar en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria I.
Son los siguientes:

¢ Medio ambiente: sistema que sustenta la vida en la Tierra y proporciona los recursos
necesarios para el funcionamiento de los ecosistemas y el bienestar humano.

e Sostenibilidad: equilibrio entre el desarrollo econémico, social y ambiental, de modo
gue se garantice la preservacion de los recursos naturales y el bienestar de las
personas presentes y futuras.

¢ Integridad: asumir la responsabilidad de nuestras acciones y cumplir con los
compromisos adquiridos.

e FEtica digital: comprension de las implicaciones éticas y sociales de la tecnologia, asi
como el uso responsable y consciente de las herramientas digitales

Algunas acciones concretas relacionadas con estos valores podrian ser las siguientes:

¢ Medio ambiente y Sostenibilidad: para un mayor entendimiento por parte del
estudiante se pueden plantear dos salidas educativas. Una, a una planta de reciclaje
y, otra, a una fabrica del entorno donde se explique como tratan sus residuos y cual

es su huella ecolégica.
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¢ Integridad: discutir casos de estudio o dilemas morales del &mbito tecnol6gico donde
se valore la honestidad, transparencia y ética de un profesional de las STEM. Por
ejemplo, debatir sobre el uso de las nuevas tecnologias en delitos o la aplicacion de
la IA en puestos de trabajo, etc.
o Etica digital: plantear temas como la dependencia del movil, el uso de las RRSS, la
perdida de la intimidad, etc.
Y es que, la asignatura, ofrece un marco inigualable para abordar y reflexionar sobre
una variedad de valores éticos importantes en el contexto de la ingenieria y la tecnologia.
Refuerzo y Grupos de Atencion Especial
El actual grupo de estudiantes de Tecnologia e Ingenieria | del Instituto de Educacién
Secundaria Alfonso X el Sabio cuenta con 16 alumnos sin ningun caso de alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo o alumnado con necesidades educativas
especiales entre ellos.
Para la realizacion del trabajo fin de master se introduciran por tanto 3 perfiles ficticios
con las siguientes necesidades:
e Hipoacusia leve: las personas afectadas por esta deficiencia en sus oidos poseen
una dificultad a la hora de entender el habla en ambientes donde hay mucho ruido o
cuando el volumen de la voz es muy bajo.
e Trastorno por déficit de atencién e hiperactividad: es un trastorno mental que dificulta
el prestar atencion y produce una conducta impulsiva e hiperactiva.
¢ Dislexia: es un trastorno del aprendizaje de la lectoescritura.
A continuacion, en la Tabla 8, se muestran los rasgos que muestra el alumno con

Hipoacusia leve y las soluciones que se aportaran durante las sesiones:
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Tabla 8

Rasgos que muestra el alumno con Hipoacusia leve y soluciones

Indicadores Descripcion indicadores Solucién
Problemas de Dificultad a la hora de entender el habla en Ubicacion
escucha ambientes donde hay mucho ruido o cuando Turno de palabra
el volumen de la voz es muy bajo. Apoyo con presentacion

Como dicen De la Torre, Rodriguez, Cusme y Vera, los alumnos “con hipoacusia no
necesitan adaptaciones curriculares 3 o significativas ya que, si poseen un grado de escucha,
y, desarrollan las mismas destrezas que sus comparfieros oyentes”. Por tanto, se detalla cada
una de las soluciones que se especifican para el alumno de Hipoacusia leve en la busqueda de
un entendimiento 6ptimo:

e Ubicacion en las clases magistrales o de método socratico: primera fila al lado del

docente y con un compafiero que sea tranquilo y no se mueva produciendo ruidos.

¢ Ubicacion en las clases de aprendizaje colaborativo, cooperativo y Visual Thinking:
en la pecera del aula taller donde se sitla todo su equipo, de este modo se elimina el
ruido del resto de equipos. Ademas, los miembros del equipo se seleccionan entre
los mas maduros y tranquilos de la clase y, se designa, dentro de dicho equipo, a un
miembro que dentro de su rol tendra la funcién de otorgar turno de palabra.

e Turno de palabra en clase siempre por medio del docente y levantando los alumnos
la mano previamente. En los trabajos por equipo este rol lo tendra un miembro del
equipo.

e Apoyo de las explicaciones del docente o de los pares por medio de una

presentacion que se ve en la pantalla digital.
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A continuacion, en la Tabla 9, se muestran los rasgos que muestra el alumno con TDAH
y las soluciones que se aportan durante las sesiones:
Tabla 9

Rasgos que muestra el alumno con TDAH y soluciones

Indicadores Descripcion indicadores Solucién

Falta de A menudo parece que no Refuerzo positivo

atencion escucha, se distrae facilmente Planificacion y notificacion
durante las tareas, no parece Explicaciones apropiadas
preocuparse por los detalles y Contenidos con diferentes
comete errores por descuido. necesidades de atencién
Olvida cosas y evita hacer un Exémenes tipo test

esfuerzo mental.
Hiperactividad Esta en constante movimiento, le Acuerdos
cuesta permanecer sentado (se  Visual Thinking
retuerce, esta inquieto) y habla Aprendizaje colaborativo
fuera de turno Aprendizaje cooperativo
Ubicacion
Impulsividad Suele actuar y hablar sin pensar. Primero en contestar sélo si levanta la
Le cuesta esperar su turnoy a mano antes
veces responde antes de que

haya terminado la pregunta.

A continuacion, se detalla cada una de las soluciones que se especifican para el alumno

de TDAH:

¢ Planificacion y notificacion: uso de agenda para planificacion e informacion familiar
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o Explicaciones apropiadas: explicaciones concisas, con un lenguaje sencillo y donde
se utilizan ejemplos e imagenes que ayuden a visualizar con facilidad los conceptos.

e Contenidos con diferentes necesidades de atencién: Con cada cambio de concepto o
grupo de contenidos se realiza una actividad mas dinamica que le ayude a romper
con el proceso de atencion anterior.

o Ex@menes tipo test: Los exdmenes tipo test y con mas tiempo para asegurar su
comprension de las preguntas.

e Acuerdos: Oportunidad de salir a los pasillos para caminar o hacer
flexiones/sentadillas cuando se encuentre nervioso. El sera el primero en contestar si
levanta la mano previamente (refuerzo positivo cada vez que cumpla con su turno).
Actividad entre bloques saliendo a la pizarra, repartiendo las hojas, etc.

¢ Se realizan actividades cooperativas, colaborativas y basadas en el Visual Thinking
para beneficiar su comprensién de los conceptos y la relacion con sus iguales.
Ademads, se hace un cambio semanal de comparfiero de mesa si se percibe un
cansancio en dicho compariero por la actitud del alumno.

e Ubicacion en primera fila cerca de la puerta de salida y lejos del alumno con
Hipoacusia leve.

e Refuerzo positivo: sefialar sus buenas conductas de forma positiva.

Y es que como comentan Siegenthaler y Presentacion “Los profesores de nifios con TDAH
suelen utilizar también técnicas de modificacion de conducta que comparten el hecho de
tener consecuencias positivas para el nifio y pueden ayudarles a incrementar conductas
gue consideren adecuadas (atencion positiva, contacto fisico, alabanzas, refuerzos y
privilegios).”

A continuacion, en la Tabla 10, se muestran los rasgos que del alumno con dislexia y

las soluciones que se aportan durante las sesiones:



Tabla 10

Rasgos que muestra el alumno con Dislexia y soluciones

Indicadores

Descripcion indicadores

Solucioén
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Dificultades en
la fluidez

verbal

Dificultad
comprension

lectora

Dificultades
ortogréficas
Dificultades
para la
expresion

escrita

Capacidad limitada de expresar
ideas verbalmente de manera
fluida y coherente. Dificultad para
encontrar las palabras adecuadas
0 para expresar sus
pensamientos de manera clara 'y
organizada

Dificultad para comprender el
significado de lo que lee en textos
con complejidad media-alta (lee
el texto con precisién, pero no
comprende de una manera
profunda lo leido)

Afade, omite o sustituye letras o
silabas en las palabras.

Comete errores gramaticales y de
puntuacion, ademas suele

organizar mal el parrafo.

Visual Thinking
Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje cooperativo

Explicaciones apropiadas

Ubicacioén

Tiempo extra

Tiempo extra

La Asociacion Internacional de Dislexia (IDA) define la dislexia como “una dificultad

especifica del aprendizaje de orientacién neurolégica que se caracteriza por dificultades de
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precision y fluidez en el reconocimiento de palabras y por problemas de decodificacion y
deletreo”. A continuacion, se detalla cada una de las soluciones que se especifican para el
alumno con dislexia:

¢ Se realizan actividades cooperativas, colaborativas y basadas en el Visual Thinking
para beneficiar su comprensién de los conceptos. Con este método el alumno ve
fortalecida su creatividad y expresion con sus iguales.

e Explicaciones apropiadas: explicaciones concisas, con un lenguaje sencillo y
utilizando el uso de ejemplos e imagenes que ayuden a visualizar con facilidad los
conceptos. La semana anterior se aporta al alumno un resumen y un mapa
conceptual del contenido que se visualizara en clase.

¢ Ubicacion: El alumno se sitla en la primera fila.

e Tiempo extra que le permita repasar las actividades escritas y los examenes antes de
entregarlos. Ademas, y para eliminar la tensién que pueda tener por esta dificultad,
las faltas ortograficas no se penalizan para la nota de la actividad ni del examen, tan
solo se le sefialan para que pueda mejorar.

e Los examenes seran tipo test y dispondra de mas tiempo para asegurar su
comprension de las preguntas.

Ademés, mensualmente se realiza una toma de contacto con cada uno de los
estudiantes con necesidades especiales para validar que las soluciones estan teniendo un
efecto positivo en ellos y comprobar si tienen alguna otra necesidad o solucion que quieran
debatir con el docente; todo ello, en colaboracion con el Departamento de Orientacién, con
quién se consensuan y revisan las medidas.

Asi mismo, se mantiene una comunicacion asidua con los tutores de cada estudiante
para notificar sus avances, pero también para comprobar sus resultados en otras materias y

buscar puntos de mejora que puedan beneficiarles dentro de Tecnologia e Ingenieria I.
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Todas estas medidas se definen y coordinan bajo la supervision y direccion del
departamento de orientacion.

Desarrollo de la Unidad Didactica 1

Escamilla (1993) indica que “La unidad didactica es una forma de planificar el proceso
de ensefianza-aprendizaje alrededor de un elemento de contenido que se convierte en eje
integrador del proceso, aportandole consistencia y significatividad”.

En este apartado se desarrolla la unidad didactica 1: “El mercado y las nuevas
metodologias” que pertenece al blogue de contenidos Proyectos de investigacién y desarrollo
de la asignatura Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato.

Se selecciona precisamente esta unidad atendiendo a las palabras de Escamilla, ya que
el aprendizaje aportado por esta unidad es el eje integrador de todo el proceso de aprendizaje
del curso y permite a los estudiantes entender el por qué existe la asignatura de Tecnologia e
Ingenieria. En ella aprenden el contexto general del mercado y las empresas, las formas de
trabajo, la creatividad y el emprendimiento y con esta base pueden ampliar unidad a unidad sus
conocimientos como quién mejora un producto en una fabrica.

Y es gue, tal como se menciona en el Decreto 83/2022, de 12 de julio, de Castilla-La
Mancha “La finalidad de Bachillerato es la de proporcionar formaciéon, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia”.

Saberes Béasicos

En el Decreto 83/2022, de 12 de julio, de Castilla-La Mancha se menciona que “los
ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de
base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de
actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucion a las
necesidades que se plantean”

Por ello, en la primera unidad didactica se seleccionan aquellos saberes basicos que
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marcan las metodologias de trabajo en las que se basan las actividades, retos y situaciones de
aprendizaje del resto del curso académico, de forma que los alumnos tengan un acercamiento
real al mundo profesional y tengan la oportunidad de desarrollar sus habilidades sociales y
comunicativas, asi como su creatividad y emprendimiento.
Por tanto, dentro de la unidad didactica 1: “El mercado y las nuevas metodologias” se
trabajan los siguientes saberes basicos:
e Técnicas de trabajo en equipo.
o Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: metodologias Agile.
e Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking, que puede visualizarse en la
Figura 7.
o Estrategias de mejora continua.
¢ Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
e Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Figura 9

Design Thinking

Nota.Fuente: Elaboracion propia.
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Objetivos didacticos
A continuacion, se detallan los objetivos didacticos que se persiguen a lo largo de las
sesiones que componen la unidad didactica “El mercado y las nuevas metodologias”:
e Despertar el interés y la comprension sobre el emprendimiento, entendiendo sus
beneficios y desafios.
¢ Fomentar la practica de la resiliencia, perseverancia y creatividad.
e Enfatizar la importancia del trabajo en equipo y conocer técnicas para potenciar sus
beneficios.
¢ Inculcar la habilidad de especificar y justificar las soluciones adoptadas, utilizando la
terminologia adecuada y expresando claramente las ideas y argumentos.
e Promover la aceptacion del error y la reevaluacibn como componentes esenciales del
crecimiento personal y profesional.
e Valorar y utilizar la creatividad como herramienta esencial para encontrar soluciones
a los problemas, por medio del Design Thinking.
¢ Introducir y aplicar las metodologias agiles, destacando sus beneficios en términos
de flexibilidad, adaptabilidad y rapidez en la respuesta a los cambios.
¢ Comprender la importancia de la mejora continua, destacando la necesidad de
evaluar constantemente los procesos y resultados para identificar oportunidades de
optimizacion y crecimiento.
Metodologias
Lépez y Acufia (2011) comentan que “El aprendizaje es un proceso activo en el que se
experimenta, se cometen errores, se buscan soluciones; la informacién es importante, pero lo
es mas la forma en que se presenta y la funcién que juega la experiencia del alumno.”
Por ello, las técnicas utilizadas para el proceso de aprendizaje combinan una serie de

metodologias donde, por un lado, el estudiante pueda recibir las bases necesarias del propio
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docente y, por otro lado, amplie sus conocimientos con el apoyo y colaboracion de los pares.

e Clase magistral y método socrético: el docente combina ambas metodologias en las
sesiones. Con la clase magistral presenta los conceptos fundamentales construyendo
una estructura clara de los contenidos, para posteriormente apoyarse en el método
socratico y fomentar el entendimiento més profundo de los contenidos, y, a su vez,
desarrollar el pensamiento critico de los estudiantes.

¢ Visual Thinking: con esta metodologia el proceso de aprendizaje se experimenta
visualmente y se promueve una comprensioén mas profunda y duradera del
contenido. Implica el uso de diagramas, mapas mentales, dibujos y otros recursos
visuales para representar conceptos y relaciones de manera clara y accesible.

e Aprendizaje colaborativo y cooperativo: con ambas metodologias los estudiantes
obtienen una experiencia de aprendizaje interactiva y participativa, ademas
desarrollan las habilidades sociales y comunicativas, asi como la resolucién de
problemas. El aprendizaje colaborativo permite a los estudiantes trabajar juntos para
alcanzar un objetivo comun y el aprendizaje cooperativo estructura ese proceso, de
forma que cada miembro del equipo asume unos roles y, con ello, se promueve la
interdependencia positiva y la responsabilidad individual.

Y es que tal como comentan Lopez y Acufia (2011) “en los contextos en los que los
aprendices adquieren un rol de colaboracion e intercambio se favorece la construccién de
conocimientos, la implicacion en la tarea, el respeto por las percepciones distintas y el valor de
la argumentacion”

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se formulan en el Decreto 83/2022 de Castilla-La Mancha
“teniendo en cuenta los conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que alcance el
alumnado, con la finalidad de determinar el nivel de logro de las competencias especificas con

las que se relacionan.”
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A continuacion, se listan los criterios de evaluaciéon enlazados con la unidad didactica
“El mercado y las nuevas metodologias”:

e 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién
relacionada.

e 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

e 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

¢ 1.4 Elaborar documentacion técnica con precisién y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

¢ 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencias especificas y descriptores

Para la unidad didactica “El mercado y las nuevas metodologias” se aborda la
competencia especifica 1. Esta competencia se basa en el desarrollo de proyectos de
investigacion con enfoque critico y emprendedor. Por tanto, se establece la necesidad de
conocer y utilizar las diferentes metodologias que existen para la ideacion, toma de decisiones,
resolucion de problemas y mejora continua, asi, como adquirir las capacidades necesarias para
una buena comunicacion.

Todo ello, trabajado de un modo cooperativo y colaborativo donde se rompan los

estereotipos, por lo que se deben desarrollar la empatia, la escucha activa y la comunicacién
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Los descriptores conectados a esta competencia especifica son por tanto los siguientes:

Competencia en comunicacion lingtistica: CCL1

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: STEM3,

STEM4

Competencia digital: CD1

Competencia digital:CD3

Competencia digital:CD5

Competencia personal, social y de aprender a aprender: CPSAAL.1

Competencia emprendedora: CE3

Planificacion

La unidad didactica 1 “El mercado y las nuevas metodologias” forma parte del bloque de

contenidos “Proyectos de investigacion y desarrollo”.

En base a los saberes basicos, metodologias, competencias especificas y descriptores

se define la planificacién de las 9 sesiones que formaran dicha unidad didactica, el resumen de

estas sesiones se presenta en la Tabla 11.

Tabla 11

Resumen de contenidos de las sesiones de la Unidad Didactica 1.

Sesion  Contenido Espacio Metodologias Actividades Técnicas de
docente destacadas evaluacion
1 Explicacion Aula Clase magistral y Observacion
Mercado y método socratico del profesor
Empresas.

Introduccién a las

Nuevas
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“Mejora continua”

método socratico

Sesion  Contenido Espacio Metodologias Actividades Técnicas de
docente destacadas evaluacion
metodologias
2 “Explicacion Taller Clase magistral Actividad Observacién
Técnicas de Aprendizaje Torre mas del profesor
Trabajo en cooperativo alta Actividades
equipo” de trabajo
diario
3 Explicacion Taller Clase magistral Actividad Observacion
“Design Thinking” Aprendizaje Mapa de del profesor
colaborativo Empatia Actividades
de trabajo
diario
4 Situacién de Taller Aprendizaje Situacién de  Observacion
aprendizaje cooperativo aprendizaje del profesor
“Nueva cafeteria Visual Thinking Situacién de
para el Instituto” aprendizaje
5 Explicacion Taller Clase magistral Actividad Observacion
“Metodologias Aprendizaje Metodologias del profesor
Agile” colaborativo Agile Actividades
de trabajo
diario
6 Explicacion Aula Clase magistral y Observacion

del profesor
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Sesion  Contenido Espacio Metodologias Actividades Técnicas de
docente destacadas evaluacion
7 Situacién de Taller Aprendizaje Situacién de  Observacion
aprendizaje cooperativo aprendizaje del profesor
“Nueva cafeteria Visual Thinking Situacioén de
para el Instituto” aprendizaje
8 Presentacion de Taller Aprendizaje Situacién de  Observacion
la situacion de cooperativo aprendizaje del profesor
aprendizaje Situacion de
aprendizaje
9 Exameny Aula Examen
evaluacion de la
docencia de la
unidad didactica
Sesion 1

La sesion 1 se destina a proporcionar un contexto general y una comprension del
mercado, las empresas, los productos y los clientes. Mostrando la evolucion que han
necesitado las empresas en sus procesos para continuar siendo competitivas.

En la Tabla 12 se visualiza el detalle de la sesion.

Tabla 12

Temporalizacion de la sesion 1
Desarrollo Recursos didacticos

Actividad Tiempo

1 Qué es el mercado 10
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Actividad  Desarrollo Tiempo Recursos didacticos
2 Qué son las empresas y tipos 15
3 Juego para comprobar la comprensiény 5’ Diferentes ejemplos de
descansar la atencién empresa + debate de su
tipologia
4 Evolucién de los procesos. Nuevas 25’

metodologias.

Sesion 2
La sesion 2 se destina a demostrar la importancia del trabajo en equipo, mostrando a
los estudiantes como cada uno de los roles del equipo son necesarios. En la Tabla 13 se
visualiza el detalle de la sesion.
Tabla 13

Temporalizacion de la sesién 2

Actividad  Desarrollo Tiempo Recursos didacticos

1 Introduccién sobre el “Trabajo en 5
equipo”

2 Habilidades individuales necesarias 10’

3 Actividad “Torre mas alta” equipo libre 10’ Actividad “Torre mas
de roles. alta”

4 Diferentes roles dentro de un equipo. 5 Informacion: video
Liderazgo.

5 Actividad “Torre mas alta” con roles 15’ Actividad “Torre mas

definidos dentro del equipo. alta”


https://www.youtube.com/watch?v=7CgPNGl92b8

Actividad Desarrollo

Tiempo
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Recursos didacticos

6 Analisis de las mejoras en el trabajoy en 10’

las torres comparando ambos

momentos.

Sesién 3

En esta sesion se busca explorar los fundamentos y procesos esenciales del Design

Thinking con el objetivo de equipar a los participantes con una mentalidad creativa y una serie

de herramientas practicas que puedan aplicar en diversos aspectos de sus vidas.

En la Tabla 14 se visualiza el detalle de la sesion.

Tabla 14

Temporalizacion de la Sesion 3.

Actividad Desarrollo Tiempo Recursos didacticos
1 Introduccién Design Thinking 10’ Informacion: video
2 Fases de la metodologia 10’
3 Roles durante el proceso creativo 10
4 Actividad “Mapa de empatia” 25’ Actividad: Mapa de
empatia
Sesién 4

En esta sesion se acerca el emprendimiento a los alumnos de una manera practica,

apoyandose en los conocimientos adquiridos y, trabajando con la metodologia Design Thinking,

trabajaran en equipo para realizar la situacion de aprendizaje.

En la Tabla 15 se visualiza el detalle de la sesion.


https://www.youtube.com/watch?v=NIBRNVAqiFI
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Tabla 15

Temporalizacion de la Sesion 4.

Actividad Desarrollo Tiempo  Recursos didacticos
1 Formar equipos 2
2 Presentacion de la situacion de 5 Situacion de
aprendizaje aprendizaje. Fase 1
3 Definicion roles 3
4 Realizacion del proyecto 45
Sesion 5

En esta sesidn se busca explorar los principios fundamentales y las practicas clave de
las metodologias agile, y profundizar, por medio de la basqueda de informacion por parte de los
alumnos, en algunas de las metodologias mas conocidas. Todo ello con el objetivo de que este
conocimiento puedan aplicarlo en su vida cotidiana y académica.

En la Tabla 16 se visualiza el detalle de la sesion.

Tabla 16

Temporalizacién de la sesion 5

Actividad Desarrollo Tiempo Recursos didacticos
1 Introduccién a las metodologias Agile 5
2 Manifiesto Agile 10°
3 Busqueda informacion por equipos. 15’ Actividad Metodologias
SCRUM y Kanban Agile
4 Exposicion de los conocimientos 25’

adquiridos para su puesta en comun
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Sesion 6
En la sesién 6 se busca explorar los principios fundamentales y las practicas clave de
las metodologias para la mejora continua.
En la Tabla 17 se visualiza el detalle de la sesion.
Tabla 17

Temporalizacién de la sesion 6

Actividad Desarrollo Tiempo Recursos didacticos
1 Introduccién a la Mejora continua 15’
2 Metodologia LEAN 25 Informacion: video
3 Presentacion de la continuacion de la 15’ Situacion de
situacion de aprendizaje aprendizaje. Fase 2
Sesion 7

En esta sesidn se busca poner en practica los conocimientos adquiridos en cuanto a las
diferentes metodologias agile y de mejora continua, en las que se puede trabajar a la hora de
implantar un proyecto como el de la nueva cafeteria en el patio del instituto.

En la Tabla 18 se visualiza el detalle de la sesion.

Tabla 18

Temporalizacién de la sesion 7

Actividad Desarrollo Tiempo  Recursos did4cticos

1 Realizacién de la situacion de 55

aprendizaje

Sesién 8

En esta sesion los equipos exponen su situacion de aprendizaje ante el resto de los


https://www.youtube.com/watch?v=Qm8WFc32gQw
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equipos y del profesor, que, en este caso, se convierte en el inversor que expone los motivos
por los que selecciona una idea por encima del resto.

En la Tabla 19 se visualiza el detalle de la sesion.

Tabla 19

Temporalizacion de la sesion 8

Actividad Desarrollo Tiempo  Recursos didacticos
1 Exposicion por equipos 35
2 Exposicion profesor 15
Sesion 9

En esta sesion se realizan el examen y la evaluacion de la ensefianza. En la Tabla 20
se visualiza el detalle de la sesion.
Tabla 20

Temporalizacién de la sesion 9

Actividad Desarrollo Tiempo  Recursos didacticos
1 Examen 45 Examen
2 Test evaluacion de la docencia 10° Formulario evaluacion
al docente
Actividades

“Una cultura de pensamiento se crea en aquellos lugares en los que el pensamiento
individual y de grupo es valorado y se hace visible, y se promueve de forma activa como parte
de las experiencias cotidianas y habituales de los miembros del grupo” (Richart, 2002)

Teniendo en cuenta a Richart, se utilizan las actividades para potenciar los momentos

en los que los estudiantes trabajen en equipo, donde se valore tanto las ideas y ejecuciones
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individuales cdmo las del grupo, fomentando asi la cultura de pensamiento.

En la sesién 2 se busca demostrar la importancia del trabajo en equipo, mostrando a los
estudiantes como cada uno de los roles del equipo son necesarios. Para ello se realiza la
actividad Torre mas alta, cuyo detalle se visualiza en la Tabla 21.

Tabla 21

Detalle actividad torre més alta

Datos Informacion

Actividad Torre mas alta

Temporalizacion Sesibén 2

Tipo Grupo

Agrupamiento Equipos heterogéneos de 4 o mas personas

Ubicacion Taller

Objetivos Fomentar la practica de la resiliencia, perseverancia y creatividad.
didacticos Enfatizar la importancia del trabajo en equipo y conocer técnicas

para potenciar sus beneficios.

Contenidos Técnicas de trabajo en equipo.

relacionados

Metodologia Aprendizaje cooperativo

Recursos Palos médico-depresores 200 unidades por equipo
2 Cintas de doble cara por equipo
Video motivacional

Descripcion El profesor divide a los alumnos en equipos de 5 0 mas personas de
manera heterogénea, cada equipo ocupa una mesa del taller y
cuenta con una serie de materiales.

En la primera ronda, los equipos tienen 100 unidades de palos y


https://www.youtube.com/watch?v=7CgPNGl92b8

Datos

59

Informacion

Criterios de

evaluacion

Competencias
especificas
Descriptores
Atencion a la

diversidad

una cinta adhesiva de doble cara. La Unica instruccién es construir
la torre més alta de la clase en 10 minutos, una torre que se
sostenga sola.

Se visualiza el video inspiracional.

En la segunda ronda, y con los mismos equipos, se vuelve a
construir la torre més alta con 100 unidades de palos y una cinta
adhesiva de doble cara, capaz de sostenerse sola.

Pero, en esta ocasion, el profesor designa diferentes roles a cada
persona del equipo. El equipo cuenta con 5 minutos para
organizarse antes de empezar la construccion.

Posteriormente, se analiza con los equipos el trabajo realizado
cuando existen roles y cuando no.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento
de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

Competencia especifica 1

CCL1, STEM3, CD 1, CPSAAlL.1

Hipoacusia leve: el equipo de la persona con hipoacusia leve trabaja
dentro de la pecera del taller, donde no entra el ruido del resto de
equipos. Se insta a toda la clase a pedir turno de palabra y atender
a su modulacion de voz. Los miembros del equipo se seleccionan

entre los mas maduros y tranquilos de la clase y se designa, dentro
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Datos Informacion

de dicho equipo, a un miembro que dentro de su rol tiene la funcion
de otorgar turno de palabra.

TDAH: el equipo de la persona con TDAH se situa cerca del
docente y de la puerta de salida para poder atender al estado
emocional del alumno.

Dislexia: no es necesario tomar medidas diferentes al resto de
alumnado.

Recuperacion No es necesaria

En la sesién 3 se busca explorar los fundamentos y procesos esenciales del Design
Thinking con el objetivo de equipar a los participantes con una mentalidad creativa y una serie
de herramientas practicas que puedan aplicar en diversos aspectos de sus vidas. Para ello, se
realiza un mapa de empatia como el que se visualiza en la Figura 10.

Figura 10

Mapa de empatia de clientes de una tienda de moviles.

¢QUE PIENSA'Y SIENTE?

DOLORES GANANCIAS
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Nota.Fuente: Elaboracion propia.



La actividad sobre el Mapa de empatia se detalla en la Tabla 22.

Tabla 22

Detalla actividad mapa de empatia

Datos

Informacion
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Actividad
Temporalizacién
Tipo
Agrupamiento
Ubicacion

Objetivos didacticos

Contenidos
relacionados
Metodologia
Recursos

Descripcion

Mapa de empatia

Sesion 3

Grupo

Parejas heterogéneas

Taller con ordenador

Valorar y utilizar la creatividad como herramienta esencial para
encontrar soluciones a los problemas, por medio del Design
Thinking.

Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.

Aprendizaje colaborativo

Mapa de empatia

El profesor dividira a los alumnos en parejas heterogéneas, cada
pareja ocupara una mesa del taller y contara con un ordenador.
Los alumnos deben poner en préactica la metodologia Design
Thinking y, con ello, comlpetar el mapa de empatia que se les
facilita en el documento.

Con las conclusiones que saquen de dicho mapa deberan definir
los requisitos de un nuevo producto Y justificar si sus requisitos y
proyecto cumplen con la ODS3 Salud y Bienestar, la cual deben

investigar.
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Datos Informacion
Criterios de 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica
evaluacién la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando

Competencias
especificas
Descriptores
Atencion a la

diversidad

Recuperacion

e interpretando informacion relacionada.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

Competencia especifica 1

CCL1, STEM3, CD 1, CPSAAL.1

Hipoacusia leve: la pareja de la persona con hipoacusia leve
trabaja dentro de la pecera del taller, donde no entra el ruido del
resto de equipos. Se insta a toda la clase a pedir turno de palabra
y atender a su modulacién de voz.

TDAH: la pareja de la persona con TDAH se sitla cerca del
docente y de la puerta de salida para poder atender al estado
emocional del alumno. Puede utilizar imagenes e iconos para
expresar conceptos dentro del mapa de empatia

Dislexia: la pareja de la persona con Dislexia se sitla cerca del
docente. Puede utilizar imagenes e iconos para expresar
conceptos dentro del mapa de empatia y aquello que se quiera
redactar sera realizado por su compafiero.

Entrega de un mapa de empatia realizado por la pareja en base a
un producto y grupo de personas elegido por ellos. La entrega se

realiza dos semanas después de la fecha de la actividad inicial.
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En la sesidn 5 se busca explorar los principios fundamentales y las practicas clave de
las metodologias agile, y profundizar, por medio de la busqueda de informacion por parte de los

alumnos, en algunas de las metodologias mas conocidas. Todo ello con el objetivo de que este

conocimiento pueda ser aplicado en su vida cotidiana y académica. Para ello se realiza la

actividad Metodologias Agile que se detalla en la Tabla 23.

Tabla 23

Detalle actividad metodologias agile

Datos

Informacion

Actividad
Temporalizacién
Tipo
Agrupamiento
Ubicacion

Objetivos didacticos

Contenidos
relacionados
Metodologia
Recursos

Descripcion

Metodologias Agile

Sesion 5

Grupo

Parejas

Taller con ordenador

Introducir las metodologias agiles, destacando sus beneficios en
términos de flexibilidad, adaptabilidad y rapidez en la respuesta
a los cambios.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: metodologias
Agile.

Aprendizaje colaborativo

Metodologias Agile

Los alumnos se agrupan por parejas y realizan la bdasqueda de
informacion necesaria para rellenar el archivo de la actividad.
Pasado el tiempo las parejas exponen uno de los apartados de
su actividad (roles y funciones de Kanban, reuniones y objetivos

de SCRUM, etc.) y el resto de la clase aporta la informacion
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adicional que han podido encontrar en cada caso, enriqueciendo
con ello los conocimientos del grupo.

Criterios de 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el

evaluacion razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol

Competencias
especificas
Descriptores
Atencion a la

diversidad

asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados

Competencia especifica 1

CCL1, STEM4,CD1,CD 3

Hipoacusia leve: la pareja de la persona con hipoacusia leve
trabaja dentro de la pecera del taller, donde no entra el ruido del
resto de equipos. Se insta a toda la clase a pedir turno de
palabra y atender a su modulacién de voz. Durante la exposicion
de las parejas se utiliza la pizarra digital para compartir el
contenido que se presente en ese momento.

TDAH: la pareja de la persona con TDAH se sitta cerca del
docente y de la puerta de salida para poder atender al estado
emocional del alumno. Se anima a buscar gréaficos sobre las
metodologias que le ayuden a entender los conceptos.

Dislexia: la pareja de la persona con Dislexia se sitta cerca del

docente. Se anima a buscar graficos sobre las metodologias que
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Datos Informacion

le ayuden a entender los conceptos. Atencion especial para
ayudar a desgranar el contenido buscado. Durante la exposiciéon
de las parejas se anima a redactar el contenido con sus propias
palabras, simplificando las redacciones y obteniendo un lenguaje
sencillo y conciso.

Recuperacion Entrega de la informacién realizada por la pareja dos semanas

después de la fecha de la actividad inicial.

Situacién de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje deben colocar al alumno en el centro de un aprendizaje
experiencial, y es que, como dice Ruiz (2023) “en bachillerato, las situaciones de aprendizaje
se encaminan al planteamiento y aplicacion de tareas complejas cuya resolucion implique la
construccion de nuevos aprendizajes y prepare al alumnado para su futuro personal,
académico y profesional”.

Por tanto, se define una situacion de aprendizaje donde los alumnos desarrollen
habilidades practicas en la gestion y planificacién de un negocio, y, ademas, afiancen
habilidades ya trabajadas como el trabajo en equipo, la creatividad y diferentes aspectos de la
comunicacion, como la persuasion.

Con la situacion de aprendizaje “Nueva cafeteria para el Instituto” los alumnos deben
definir, disefiar y planificar una nueva cafeteria para su instituto que fomente el ODS 3 Salud y
Bienestar dentro de su instituto.

Y es que, tal como menciona Naciones Unidas, “el ODS debe crear conciencia en la
propia comunidad sobre la importancia de la buena salud y los estilos de vida saludables”

ademas de “promover el bienestar para todos en todas las edades”.
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Dentro de la situacion de aprendizaje, fomentar el ODS 3 implica no solo la oferta de
alimentos saludables, sino también la creacion de un entorno que promueva habitos de vida
saludables entre los estudiantes, desde la implementacion de menuds equilibrados y nutritivos,
la promocién de la actividad fisica, la educacién sobre la importancia de la salud mental y
emocional, etc.

En definitiva, los estudiantes deben crear conciencia en su propia comunidad sobre la
importancia de la buena salud y los estilos de vida saludables.

Este proyecto no solo les permitira aplicar conocimientos tedricos en un entorno
practico, sino que también les ayudara a desarrollar una responsabilidad social y un
compromiso con el bienestar de su comunidad.

En la Figura 11 se visualiza la imagen corporativa de la ODS 3 Salud y Bienestar.

Figura 11

Imagen de la ODS 3 Salud y Bienestar

SALUD
Y BIENESTAR

4

Nota.Fuente: UNESCO

Tras la ideacion y definicion de su cafeteria, se debe presentar el proyecto al inversor, el
docente, que comenta los motivos por los que elige una cafeteria frente a otra, explicandoles
conceptos como viabilidad, innovacion, sostenibilidad y experiencia del cliente.

Esta situacion de aprendizaje permite a los estudiantes trabajar en un contexto realista y
estimulante, preparandolos para desafios futuros en su vida personal y profesional.

La situacion de aprendizaje se divide en dos fases. La fase 1, se desarrolla en la sesion
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4 donde se acerca el emprendimiento a los alumnos de una manera practica, apoyandose en

los conocimientos adquiridos y, trabajando con la metodologia Design Thinking.

En la Tabla 24 se detalla la situacién de aprendizaje durante la fase 1.

Tabla 24

Detalle situacién de aprendizaje fase 1.

Datos

Informacion

Actividad
Temporalizacion
Tipo
Agrupamiento
Ubicacion

Objetivos didacticos

Contenidos

relacionados

Situacién de aprendizaje: Nueva cafeteria para el Instituto.Fase 1
Sesion 4

Grupo

Equipos heterogéneos de 4 o mas personas

Taller con ordenador

Despertar el interés y la comprensién sobre el emprendimiento,
entendiendo sus beneficios y desafios.

Inculcar la habilidad de especificar y justificar las soluciones
adoptadas, utilizando la terminologia adecuada y expresando
claramente las ideas y argumentos.

Promover la aceptacion del error y la reevaluacién como
componentes esenciales del crecimiento personal y profesional.
Comprender la importancia de la mejora continua, destacando la
necesidad de evaluar constantemente los procesos y resultados
para identificar oportunidades de optimizacion y crecimiento.
Técnicas de trabajo en equipo.

Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
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Datos Informacion
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestién de emociones.
Aprendizaje cooperativo

Metodologia Visual Thinking

Recursos Enunciado situacién de aprendizaje + Rubrica

Descripcion Los alumnos se convierten en una empresa que quiere optar a
una inversion para la constitucion de una nueva cafeteria en el
instituto. Para ello deben crear una propuesta creativa basada en
lo aprendido hasta ahora.

Criterios de 1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica

evaluacion la creacion y mejora de un producto, seleccionando,

referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de
proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y

el rigor apropiados.
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Competencias Competencia especifica 1

especificas

Descriptores CCL1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3

Atencion a la Hipoacusia leve: el equipo de la persona con hipoacusia leve
diversidad trabaja dentro de la pecera del taller, donde no entra el ruido del

resto de equipos. Se insta a toda la clase a pedir turno de
palabra y atender a su modulacién de voz.
TDAH: la pareja de la persona con TDAH se sitta cerca del
docente y de la puerta de salida para poder atender al estado
emocional del alumno. Puede utilizar imagenes e iconos para
expresar conceptos y aportar ideas.
Dislexia: la pareja de la persona con Dislexia se sitla cerca del
docente. Puede utilizar imagenes e iconos para expresar
conceptos y apoyar ideas. Lidera la parte creativa de la situacion
de aprendizaje para con ello fomentar su autoestima.
Recuperacion 2° entrega con las mejoras sefialadas en la evaluacion una

semana después de recibir la nota final.

La situacion de aprendizaje en la fase 2 se desarrolla durante las sesiones 7 y 8, aqui,
se busca poner en practica los conocimientos adquiridos en cuanto a las diferentes
metodologias agile y de mejora continua. En la Tabla 25 se detalla la situacion de aprendizaje

durante la fase 2.
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Detalle situacién de aprendizaje fase 2.

Datos

Informacion

Actividad

Temporalizacién
Tipo
Agrupamiento
Ubicacion

Objetivos didacticos

Contenidos

relacionados

Situacion de aprendizaje: Nueva cafeteria para el Instituto. Fase
2

Sesion 7y 8

Grupo

Equipos heterogéneos de 4 o mas personas

Taller con ordenador

Despertar el interés y la comprension sobre el emprendimiento,
entendiendo sus beneficios y desafios.

Inculcar la habilidad de especificar y justificar las soluciones
adoptadas, utilizando la terminologia adecuada y expresando
claramente las ideas y argumentos.

Promover la aceptacion del error y la reevaluacion como
componentes esenciales del crecimiento personal y profesional.
Comprender la importancia de la mejora continua, destacando
la necesidad de evaluar constantemente los procesos y
resultados para identificar oportunidades de optimizacion y
crecimiento.

Técnicas de trabajo en equipo.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: metodologias
Agile.

Estrategias de mejora continua.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
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abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién y gestién de
emaociones.
El error y la reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

Metodologia Aprendizaje cooperativo
Visual Thinking

Recursos Enunciado situacion de aprendizaje + Rubrica

Descripcion Los alumnos amplian y mejoran su proyecto y realizan una

Criterios de evaluacion

memoria técnica de la nueva cafeteria con una organizacion
agile y un sistema de mejora continua. Ademas, se presenta a
la clase y al docente (inversor) el proyecto final.

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma
grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de
proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones

saludables e inclusivas.
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Informacion

Competencias
especificas
Descriptores
Atencion a la

diversidad

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

Competencia especifica 1

CCL1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3

Hipoacusia leve: el equipo de la persona con hipoacusia leve
trabaja dentro de la pecera del taller, donde no entra el ruido del
resto de equipos. Se insta a toda la clase a pedir turno de
palabra y atender a su modulacion de voz. Durante la
presentacion de los proyectos se utiliza la pizarra digital para
presentar los contenidos.

TDAH: el equipo de la persona con TDAH se sitta cerca del
docente y de la puerta de salida para poder atender al estado
emocional del alumno. Puede utilizar imagenes e iconos para
expresar conceptos y aportar ideas. Lidera la presentacién del
proyecto para con ello fomentar su autoestima.

Dislexia: el equipo de la persona con Dislexia se sitla cerca del
docente. Puede utilizar imdgenes e iconos para expresar

conceptos y apoyar ideas.
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Recuperacion 2° entrega con las mejoras sefialadas en la evaluacion una

semana después de recibir la nota final.

Sistema de Evaluacion

Tal como indica la Orden 187/2022 de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
de Castilla-La Mancha “El o la docente en Bachillerato se convierte, de esta forma, en eje
fundamental, pues debe ser capaz de crear un ambiente en el aula que invite a investigar, a
aprender, a realizar tareas o situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucion de
problemas, la aplicacién de los conocimientos aprendidos y la promocién de la actividad de los
estudiantes. El papel del docente es ser guia o acompafiante del alumnado, dejando de ser el
protagonista del aprendizaje, para pasar a ser mediador entre el alumnado y el aprendizaje.”

Por consiguiente, el sistema de evaluacion que se disefia para la unidad didactica "El
mercado y las nuevas metodologias" da mayor importancia a las actividades practicas en las
gue los estudiantes pueden aplicar los conocimientos adquiridos, en comparacion con el
examen, que se centra en evaluar la comprension de los conceptos.

En la Tabla 26 se presentan los criterios de calificacion que tienen los elementos dentro
de la evaluacion de la unidad didactica.

Tabla 26

Criterios de calificacion

Actividad evaluativa Instrumento de evaluacion Criterio de
calificacion
Actividades Rubrica actividades (Anexo 6) 25%

Situacién de aprendizaje Rubrica situacion de aprendizaje (Anexo 7)  35%

Rubrica observacion del profesor (Anexo 8) 10%
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Actividad evaluativa Instrumento de evaluacion Criterio de
calificacion
Examen 30%

A su vez, las actividades se desglosaran de la siguiente manera:

e Torre mas alta sin roles 10%

¢ Mapa de empatia 10%

e Metodologia Agile + Exposicion 5%

También es imprescindible incluir la evaluacion de la practica docente dentro de cada
una de las unidades didacticas, pudiendo obtener un termémetro del interés de los estudiantes
por los contenidos, la idoneidad de las metodologias y el desempefio del docente.

Para ello se disefia un proceso que permita recopilar los datos no solo de esta unidad
didactica sino de todas las que se realicen durante el curso académico.

e Formulario evaluacion al docente para los estudiantes: se reparte al final de la Ultima
sesion de cada unidad. En este formulario se utiliza el sistema NPS, un indicador que
muestra la satisfaccion de un cliente y también su lealtad, conociendo ademas
cuantos son promotores y cuantos detractores.

¢ Autoevaluacion de seguimiento de la docencia en cada unidad didactica.

Después de la unidad didactica el docente debe revisar los datos recogidos en ambos
formularios y compararlos con los resultados del sistema de evaluacion.

Esta informacion le dard una vision global de la situacion de la clase para evaluar los
cambios necesarios en su planificacion.

Interdisciplinariedad de Contenidos
En el caso de la unidad did4ctica "El mercado y las nuevas metodologias" donde se

quiere que los estudiantes conozcan las metodologias que utilizan las empresas a la hora de
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desarrollar productos 0 mejorar sus procesos, la interdisciplinariedad viene de la mano de
asignaturas que trabajan directamente la comunicacién, los sesgos cognitivos y la importancia
del equipo para conseguir un objetivo comun.
En la Tabla 27 se presenta la interdisciplinariedad de la unidad didactica 1.
Tabla 27
Interdisciplinariedad de contenidos de la unidad didactica 1.
Contenidos Asignatura  Contenidos relacionados de las asignaturas

Tecnologia e relacionada  seleccionadas

Ingenieria |

Mercado y Economia La persona emprendedora e intraemprendedora.

empresa Competencias, cualidades y habitos. La inteligencia
emocional y la inteligencia ejecutiva.
El espiritu emprendedor: busqueda de necesidades y
oportunidades. Entrenamiento de la creatividad y
proactividad.
Creencias sobre emprendimiento. El miedo a emprender:
la gestidn del error como una oportunidad para aprender.
Competencias sociales. Tipos y aplicaciéon. La gestion de
grupos y la teoria de las relaciones humanas

Técnicas de Educacion Autorregulacion emocional e interaccion social en

trabajo en Fisica situaciones motrices.

equipo — Habilidades sociales: estrategias de integracion de

otras personas en las actividades de grupo.
— Desempeiio de roles y funciones relacionados con el

deporte: arbitraje, entrenador, participante, espectador y



Contenidos Asignatura
Tecnologia e relacionada

Ingenieria |
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Contenidos relacionados de las asignaturas

seleccionadas

Metodologias Lenguay
Agile Literatura |
Design

Thinking

Estrategias de

mejora

continua

Filosofia

otros.

Procesos.

- Interaccion oral y escrita de caracter formal. Tomar y
dejar la palabra. Cooperacion conversacional y cortesia
linguistica.

Produccién oral formal: planificacion y busqueda de
informacion, textualizacién y revision. Adecuacion a la
audiencia y al tiempo de exposicién. Elementos no
verbales. Rasgos discursivos y linglisticos de la oralidad
formal. La deliberacién oral argumentada.
Reconaocimiento y uso discursivo de los elementos
linglisticos.

- Formas linglisticas para la expresion de la subjetividad
y de la objetividad. — Recursos linglisticos para adecuar
el registro a la situacién de comunicacion.

— Conocimiento y realidad.

El razonamiento y la argumentacion. La argumentacion
informal. Nociones de légica formal. La deteccion de

falacias y sesgos cognitivos
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Innovacién Educativa “Emprendedor: Creando un negocio”

Como explica Formichella (2004) “Ser emprendedor significa ser capaz de crear algo
nuevo o de dar un uso diferente a algo ya existente, y de esa manera generar un impacto en su
propia vida y en la de la comunidad en la que habita”.

Una de las preguntas que repiten los estudiantes, especialmente en los cursos mas
cercanos al mundo profesional, es ¢ lo que estudio va a servir después? ¢, de verdad va a ser
atil?

Poder dar respuesta a esas inquietudes, acercar el mundo real de los negocios y el
emprendimiento al aula y, de una manera préactica, convertir el aprendizaje diario en algo
palpable puede ayudar a los estudiantes a valorar el temario aprendido e, incluso, a visualizarlo
como una herramienta para idear y crear.

Para ello, se crea el proyecto de Innovacién educativa “Emprendedor: Creando un
negocio” que por medio de la utilizacion de nuevos enfoques de enseflanza ayuda a los
estudiantes de Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachiller a concebir el temario aprendido
como una herramienta para emprender.

Y es que, cémo explica Formichella, “conseguir activar la mente emprendedora de los
estudiantes puede beneficiar a la sociedad del futuro.”

Objetivos Generales

El proyecto de innovacion educativa "Emprendedor: Creando un negocio” se apoya en
el momento vital del estudiante, que realiza el viaje de fin de curso durante el afio escolar
23/24.

Cada equipo de estudiantes cuenta con una bobina de filamento, donada por el AMPA,

para la impresion 3D, similar al material e impresora de la Figura 12.
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Figura 12

Filamentos e Impresora 3d

Nota.Fuente: Elaboracion propia.

Con dicha bobina y, gracias a los conocimientos adquiridos y al apoyo de la inteligencia
artificial, los estudiantes deben fabricar un producto que satisfaga las necesidades de sus pares
y, por tanto, estén interesados en comprar durante el mercadillo organizado por el AMPA.

Por ejemplo, objeto fabricado en impresion 3d por los alumnos del IES Alfonso X el
Sabio que se visualiza en la Figura 13.

Figura 13

Producto fabricado en impresion 3D

Nota.Fuente: Elaboracion propia.
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El dinero recogido sirve por tanto para el viaje de fin de curso que interesa a los
alumnos.

Y es que, como dice Moreno (2000) “La innovacion no es un acto, es un proceso en el
cual se involucran personas, situaciones e instituciones que interactdan en un tiempo y espacio
determinados”. Por tanto, esta innovacion educativa aina al AMPA, a la inteligencia artificial y a
la impresion 3D, asi como al mercadillo y el interés de los alumnos por el viaje de fin de curso.

Los objetivos generales que se buscan con la innovacion educativa “Emprendedor:
Creando un negocio” son los siguientes:

e Demostrar al estudiante la aplicabilidad de lo aprendido

¢ Activar la mente emprendedora del estudiante

e Aprovechar el momento vital del estudiante para obtener motivacion extra
Temporalizacién

El proyecto de innovacion “Emprendedor: Creando un negocio” se realizara al comienzo
del 2° trimestre, comprendido entre el 8 de enero y el 20 de marzo. Antes de comenzar con la
Unidad didactica 8: Fundamentos de Circuitos Eléctricos de Corriente Continua.

En la Tabla 28 puede verse el resumen de las 6 sesiones que comprenden el proyecto
de innovacién educativa.

Tabla 28

Resumen de los contenidos de las sesiones

Sesion  Titulo Descripcion
1 Conociendo al Aplicando la metodologia Design Thinking y, apoyandose
comprador en la inteligencia artificial, deben definir al comprador y

sus necesidades.
2 Ideacion Aplicando metodologias cédmo brainstorming, y

apoyandose en la inteligencia artificial, deben idear por
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Sesion  Titulo Descripcion

medio de su creatividad productos que cubran las
necesidades definidas.

3 Modelado 3D Utilizando herramientas de modelado 3D deben realizar la
pieza atendiendo a las dimensiones finales y a la cantidad
de material disponible para la impresién, para ello, se

apoyan en la inteligencia artificial.

4 Fabricacién Utilizando la impresora 3D deben fabricar los productos
finales

5 Fabricacion Utilizando la impresora 3D deben fabricar los productos
finales

6 Plan de marketing Deben definir y disefiar el plan de marketing que potencie

la compra de sus productos durante el mercadillo.

Recursos materiales y metodologias

Durante las sesiones que comprenden el proyecto de innovacion educativa
“‘Emprendedor: creando negocio” los alumnos trabajan en equipos heterogéneos de 4
personas.

Se aplican 2 metodologias de trabajo, el aprendizaje cooperativo y el Visual Thinking.

Ademas, entre otros materiales, se necesita un material donado por el AMPA que es
una bobina de filamento para cada equipo.

En la Tabla 29 puede verse el detalle de los materiales y metodologias en las diferentes

sesiones que comprenden el proyecto de innovacion educativa.



Tabla 29

Resumen de los materiales y metodologias para cada sesién
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Sesion  Titulo Espacio Materiales Metodologias
docente
1 Conociendo al Taller Ordenador, Aprendizaje
comprador conexion a internet,  cooperativo

inteligencia artificial,  Visual Thinking
post-it, boligrafos

2 Ideacién Taller Ordenador, Aprendizaje
conexion a internet,  cooperativo
inteligencia artificial,  Visual Thinking
post-it, boligrafos

3 Modelado 3D Taller Ordenador, Aprendizaje
conexion a internet,  cooperativo
inteligencia artificial,
herramienta blended

4 Fabricacion Taller Ordenador, Aprendizaje
conexion a internet,  cooperativo
herramienta
blended, impresora
3D, bobina de
filamento

5 Fabricacion Taller Ordenador, Aprendizaje
conexion a internet,  cooperativo

herramienta
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Sesion  Titulo Espacio Materiales Metodologias

docente

blended, impresora
3D, bobina de
filamento

6 Plan de marketing  Taller Ordenador, Aprendizaje
conexion a internet,  cooperativo
herramienta gimpy  Visual Thinking
microsoft 365,

impresora A4

Evaluacion

La evaluacion del proyecto de innovacién educativa servira para subir hasta 2 puntos la
nota en la evaluacion final, ya que estos conocimientos son evaluados por otros procedimientos
en el trimestre anterior.

Ademas, lo que se busca, con este proyecto de innovacion educativa, es mostrar la
aplicabilidad de los conocimientos adquiridos en el mundo real y fomentar el espiritu
emprendedor.

El proyecto de innovacion educativa se califica atendiendo a la rdbrica de observacion
del profesorado creada para este trabajo fin de méster.

Evidencias o indicadores

Teniendo en cuenta la temporalizacion y finalidad del proyecto de innovacién educativo,
lo mé&s idéneo para medir la consecucion de los objetivos es realizar un cuestionario que los
estudiantes contesten en dos ocasiones.

Una, al acabar los contenidos, el ultimo dia del 1° trimestre, otra, al acabar la venta de

productos en el mercadillo organizado por el AMPA durante el 2° trimestre.
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El cuestionario se divide en 3 bloques que atienden a los 3 objetivos marcados, y la
respuesta a las preguntas se realiza por medio de una escala del 1 al 5, donde 1 significa
"Totalmente en desacuerdo" y 5 significa "Totalmente de acuerdo".

e Seccion 1: Demostrar al estudiante la aplicabilidad de lo aprendido
o Entiendo como los conceptos que aprendo en clase se pueden aplicar en
situaciones del mundo real. Respuesta con escala del 1 al 5.
o Miinterés en aplicar los conceptos tedricos en la practica es alto. Respuesta con
escaladel 1 al 5.
e Seccion 2: Activar la mente emprendedora del estudiante
o Me siento capaz de generar ideas creativas y emprendedoras. Respuesta con
escaladel 1 al 5.
o Estoy interesado en participar en actividades o proyectos emprendedores.
Respuesta con escala del 1 al 5.
e Seccion 3: Aprovechar el momento vital para obtener motivacion extra
o Mi motivacion para aprender y participar en las actividades de clase ha
aumentado. Respuesta con escala del 1 al 5.
e Seccion 4: Otros
o Sitienes algun comentario adicional sobre tu experiencia, por favor escribelo.
Respuesta escrita.

Este cuestionario permite recopilar datos cuantitativos sobre los cambios en la
percepcion, interés y motivacion de los estudiantes antes y después del proyecto de innovacion
educativa. Ademas, los comentarios adicionales proporcionan informacion cualitativa valiosa

para entender mejor el impacto del proyecto.
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Conclusiones y Posibles Areas de Investigacion
Después de haber finalizado el Trabajo Fin de Master del Master Universitario en
Formacioén del Profesorado de Secundaria, Bachillerato, Ciclos, Escuelas de Idiomas y
Ensefianzas Deportivas, dedicado a la elaboracién de una guia académica de la asignatura
Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato, se obtienen las siguientes conclusiones:

e Es necesaria la revision anual de las programaciones didacticas atendiendo a: la
legislacién vigente, la evaluacion de los estudiantes del proceso educativo y la
autoevaluacion del docente.

e Es importante el uso de metodologias activas que promuevan en el estudiante el
desarrollo de habilidades sociales y comunicativas, asi como fomentar su creatividad
y emprendimiento.

e Entender su momento vital para obtener la motivacion y el interés del estudiante en
las experiencias de aprendizaje.

Cbomo posibles areas de investigacion se plantean las siguientes preguntas:

e ¢Las situaciones de aprendizaje interdisciplinares ayudarian a la comprension de las
asignaturas?

e ¢ Hasta qué punto el fomento de la creatividad potenciara la resolucién de problemas

y el pensamiento critico de los estudiantes?
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1. INTRODUCCION.

rogramacion Didactica de las materias dependientes del mismo, dentro

del marco de referencia que supone el Proyecto Educativo del

centro, que en aras a la brevedad damos aqui por reproducido en sus

puntos esenciales de objetivos, caracteristicas del centro, caracteristicas del
alumnado, etc.

/\I Departamento de Tecnologia tiene la obligacion de concretar una
P

Para llevar a cabo la redaccion de la presente programacion nos mueve
el deseo de:

e Garantizar la reflexion de los profesores que integramos el
departamento, suponiendo asi una mejora en la practica
educativa.

e Adecuar la respuesta educativa, al alumno y a este centro.

¢ Dar coherencia a la practica educativa al organizar los elementos
basicos que componen la programaciéon, dando respuesta a
preguntas tales como:

o ¢Qué queremos?
¢ Que los alumnos alcancen unos objetivos, valores y
competencias basicas.

o ¢Con qué?
e Desarrollando unos contenidos.

o ¢Como?
e Utilizando estrategias didacticas, recursos,
materiales y espacios.

o ¢Cuando?
e En un proceso de tiempo determinado con unos
contenidos.
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o ¢Cdémo se comprueba?
= Con unos criterios y unos instrumentos de
evaluacion.

De esta forma, se pretende conseguir:

o Evitar pérdidas de tiempo.

e Saber lo que tenemos que hacer a priori.

e Dar sentido y orden al proceso.

e Adecuar nuestra actuacion a aquellos factores que inciden
sobre los distintos elementos que intervienen en el proceso
educativo.

En la presente programacion, estan incorporados valores que
desarrollan la convivencia, no solo en los contenidos sino de manera muy
significativa en la metodologia empleada sobre todo en el “método de
proyectos” desarrollado en las materias de Tecnologia y Digitalizacion | y Il
especialmente y del que también se hace uso en determinadas ocasiones en
el resto de materias.

Por ultimo, sefalar en esta breve introduccidon (que no por extensa
aportara mas al conjunto del documento), que no voy a justificar la importancia
de las materias que aqui se tratan (ya existe amplias redacciones al respecto
en la legislacion que en su momento se sefalara, en programaciones de
diversas editoriales, etc.), sélo mencionaré dos aspectos que pasan mas
desapercibidos en los citados documentos, pero que son importantes tener en
cuenta en la redaccion de esta programacion:

1. El analfabetismo tecnolégico que se esta produciendo en
nuestra sociedad, creando una significativa distancia entre los
que desconocen muchos aspectos basicos tecnologicos (y
evidentemente incluyo aqui la informatica, robética y la I1A) y
los que a un ritmo muy acelerado van adquiriendo una gran
cultura en este terreno. Sefialar que este fendmeno se esta
produciendo en mayor o menor medida en todas las clases
sociales, culturales, econdmicas, etc.

2. El segundo aspecto a considerar, es el valor instrumental de las
materias tratadas, en esta programacion, para las demas
materias del curriculo.
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Resefar, que esta programacion se elabora para las
materias de Tecnologia e Ingenieria | y Desarrollo digital de 1° de Bachillerato
(tanto en la modalidad de régimen ordinario como a distancia); Tecnologia e
Ingenieria Il de 2° de Bachillerato (tanto en la modalidad de régimen ordinario
como a distancia); también para las materias de ESO de Tecnologia y
Digitalizacién | en 1° ESO, Desarrollo Digital de 2° ESO, Tecnologia y
Digitalizacion 1l de 3° de ESO, Tecnologia de 4° ESO, Digitalizacion de 4° ESO
y por ultimo en la materia de Proyectos de Robética de 4° de ESO.
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1.1 MARCO LEGAL. -

1 n la elaboracién de la presente programacion se tienen en cuenta todo el
amplio cuadro legislativo en vigor para el presente curso académico.

Mencionaré la legislacion mas significativa, entendiendo como tal la que
mayor peso tiene en el desarrollo del presente documento:

e Instrucciones de la Direccion General de Innovacion Educativa y Centros
del 14 de septiembre.

o Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura
y Deportes, de regulacién de la organizacién y el funcionamiento de los
centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha. (DOCM 118 de 22/06/2022)

¢ Calendario escolar publicado por la Consejeria para el presente curso.

e Resolucion de 14/06/2023 de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deporte.

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha. [2022/6659]

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Bachillerato en la comunidad autéonoma de Castilla-La
Mancha. [2022/6706]

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de
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Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha. [2022/8985]

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en
la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. [2022/8988]

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas de
diversificacion curricular en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en Castilla-La Mancha. [2022/8246]

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

e En los anteriores Decretos, se resefian otras normativas a contemplar,
asi como la normativa que queda derogada que, en aras a la brevedad,
damos aqui por reproducida.

e Normas de la CCP referidas al comienzo del curso, en donde se
destacan las indicaciones del servicio de inspeccion realizadas el curso
pasado.

e Por dltimo, indicar que hasta que la consejeria competente en materia
de educacion desarrolle normativa especifica, sera de aplicaciéon en el
Bachillerato en régimen de ensefianzas a distancia para personas
adultas este decreto respecto al curriculo de Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

NOTA: Se cree oportuno, a efectos posteriores, en cuanto al establecimiento
de la temporizacion y del establecimiento de las evaluaciones de los distintos
trimestres y de las convocatorias ordinarias y extraordinarias, adjuntar el
calendario escolar publicado por la Consejeria de Educacién para Toledo, a
falta de dos festivos locales, aun por determinar:
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2. OBJETIVOS, COMPETENCIAS, SABERES BASICOS,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SECUENCIACION POR
MATERIAS. -

A\ ste apartado, tan amplio y nucleo de la programacioén, sera
estructurado por materias, concretando en cada una estos aspectos, asi como

/ 1 los pertinentes criterios de evaluacion y unidades a desarrollar. Posteriormente,
se ampliaran algunos aspectos de forma global en los apartados
pertinentes.

Se pretende con esta estructura, dotar a este documento de una manejabilidad
necesaria para el dia a dia (asi como facilitar la elaboracién de la programacién de aula
de cada profesor) y para contribuir a este objetivo, se expresaran en tablas en la medida
de lo posible.

Es importante destacar que para establecer el numero de sesiones por unidad
didactica y enmarcado dentro del correspondiente trimestre, se tiene en cuenta lo indicado
en la CCP.

> El primer trimestre se extendera hasta el 11-13 de diciembre del presente (13
semanas).

> El segundo trimestre hasta el 19-20 de marzo de 2024 en ESO y 1° de
bachillerato (12 semanas) y 11-13 de marzo de 2024 en 2° bachillerato (11
semanas).

> Y el tercer trimestre hasta el 24-26 de junio de 2024 en ESO (13 semanas),
hasta el 3 de junio de 2024 en 1° bachillerato (10 semanas) y 20 de mayo
de 2024 en 2° bachillerato (9 semanas). Estas fechas se entienden como
convocatoria ordinaria.

> La convocatoria extraordinaria, sera entre el 24/26 de junio de 2024 en 1°
bachillerato y el 24/26 de junio de 2024 para 2° de bachillerato.

> Las evaluaciones iniciales, seran realizadas entre el 16 al 18 de octubre del
presente.

Las fechas de la ordinaria y extraordinaria de 2° de bachillerato, quedan a la espera
de confirmacion segun las instrucciones de la UCLM.
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Veamos este desarrollo por materias en los siguientes puntos:

Los objetivos de etapa en la educacidon secundaria obligatoria que responden el “para
qué” de la accion educativa, son elementos de suma importancia en el proceso de ensefanza
y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que pretendemos alcanzar con nuestros
alumnos; son susceptibles de observacion y evaluacion. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2,
apartado |) establece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercién del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana,
los valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y
la garantia de la intimidad individual y colectiva’.

Asi planteados, son:

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén
de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto
de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia de Espafa, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se
extendera también al resto de comunidades autéonomas, en un contexto
europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su
alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo
tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

m)  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y su personajes y representantes mas destacados.
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Los objetivos de etapa en bachillerato son:

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y
adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafola y por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les
permita actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su
espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres
y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi
como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier
momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la
igualdad real y la no discriminaciéon por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun
Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la
cultura y la historia, con especial atencién a los de Castilla-La Mancha, asi
como su patrimonio artistico y cultural.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales,
ademas de dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica,
la contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. k)
Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

k) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando
creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus
personajes y representantes mas destacados.

)] Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social, afianzando los habitos propios de las actividades fisico-
deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

m)  Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad
segura y saludable.

n) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra
el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios
disponibles para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y
adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de
una economia circular.
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En cuanto a las COMPETENCIAS CLAVE sefialadas en la legislacion vigente, son
las detalladas a continuacion:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingtie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d)  Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Se tiene que resefiar que estas competencias clave son la adaptacion al sistema
educativo espafiol de las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union
Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los
retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacién formal y, mas
concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

También resefiar que el perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la
nueva estructura curricular, que se conecta con los objetivos de etapa indicados
anteriormente.
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| Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica. |

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacidon de estas ultimas pueda colegirse el
grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la
consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el
nivel de desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y
explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que
componen la ensefianza obligatoria.
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Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL).

La competencia en comunicacion lingiistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en
los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible
apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el [Al completar la ensefianza basica, el

alumno o la alumna... alumno o la alumna...
CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones Ol CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,

sgntlrglentos I‘,je ;olrma Orlall'd edscnta, signada o multimodal con coherencia,
signada o multimodal, con claridady | cqrreccién y adecuacion a los diferentes
adecuacion a aiferentes CONtextos|contextos  sociales, y participa  en

cotlglflnos c:je StF' aniema rtpgrsonau interacciones comunicativas con actitud
social y educalivo, y paricipa en|eaoperativa y respetuosa tanto pard

INfOFAcCiones  comuUNicalivas  (CON R informacion, creaf
actitud cooperativa y respetuosa, tanto| conocimiento y transmitir opiniones,

para intercambiar informacion y crear Mo
L .| como para construir vinculos personales.
conocimiento como para construi B £

vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora | CCL2. Comprende, interpreta y valora
textos orales, escritos, signados ofcon actitud critica textos orales, escritos,
multimodales sencillos de los ambitos | signados o multimodales de los ambitos
personal, social y educativo, con|personal, social, educativo y profesional

acompafamiento puntual, para| para participar en diferentes contextos
participar activamente en contextos| de manera activa e informada y para
cotidianos y para construij construir conocimiento.

conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
con el debido acompanamiento
informacion sencilla procedente de dos
o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcién de los objetivos dg
lectura, y la integra y transforma en

conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulaciéon 'y desinformacién, y la
integra y ftransforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de

critico y personal a la par Qué sta creativo, critico y personal a la par
respetuoso  con  la  propiedad que respetuoso con la propiedad
intelectual. intelectual.

. CCLO. Lee con autonomia obras
CCL4. Lee obras diversas adecuadas g diversas adecuadas a su edad

su progreso madurativo, seleccionandg
aquellas que mejor se ajustan a sug
gustos e intereses; reconoce e
patrimonio literario como fuente dg
disfrute y aprendizaje individual
colectivo; y moviliza su experiencig
personal y lectora para construir
compartir su interpretacion de las obrag
y para crear textos de intencién literarig
a partir de modelos sencillos.

seleccionando las que mejor se ajustan
a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio  literario como  cauce
privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de
las obras y para crear textos de intencién
literaria de progresiva complejidad.

CCLO. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de Ig
convivencia democratica, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
detectando los usos discriminatorios
asi como los abusos de poder, parg
favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferented

sistemas de comunicacion.

CCL4. Pone sus practicas comunicativas
al servicio de la convivencia democratica,
la resolucioén dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

i
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Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
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Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a

necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como

a situaciones y contextos cotidianos de
los ambitos personal, social y
educativo.

CP1. Usa eficazmente una o ma
lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a su

necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a  su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partirde sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
linglisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como  estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPO. Conoce y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo
comprendiendo su valor como factor de
didlogo, para mejorar la convivencia.

<

CP3. Conoce, valora y respeta Ila
diversidad linguistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de
dialogo, para fomentar la cohesion
|social.

i

.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos.

Al completar la Educaciéon Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

SIEM1. Utliza, de manera guiada
algunos métodos inductivos y deductivos
propios ael razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias  pare
resolver problemas retiexionando sobre
las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos V|
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferente
estrategias para resolver problema
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar algunos de los
fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento comd
motor de desarrollo, utilizandg
herramientas e instrumentos adecuados,
planteandose preguntas y realizanddg
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas Y
comprobando hipotesis mediante g
experimentacion y la indagacion,
utiizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance vy
las limitaciones de la ciencia.

i
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STEMS. Plantea y desarrolla proyectos
disenando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que  den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los|
STEM4. Interpreta y transmite lod elementos mas relevantes de procesos,

STEM3. Realiza, de forma guiada
proyectos, disefiando, fabricando 'y
evaluando diferentes  prototipos ¢
modelos, adaptandose ante lg
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivd
concreto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendd
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

elementos mas relevantes de algunos razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados  cientificos|métodos y resultados  cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma matematicos y tecnoldgicos de forma

clara y veraz, utilizando la terminologia | clara y precisa y en diferentes formatos
cientifica apropiada, en diferenteq (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
formatos (dibujos, diagramas, graficos,|esquemas, simbolos...), aprovechando
simbolos...) y aprovechando de forma de forma critica la cultura digital €
critica, éticay responsable la culturd incluyendo el lenguaje matematico-formal
digital para compartir y construir nuevos |con ética y responsabilidad, para
conocimientos. compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
STEMS. Participa en accioneq promover la salud fisica, mental y social,
fundamentadas cientificamente  pardy preservar el medio ambiente y los
promover la salud y preservar el medio | seres vivos; y aplica principios de ética y
ambiente y los seres vivos, aplicando seguridad en la realizacion de proyectos
principios de ética y seguridad Y para transformar su entorno proximo de

practicando el consumo responsable. forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo
responsable.
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Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacidon en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracién, la
educacién mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el| Al completar la ensefianza basica, e
alumno o la alumna... alumno o |la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en
internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de
la informacién  (palabras  clave
seleccion de informacion relevante
organizacion de datos...) con ung
actitud critica sobre  los contenidos
obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internef
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera  critica |
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelaborgCD2. Gestiona yutiliza sul
contenidos digitales en distintog personal digital de aprendizaje para
formatos (texto, tabla, imagen, audio, | construir conocimiento y crear contenidos

video, programa informatico...] digitales, = mediante estrategias de
mediante el uso de diferenteq tratamiento de la informacién y el uso de
herramientas digitales para expresar diferentes herramientas digitales,|

ideas, sentimientos y conocimientos,| seleccionando y configurando la mas
respetando la propiedad intelectual y |adecuada en funcién de la tarea y de sus
los derechos de autor de lognecesidades de aprendizaje permanente.

contenidos que reutiliza.

CDO. Participa en actividadeg
proyectos escolares mediante el uso | CD3. Se comunica, participa, colabora e
de herramientas o  plataformag interactia compartiendo contenidos, datos
virtuales para construir nuevdq e informaciéon mediante herramientas o
conocimiento, comunicarse, trabajaj plataformas virtuales, y gestiona de
cooperativamente, y compartir datos y| manera  responsable sus acciones,
contenidos en entornos digitaleq presencia y visibilidad en la red, para
restringidos y supervisados ddejercer una ciudadania digital activa,
manera segura, con una actitud civica y reflexiva.

abierta y responsable ante su uso.
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CD4. Conoce los riesgos y adopta,
con la orientacion del docente
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los

dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y se inicia
en la adopcién de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas

preventivas al wusar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y e
medioambiente, y para tomar conciencia

de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable VY
sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo dg
soluciones digitales  sencillas
sostenibles (reutiizacion as
materiales tecnologicos, programacion
informatica  por blogues, robotica
educativa...) para resolver problemas
concretos 0 retos propuestos de

manera creativa, solicitando ayuda en

caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y  soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo

sostenible y uso ético.

i
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Competencia personal, social y de aprender a

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse
a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de
llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un
contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
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aprender (CPSAA).

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAAA1. Es consciente de las propias
emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tensién o
conflicto, adaptandose a los cambios y

armonizandolos para alcanzar  sus
propios objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus|
emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y Ia
busqueda de proposito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus|

propios obijetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para

la salud, adopta estilos de vid
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para

la salud relacionados con factore

sociales, consolida estilos de vida

aludable a nivel fisico y mental,

reconoce conductas contrarias a
la

convivencia y aplica estrategias para

CPSAA3. Reconoce y respeta lag
emociones y experiencias de las demas

personas, participa activamente en e
trabajo en grupo, asume
responsabilidades individuales

asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucion

lagsu aprendizaje,

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a
para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando)

de objetivos compartidos.

estrategias cooperativas.

i
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CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo|
y la dedicacion personal para la mejora
de su aprendizaje y adopta posturas

criticas en procesos de reflexiorn
| guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluacionesl
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion vy
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo,
utiliza  estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacion, reconociendo sus

limitaciones y sabiendo buscar ayuda en
el proceso de construccion  de|

conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a
plazo y desarrolla procesos|
metacognitivos de retroalimentacion

para aprender de sus errores en el
proceso de construccion de
conocimiento.

medio

i
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Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto
a los derechos humanos, la reflexidon critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CC1. Entiende los procesos histéricos y
sociales mas relevantes relativos a su

propia identidad y cultura, reflexiong
sobre las normas de convivencia, y las

CC1. Analiza y comprende ideas|
relativas a la dimensiéon social vy
ciudadana de su propia identidad, asi

como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan,

aplica de manera constructiva| demostrando respeto por las normas,
dialogante e inclusiva en cualquie|{ empatia, equidad y espiritu constructivo
contexto. en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.
. CC2. Analiza y asume fundadamente
CCz. Participa  en actividadeq |os principios y valores que emanan del

comunitarias, en la toma de decisiones y
en la resolucion de  los contiictos dg
forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, 109
principios y valores de la Union Europea
y la Constitucion espariola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la igualdad de
genero, la cohesion social y Io
Ubjetivos de Desarrollo Sostenible.

0

proceso de integracion europea, |la|
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

i
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CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores
y problemas éticos de actualidad
comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar
el entorno, de rechazar prejuicios Y
estereotipos, y de oponerse a cualquier

CC3. Comprende y analiza problemas

éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores|
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversial
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a

forma de discriminacién o violencia. cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CcCo. Comprende las relacione CC4. Comprende las relaciones|

sistémicas entre las acciones humanas y| sistémicas de interdependencia,

el entorno, y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, parg
contribuir a la conservacion de I3
biodiversidad desde una perspectiva

tanto local como global.

ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, vy
adopta, de forma consciente Y]
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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Competencia emprendedora (CE).

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y
evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién
mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el Al completar la ensefianza basica, e
alumno o la alumna... alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos GE]" Analiza necesidades Vi
que afrontar y elabora ideas originales, |oportunidades y afronta retos con sentido
utilizando  destrezas creativas  ycritico, haciendo balance de su
tomando conciencia de sostenibilidad, valorando el impacto que
consecuencias y efectos que las ideas |puedan suponeren el entorno, par
pudieran generar en el entorno, para presentar ideas y solucione
proponer soluciones valiosas quginnovadoras, éticas y sostenibles,
respondan a las necesidadeq dirigidas a crear valor en el ambito
detectadas. personal, social, educativo y profesional.
CEO. Evalla las fortalezas y debilidades

o propias, haciendo uso de estrategias de
CEZ. laentinca fortaiezas y depllidades | 4 oeonocimiento y autoeficacia,

propias  utlizanao  estratégias  d§ comprende los elementos fundamentales
autoconocimiento y se Inicia en €| qg |3 economia y las finanzas, aplicando
conocimiento de elementod conocimientos econémicos y financieros
economicos y financieros  DasiCos| 3 gctividades y situaciones concretas,
aplicandolos a situaciones y problemas | tjizando destrezas que favorezcan el

de la vida coudiana, para detectal yrapajo colaborativo y en equipo, para
aquellos recursos que puedan llevar las| reynjr y optimizar los recursos necesarios
ideas originales y valiosas a 1a accion. | e fleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

o)
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CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera con
otros en equipo, valorando el procesd
realizado y el resultado obtenido, parg

llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando 13
experiencia como una oportunidad parg
aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién
de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,

utilizando estrategias  agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y

de valor, considerando la experiencia

como una oportunidad para aprender.
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Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresién culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,
el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del
papel que se desempeia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,
asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden

suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos.

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefanza basica, e

alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los
aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las|
diferencias entre distintas culturas y g
necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente yj
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion |
valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas
culturales mas  destacadas de
patrimonio, identificando los medios y

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las  especificidades ¢
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios VYj

soportes, asicomo los lenguajes y soportes, asi como los lenguajes VY|
elementos técnicos que lag elementos técnicos que las caracterizan.
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones|CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma sentimientos y emociones por medio de
creativa y con una actitud abierta e producciones culturales y artisticas,

inclusiva, empleando distintog integrando  su  propio  cuerpo |

lenguajes artisticos 'y culturales|desarrollando  la autoestima, lal
integrando su propio cuerpo| creatividad y el sentido del lugar que
interactuando con el entorno yocupa en la sociedad, con una actitud
desarrollando sus capacidadeq empatica, abierta y colaborativa.
afectivas.

i
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CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
diovisual | la creacion de productos artisticos y
an |0V|su§ B8, BO00EE © COpOraias culturales, tanto de forma individual como
para elaborar propuestas artisticas ycolaborativa, identificando oportunidades
euiiyrales. de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

CCEC4. Experimenta de forma creativa
con diferentes medios y soportes, ¥
diversas técnicas plasticas, visuales
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| Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato. |

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefalar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una unica materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan
a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
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Competencia en comunicacion lingiistica (CCL).

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacioén, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible
apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o| Al completar el Bachillerato, el alumno o

la alumna... la alumna...
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita,| signada o multimodal con fluidez,

signada o multimodal con coherencia,| coherencia, correccion y adecuacion a
correccion y adecuacién a los diferentes los diferentes contextos sociales y
contextos sociales, y participa  en académicos, y participa en interacciones
interacciones  comunicativas con  actitud comunicativas con actitud cooperativa y
cooperativa y respetuosa tanto pararespetuosa tanto para intercambiar
intercambiar informacién, crear conocimiento| informacién, crear conocimiento y
y transmitir opiniones, como para construir| argumentar sus opiniones como para
vinculos personales. establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
CCL2. Comprende, interpreta y valora con| con actitud critica textos orales, escritos,
actitud critica textos orales, escritos, signados | signados o multimodales de los distintos
o multimodales de los ambitos personal,| ambitos, con especial énfasis en los
social, educativo y profesional para participar| textos académicos y de los medios de
en diferentes contextos de manera activa e[ comunicacién, para participar en
informada y para construir conocimiento. diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o| Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna... la alumna...
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta

de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura vy
evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par|
que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos

de intencion literaria de  progresiva| intencion literaria y
complejidad. progresivamente un mapa cultural.

CCL4. Lee con autonomia obras
relevantes de la literatura poniéndolas
en relacion con su  contexto
sociohistérico de producciéon, con la
tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de
las obras, crear y recrear obras de
conformar

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCLO. Pone sus practicas comunicativas|
al servicio de la convivencia democratica,
la resolucion dialogada de los conflictos
la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando lo
usos discriminatorios, asi como los|
abusos de poder, para favorecer |3
utilizacion no solo eficaz sino también|
ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la

sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos.

X

Al completar la ensefianza basica, el alumno
ola alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,

para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo vy
profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y
aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o
la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP2. A partir de sus
experiencias,

desarrolla estrategias que le permitan
ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico

individual con el fin de comunicarse de

CPO0. Conoce, valora y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion
social.

CP3. Conoce y valora criticamente la
diversidad linguistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica
central de la comunicacién, para

fomentar la cohesion social.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

Castilla-La Mancha

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

STEM1. Utiliza meétodos inductivos
deductivos  propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizandg
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM1. Seleccionay utiliza  métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

Al completar la ensefianza basica, el alumno

o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenomenos que ocurren g
su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y

comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando]
herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acercal
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico

para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipotesis vy
contrastandolas o] comprobandolas

mediante la observacion, la
experimentacién 'y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos

adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los|
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de

forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y
el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas|
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara vy
precisa y en diferentes formatos

(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos.), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,

para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir vy
construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones

fundamentadas cientificamente pare
promover la salud fisica y mental, vy
preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la

participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

bienestar digital y las competencias

relacionadas con

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o
la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CDO0. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o}
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibiidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo coémo funcionan los
motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada vy
segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD4. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos  digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica vy
reflexiva.
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CD4. Identifica riesgos y adopta medidag CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al
preventivas al usar las tecnologias digitaleg usar las tecnologias digitales para
para proteger los dispositivos, los datogproteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para | personales, la salud y el medioambiente
tomar conciencia de la importancia y necesidad |y hace un uso critico, legal, seguro,
de hacer un wuso critico, legal, seguro)saludable y sostenible de dichas
saludable y sostenible de dichas tecnologias. |tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticag CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y | jnnovadoras y sostenibles para dal
sostenibles para resolver problemas concretos respuesta a necesidades concretas,
o responder a retos propuestos, mostrando mostrando interés y curiosidad por la
Interes y curiosidad por la evolucion de las evolucién de las tecnologias digitales y

tecnologias digitales y por su desarrolig ; »
; S s sostenible y u :
sostenible y uso ético. por su desarrollo sostenible y uso ético
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse
a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de
llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un
contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno
olaalumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autdnoma para
hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacién hacia el aprendizaje, parq
gestionar los retos y cambios y armonizarlosauténoma, gestionando
con sus propios objetivos. constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad
para dirigir su vida.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en
la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje,

para participar en el trabajo en grupo

distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa Y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAABS.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar
inteligencia.

Su

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las

i

.

I Pagina 40 de 260 I

el

"

127



Castilla-La Mancha

IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Web www.iesalfonsox.es

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
@iesalfonsox

X

tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando tuentes
tiables para validar, sustentar y contrastar la
Informacion 'y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y
sintetiza datos, informacion e ideas de
los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y

desarrolla procesos metacognitivos  de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CPSAA5. Planifica a largo plazqg
evaluando los propdsitos y los procesos

de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del

mismo para desarrollar  procesos
autorregulados de aprendizaje que lg
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, economicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidén civica, la
adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto
a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o
la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,

demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier
contexto.

relativas a la dimensién social, histérica,
civica y moral de su propia identidad,
para contribuir a la consolidacién de su
madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomiayel espiritu
critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y
con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion
Espafola y los derechos humanos y de la
infancia, participando  en actividades|
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de  conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en
diversos contextos, de forma critica y

consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de

integracion europea, la Constitucion

Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a
la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas eticos
tundamentales y de actualidad, considerando

criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la

controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio
argumentado ante problemas éticos y
filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia, vy
promoviendo activamente la igualdad y

CL4. Comprende Ias relaciones sistemicas de
Interdependencia, ecodependencia e
Interconexion entre actuaciones locales Y|
globales, y adopta, de torma consciente y
motivada, un estlo de vida sostenible Y|
ecosociaimente responsable.

corresponsabilidad efectiva entre
mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia

entre nuestras formas de viday el
entorno, realizando un analisis critico de
la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.
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Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y
evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econoémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o| Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna... la alumna...

CEA1. Evalua necesidades y
oportunidades y afronta retos, con
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y [sentido critico y ético, evaluando su

afronta retos con sentido critico, haciendo| sostenibilidad y comprobando, a partir de
balance de su sostenibilidad, valorando elconocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, impacto que puedan suponeren el

para presentar ideas y soluciones| entorno, para presentar y ejecutar ideas
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidasa |y soluciones innovadoras dirigidas a
crearvaloren el ambito personal, social|distintos contextos, tanto locales como

educativo y profesional. globales, en el ambito personal, social y
académico con  proyeccion profesional
emprendedora.

CEO. Evalua las fortalezas y debilidades|CE2. Evalia y reflexiona sobre las
propias, haciendo uso de estrategias de| fortalezas y debilidades propias y las de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende | los demas, haciendo uso de estrategias
los elementos fundamentales de la economia |[de  autoconocimiento y autoeficacia,
y las finanzas, aplicando conocimientos| interioriza los conocimientos econémicos
economicos y financieros a actividades y| y financieros especificos y los transfiere
situaciones concretas, utilizando destrezas| a contextos locales y globales, aplicando
que favorezcan el trabajo colaborativo y en estrategias y destrezas que agilicen el
equipo, para reunir y optimizar los recursos trabajo colaborativo y en equipo, para
necesarios que lleven a la acciéon unareunir y optimizar los recursos
experiencia emprendedora que genere valor. necesarios, que lleven a la acciéon una
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experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de
creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con
sentido  critico y ético, aplicando
conocimientos  técnicos especificos y
estrategias  agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final
de valor para los demas, considerando

tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
aglles de planiticacion y gestion, y retiexiona
sobre el proceso realizadoyel  resultado
obtenido, para llevar a termino el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

- | Pagina 45 de 260 | —

— I




Castilla-La Mancha

IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Web www.iesalfonsox.es

Descriptores operativos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
@iesalfonsox

X

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del
desemperia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en
evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.

lugar que se ocupa o del papel que se

Al completar la enseianza basica, el alumno o
la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente |
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando
el enriguecimiento Inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCECZ. Distruta, reconoce y analiza con
autonomia las especiticidades e
Intencionalidades de las manitestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios |
soportes, asi como |0s lenguajes y elementos

tecnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de

recepcion activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se

materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.
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CCECs. Expresa ideas, opiniones
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales vy artisticas
integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas,
sentimientos 'y  emociones con
creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar
de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de
socializaciéon y de construccion de la
identidad personal que se derivan de la
practica artistica. CCEC3.2 Descubre
la autoexpresion, a través de la

opiniones,

interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,

enfrentdndose a situaciones creativas
con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o
la alumna...

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,

para disefar y producir proyectos
artisticos 'y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de

desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucién, la improvisaciéon o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempefos derivados de una
produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo
las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econémicas que ofrecen.
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2.1 DISENO CURRICULAR DEL AREA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION EN ESO. (Decreto 82/2022, de 12 de julio)

Como necesaria introduccion al 4rea de TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION, usaremos el estupendo marco que establece el DOCM citado, para
posteriormente realizar la concrecién en tablas (una por cada competencia especifica) en donde aparece todo lo expresado, relacionado y siendo estas el
nucleo de esta programacion y base del proceso de ensefianza-aprendizaje que vamos a realizar el presente curso.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y
tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de |a tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en |a sostenibilidad ambiental y en
la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad
y el respeto hacia los demds y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el
caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica y a la adquisicién de los objetivos de |a etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estdn constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacidon de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo
real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estdn concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando
metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados,
aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de
las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada vy critica, sobre la sociedad digital en la que se
encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segin el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmisién de informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el
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logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacién del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al
pensamiento computacional desde diferentes dreas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacién»
en la Educacién Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital,
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas,
especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque
competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accién.
Los saberes bésicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas»; «Comunicacién y difusion de ideas»;
«Pensamiento computacional, programacién y robdtica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».
La puesta en préctica del primer bloque «Proceso de resolucién de problemas», exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje
vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacién y formulacién
de un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacién de recursos y
de soluciones.

El bloque «Comunicacién y difusién de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robética» abarca los fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles, siguiendo con la automatizaciéon programada de procesos, la conexién de
objetos cotidianos a internet y la robética.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», enfocado en la
configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo
largo de la vida.



137

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
E

CIF: $450018
C/ Valdehuesa n° 6 45007
H Tf. 925230970; Fax 925240850; i1 45004752. edu.j 3
Castilla-La Mancha ~ Jf,s2s2a0e0; P saszanase; e-mall 45004762 eseau ccm.es

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de |a tecnologia para solucionar problemas
ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten,
como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robéticos,
etc.), la construccidn de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre
si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién
integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que
requiere de una activacién interrelacionada de los saberes bdsicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la
resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada
y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Competencias especificas.

T Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar
a partir de multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y
riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos inadecuados. etc.). Ademas, la transmisién
masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad, ciberacoso,
etc.) y haciendo un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.
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Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las
formas, el proceso de fabricacién y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus
utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de programacién o productos digitales, disefiados con una
finalidad concreta. El objetivo de este anélisis es comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los
objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias
medioambientales del proceso de fabricacidn o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y
herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la
organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucién creativa del problema. El desarrollo
de esta competencia implica la planificacién, la previsién de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologias 0 marcos de resolucién de problemas tecnolégicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas
que marcan la dindmica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el
crecimiento econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e idéneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la
creatividad y la capacidad de innovacién. Asimismo, se promueven la autoevaluacién y la coevaluacion, estimando los resultados obtenidos a fin de
continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacién de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la

innovacion, la creatividad, la valoraciéon critica de resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.
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3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y

herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construcciéon manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de
los conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnologicos (estructurales, mecénicos, eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o
fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan
consigo la intervencidn de conocimientos interdisciplinares e integrados.
Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y méquinas es fundamental para la salud del
alumnado, y evita los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del desarrollo de
habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y
digitales) y de actitudes vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la motivacién y el interés por el trabajo y |a calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

4, Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia
y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y
difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas,

representacion de disefios, manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion técnica relativa al proyecto. En
este aspecto se debe tener en cuenta la utilizacion de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la informaciéon como en la comunicacién.
Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la expresion gréfica y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica
adecuada en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz entre emisor y receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los
protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone
interactuar mediante herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales- para comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar
colaborativamente, aplicando los cddigos de comunicacién y comportamiento especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
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5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las

tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta
en marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracién de la informacion, la modelizacion del
problema, la secuenciacién del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta
enfocada al disefio y activacién de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacién
informdtica, la automatizacién de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es
decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacion con los objetos,
incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este modo, se presenta una
oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y construccién de soluciones tecnoldgicas en las
que intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son el internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (1A), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas
al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de
aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integraciéon de las herramientas digitales en el proceso
de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como
la identificacion de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de
sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracién y
ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los fundamentos de estos elementos y sus
funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia con actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para
analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprensién del
proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia
tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental.

La eclosidén de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario el anélisis y valoracién de la contribucién de estas
tecnologias emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia especifica se
focaliza. En esta linea, se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados
en la vida social y organizacién del trabajo por la implantacién de tecnologias de la comunicacién, robética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

A continuacion, se reflejan las tablas indicadas:
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Competencia especifica: 1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida. (Calificacién ponderada: 1/7 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,
evaluando su fiabilidad y pertinencia. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacion asignada a la CE1)

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacion asignada a la CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados
con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1)

SABERES BASICOS
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION | TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION II

A Proceso de Tesotucion de probtermas. A Proceso de Tesotucion de probtemas:

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes - Estrategias, técnicas y marcos de resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases. contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigaciény |- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y
definicién de problemas planteados. definicién de problemas planteados.

= Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de F Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos. conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

= Estructuras para la construccién de modelos. + Estructuras para la construccién de modelos.

= Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. - Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.




Castilla-La Mancha

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
CIF: S4500181E

C/ Valdehuesa n° 6 45007

Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
Web_ www. es i

- Electricidad y electrénica bésica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. fabricacién digital.

Respeto
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en -
la construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacién y difusién de ideas

- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de

documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las

tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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- Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. fabricacidn digital.

de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacién y difusién de ideas

- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de

documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las

tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UNIDADES,

DIDACTICAS

UD1: El método de proyectos (CE 1.1, 1.2, 1.3)

UD2. Materiales de uso técnico (CE 1.2)

\UD3: Estructuras (CE1.2)

UD 4:Mecanismos (CE 1.2)

UD 5:Circuitos eléctricos y electrénicos (CE1.2)
UD 10: Desarrollo tecnolégico (CE1.3)

UD1: Planificacion de Proyectos (C. E. 1.1, 1.2, 1.3)
UD2: Circuitos eléctricos y electrénicos (CE 1.1, 1.2)
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Competencia especifica: 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. (Calificacién
ponderada: 1/7 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién
asignada a la CE2) r E i
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién
asignada a la CE2)

SABERES BASICOS
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION | TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION II

A-Procesoderesotticidn-deproblemas: A-Procesoderesotucidndeproblemas:

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes + Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases. contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacidn durante la investigaciéony Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicién de problemas planteados. definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de F Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

F Estructuras para la construccion de modelos. I Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. - Sistemas mecdnicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o | Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos. simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Fabricacién digital. I Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Fabricacién digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar + Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
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problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacidn y difusion de ideas

— Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacién y difusion de

documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de

tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

las
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problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacién y difusion de ideas

— Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacidn y difusion de

documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

UNIDADES DIDACTICAS

UD1: El método de proyectos (CE 2.1, 2.2}

UD2. Materiales de uso técnico (CE 2.2)

UD3: Estructuras (CE 2.2)

UD 4: Mecanismos (CE 2.2)

UD 5: Circuitos eléctricos y electrénicos (CE 2.2)

UD 6: Expresién y comunicacién de ideas (CE 2.1)
UD 10: Desarrollo tecnoldgico (CE 2.1)

UD1: Planificacidn de Proyectos (C. E.2.1, 2.2)
UD2: Circuitos eléctricos y electrénicos (CE 2.2)
UD3: Técnicas de representacion grafica (CE 2.1)
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Competencia especifica: 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes contextos. (Calificacion ponderada: 1/7 de la calificacién final)
Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénicay respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. (Calificacién
ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE3)

B.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcmnamlento y haciendo uso de estos en el disefio de

soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica. (Calificacién

ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE3)

SABERES BASICOS
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION | TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION I

Ar-Proceso-deresotucidnde problemas A-Proceso-deresolucién-de problemas

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases. contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigaciony | Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicién de problemas planteados. definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de - Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién de modelos. I Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos bdsicos: montajes fisicos o uso de simuladores. + Sistemas mecdnicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o | Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, célculo, disefio y aplicacién en proyectos. simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Fabricacién digital. F Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Fabricacién digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
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- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en
la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar
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- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en
la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

UNIDADES DIDACTICAS

UD2. Materiales de uso técnico (CE 3.1)

UD3: Estructuras (CE 3.2)

UD 4: Mecanismos (CE3.2)

UD 5: Circuitos eléctricos y electrénicos (CE 3.2)

UD2: Circuitos eléctricos y electrénicos (CE 3.2)
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ICompetencia especifica: 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
lherramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. (Calificacion ponderada: 1/7 de la calificacion final)

B. Comunicacién y difusion de ideas

- Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de
documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

UD6: Expresion y comunicacion de ideas (CE 4.1) (Temnor cién 2,3 T)

IDescriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica
lcon la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
icomo en remoto. (Calificacion ponderada: 1/1 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: B, C, D, E)

B. Comunicacién y difusion de ideas

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de
documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

UD3: Técnicas de representacion grafica (CE 4.1) (T emporalizacion 17
UDS: El ordenador y nuestros proyectos (CE4.1) (T cmporalizacion)
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ICompetencia especifica: 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética. (Calificacién ponderada: 1/7 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacién de manera creativa. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: A,B,C,D,E )

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién
de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como méddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
(Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C, D, E)

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccidn y programacion de
robots y sistemas de control. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: C, D, E )

C. Pensamiento computacional, programacién y robética IC. Pensamiento computacional, programacién y robética

- Algoritmia y diagramas de flujo. - Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, |- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles,
e introduccidn a la inteligencia artificial. e introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

I Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de - Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores. manera fisica o por medio de simuladores.

I Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje. errores como parte del proceso de aprendizaje.

lUD7: Programacién y pensamiento computacional UD4: Sistema de control programado y robots (CE

CE5.1,5.2,5.3) (Temporalizacién 2,3 T) 5.1,5.2,5.3) (Temporalizacién 3 T)
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Competencia especifica: 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento

de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de

aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. (Calificacién ponderada: 1/7 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CRITERIOS DE

EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los nesgosy adoptando medidas de seguridad para la proteccién de
datos y equipos. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacion asignada a la CE6)

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. (Calificacion ponderada: 1/3 de

la calificacién asignada a la CE6)

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, apllcando técnicas de a
calificacién asignada a la CE6)

Imacenamiento seguro. (Calificacién ponderada: 1/3 de la

SABERES

BASICOS

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION | ]

| TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION Il

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de

documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

D: Digitalizacién del entorno personal del aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.

Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento

7 2 P 2 T e id
s 5 ustén-de-ideas:

o Habllldades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

I Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de

documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

D: Digitalizacién del entorno personal del aprendizaje.

I Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.

Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

I Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento
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y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion

de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y

riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de

la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
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y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacidn. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion

de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y

riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de

la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

- UNIDADES DIDATICAS

UD8: Hardware y Software (CE6.1)
UD9: Internet y seguridad cibernética (CE 6.2., 6.3)

UD5: El ordenador y nuestros proyectos (CE 6.1)
UD6: Sistemas de comunicacion. Informaciones digitales

(CE 6.2, 6.3)
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tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. (Calificacion ponderada: 1/7 de

Competencia especifica: 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologfa, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo

la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEMS, CD4, CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en

aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la

_CE7) (Instrumentos de Evaluacién: B,C, D, E)

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de dichas tecnologias. (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a la CE7) (Instrumentos de Evaluacion: B, C, D, E)

E: Tecnologia Sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de

las tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucidn a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus

E: Tecnologia Sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de

las tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UNIDADES DID.

zacion 3 T)

UD10: Desarrollo tecnolégico (CE 7.1, 7.2) |1

d :

Corr tabla insir i6n ya existente.

ACTICAS
UDG6: Sistemas de comunicacién. Informacién digital (CE

7.2) (Temporalizacién 3T)



153

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007
H Tf. 925230970; Fax 925240850; i1 45004752. edu.j 3
Castilla-La Mancha ~ Jf,s2s2a0e0; P saszanase; e-mall 45004762 eseau ccm.es

Se sacan a continuacién los saberes basicos mencionados, a fin de facilitar el trabajo desarrollo de la presente programacion:

SABERES BASICOS: A. Proceso de resolucion de problemas.

I Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

I Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

I Estructuras para la construccién de modelos.

I Sistemas mecénicos bésicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

I Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

I Materiales tecnoldgicos y suimpacto ambiental. fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

I Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

I Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccidn de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

SABERES BASICOS: B. Comunicacién y difusién de ideas.

- Habilidades bésicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
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SABERES BASICOS: C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
- Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

SABERES BASICOS: D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

SABERES BASICOS: E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS.

(B) CORRECCION DE
CUADERNOS DE TRABAJO.

(C) LECTURA DE TRABAJOS
ENTREGADOS.

(D) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DURANTE
TODAS LAS CLASES.

(E) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DE LAS
DISTINTAS FASES DEL
PROYECTO TECNOLOGICO:

e ANTESDELA
CONSTRUCCION.

+ DURANTELA
CONSTRUCCION.

o DESPUES DE LA
CONSTRUCCION.

NOTA:

EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)

ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)

TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)
COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO
RESPECTO A LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE,
PUNTUALIDAD, INTERES POR LA ASIGNATURA, RESPETO A
LAS NORMAS ESTABLECIDAS (como las de seguridad en aula
especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
o CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
CONSTRUIR.
0 DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
FABRICAR.
e CALCULOS NECESARIOS.
e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

DURANTE LA CONSTRUCCION: “4)

e RITMO Y CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.
e MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.
e MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.

DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)

¢ PROYECTO CONSTRUIDO.
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
0 MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE
AULA), concretard, para los instrumentos sefalados en cada criterio de
evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista de cotejo, etc.)
asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacién o
autoevaluacioén). Esto se deja asi a fin de facilitar la autonomia del
profesor y que pueda adaptarse a las circunstancias que dia a dia
surgen, al tipo de clase, efc.
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(1 La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados tedricamente en clase
como las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se
valorara:

y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.

y' Conceptos claros y precisos. Féormulas fundamentales y resultados con
unidades.

(2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:
(0)

y' Realizacién de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacion habitual de deberes.

y' La correccidon y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor
solicite este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la
observacion regular del mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.

e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

(4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacién de fuentes de informacion.

y' Informaciéon presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada,

adecuada al tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y
correccion en su exposicion ...

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnolégico.
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(5) Aspectos a considerar:

1" Cooperacion en la construccion cumpliendo con la mision o trabajo que se
le asigna.

1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
1" Cumple sus compromisos de trabajo.

1" Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.
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2.2 DISENO CURRICULAR DE LA MATERIA DE DESARROLLO DIGITAL EN BACHILLERATO. (Decreto 83/2022, de 12
de julio)

Como necesaria introduccion a la materia de DESARROLLO DIGITAL, usaremos el estupendo marco que establece el DOCM citado, para
posteriormente realizar la concrecién en tablas (una por cada competencia especifica) en donde aparece todo lo expresado, relacionado y siendo estas el
nucleo de esta programacion y base del proceso de ensefianza-aprendizaje que vamos a realizar el presente curso.

La adquisicién de capacidades en el dmbito de la digitalizacion es un pilar basico para el desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La
conexion global de los dispositivos esta creando nuevas formas de comunicacién y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos en
cualquier ambito, generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a
la consecucién de las competencias y los objetivos previstos para |a etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que permita dar
solucidn a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter
practico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacién y gestién de los dispositivos del entorno personal de
trabajo, indagando tanto en la parte fisica del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucién de aplicaciones.
También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la interaccién con el entorno doméstico de forma remota.
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El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de dispositivos en particular. Se aporta una vision
global del flujo de datos entre dispositivos electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexion entre equipos, tanto en el ambito del
ordenador personal como con dispositivos méviles y conectados (loT).

El bloque «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales, bien para el intercambio de informacién a
través de documentos, elementos graficos y datos, bien para la expresién de ideas mediante la realizacion de productos visuales y multimedia.

El bloque «Programacion de dispositivos», introduce al alumnado en la creacién de programas informaticos, mediante lenguajes de programacion
que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacién informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccidn de los dispositivos informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso.
Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y mentales del mal
uso de la tecnologia.

El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestidn online de los tramites administrativos y comerciales y, ademds, aporta una visién
transversal en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la informacién disponible en la red: analisis critico, sesgos, uso de contenidos
digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de
aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto
personal, mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

Competencias especificas.
1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos

digitales de hardware y software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién.
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El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instalacion, mantenimiento y resolucion de problemas. Esta competencia
plantea las habilidades que el alumnado necesita para gestionar, con autonomia y resiliencia, los dispositivos electrénicos de su entorno de trabajo.
Se analizan aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas operativos como los componentes fisicos(hardware) con una
perspectiva general, enfocada a la resolucion de problemas. Debido a la incorporacion de dispositivos IoT a |a vida cotidiana, bien sea a través de
productos comerciales o de prototipos derivados de la cultura DiY (“Do it Yourself”), es imprescindible que el alumnado realice un andlisis de esta
tecnologia emergente, mediante la programacion o configuracion de dispositivos, asi como con las técnicas de monitorizacion y visualizacion de
informacion en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CD4, CPSAA1.1, CPSAA3.2 y CEL.

2. Disenar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las
amenazas del entorno digital, para velar por la seguridad y la salud de las personas.

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacion que impulsé importantes cambios sociales. Los objetivos que
persigue esta competencia especifica son que el alumnado conozca, por un lado, la evolucién de las redes y sus repercusiones hasta nuestros
dias y, por otro, el disefio y la implementacién de distintas configuraciones y tipos de conexion entre dispositivos electrénicos, tanto en el
émbito local como en el del llamado “internet de las cosas” (loT), de manera experimental, mediante montajes fisicos o simuladores.

Se abordara el conocimiento de los distintos componentes para la comunicacion que integran redes locales y domésticas, asi como las
tecnologias alambricas e inaldmbricas mas comunes. Asimismo, se investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea (loT) y sobre la

trazabilidad de la informacion valorando, ademas, de manera critica, los riesgos de seguridad y privacidad asociados a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS, CPSAA4, CC1, CE3.
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3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a |la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las
normas de uso de materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético
de la tecnologia.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice distintas herramientas para producir contenidos digitales de distinta
naturaleza tecnoldgica, tanto para intercambiar informacion en forma de textos, datos y formatos numéricos, como para la representacion de ideas
de origen cientifico o artistico, a través de la creacidn de producciones multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccién digital avanzan rapidamente, evolucionando hacia una simplificacién de los procedimientos, lo que les
convierte en adecuadas para su empleo en el entorno académico. El modelado de productos en 3D, la impresion de objetos, la realidad aumentada o
la edicion de video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el alumnado pueda desarrollar su creatividad, asi como su capacidad
comunicativa, a través del disefio y la produccion de materiales digitales. El proceso de produccion requiere busquedas de informacién en linea, que
implica el conocimiento y respeto de las licencias de uso para la descarga y reutilizacion de materiales.

Igualmente se ha de realizar |la busqueda y seleccién de programas adecuados para la implementacion del producto final, dentro de las posibilidades
de nuestro entorno de trabajo. Asimismo, debe fomentarse la capacidad del alumnado en la investigacion y aprendizaje auténomos de los métodos
y técnicas especificas para la creacion del producto digital. En cada una de las fases desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracién,
desde un enfoque inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3.1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.1,
CCEC4.1.

4, Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las
licencias de uso en la reutilizacion de cddigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar
respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos.



162

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
E

CIF: $4500181
& C! Valdehuesa n® 6 45007
Castilla-La Mancha 1. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
Web_www.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle algoritmos, en un entorno de programacién adecuado, que resuelvan
distintos problemas o situaciones. Para la creacion de algoritmos a través de tecnologias digitales se requiere la habilitacion de un entorno de
desarrollo con herramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacion de datos, graficos o animaciones que pueden ser implementados
mediante programas, usando un lenguaje de programacion adecuado. Esto permitira desarrollar capacidades relacionadas con el pensamiento
abstracto, la organizacién y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como aplicar distintas destrezas cientificas o artisticas en un
contexto digital. En |a red global se dispone de distintos entornos de desarrollo libres que facilitan la creacién de programas. La seleccién de uno de
ellos dependerd de la disponibilidad de requerimientos técnicos y de la complejidad de la aplicacion a realizar. Asimismo, debe fomentarse el
aprendizaje y la documentacion con las fuentes de informacién disponibles en linea para el desarrollo de la autonomia y resiliencia necesarias,
durante el proceso de creacidn de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1, CE3.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y
aplicando medidas de proteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informatica, tanto en el ambito técnico, referido a las vulnerabilidades en
dispositivos, como en el ambito de la salud personal, conociendo las repercusiones fisicas y mentales provocadas por la exposicidén prolongada a
dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacién de virus informaticos y la mejora de las vulnerabilidades en los
dispositivos. También debera reflexionar sobre las consecuencias de la hiperconexidn y la adiccidn a dispositivos electrénicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red, se deben conocer las condiciones de servicio de espacios de trabajo u
ocio, como por ejemplo redes sociales y buscadores, pudiendo configurarlas para reducir la huella digital generada en internet.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e intercambio de contenidos
digitales en la red e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital activa, mediante la participacién en distintas actividades en linea y la
adquisicién de conocimiento, a través de la seleccidn critica y fiable de |a informacién.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que, cada vez mas, servicios publicos y privados demandan que la
ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento
de la tecnologia, asi como para hacer consciente al alumnado de la brecha social de acceso y uso que existe para diversos colectivos, ademas del
impacto ecoldgico y social de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e intercambio de contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas
indaguen y reflexionen sobre las normas de conducta que les permitan una convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las licencias de contenidos digitales que serviran de guia al alumnado, para
favorecer un uso apropiado en el intercambio de informacién y productos digitales. También se incluye el paradigma del software libre, cuyos
principios éticos conducen a una sociedad digital mas libre.

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, por supuesto, la tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnolégicos no
alcanzados hasta ahora. Gracias a la evolucién de la capacidad de computo de las maquinas y a la ingenieria de datos, se han implementado
algoritmos de aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas demuestren conductas “inteligentes”. Esta competencia permitird al
alumnado discutir, desde una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados a esta nueva tecnologia y sus implicaciones sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3, CC4 y CE1.
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Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacion de informacion y datos, siguiendo
las normas basicas de seguridad en la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcidn de sus necesidades

personales. Competencia especifica 2.

2.1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica,
siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.

Competencia especifica 3.

3.1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los
derechos de autor y las licencias de uso.

3.3 Intercambiar informacidn y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con
una actitud proactiva y respetuosa.
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Competencia especifica 4.

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disefar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.

Competencia especifica 5.
5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos de
acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
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6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes
que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

A continuacion, se reflejan las tablas indicadas:
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ICompetencia especifica: 1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los
conocimientos digitales de hardware y software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje
lempleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

IDescriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM1, CD3, CD4, CPSAA1.1, CPSAA3.2 y CE1.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
Imanera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de
Evaluacién: A1, B, C, DY F 1-2-5)

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo las
Inormas basicas de seguridad en la red. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A1, D1 Y F2-4)

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. (Calificacion ponderada: 1/3 de
la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacion: A1, D1 Y F 2-4)

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
- Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
-Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

UD1:SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO (CE 1.1) (Temporizacion 1 1)
UD2:HARDWARE (CE 1.1y 1,2) (Temporizacion 1 1)

UD3:SISTEMAS OPERATIVOS (CE 1.3) (Temporizacion 17)
Correspondencia tabla instrumentos-procedimientos evaluacién ya existente.
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ICompetencia especifica: 2. Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos
iy analizando las amenazas del entorno digital, para velar por la seguridad y la salud de las personas.

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
ICC1, CE3. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

2.1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica, siguiendo
las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados. (Calificacién ponderada: 1/1 de la calificacién asignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacion:
A1, D 1Y F 1-2-4)

Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
Redes de dispositivos: configuracién en el @mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
Dispositivos loT: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

UD 10: REDES DE ORDENADORES Y SERVICIOS DE INTERNET (CE 2.1) (T conporizacion 2 1)
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ICompetencia especifica: 3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion,
teniendo en cuenta las normas de uso de materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso
responsable y ético de la tecnologia. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

IDescriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: CCL3.1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3,
ICCEC3.1, CCEC4.1.

3.1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y siguiendo normas
bésicas de seguridad en la red. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacion: A1, B,1 C1, D1Y F 1-2-4)

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los derechos
de autor y las licencias de uso. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A1, B1, C1, D1 Y F 1-2-4)

3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con una
lactitud proactiva y respetuosa. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacion: A1, B1, C1, D1Y F 1-2-4)

- Seleccién de fuentes de informacién

- Edicidn de textos, hoja de clculo y base de datos.

- Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
FPublicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

UD 4:EDICION Y PRESENTACION DE DOCUMENTOS (CE 3.1, 3.2y 3.2) ["crnporizacion 1)
UD 5:HOJA DE CALCULO (CE 3.1, 3.2y 3.2) (Temporizacion 2 7)

UD 6: APLICACIONES DE LA HOJA DE CALCULO (CE 3.1,3.2y3.2) (Temporizacion 27)

UD 7:BASE DE DATOS (CE 3.1, 3.2y 3.2) (Temporizacion 2 T)

UD 8: TRATAMIENTO DIGITAL DE LA IMAGEN (CE 3.1, 3.2 y 3.2) (Temporizacion 2 1)

UD 9: PRESENTACIONES MULTIMEDIA (CE 3.1,3.2 y3.2) (Temporizacion 2 7)

UD11: EDICION DIGITAL DE SONIDO Y VIDEO (CE 3.1, 3.2 y3.2) (Temporizacian 2 1)
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ICompetencia especifica: 4. Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva,
respetando las licencias de uso en la reutilizacion de cédigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucidn de las tecnologias digitales,
para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos. (Calificacion ponderada: 1/6 de la calificacion final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
ICPSAA1.1, CE3.

4.1 Seleccionar el entorno de programacién adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos. (Calificacion
ponderada: 1/2 de la calificacién 1a a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: Al, B1, C1, D1Y F 1-2-3-4-5)

4.2 Disefar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de programacion,

de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad. (Calificacién ponderada:
1/2 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A1, B1, C1, D1 Y F 1-2-3-4-5)

- Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
 Estructuras basicas de un lenguaje de programacién.

- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y l6gicas, funciones, bucles y condicionales.
- Diagramas de flujo.

FAlgoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracién.

UD 12: PROGRAMACION (CE 4.1y 4.2) (Temporizacion 17, 27y 27)
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Competencia especifica: 5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en
el entorno digital y aplicando medidas de proteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de
dichas tecnologias. (Calificacion ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3.

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de

proteccién. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: A1, D1 Y F 2-3)

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, buscadores
y espacios virtuales de trabajo. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: A1, D1 Y F 2-4)

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que representen
amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de
Evaluacién: A, B,C, DY F3)

- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

- Seguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestidn de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion

de redes sociales.

-Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de
violencia en la red.

UD13: SEGURIDAD INFORMATICA (CE 5.1, 5.2 y 5.3) (Temporizacion 2 7)
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Competencia especifica: 6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e
intercambio de contenidos digitales en |a red e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de
la tecnologia. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3, CC4y CEL.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién
lasignada a la CE6) (Instrumentos de Evaluacién: A1, B,D Y F)

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos de
lacceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos(Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE6) (Instrumentos de Evaluacién: A1, D Y F)

- Interaccién social en la red: libertad de expresién y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.

-~ Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automdtico.

- Gestiones administrativas: servicios pUblicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

-Huella de carbono digital.

UD13: SEGURIDAD INFORMATICA (CE 6.1y 6.2) [ Temporizacion & 1)

NOTA: Las UD estan das de ala i6n del libro utilizado que en el apartad i se indicara menos la 13 que serd elaborada por el
profesor y dada a los alumnos.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS.

(B) CORRECCION DE
CUADERNOS DE TRABAJO.

(C) LECTURA DE TRABAJOS
ENTREGADOS.

(D) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DURANTE
TODAS LAS CLASES.

(E) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DE LAS
DISTINTAS FASES DEL
PROYECTO TECNOLOGICO:

o ANTESDELA
CONSTRUCCION.

e DURANTE LA
CONSTRUCCION.

+ DESPUES DE LA
CONSTRUCCION.

NOTA:
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EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)
ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)

TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)
COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO

RESPECTO A LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE,
PUNTUALIDAD, INTERES POR LA ASIGNATURA, RESPETO A
LAS NORMAS ESTABLECIDAS (como las de seguridad en aula

especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e« PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
¢ PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
o CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
CONSTRUIR.
1DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
FABRICAR.
e CALCULOS NECESARIOS.
e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

DURANTE LA CONSTRUCCION: _ (4)
¢ RITMO Y CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.
e MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.
e« MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.

DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
e PROYECTO CONSTRUIDO.
o PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO
CONSTRUIDO.
o MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA),
concretard, para los instrumentos sehalados en cada criterio de evaluacién, las
herramientas que Uutilizard (rdbrica, lista de cotejo, etc.) asi como la técnica
evaluadora (heteroevaluaciéon, coevaluacion o autoevaluacion). Esto se deja asi
a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse a las
circunstancias que dia a dia surgen, al tipo de clase, etc.
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(1

(2)
M

4)

La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados tedricamente en
clase como las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades
didacticas. Se valorara:
y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.
y' Conceptos claros y precisos. Foérmulas fundamentales y resultados con
unidades.

La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

y' Realizacién de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccién y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor
solicite este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la
observacion regular del mismo, teniéndose en cuenta:

¢ Correcta anotacién de los contenidos expuestos en clase
por el profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.
e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacién de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada,
adecuada al tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y
correccion en su exposicion ...

y' Correcta utilizacion del léxico tecnolégico.
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(5) Aspectos a considerar:

1' Cooperacion en la construccion cumpliendo con la mision o trabajo que se
le asigna.

1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.

1' Cumple sus compromisos de trabajo.

1' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se
presentan.
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2.3 DISENO CURRICULAR DE LA MATERIA DE_TECNOLOGIA E INGENIERIA EN BACHILLERATO. (Decreto 83/2022, de 12 de julio)

Como necesaria introduccién a la materia de DESARROLLO DIGITAL, usaremos el estupendo marco que establece el DOCM citado, para
posteriormente realizar la concrecién en tablas (una por cada competencia especifica) en donde aparece todo lo expresado, relacionado y siendo estas el
nucleo de esta programacion y base del proceso de ensefianza-aprendizaje que vamos a realizar el presente curso.

En la sociedad actual, el desarrollo de |a tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la
evolucién sociocultural. En los Gltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a
las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes bdésicos hasta las
comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes
en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los
desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y
valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial
como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y
constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién a las
necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir
a la consecucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este
respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia matemdtica y la competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender
a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.
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Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacién, fabrique, automatice y mejore productos
y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo
ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e
ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el ambito tecnolégico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso en
relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando
el emprendimiento, la colaboracién y la implicacién local y global con un desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucién de problemas
interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque
competencial de la materia.

En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo
aquello que implica la existencia de un producto, desde su creacidn, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio
campo de posibilidades al facilitar la comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la
aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo ti mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias de Tecnologia y Digitalizacién y Tecnologia de
Educacién Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacién de soluciones
tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacién del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacidon en esta materia se formulan con una evidente orientacion competencial y establecen una gradacién entre primero y
segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la elaboracion de
proyectos de investigacion e innovacion en el tltimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de
aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacién y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la ideacidn y creacién de productos, asi
como su ciclo de vida.
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El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacion y
elaboracién de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecénicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir
de base para la realizacién de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la programacién textual y las tecnologias emergentes,
para su aplicacion a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control automatico mediante simulacién o montaje,
contemplando ademads las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan confluir en proyectos que supongan
situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad
concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este
modo, se favorece la creacién de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y préctico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el
alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo,
prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacién, supone una opcién que aporta un gran potencial de
desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

Competencias Especificas.
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1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucién de problemas técnicos, como la coordinacion y gestidn de
proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacidn asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de
estrés y siendo perseverante en la consecucién de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias
iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucién inicial basica que, en varias fases,
sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso
habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla
también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito
industrial y donde es una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con
una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacién como un acercamiento a proyectos de 1+D+i, de forma critica y creativa, donde la
correcta referencia de informacion y la elaboracion de documentacién técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta
competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa
utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
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La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de productos en funcién de sus
caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atender3 a criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad
eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser conformados
aplicando una u otra técnica, seglin sea conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la
capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara
aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién generada y el
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacidn final en la creacién de productos) o la capacidad de
reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién
que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar |la presentacién de los resultados de una manera éptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacién en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa.
Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la
materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigaciéon, busqueda y seleccidon de informacidn o el andlisis de productos y sistemas
tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo
un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacién informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la
comunicacion de ideas o la difusidn y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las
herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso
de disefio y creacion se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacidn, la programacion y
control de sistemas o la fabricacién de productos.



181

om DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Castilla-La Mancha 1. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752 ies@edu.iccm.es ’(
Wwe

lob www.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el proceso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se
convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de documentacion técnica relativa a los
proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que
ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas
adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y
electronicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacion de los
conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del
alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informética, regulacién automatica y
control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones digitales en la ejecucién de ciertas acciones de forma
auténoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones informéticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata de
incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas
tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser l[amparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
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manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion de sencillos programas
informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big

data, etc.). Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la
sociedad y en el medioambiente,

mediante la adquisicion de una visidn general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos
relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la
evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion, transporte, distribucion de la energia y el
suministro, asi como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacién automética, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que
permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

Tecnologia e Ingenieria I.

Criterios de evaluacion.
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Competencia especifica 1.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados. Competencia especifica 2.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio
a la comerecializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios.



184

am DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Castilla-La Mancha 1. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752 ies@edu.iccm.es ’(
Wwe

lob www.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima
y auténoma.

3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y
maéquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.
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6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones més
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

Tecnologia e Ingenieria Il.
Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1 Desarrollar proyectos de investigacién e innovacién con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de
gestidn cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada.
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Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidn de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4.
4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado,
aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes.
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Competencia especifica 6.

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.

A continuacion, se reflejan las tablas indicadas:
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[Competencia especifica: 1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias
ly técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de
Imanera continua. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION
Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion 1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de

mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de
informacion relacionada. (Calificacion ponderada 1/5 de la calificacién igestion cooperativos y flexibles. (Calificacion punderada 1/3dela
lasignada a la CE1) r ¢ Y - icalificacion asignada a la CE1)
1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de 1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente responsables,  |proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién
identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, {técnica necesaria. (Calificacién ponderada 1/3dela

lcon actitud critica, creativa y emprendedora. (Calificacion ponderada: 1/5 de  [calificacion asignada a la CE1)
la calificacién asignada a la CE1) [

1.3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de 1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando de incertidumbre, identificando y gestionando emociones,
el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (Calificacién aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el

lponderada: 1/5 de la calificacién asignada a la CE1) error como parte del proceso de aprendizaje. (Calificacion
) ) ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1)
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1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
(Calificacién ponderada: 1/5 de la calificacion asignada a la CE1) (Instrumentos
de Evaluacién: A1, B1, C1, D1YF 1-2-4)

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
lapropiados. (Calificaciéon ponderada: 1/5 de la calificacién asignada a la
ICE1) (Instrumentos de Evaluacién: Al, B1,C1,D1Y F 1- 2-4)

— Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

— Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
-Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

— Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias

de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones.
El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje. -
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

UD1UD2(CE1.1CE1.2CE1.3CE1.4CE1.5) (Temporizacion1T)

UD 1: GESTION DE PROYECTOS (CE 1.1,1.2Y 1.3) (7
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ICompetencia especifica: 2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. (Calificacién ponderada: 1/6 de la

calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
icomercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora
lcontinua. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE2)

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion
de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura
interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus
propiedades. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada
la la CE2)

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacion
asignada a la CE2)

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental,
de manera fundamentada y estructurada. (Calificacién ponderada:
1/2 de la calificacion asignada a la CE2)

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la
CE2)

SABERES BASICOS

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucién.
(- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacién y criterios de
sostenibilidad.

(— Seleccidn y aplicaciones caracteristicas.

t— Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.

t Fabricacién digital aplicada a proyectos.

t Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

— Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
Técnicas de disefio y tratamientos de modificacidén y mejora de las
propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacién industrial.
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UNIDADES DIDACTICAS
UD 6 UD 7 UD 8 UD 12 (CE 2.1 CE 2.2 CE 2.3) UD 2(CE 2.1 CE 2.2)
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ICompetencia especifica: 3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades
v aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima.
(Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso 3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),
6ptima y auténoma.(Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacion utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones
asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A1, B1, C1, D1 Y F 1- 2-4) digitales. (Calificacion ponderada: 1/1 de la calificacién asignada a la

ICE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

3.2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales
ladecuadas. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE3)
(Instrumentos de Evaluacién: A1, B1,C1,D1YF 1- 2-4)

— Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas — Difusién y comunicacién de documentacidn técnica.
funcionales, esquemas y croquis. Elaboracién, referenciacién y presentacién.

UD 12 (CE3.1CE3.2) (Temporizacion3T) UD 1(CE3.1) (Temporizacién3T)
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ICompetencia especifica: 4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
lcon actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria. (Calificacién

Castilla-La Mancha

ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

{4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
laplicando fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion
de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.
(Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE4)

4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos
de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad. (Calificacién
ponderada: 1/5 de la calificacién asignada a la CE4)

{4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
lelectronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas

eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (Calificacion ponderada:

1/2 de la calificacién asignada a la CE4)

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor
y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia. (Calificacion
ponderada: 1/5 de la calificacion asignada a la CE4)

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad. (Calificacion ponderada: 1/5 de la calificacién
lasignada a la CE4) 3Cior

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo
su funcionamiento. (Calificacion ponderada: 1/5 de la calificacién
asignada a la CE4)

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnolégicas. (Calificacién ponderada: 1/5 de la calificacion asignada a la
CE4) 1 |
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- Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y
uniéon de elementos mecdnicos. Disefio, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

I Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion

ly representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
lexperimentacién fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

UD9UD10UD11UD 14 (CE4.1CE4.2) (Temporizacion 27T)
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i Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos

basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

— Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y

motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.

— Neumdtica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién
y analisis.

Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o
simulado.

— Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje
o simulacion.

— Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas

de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.

Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

UD3UD4UD5UD6UD7UD8YUDY (CE4.1 CE4.2 CE 4.3 CE4.4CE

#.5) (Temporizacion 1T, 2Ty 3 T)
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(Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

ICompetencia especifica: 5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacion automdtica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

ecnologia e Ingenieria

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos,
utilizando lenguajes de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como

1/3 de la calificacién asignada a la CE5)

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién
asignada a la CE5)

inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. (Calificacién ponderada:

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado,
aplicando técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad.
(Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE5)

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones
en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. (Calificacion
ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE5)

5.3 Conocer y comprender conceptos bésicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
(Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE5)

SABERES

BASICOS

— Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.

— Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién. Creacidn de programas para
la resolucion de problemas. Modularizacion.

— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y
ciberseguridad. — Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
Estabilidad. Experimentacién en simuladores.
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Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de
sistemas sencillos.

— Automatizacion programada de procesos. Disefio,

programacion, construccién y simulacién o montaje.

|- Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacién.

I~ Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecdnicas.

UD13(CES5.15.2 5.3) (Temporizacién 3 T) UD 10, UD 11 Y UD12 (CE5.1Y CE5.2) (Temporizacién 1 T)
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calificacién final)

ICompetencia especifica: 6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
lconsumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. (Calificacion ponderada: 1/6 de la

Descriptores operativos del perfil competencial relacionados a esta competencia: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia. (Calificacién ponderada: 1/2 de la
calificacion asignada a la CE6)

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto
de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable
de las mismas. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la
ICE6)

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista
de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion. (Calificacién ponderada: 1/1 de la calificacién
asignada a la CE6)

SABERES

BASICOS

— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible,
técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos-Instalaciones
en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion y
dométicas. Energfas renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

— Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica
de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

UNIDADES DIDACTICAS

UD3-UD4-UDS5 (CE 6.1y CE 6.2)

UD1UD2UD3UD4UD5UDG6UD7UD8UD9UDIOUD11Y UD12 (CE
4.1 CE4.2CE4.3 CE4.4CEA4.5)
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(A)PRUEBAS ESPECIFICAS.

(B)CORRECCION DE
CUADERNOS DE TRABAJO.

(C)LECTURA DE TRABAJOS
ENTREGADOS.

(D)OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DURANTE
TODAS LAS CLASES.

(E) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DE LAS
DISTINTAS FASES DEL

PROYECTO TECNOLOGICO:

o ANTESDELA
CONSTRUCCION.

o DURANTELA
CONSTRUCCION.

o DESPUES DE LA
CONSTRUCCION.

NOTA:

198

EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)

ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)

TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)
COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO
RESPECTO A LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE,
PUNTUALIDAD, INTERES POR LA ASIGNATURA, RESPETO A
LAS NORMAS ESTABLECIDAS (como las de seguridad en aula
especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:
e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
-~ CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
CONSTRUIR.
-DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
FABRICAR.
e CALCULOS NECESARIOS.
e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

DURANTE LA CONSTRUCCION: _ (4)
e RITMO Y CALIDAD DE TRABAJO.
o USO DE HERRAMIENTAS.
e MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.
¢ MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.

DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
e PROYECTO CONSTRUIDO.
e PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO
CONSTRUIDO.
- MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA), concretard, para los
instrumentos sefialados en cada criterio de evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista
de cotejo, etc.) asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacion o
autoevaluacioén). Esto se deja asi a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse
a las circunstancias que dia a dia surgen, al tipo de clase, etc.
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1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados teéricamente en clase
como las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas.
Se valorara:

y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.
y' Conceptos claros y precisos. Férmulas fundamentales y resultados con

unidades.

(2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

@

y' Realizacién de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccion y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor
solicite este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la
observacion regular del mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por
el profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.
e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

(4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacion de fuentes de informacion.

y' Informacion presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada,
adecuada al tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y
correccion en su exposicion ...

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnoldgico.

(5) Aspectos a considerar:
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Cooperacion en la construccién cumpliendo con la mision o trabajo que se le
asigna.

Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
Cumple sus compromisos de trabajo.

Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.

sl
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ARROLLO DIG

O CURRICULAR DEL AREA DE DE

2.4 DIS TAL EN 2° ESO. (Decreto 82/2022, de 12 de julio)

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples destrezas en el uso de diferentes dispositivos
electrénicos, como teléfonos mdviles y tabletas. Sin embargo, realizar una generalizacién de estas destrezas supone ignorar las desigualdades
existentes entre los diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural, entre
otras. A esto tenemos que afiadir que muchas herramientas digitales se disefian para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar
conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario promover entre los jovenes una educacién digital
igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso
a contemplar la generacion de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e informado del amplio abanico de herramientas
digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado
pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos,
obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta
materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta un caracter instrumental e interdisciplinar que
contribuye a la consecucion del perfil de salida del alumnado al término de la Educacién Basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa. Responde
al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el
desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales para la comunicacion y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion
de informacion de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas digitales disponibles para la produccién y difusion de
contenidos, junto con las técnicas basicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a poder
ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores de respeto mutuo y trabajo en equipo.
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Las competencias especificas de Desarrollo Digital estdn estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia y que
condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. La aplicacién de la resolucién de problemas mediante el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacion
a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y estdn enfocados a que el
alumnado reflexione sobre su propia practica, adoptando habitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a posibles practicas
inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes que fomentan diferentes formas de organizacién del
trabajo en equipo, ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de
saberes basicos interrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacién y el
desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Su presentacién no supone una forma de
abordar los saberes bdsicos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprensién del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que se
pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone una ocasion para mostrar cdmo los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez més digitalizada. Por otro lado, el
uso de herramientas digitales permite al alumnado el trabajo en equipo, la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de
proyectos multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

El primero: «Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso critico, complejo e informado de herramientas que
faciliten su aprendizaje y promuevan su desarrollo social y profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes modalidades de
aprendizaje, tanto presencial como a distancia (on-line); en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la
plataforma Educamos CLM, utilizada por los alumnos durante los primeros cursos de la Educacién Secundaria Obligatoria.
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El segundo bloque: «Busquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las herramientas optimas de busqueda de informacién de
cualquier indole, lo que resulta imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles actualmente en Internet. Otro aspecto de vital
importancia en estos momentos es la verificacién y el contraste, con una actitud critica, de la informacién obtenida, siendo conscientes de la importancia
de que sea fiable y evitando riesgos como el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

El bloque: «Disefio y produccién digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir y gestionar informacién digital en sus diferentes formatos,
tanto en dispositivos electrénicos individuales como a través de la red. Actualmente, la informacién se puede producir y manipular en multitud de
formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por dltimo, el bloque: «Programacién creativa», pretende introducir los conceptos basicos de elaboracién de un programa de ordenador,
fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucién de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el alumnado
dispondra de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de las nuevas tecnologias y su empleo en la resolucién de
problemas de su vida cotidiana, evitando las desigualdades y los estereotipos.

El cardcter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas, junto con el uso de
estrategias que favorezcan la aplicacién de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia. Se debe promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y
retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidn a la desaparicién de estereotipos
que dificultan la adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Competencias especificas.

- Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con
los demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

La competencia hace referencia al uso de plataformas digitales virtuales para mejorar la gestidn del trabajo en el aula y la comunicacién entre los distintos
miembros de la comunidad educativa. En un mundo donde predomina la conexion y el intercambio de informacién a través de Internet, la pandemia
sufrida por la infeccién por COVID-19, ha puesto de manifiesto la necesidad de revision de la presencialidad, tanto en el propio sistema
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educativo como en el entorno laboral, plantedandose la necesidad de evolucionar hacia formas mixtas, que permitan, por ejemplo, que el alumnado pueda
acceder a los contenidos en linea en cualquier momento o que sea capaz de enviar tareas realizadas desde la localizacién en que se halle, ademas de
facilitar, por otro lado, que exista una comunicacién mas fluida y por diferentes vias entre los distintos miembros de la comunidad educativa.

Se pretende que el alumnado pueda perfeccionar el uso de las herramientas digitales virtuales, que cada vez tienen mas peso en ambitos como el social, el
laboral y el educativo. En este ultimo, la Comunidad de Castilla-La Mancha ha realizado un gran esfuerzo técnico para disponer de la plataforma
EducamosCLM, que pone a disposicién de la comunidad educativa una serie de herramientas que facilitan y optimizan el trabajo diario en el aula.

La adaptacion del alumnado al trabajo en estos entornos virtuales no solamente pretende servir de apoyo a su aprendizaje, sino que también debe
prepararlos para un futuro entorno laboral donde el teletrabajo ya no sea una excepcion. Su adaptacion a estas herramientas es vital para su desarrollo
intelectual, para desarrollar su capacidad de socializacién y para poder acceder a ese enorme mercado laboral, sin limites de fronteras, que este tipo de
recursos técnicos han hecho surgir.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD4 y CPSAAS.

- Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
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La competencia hace referencia a la capacidad de obtener informacién de diferentes fuentes de Internet, contrastarla y asegurar su veracidad.
Internet es actualmente una enorme fuente de informacion, accesible para toda la sociedad, pero tiene sus inconvenientes. Por un lado, requiere
una serie de conocimientos previos: sobre sus pardmetros de configuracién o para el uso de sus herramientas especializadas, por ejemplo. Por otro
lado, no toda la informacién que hay disponible en esta red es correcta y veraz, por lo que se hace imprescindible contrastarla con diferentes
fuentes e identificar cudles de ellas son lo suficientemente fiables.

Esta competencia engloba aspectos técnicos sobre los diferentes parametros de configuracién que se pueden especificar en los diferentes
buscadores de Internet, aborda los métodos empleados para identificar fuentes fiables de informacidn, diferencidndolas de las que ofrecen
informacién falsa, incluyendo, ademas, técnicas que permiten contrastar la informacién obtenida de diversas fuentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAA4.

- Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas
adecuadas, en funcidn de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

Los sistemas digitales ofrecen, hoy en dia, una enorme variedad de herramientas que permiten manejar diferentes tipos de informacién, tanto
de forma individual como colaborativa. La enorme variedad de formatos de informacién disponibles ofrece a los usuarios infinitas posibilidades para
la publicacion de sus contenidos, ademas del acceso a otros que pueden incluir una gran variedad de informacion, ya sea en forma de textos,
imagenes, diagramas, graficos, sonidos, animaciones, videos, etc. Ademas, los sistemas digitales ofrecen multitud de formatos de archivos en los que
almacenar y publicar esos contenidos.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta competencia pretende afianzar a los alumnos en el uso, con destreza y solvencia,
de las herramientas digitales basicas que permiten editar contenidos de texto, imagen, sonido y video. Estas herramientas no solamente pueden
estar disponibles en un equipo aislado, sino que también pueden ser accesibles en linea, a través de Internet, lo que facilita enormemente su
creacion simultanea por equipos de usuarios, de forma colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS.
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- Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas
digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos.

Las nuevas tecnologfas forman parte integral de la vida cotidiana presente y futura, lo que provoca que la programacién sea un conocimiento
esencial, que permite interactuar en un mundo gobernado de forma creciente por los sistemas digitales. Ensefiar programacién basica persigue no solo
introducir a los alumnos en conceptos abstractos, sino que, ademas, entiendan que los sistemas informaticos simplemente ejecutan instrucciones
transmitidas por los seres humanos. En consecuencia, no se pretende generar un conocimiento meramente técnico, sino que las nuevas generaciones
puedan participar en el mundo digital de manera segura y responsable, siendo conscientes de sus derechos, obligaciones y posibilidades. Aspiramos a que
puedan apropiarse del conocimiento y manejo de las nuevas tecnologias, para facilitarles el poder desenvolverse en el mundo digital con la finalidad de
ser capaces de resolver problemas de su vida cotidiana.

Evidentemente, el mero hecho de haber nacido en un mundo altamente digitalizado no es sindnimo de saber utilizar las nuevas tecnologias;
estas, en general, suelen ser, actualmente, bastante intuitivas, lo que supone que los jovenes que las utilizan tengan con frecuencia unos
conocimientos sobre ellas bastante rudimentarios. Conocer como funcionan y como deben utilizarse para generar nuevos contenidos convierte a los
individuos en creadores y no solamente en meros consumidores. Ademas, el conocimiento de estas tecnologias facilita que los individuos,
independientemente de su género, raza o condicion social, se sientan incentivados en su estudio y desarrollo profesional futuro. La iniciacion en el
aprendizaje de la programacion hace que los individuos se ejerciten en habilidades como la creatividad, la resolucién de problemas, la abstraccién, la
recursividad, la iteracidn, el proceso ensayo- error y los métodos de aprendizaje colaborativo, entre otros. Ademads, les proporciona un mecanismo
de reflexién acerca de su propio pensamiento y sobre su proceso de aprendizaje.

En el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, esta materia proporciona conocimientos bésicos sobre el uso de un entorno de
programacion, resolviendo cuestiones como la definicion de programa, la secuencia en la que es ejecutado por una méaquina y las instrucciones de

control que permiten cambiar este orden de ejecucidn o repetir instrucciones un nimero determinado de veces.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAAS y CE3.
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Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

e Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando
su recuperacion, en caso de ser necesario.

e Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder
a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

e Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y
respetuosa.

Competencia especifica 2.

e Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas para
obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.

e |dentificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas Utiles.

e Valorar la autenticidad de la informacidn obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan
corroborar su veracidad.

Competencia especifica 3.

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
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3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus parametros bésicos para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.
3.3 Realizar edicidn basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados.

Competencia especifica 4.

4.1 Conocer el entorno de programacién y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y ejecutarlo.

4.2 |dentificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden.

4.3 Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y comparando

diferentes soluciones para un mismo problema.
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Competencia especifica: 1. Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos
virtuales, interactuando con los demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
(Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CD2, CD3, CD4 y CPSAAS.

1.1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso de

ser necesario. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a
los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE1) (Insfrumentfos
de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. (Calificacion ponderada:
1/3 de la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

- Presentacién del entorno. Seguridad de las contrasefias.
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
- Actividades, tareas y otros recursos.

Comunicaciones y mensajeria.

UD 1: Uso de entornos virtuales en el aula. (CE 1.1 CE1.2y CE1.3) (Torporizacion 11

Correspondencia tabla instrumentos-procedimientos evaluacién ya existente.
Las UD serén elaboradas por el profesor a lo largo del curso, al carecer de libro.
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Competencia especifica: 2. Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
(Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CD1, CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAA4.

2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas para
obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a
la CE2) (Insirumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

2.2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas

itiles. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE2) (Insirumentos de Evaluacion: A, B, C y D)

2.3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan corroborar
su veracidad. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE2) (Insirumentos de Evaluacion: A, B, Cy D)

- Motores de bisqueda.

- Configuraciones avanzadas.

- Credibilidad y contraste de la informacién.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.

UD 2: Bitsquedas en Internet. (CE 2.1, CE2.2 y CE 2.3) (Temporizacion 21)
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Competencia especifica: 3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas adecuadas, en funcioén de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
(Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CD2, CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS.

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y
sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos
de Evaluacién: A, B, Cy D)

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamaiio, calidad y otros

defectos. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

3.3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. (Calificaciéon ponderada: 1/3
de la cdlificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

- Procesadores de textos.
- Elaboracion de presentaciones.
- Programas de edicion de imagen, sonido y video.

UD 3: Diseiio y produccion digital (CE 3.1, CE 3.2 y CE 3.3) (Termporizacion 27)
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Competencia especifica: 4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante
herramientas digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos. (Calificacion ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAAS y CE3.

4.1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y
ejecutarlo. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE4) (Insirumentos de Evaluacion: A, B, C y D)

4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho
orden. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE4) (Insirumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y comparando
diferentes soluciones para un mismo problema. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de
Evaluacién: A, B, Cy D

- Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
- Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

UD 4:. Programacion creativa. (CE 4.1, CE4.2y CEA4.3) (Temporizacion 17, 21V 37)

212
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Se sacan a continuacidn los saberes basicos mencionados, a fin de facilitar el trabajo desarrollo de la presente programacion:
SABERES BASICOS: A. Uso de entornos virtuales en el aula.

- Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

- Actividades, tareas y otros recursos.

- Comunicaciones y mensajeria.

SABERES BASICOS: B. Biisquedas en Internet.

- Motores de busqueda.

- Configuraciones avanzadas.

- Credibilidad y contraste de la informacion.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.

SABERES BASICOS: C. Diseiio y produccién digital

- Procesadores de textos.
- Elaboracion de presentaciones.

SABERES BASICOS: D. Programacién creativa.

- Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
- Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

- Programas de edicién de imagen, sonido y video.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS.

(B) CORRECCION DE
CUADERNOS DE TRABAJO.

(C) LECTURA DE TRABAJOS
ENTREGADOS.

(D) OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DURANTE
TODAS LAS CLASES.

() OBSERVACIONES
SISTEMATICAS DE LAS
DISTINTAS FASES DEL
PROYECTO TECNOLOGICO:

e ANTESDELA
CONSTRUCCION.

e DURANTE LA
CONSTRUCCION.

o DESPUES DE LA
CONSTRUCCION.

NOTA:

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA), concretard, para los
instrumentos sefialados en cada criterio de evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista de
cotejo, etc.) asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacién o autoevaluacién). Esto se
deja asi a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse a las circunstancias que dia a

dia surgen, al tipo de clase, etc.

EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)

ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)

TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)
COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO RESPECTO A
LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE, PUNTUALIDAD, INTERES
POR LA ASIGNATURA, RESPETO A LAS NORMAS ESTABLECIDAS
(como las de seguridad en aula especifica) ...

ANTES DE LA CONSTRUCCION:

214

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
7 CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
CONSTRUIR.
o DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
FABRICAR.
e CALCULOS NECESARIOS.
e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

DURANTE LA CONSTRUCCION: (4)

¢ RITMO Y CALIDAD DE TRABAJO.
¢ USO DE HERRAMIENTAS.
e MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.
e MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.

DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)

e PROYECTO CONSTRUIDO.
g PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
1 MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
¢ MEMORIA TECNICA.
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1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados teéricamente en clase como
las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se valorara:

y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.

y' Conceptos claros y precisos. Férmulas fundamentales y resultados con unidades.

2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

&)

y' Realizacion de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccién y observacion de cuaderno se realizard cuando el profesor solicite
este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la observacién regular del
mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.

e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

(4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacion de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada, adecuada al
tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y correccion en su exposicion

y' Correcta utilizacion del léxico tecnoldgico.

2 | P4gina 128 de 260 | é
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(5) Aspectos a considerar:

1" Cooperacion en la construccion cumpliendo con la misién o trabajo que se le
asigna.

1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
1" Cumple sus compromisos de trabajo.

1' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.

2 | P4gina 129 de 260 | é
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2.5 DISENO CURRICULAR DEL AREA DE DIGITALIZACION EN 4° ESO. (Decreto 82/2022, de 12 de julio)

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce
conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de
las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas alld de la alfabetizacién digital, ya
que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable,
segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas
propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de
inequidad y exclusién, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la
aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la participacién de todo el alumnado, el logro
de una visidn integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres.
De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion
de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una
identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias clave del Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracién de sus competencias especificas en los contextos del dia a dia de la
ciudadania, lo que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en la
resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para
organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a
si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la
autonomia, la igualdad y la inclusion. Todo ello, mediante la creacion y difusién de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre
ellas la de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.
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En la etapa de Educacién Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacién digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales,
por lo que necesita aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia
y Digitalizacién» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizacion» trata temas necesarios
para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas, estan
orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y
seguras, a la vez que criticas con précticas inadecuadas. La aplicacién de este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y
actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas de organizacién del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion»,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten
tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacion y
configuracién de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracién y conexién
de dispositivos, como a la resolucién de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisiciéon de habitos de reutilizacién de
materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacién
digital adquiridos desde los primeros afios de la escolarizacion, aportando mas recursos para la busqueda, seleccién y archivo de la informacién, para la
creacién y programacion informatica de contenidos digitales y para la colaboracion y difusion de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicién
de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacién y reutilizacién de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la
informacién y una actitud de respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las
personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los
dispositivos, los datos y las personas estdn expuestos en un mundo en el que se interactia constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis
en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, |a reputacién digital, la privacidad de los datos y la huella digital que se
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deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacién de identidades, los contenidos
inadecuados y el abuso en los tiempos de conexién, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar fisico y mental del alumnado. Se trata de
un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al alumnado tomar conciencia de esta realidad y
generar actitudes de prevencién y proteccidn, a la par que promover el respeto a los demas.

El dltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red,
considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad
intelectual de los recursos digitales compartidos. Las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea también son elementos
emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por Ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas
que van a consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacién con
los usos tecnoldgicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También debe suponer un avance informado y préctico en la mejora de
la propia seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandole a entender
que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propdsitos, y una
herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

Competencias especificas

- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de
las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la
identificacion y resoluciéon de problemas técnicos habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los
mismos con una actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo,
se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacién y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera
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fundamental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacién y la incorporacién de las nuevas tecnologias
relativas a la digitalizacién y conexién de objetos (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS, CE3.

- Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

La presencia de elementos tecnolégicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia.
Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales, no formales e informales, se hace necesaria la
integracién de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestién adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal
Learning Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacién informacional y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda y
tratamiento de informacién, asi como con la generacién de nuevo conocimiento mediante la edicién, programacién y desarrollo de contenidos,
empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar |a creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos
que se presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando
su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacién y para el trabajo colaborativo,
permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e informacién de distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La
estrecha interaccién que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicién a riesgos, amenazas y ataques. Por
eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles
amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién y evaluando el
bienestar individual y colectivo.
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Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracién de dispositivos como los relacionados con la proteccién de los
datos personales. También incide en la gestidn eficaz de la identidad digital del alumnado, orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando
atencidn a la imagen que se proyecta y al rastro que se deja. Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en
el contexto de problemas como el ciberacoso, la sextorsién, la dependencia tecnoldgica, el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el
abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3.

- Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red
mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez
mds servicios publicos y privados demanden que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es
necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de acceso y uso para
diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccién con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato
correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones
administrativas telematicas, las acciones comerciales electrénicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias
emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo
criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

Criterios de evaluacién.

Competencia especifica 1.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alémbrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.
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e Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales.

e Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

e |Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los usuarios y
valorando la idoneidad del mismo.
Competencia especifica 2.

e Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de
manera auténoma.

e Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje
con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

e Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

e Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Competencia especifica 3.

3.4 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.



223

am DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES “Alfonso X el Sabio”
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007
H Tf. 926230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
Castilla-La Mancha o

Web_www.

3.5 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.
3.6 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Competencia especifica 4.

4.4 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso
y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacion activa en la red.

4.5 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la brecha
social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.6 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica
los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.7 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.8 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y las
buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

4.9 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de
licencias libres.
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Competencia especifica: 1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS, CE3.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. (Calificacién ponderada: 1/4
e la calificacion asignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacion: A, B, Cy D)

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones

de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. (Calificacion ponderada: 1/4 de la calificacion asignada a la CE1)
(Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.4. Instalar y eliminar software de propésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los usuarios

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucion de problemas.

- Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

 Instalacién de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.

UD1: Elige tu dispositivo (CE 1.3) (Temporizacion 17)
uD2: Configura tu equipo (CE 1.2, 1.3 y 1.4) (Temporizacion 17)
UD3: Disefia tu red (CE 1.1 Y 1.3) (Temporizacion 11)

UD7: Utiliza la red (CE 1.1 Y 1.3) (Temporizacion 3 7)
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ICompetencia especifica: 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para
loptimizar y gestionar el aprendizaje permanente. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de
Imanera auténoma. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la CE2)
(Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
(Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion
v datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacion
lasignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

F  Busqueda, seleccidn y archivo de informacion.

I Edicién y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
\virtual, aumentada y mixta.

I Comunicacidn y colaboracién en red.

I Publicacion y difusion responsable en redes.

UD1:Elige tu dispositivo (CE 2.1, 2.2 Y 2.4) |
UD2: Configura tu equipo (CE 2.1Y 2.2) (Ten
UD 3: Disefia tu red (CE2.1Y 2.2) (7
UD4: Utiliza tu equipo para la gestion (CE 2.1, 2.2, 2. 3 Y 2.4) (Tem z
UDS5: Utiliza tu equipo para crear contenidos multimedia (CE 21,2 2 2 3Y e U 4) (Temporizacién 2
UDG6: Crea tus propias aplicaciones (CE 2.1, 2.2 Y 2. 3) (T ]

UD?7: Utiliza la red (CE 2.1, 2.2, 2.3 Y 2.4) (Temporizacion 3

~
- |
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Competencia especifica: 3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
lespacios virtuales de trabajo. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones, desarrollando précticas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como
colectivo. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de

identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

UD2: Configura tu equipo (CE 3.2 Y 3.3) (Temporizacion 1)
UD 3: Diseia tu red (CE 3.1, 3.2 Y 3.2) (Temporizacion 1 1)
UD4: Utiliza tu equipo para la gestiéon (CE 3.1,3.2 Y 3.3) (Temporizacion 2 1)
UD7: Utiliza la red (CE 3.1,3.2 Y 3.3) (Temporizacion 3 1)
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Competencia especifica: 4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboracién y participacién activa en la red. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién
asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)
4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacion

da a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)
4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. (Calificacién
ponderada: 1/6 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacion asignada a la CE4) (Instrumentos de
Evaluacién: A, B, Cy D)
4.5. Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y las
buenas practicas en el desarrollo de proyectos. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

4.6. Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de
licencias libres. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

- Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacién mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias
falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
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- Activismo en linea: plataformas de inicia tiva ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.

UNIDADES DIDACTICAS

UD1:Elige tu dispositivo (CE 4.4 Y 4.5)

UD2: Configura tu equipo (CE 4.1, 4.4, 4.5 Y 4.6)

UD 3: Disefia tu red (CE4.5Y 4.5)

UD4: Utiliza tu equipo para la gestion (CE 4.2, 4.3, 4.4 Y 4.5)

UDS5: Utiliza tu equipo para crear contenidos multimedia (CE 4.1, 4.3, 4.4 Y 4.5)
UDB6: Crea tus propias aplicaciones (CE 4.1, 4.2, 4.4, 4.5 Y 4.6)

UD7:Utiliza la red (CE 4.1,4.2, 4.3,4.4Y 4.5)
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Se sacan a continuacidn los saberes basicos mencionados, a fin de facilitar el trabajo desarrollo de la presente programacién:

| SABERES BASICOS: A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

- Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

- Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion
de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracidn y conexion de dispositivos.

SABERES BASICOS: B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccién y archivo de informacién.

- Edicidn y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacion y colaboracién en red.

- Publicacién y difusion responsable en redes.

SABERES BASICOS: C. Seguridad y bienestar digital.

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y
la gestidn de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones

de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsidn, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
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| SABERES BASICOS: D. Ciudadania digital critica.

I Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

I Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.

I Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

I Comercio electrdnico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

I Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,

lsoberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

I Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS. EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)
g} A%%';E%CSC[')%NTRIEB LG ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)
(C) LECTURA DE TRABAJOS TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
ENTREGADOS. RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)

COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO RESPECTO A
gé%ﬁfﬁgﬁg'gggﬁws LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE, PUNTUALIDAD, INTERES
el POR LA ASIGNATURA, RESPETO A LAS NORMAS ESTABLECIDAS

: (como las de seguridad en aula especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A

(A) OBSERVACIONES o
SISTEMATICAS DE LAS CONSTRUIR.
DISTINTAS FASES DEL = DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
PROYECTO TECNOLOGICO: . FABRICAR.

e« CALCULOS NECESARIOS.

e« ANTESDE LA e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.
CONSTRUCCION.
DURANTE LA CONSTRUCCION: (4)

¢ RITMOY CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.

s DURBLIE L3 MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.

CONSTRUCCION. s
« MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.
< ggﬁgﬁgﬁgglgﬁ DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
: « PROYECTO CONSTRUIDO.

0 PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
1 MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

NOTA:

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA), concretard, para los
instrumentos sefialados en cada criterio de evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista de
cotejo, etc.) asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacién o autoevaluacién). Esto se
deja asi a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse a las circunstancias que dia a
dia surgen, al tipo de clase, etc.
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1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados teéricamente en clase como
las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se valorara:

y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.
y' Conceptos claros y precisos. Féormulas fundamentales y resultados con unidades.
2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

@

y' Realizacion de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccion y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor solicite
este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la observacion regular del
mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.

e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

(4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacion de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada, adecuada al
tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y correccion en su exposicion

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnoldgico.
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(5) Aspectos a considerar:

1" Cooperacion en la construccion cumpliendo con la misién o trabajo que se le
asigna.

1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
1" Cumple sus compromisos de trabajo.

1' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.

233
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2.6 DISENO CURRICULAR DEL AREA DE_7ECNOLOGIA EN 4° ESO. (Decreto 82/2022, de 12 de julio)

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucion social, sino también
para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una vision integral
de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como
aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdémicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y robotizacion, tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos
de la sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de
oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
selecciéon de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la
tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y
la comunicacion, asi como a la educacion, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es
también un componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades,
contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la etapa de Educacion Primaria,
donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de
«Tecnologia y Digitalizacion» en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al desempefio de actividades
profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los objetivos de etapa y de los descriptores de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos
de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se asientan
dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en
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equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexién de dispositivos a internet; asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje
vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion de las competencias
especificas y estan formulados a partir de una orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de resolucion de problemas»,
«Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional, automatizacion y robética» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante estrategias y metodologias para un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se
da una gran importancia a las fases de investigacion, ideacién, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la
fase de presentacion y comunicacion de resultados como aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados.

El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una vision sobre los elementos mecanicos y electrénicos que
permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica» establece las bases, no solamente para entender, sino
también para saber disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles.
La incorporacién de médulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma
linea, la integraciéon de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en
aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la aplicacion de criterios de sostenibilidad en
el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y
cultural e incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un compromiso
activo tanto en el ambito local como en el global.
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La materia se plantea en el Ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una perspectiva competencial y
eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el
alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo
que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion, entendido como un
espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacion
digital, favorece la implicacién del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos supone una opcion muy
adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la materia « Tecnologia».

Competencias especificas

- Identificar y plantear problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio, localidad, regién, etc.) para detectar
y abordar los problemas tecnolégicos encontrados que, posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucion de
problemas, aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la
busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y
gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la gestion de
proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar la creatividad con el objetivo de hacerla
mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos
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de trabajo, con una visién global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CPSAA3S, CPSAA4, CE1, CES.

- Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos
tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles
y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de sistemas que aportan
soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos
necesarios para la construccion y creacion de productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo tanto la fabricacién manual como la
fabricacién mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias para la
creacion de productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos
tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de conocimientos
propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos) que se integran con otros, contribuyendo asi a un
aprendizaje competencial en el que toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando las caracteristicas y condiciones
del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos
relativos al consumo energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones
medioambientales tanto de la fabricaciéon del producto como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos
responsables en el uso y en la creacién de productos y conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4,
CC4, CCECA4.
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- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas, propuestas y opiniones de manera clara y
fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia
técnica requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos necesarios
para una comunicacion efectiva; asertividad, gestion del tiempo de exposicion, buena expresion y entonacion, uso de un lenguaje
inclusivo y no sexista, asi como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir recursos,
documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacién con otras personas implica una actitud responsable y de respeto con los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como en las interacciones en la red a través de
herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefar y construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-tecnolégicos y de los principios del pensamiento
computacional en el proceso de disefio, simulacion o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma. Por
un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas automaticos o robdticos que permitan la
incorporacién de la automatizacion de tareas: la seleccién de los materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnolégico
que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos electro-mecanicos. Por otro lado, se
incluyen aspectos relativos a la implementacién de los algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo
de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores, dispositivos moviles y
placas microcontroladoras.
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La comunicacién y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al control de procesos o sistemas tecnoldgicos.
En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las tecnologias emergentes -como son el internet de las cosas, el big data o la
inteligencia artificial (IA) y la incorporacién de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacién de procesos en sistemas
tecnologicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5,
CE3.

- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

La integracién de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad y se hace imprescindible en
el proceso de aprendizaje permanente. Esta competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los dispositivos
digitales en las distintas fases de dicho proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio en tres dimensiones o la
experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicaciéon de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de
productos, el uso de gestores de presentaciéon o herramientas de difusion en la comunicacién o publicacion de informacion, el
desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de
colaboracidn en el trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital aplicada al proceso de
aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados,
permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la
tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.
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6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y
accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia, mejorando las condiciones de vida de
las personas, pero repercutiendo también negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta
competencia incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricacién de
productos y sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la contaminacién ambiental y el
impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la
repercusiéon que pueden tener algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccién de materiales, del sistema mecanico o de la eleccién de
las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social, minimizando las repercusiones en otros ambitos
mencionados anteriormente. Para ello se deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la
necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la
arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales
relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucion de las nuevas tecnologias,
aplicables actualmente en cualquier ambito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS, CD4,
4.

Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

e |dear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
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e Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién.

e Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

e Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de
fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

e Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3.

3.7 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

3.8 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.

4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.
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4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y
simulacion como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6.

4.10 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

4.11 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

4.12 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Competencia especifica: 1. Identificar y plantear problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible
e innovadora, (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CEl, CE3.

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del
entorno més cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacién
kasignada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucién. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificaciéon asignada a la CET)
(Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion para la busqueda en la ideacién de soluciones lo més eficientes, accesibles e innovadoras posibles. (Calificacién ponderada: 1/3 de
la calificacién asighada a la CE1) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos

+ Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnologica y
tisfaccion

UD 1: (CE1.1, 1.2 Y 1.3) (Temporizacién 1 T)
UD2: (CE 1.1, 1.2 Y 1.3) (Temporizacion 1 T)
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UD3:(CE1.1,1.2Y 1.3)
UD4:(CE1.1,1.2Y 1.3)
UD5:(CE 1.1, 1.2 Y 1.3)
UD6: (CE 1.1, 1.2Y 1.3)
UD7:(CE 1.1,1.2Y 1.3)
UD8: (CE1.1,1.2Y 1.3)
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Competencia especifica: 2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas. (Calificacion ponderada: 1/4 de la calificacion final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEMS, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4.

2.1 Analizar el diseio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con
un criterio ético, responsable e inclusivo. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE2) (Instrumentos de
Evaluacién: A, B, Cy D)

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital

y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados. (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion
lasignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

- Electronica analogica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
- Electronica digital basica.

- Neumatica basica. Circuitos.

+ Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Anlisis sencillos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

UD 1: (CE 2.1 Y 2.2) (Temporizacién 1 T)
UD2: (CE 2.1 Y 2.2) (Temporizacién 1 T)
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UD3: (CE2.1Y 2.2)
UD4: (CE 2.1Y 2.2)
UDS5: (CE 2.1Y 2.2)
UD6: (CE 2.1 Y 2.2)
UD7: (CE 2.1Y2.2)
UDS: (CE 2.1 Y 2.2)




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES “Alfonso X el Sabio”
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007
H Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
Castilla-La Mancha .20 @

Teos

(Competencia especifica: 3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecr en dife foros de efectiva, usando
lun lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion
de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. (Calificacién ponderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

B.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados. (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a
la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a la
ICE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

lUD 1:(CE3.1Y 3.2) (Temporizacién 1 T)

IUD2 : (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 1T)
UD3: (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 1T)
UD4: (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 2T)
UDS: (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 2T)
UDé: (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 3 T)
UD7: (CE 3.1Y 3.2) (Temporizacién 3 T)
UD8: (CE 3.1 Y 3.2) (Temporizacién 3 T)
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(Competencia especifica: 4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y roboticos. (Calificacion ponderada: 1/6 de la calificacién
ffinal)

escriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

K.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,

aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos

linterdiscipli (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, C y D)

H.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el
linternet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético. (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a la
ICE4) (Instrumentos de Evaluacion: A, B, C y D)

+ Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

+ El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
irtuales.

I Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

I Robdtica. Disefo, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.

UDS: (CE 4.1 Y 4.2) (Temporizacion 1 T)
[UD6: (CE 4.1 Y 4.2) (Temporizacién 1 T)
lUDS8: (CE 4.1 Y 4.2) (Temporizaciéon 1 T)
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(Competencia especifica: 5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
idades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera més eficiente. (Calificacion
onderada: 1/6 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, CD2, CDS, CPSAA4, CPSAAS.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
lconocimientos interdisciplinares con autonomia. (Calificacién ponderada: 1/1 de la calificacién asignada a la CE5) (Insirumentos
de Evaluacién: A, B, Cy D

+ Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
+ Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
+ Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

(Temporizacion 1 7T)
UD4: (CE 5.1) (Temporizacion 2 T)
(Temporizacién 2 1)
(Temporizacién 3 T)
UD7: (CE 5.1) (Temporizacion 3 T)
UD8: (CE 5.1) (Temporizacién 3 T)
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ICompetencia especifica: 6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia. (Calificacion ponderada: 1/6 de
a calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEMS, CD4, CC4.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y

len el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
Calificacién ponderada: 1/3 de la cdlificacién asignada a la CEé$) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las

tecnologias al desarrollo sostenible. (Calificacién ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la CEé) (Instrumentos de

Evaluacién: A, B, Cy D)

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnologicos de caracter social realizados por medio de comunidades

labiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad. (Calificacion ponderada: 1/3 de la calificacién asignada a la

ICE$) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D

I Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.
+ Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

I Transporte y sostenibilidad.

I Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

lUD 1: (CE 6.1, 6.2 Y 6.3) (Temporizacién 1 T)

IUD2: (CE 6.1, 6.2 Y 6.3) (Temporizacion 1T)
UDé: (CE 6.1, 6.2 Y 6.3) (Temporizacién 3 T)
UD7: (CE 6.1, 6.2 Y 6.3) (Temporizacién 3 T)
UD8: (CE 6.1, 6.2 Y 6.3) (Temporizacién 3T)
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Se sacan a continuacion los saberes basicos mencionados, a fin de facilitar el trabajo desarrollo de la presente programacion:

251

SABERES BASICOS: A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnologica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

[2. Productos y materiales

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
- Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones précticas.

(4. Difusion

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
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| SABERES BASICOS: B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
- Electronica digital basica.

- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

SABERES BASICOS: C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
- El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
virtuales.
- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
- Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.

[ SABERES BASICOS: D. Tecnologia Sostenible

—Sostenibilidad y accesibilidad en [a seleccion de materiales y disenio de procesos, de productos y sistemas (ecnologicos.
- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la comunidad.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS. EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)
g} A%%';E%CSC[')%NTRIEB LG ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)
(C) LECTURA DE TRABAJOS TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
ENTREGADOS. RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)

COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO RESPECTO A
gé%ﬁfﬁgﬁg'gggﬁws LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE, PUNTUALIDAD, INTERES
el POR LA ASIGNATURA, RESPETO A LAS NORMAS ESTABLECIDAS

: (como las de seguridad en aula especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.

(B) OBSERVACIONES 5 CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
SISTEMATICAS DE LAS CONSTRUIR.
DISTINTAS FASES DEL 7 DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
PROYECTO TECNOLOGICO: . FABRICAR.
e CALCULOS NECESARIOS.
e ANTES DE LA e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

CONSTRUCCION.

DURANTE LA CONSTRUCCION: (4)
¢ RITMOY CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.
MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.

e DURANTE LA

CONSTRUCCION. s
« MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.
< ggﬁgﬁgﬁgglgﬁ DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
: « PROYECTO CONSTRUIDO.

0 PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
1 MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

NOTA:

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA), concretard, para los
instrumentos sefialados en cada criterio de evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista de
cotejo, etc.) asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacién o autoevaluacién). Esto se
deja asi a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse a las circunstancias que dia a
dia surgen, al tipo de clase, etc.
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(1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados tedricamente en clase como

las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se valorara:
y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.
y' Conceptos claros y precisos. Férmulas fundamentales y resultados con unidades.
(2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

©®)

y' Realizacion de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccion y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor solicite
este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la observacion regular del
mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.

e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacion de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada, adecuada al
tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y correccion en su exposicion

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnoldgico.

5) Aspectos a considerar:

y' Cooperacioén en la construccién cumpliendo con la misién o trabajo que se le
asigna.

254
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1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
1' Cumple sus compromisos de trabajo.

1' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.
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2.7 DISENO CURRICULAR DEL AREA DE_PROYECTOS DE ROBOTICA EN 4° ESO. (Decreto 82/2022, de 12 de julio)

La evolucién tecnoldgica que se estd produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la robdtica, hace necesaria la
incorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados con el pensamiento computacional y su aplicacién en los sistemas automaticos y
robots. Ademas, la aparicién y el répido crecimiento, en estos Ultimos afios, de aplicaciones précticas basadas en tecnologias emergentes,
como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo
de la tecnologia y, en concreto, la robdtica, estdn intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador, internet,
comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado ante situaciones que
requieren una solucion mediante la comprension, la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas
que actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las
alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la robdtica, en general, en la sociedad y trabajar de
manera activa, en colaboracidn con otros, respetando la opinién de los demas y fomentando la participacion del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion, los robots, los sistemas de control
automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitdndole la comprensién de todos los
aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucidn definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema automético o un robot, su disefio, su fabricacion,
montaje y la experimentacién con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para
que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de etapa, sino también a garantizar el
desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida del alumnado, al término de la educacidn basica. En el desarrollo de la
materia se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las
tecnologias de la informacién y la comunicacidn, las matematicas, las ciencias experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdtica
desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con todas las competencias clave de |a etapa.
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Las competencias especificas recogen la finalidad ultima de la materia y determinan el proceso de ensefianza- aprendizaje de la misma.
Algunos de los elementos esenciales que conforman la naturaleza transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el montaje
de sistemas automaticos y robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el compromiso con un desarrollo tecnoldgico
sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de emprendimiento y la incorporacién de las tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la
materia presenta un enfoque competencial, destacando la resolucidn de problemas interdisciplinares como eje vertebrador.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicién de las competencias especificas en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje, esto es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en
situaciones o actividades del ambito personal, social y académico con una futura proyeccién profesional.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero: «Proceso de resolucién de problemas», es un bloque en el que se persigue, basandose en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje
centrado en el estudio del entorno doméstico e industrial como estrategia para la investigacion, disefio y fabricacion de soluciones a problemas
planteados.

Mediante el segundo bloque: «Disefio 3D y fabricacion digital», se pretende un acercamiento, cada vez mas necesario, a procesos de fabricacion
digitales propios de la industria, partiendo del conocimiento y manejo de programas CAD.

En el bloque: «Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robdtica», se presenta la identificacion, estudio y funcionamiento de componentes
electrénicos como una parte importante para la resolucion de problemas en la realizacion de proyectos.

En el cuarto bloque: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para programar aplicaciones en ordenadores y dispositivos moéviles,
mediante el aprendizaje y uso de algoritmos, diagramas de flujo, variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al
control de robots.
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En el bloque denominado: «Automatizacion y robdticay, confluyen los conocimientos y contenidos del resto de los bloques de saberes, pues es
necesario utilizarlos en la realizacidon y construccidn de un sistema automatico o robot. Se aprenden los elementos bésicos de estos sistemas cuando
se disefia, proyecta y construye ayudandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el método de proyectos. Ademas, la integracion de las
telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas, pudiendo dar
respuesta a necesidades tanto individuales como colectivas.

En el Gltimo bloque: «Desarrollo sostenible en la robdtica), se analiza y valora, de manera critica, el impacto ecosocial de la seleccion de
materiales, del disefio de procesos y de los sistemas automaticos y robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia
artificial y su contribucién a la mejora de la sostenibilidad.

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el trabajo activo y colaborativo, la implicacion del
alumnado y la construccion de su propio aprendizaje. La investigacion, el disefio, la experimentacion, la fabricacién, junto con la comprobacion y
evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtencién del objeto final. Para ello, resulta fundamental disponer de un
espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una manera competencial y practica, con dispositivos informaticos para simular y programar,
ademas de recursos materiales para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de fabricacion digital.

La materia de Proyectos de Robdtica, optativa en el Ultimo curso de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, da continuidad a la
materia de Tecnologia y Digitalizacion de cursos anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia
en 42 ESO, preparandolos también para su posible incorporacion al mundo laboral o para continuar sus estudios, especialmente si deciden
cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieria como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos
relacionados con esta materia.

Competencias especificas.

- Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno,
haciendo uso de sistemas de control automdticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales,
sostenibles e innovadoras.
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Esta competencia hace referencia a la metodologia principal empleada en esta materia: el proceso de resolucion de problemas. Este método
tiene como principal caracteristica el trabajo en equipo para afrontar el desafio de resolver problemas tecnoldgicos. Es necesario, por tanto, que
el grupo sepa escuchar, con respeto, las diferentes opiniones, ademas de adoptar las decisiones de forma consensuada y mostrando una actitud
flexible que permita avanzar. Es importante, también, mantener una actitud activa durante el proceso y trabajar de forma colaborativa.

Los problemas tecnoldgicos planteados deben de ser solucionables mediante el disefio y construccién de sistemas de control automaticos,
ademas de estar vinculados, en lo posible, con el centro y su entorno, empleando como herramientas para desarrollarlos, los conocimientos
adquiridos de programacion y robdtica. Ademas, se buscaran soluciones funcionales, innovadoras, eficientes y sostenibles a dichos
problemas, de una forma gradual, a medida que los conocimientos adquiridos lo permitan.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1y CE3.

- Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas autométicos y robots, aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para
generar productos que solucionen una necesidad o problema, de forma creativa.

La realizacion de sistemas automaticos y robots implica tener conocimientos de diferentes campos, especialmente de los de tipo eléctrico,
electrénico e informético. Este Gltimo aporta el pensamiento computacional para usar lenguajes de programacion, que se emplea en el
disefio de sistemas automaticos y robots. Ademds, también serian necesarios conocimientos de otras especialidades: estructuras,
mecanismos, neumatica, entre otros, dependiendo de la naturaleza del problema que se quiera resolver.

En el proceso de obtencion de soluciones automatizadas se realizarédn las fases de disefio y construccidn, para poder garantizar su
funcionalidad; en dichas fases se han de emplear los materiales y componentes adecuados, cumpliendo las normas de seguridad y salud en
el uso de las herramientas. La simulacién de una situacidn real, mediante el uso de herramientas digitales, se considera conveniente, opcién
muy valida, por ejemplo, cuando existan limitaciones que imposibiliten la realizacion practica de la solucion elegida.
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Se recomienda el uso de la Impresora 3D como recurso de fabricacién de piezas empleadas en la construccion, con la finalidad de conocer este
tipo de disefio y el funcionamiento de herramientas digitales propias de estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS y CE3.

- Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando
algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y
creatividad.

En el disefio de sistemas automaticos o robots es imprescindible usar un lenguaje de programacién, para indicar las instrucciones que debe seguir
la tarjeta electrénica integrada en el sistema. Cada lenguaje de programacién tiene un entorno de trabajo con sus propias normas e instrucciones,
que se deben conocer para programar adecuadamente, ya sea por bloques o por cédigo, eligiendo el que se considere mas acorde con el nivel del
alumnado.

Se persigue que, de forma gradual, el alumnado aprenda a programar, usando los principios de pensamiento computacional, ademas de los
elementos de programacion basicos, tales como: el uso de variables, operaciones, sentencias condicionales, funciones, etc. Con esta competencia
especifica se define no solo que el alumnado sea capaz de programar correctamente, sino también que lo haga de la forma més adecuada y
eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAAS.

- Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes
posibilidades y soluciones que puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

Uno de los principales objetivos de la materia es disefiar y construir sistemas automaticos o robots. El uso de herramientas digitales para simular
procesos es uno de los recursos utilizables para mejorar la comprension y el andlisis de su funcionamiento, ya que facilitan el aprendizaje de
conceptos y del funcionamiento de dispositivos, al simular situaciones que no se puedan realizar fisicamente por diferentes
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motivos. Estas herramientas para simular diferentes situaciones permiten mostrar los conocimientos adquiridos y, ademas, puede ser un
buen punto de partida para introducir otros que puedan resolver los problemas planteados, encontrando mejores soluciones, mas
funcionales y eficientes.

Localizar e investigar nuevas herramientas informaticas de simulacion, ademas de aprender su
funcionamiento, es una tarea esencial para el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, CD2, CD5, CPSAA4 y CE3.

- Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible,
utilizando distintas fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas para fomentar un espiritu critico y ético.

El surgimiento de nuevas tecnologias, como: el internet de las cosas, inteligencia artificial, big data, etc. y su desarrollo vertiginoso, debido a
las multiples aplicaciones que se les estan encontrando, exige un esfuerzo constante de actualizacién. En general, estas tecnologias han
mejorado multiples sistemas automaticos y robots, haciéndolos mas funcionales y eficientes, por lo que resulta necesario que el alumnado
se inicie en su conocimiento, buscando y recogiendo informacion sobre ellas en fuentes fiables y realizando, en lo posible, alguna practica o

proyecto para su mejor comprension.

Es necesario, ademads estudiar y analizar las consecuencias del uso de estas tecnologias para poder utilizarlas de una manera que beneficie a
la sociedad en su conjunto y preserve el medioambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CPSAA4, CC3y CE1.
Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.
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e Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizacién de proyectos,
mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.

e Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdtica adquiridos.

Competencia especifica 2.

e Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

e Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

e Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la
solucidon méas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de

seguridad y salud en su construccion.

e Aplicar el pensamiento computacional en la robdtica, como herramienta de solucién y mejora a
problemas planteados, valorando su repercusion en el entorno.

Competencia especifica 3.

3.9 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas autométicos programados,
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

3.10 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios
del pensamiento computacional y usando los elementos bésicos de programacién aprendidos.
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Competencia especifica 4.

4.13 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes
de informacién adecuada, aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.14 Disefar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.

Competencia especifica 5.

. Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y
obteniendo informacion fiable y contrastada.

e Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de
soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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Competencia especifica: 1. Identificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las
necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones
funcionales, sostenibles e innovadoras. (Calificacién ponderada: 1/5 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1y CE3.

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando
lactitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE1)
(Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas
de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos. (Calificacién
ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
lautomaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.

UD 1: Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos. (CE 1.1y 1.2) (Temporalizacion 2, 5 7]

La unidad didactica, sera elaborada por el profesor (dada la no existencia de libro de texto) a lo largo del curso, contemplando los saberes basicos
indicados en esta tabla.
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Competencia especifica: 2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automdticos y robots, aplicando conocimientos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar
productos que solucionen una necesidad o problema, de forma creativa. (Calificacion ponderada: 1/5 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS y CE3.

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la|
ICE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.2. Disefar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién
lasignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la

solucién mas adecuada, haciendo una seleccidn de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad

y salud en su construccién. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién da a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su
repercusion en el entorno. (Calificacién ponderada: 1/4 de la calificacién asignada a la CE2) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones précticas.

- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

- Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

- Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

UD 2: Soluciones automatizadas. (CE 2.1, 2,2, 2.3y 2.4) (Temporalizacion 2, 2 1)
La unidad didactica, serd elaborada por el profesor (dada la no existencia de libro de texto) a lo largo del curso, contemplando los saberes basicos
indicados en esta tabla.
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Competencia especifica: 3. Conocer y utilizar | jes de prog ién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
y realizando algoritmos que posibiliten disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y
creatividad. (Calificaciéon ponderada: 1/5 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAAS.

B.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, conociendo
isus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos. (Calificacion ponderada: 1/2 de |a calificacion
lasignada a la CE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

B.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos. (Calificacion ponderada: 1/2 de la calificacion asignada a la
ICE3) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

+ Programacion por bloques y con cédigo.

+ Algoritmos, diagramas de flujo.

r El basicos de progr: ion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. F
+ Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiad

r Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.

UD 3: Lenguajes de programacion. (CE 3.1y 3.2) [Temporalizacion 2, 2 7]
lLa unidad diddactica, sera elaborada por el profesor (dada la no existencia de libro de texto) a lo largo del curso, contemplando los saberes basicos
indicados en esta tabla.
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ICompetencia especifica: 4. Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las
diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
(Calificacién ponderada: 1/5 de la calificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, CD2, CD5, CPSAA4 y CE3.

1.1, Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,
laprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de
Evaluacion: A, B, Cy D)

14.2. Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo
de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE4) (Instrumentos de
Evaluacion: A, B, Cy D)

+ Seiiales analégica y digital en robética.
+ Electrénica analégica y digital: p t licados a la robética y su funci i Simbolog;

+ Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.

|UD 4: Electrénica analégica y digital. (CE 4.1y 4.2) (Termporalizacion 17)
La unidad diddctica, serd elaborada por el profesor (dada la no existencia de libro de texto) a lo largo del curso, contemplando los saberes bésicos
indicados en esta tabla.
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ICompetencia especifica: 5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo
sostenible, utilizando distintas fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de
lautomatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas para fomentar un espiritu critico y ético. (Calificacion ponderada: 1/5 de la
lcalificacién final)

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CPSAA4, CC3 y CE1.

5.1. Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y obteniendo
informacién fiable y contrastada. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la CE5) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones de

lautomatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea. (Calificacién ponderada: 1/2 de la calificacién asignada a la
ICES) (Instrumentos de Evaluacién: A, B, Cy D)

- Sostenibilidad en la selecci

ion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
- Fabricaci6 ib

di robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del energético.
al desarrollo sosten

UD 5: Tecnologias emergentes. (CE 5.1y 5.2) (Termporalizacion 1,2, 2 7]

La unidad didactica, sera elaborada por el profesor (dada la no existencia de libro de texto) a lo largo del curso, contemplando los saberes bésicos
indicados en esta tabla.
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Se sacan a continuacidn los saberes basicos mencionados, a fin de facilitar el trabajo desarrollo de la presente programacién:

SABERES BASICOS: A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucidon de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en
sistemas automaticos y robots.
- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacidn e interés en la resolucion de problemas.
- Herramientas digitales de programacién y simulacidn que faciliten la comprension de sistemas robdticos y ayuden a la resolucién de problemas.

SABERES BASICOS: B. Disefio 3D y fabricacién digital.

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

SABERES BASICOS: C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

- Sefiales analdgica y digital en robdtica.
- Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robédtica y su funcionamiento. Simbologia
- Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.

SABERES BASICOS: D. Py iento computacional: progr. ion de sist técnicos.

- Programacidn por bloques y con cddigo.
- Algoritmos, diagramas de flujo.
- Elementos basicos de programacidn. Variables: tipos. Operadores aritméticos y I6gicos. Estructuras de decisién: bucles y condicionales. Funciones.

- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
- Programacidn de aplicaciones en dispositivos méviles.
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SABERES BASICOS: E. A izacion y roboti

- Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
- Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

- Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacién en plataformas de control: aldmbrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones précticas.

SABERES BASICOS: F. Desarrollo sostenible en la robética.

- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
- Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
- Contribucidn de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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(A) PRUEBAS ESPECIFICAS. EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)
g} A%%';E%CSC[')%NTRIEB LG ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)
(C) LECTURA DE TRABAJOS TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
ENTREGADOS. RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)

COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA (TODO RESPECTO A
gé%ﬁfﬁgﬁg'gggﬁws LA MATERIA): ASISTENCIA A CLASE, PUNTUALIDAD, INTERES
el POR LA ASIGNATURA, RESPETO A LAS NORMAS ESTABLECIDAS

: (como las de seguridad en aula especifica) ...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:

e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
e PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
e PROPUESTA ELEGIDA POR EL GRUPO.
CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A

(C) OBSERVACIONES o
SISTEMATICAS DE LAS CONSTRUIR.
DISTINTAS FASES DEL = DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
PROYECTO TECNOLOGICO: . FABRICAR.

e« CALCULOS NECESARIOS.

e« ANTESDE LA e LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.
CONSTRUCCION.
DURANTE LA CONSTRUCCION: (4)

¢ RITMOY CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.

s DURBLIE L3 MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.

CONSTRUCCION. s
« MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.
< ggﬁgﬁgﬁgglgﬁ DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
: « PROYECTO CONSTRUIDO.

0 PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
1 MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e MEMORIA TECNICA.

NOTA:

El profesor en el siguiente nivel de concrecién (PROGRAMACION DE AULA), concretard, para los
instrumentos sefialados en cada criterio de evaluacién, las herramientas que utilizard (rdbrica, lista de
cotejo, etc.) asi como la técnica evaluadora (heteroevaluacién, coevaluacién o autoevaluacién). Esto se
deja asi a fin de facilitar la autonomia del profesor y que pueda adaptarse a las circunstancias que dia a
dia surgen, al tipo de clase, etc.
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(1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados tedricamente en clase como
las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se valorara:

y' Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.
y' Conceptos claros y precisos. Férmulas fundamentales y resultados con unidades.
(2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

(6)

y' Realizacion de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccion y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor solicite
este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la observacion regular del
mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.

e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

(4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacion de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada, adecuada al
tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y correccion en su exposicion

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnoldgico.
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(5) Aspectos a considerar:

1" Cooperacion en la construccion cumpliendo con la misién o trabajo que se le
asigna.

1' Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
1" Cumple sus compromisos de trabajo.

1' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.
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2.8 ELEMENTOS TRANSVERSALES

Para finalizar este extenso apartado, solo indicar que en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria y en la de Bachillerato, la educaciéon en valores debe de ser complementaria a los
contenidos curriculares o saberes basicos. Estos valores se afrontaran en las diferentes materias
correspondientes a este departamento, a través de los propios criterios de evaluacion, debiéndose
también incardinar con los proyectos de centro que los trabajan. Los valores son los pilares en los
que se asienta toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de ser una tarea transversal a los
contenidos de las materias. Su importancia radica en la necesidad de formar alumnos que sean
capaces de desenvolverse de manera civica y democratica en la sociedad actual.

Aspectos como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico
y cientifico, la educacion emocional y en valores, |la educaciéon para la paz y no
violencia y la creatividad se trabajan en diferentes actividades y tareas. Asimismo, la
educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la igualdad entre hombres y mujeres,
la formacion estética y el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales tienen un
tratamiento transversal. Se contempla también el tratamiento de los elementos curriculares
que son transversales en las distintas materias, sin perjuicio de su tratamiento especifico
en algunas de ellas:

e La comprension lectora y la expresion oral y escrita cuentan con propuestas
especificas en las unidades, asi como en diferentes trabajos y proyectos.

e Comunicacion audiovisual y la competencia digital. El uso de las TIC se
contempla como soporte de algunos componentes y recursos (videos y enlaces
web, presentaciones, esquemas interactivos, actividades en formato digital...), como
herramientas de aplicacién en clase (procesador de textos, programas y
aplicaciones para creacion de presentaciones digitales, la grabacién de audios, la
realizacion de videos...) y, sobre todo, por su funcion basica en el proceso de
personalizacion del aprendizaje en las actividades y tareas del Proyecto Guia, y
en las distintas fases de desarrollo del Proyecto, en las que el uso de las TIC —en
el marco permitido por las posibilidades reales del centro y del grupo— implica una
forma de acercamiento y conexion entre las ensefianzas académicas y la realidad
del alumnado. Asi se propone, por ejemplo, la creacion de un entorno TIC personal
colaborativo. Por otro lado, se trabaja de forma especifica la busqueda de
informacién en diferentes actividades.

e El fomento del espiritu critico y cientifico, la formacién integral del alumnado
requiere de una alfabetizacion cientifica; asi, desde algunas unidades se le
proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes de la ciencia que le permiten
desenvolverse con criterio en un mundo en continuo desarrollo cientifico,
tecnoldgico, economico y social. En estas, se plantea una metodologia y actividades
y tareas enfocadas a formar en el alumnado el pensamiento cientifico para
enfrentarse a los posibles problemas de la sociedad que lo rodea, para que sean
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competentes y estén comprometidos con los retos del siglo XXl y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. En este sentido, y a través de diferentes propuestas, que
permitan al alumnado hacer conexiones con sus situaciones cotidianas, lo que
contribuye de forma significativa a que desarrolle las destrezas cientificas y un
espiritu critico y cientifico.

De la misma manera, desde los textos, las imagenes y las tareas propuestas en
determinadas unidades, se aborda el respeto por los derechos fundamentales a través del
fomento de los siguientes valores:

e Determinadas lecturas daran pie para trabajar valores como la libertad, la
reduccién las desigualdades, el rechazo a cualquier tipo de violencia y la
solidaridad.

e La igualdad entre hombres y mujeres, y el reconocimiento de Ila
contribucion de ambos sexos al desarrollo social y al conocimiento, se
evidencia en la seleccién de textos e imagenes de las unidades y en el
equilibrio de personajes de ambos sexos. En el tratamiento de los contenidos,
en el uso del lenguaje y en el disefio de las actividades y tareas se evitan
contenidos sexistas, y estereotipos que supongan cualquier tipo de
discriminacion.

e Determinadas tareas, contribuirda al fomento del emprendimiento y la
igualdad de oportunidades.

Por ultimo, habra actividades de puesta en comun disefiadas para favorecer el desarrollo
emocional de los alumnos, el autoconocimiento, y la educacion civica y en valores (respeto,
tolerancia, cooperacion, solidaridad, igualdad entre hombres y mujeres, igualdad social, rechazo de
cualquier tipo de discriminacion, defensa del medio ambiente).

275



Castilla-La Mancha Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es
-

&

om DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES “Alfonso X el Sabio”
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
CIF: S4500181E

C/ Valdehuesa n° 6 45007

Web_www.iesalfonsox.es

3.- METODOLOGIA DIDACTICA

unque este apartado, impregna toda la programacion, se cree oportuno,

ampliar la metodologia que caracteriza a estas materias que presentan muchos

puntos en comun, como la preponderante carga practica que las acompafnan.

Previamente, resefiamos el marco de referencia del centro, en que encuadramos las
concreciones metodoldgicas que programaremos en este departamento:

Algunas de las prioridades que se pueden establecer, y que se integran en la programacion

didactica:

A. Pluralismo y valores democraticos: respetamos la pluralidad de ideologias y defendemos

la libertad de cada persona y sus convicciones, estimulando los valores de una sociedad
democratica y no permitiendo actitudes racistas y discriminatorias por razones ideoldgicas,
religiosas, de sexo, por padecer limitaciones fisicas o psiquicas, socioeconomicas y
culturales. Transmitimos a los alumnos/as los valores basicos de respeto hacia uno mismo y
a los demas, favoreciendo una convivencia no violenta. Estos principios tienen relacion
directa con el Plan de Convivencia del centro.

. Coeducacion: la coeducacion es una actitud y un valor. Significa la voluntad expresa de

educar en la igualdad, sin discriminaciones por razén de sexo. No consiste solo en tener
alumnos/as en una misma aula, sino en intentar, a través de la ensefianza, superar las
barreras diferenciadoras de los papeles entre hombres y mujeres. La coeducacién no
solamente va dirigida a los alumnos/as, sino que se hace extensible a todos los
componentes de la comunidad educativa.

. Integracion: el centro garantiza la plena integracién del alumnado en el proceso educativo

que se desarrolla en él. Para ello atiende especialmente al alumnado que, bien por padecer
limitaciones fisicas y/o psiquicas, o bien por su situacion social, econémica, cultural, racial,
religiosa, etc., presenten dificultades de aprendizaje o de relaciones interpersonales.

. Orientacion académica y profesional y atencion psicopedagogica: el centro debe

establecer los canales y estructuras necesarias para que, tanto el departamento de
Orientacion, como los tutores y el resto de profesores/as coordinados por ellos, garanticen
la atencién psicopedagdgica y el asesoramiento del alumnado en relaciéon con su futuro
profesional y académico.
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E. Nuevas tecnologias. Proyectos TIC: el centro utiliza e incorpora, con especial preferencia,
instrumentos educativos basados en las nuevas tecnologias. Se trata de hacer un centro
que, no olvidando los instrumentos tradicionales de transmision de conocimientos, incorpore
los modernos avances tecnoldgicos, para conseguir que los procesos de ensefianza-
aprendizaje familiaricen a los alumnos/as con los avances del mundo contemporaneo. Este
planteamiento se conecta con el Plan Digital de centro.

F. Actividades complementarias y extracurriculares: es una caracteristica esencial del
centro favorecer las actividades complementarias y extraescolares, sin olvidar que deben
suponer un complemento de las tareas educativas que en él se desarrollan.

G. Relacion con el entorno: el centro esta dispuesto a colaborar en actividades culturales,
ludicas, de ocio, etc., que, con fines educativos, se organicen en su entorno.

Ahora, procedamos al desarrollo del apartado como tal:

Se considera que la ensefanza debe sustentarse en planteamientos didacticos que faciliten
la participacién del alumnado en el proceso de aprendizaje, huyendo del autoritarismo y del
dogmatismo. Esto supone la utilizacion de una metodologia activa, en la cual el profesorado tiene
que actuar como elemento orientador y motivador, para canalizar las actividades de aprendizaje.
Asi se potencia la actividad constructiva del alumnado, basandose en el trabajo personal, ya sea
individual o en grupo, sin embargo, no hay que olvidar el cultivo de la memoria significativa, pues
todo proceso de aprendizaje tiene algun punto de partida.

Nosotros, como docentes, debemos supervisar el proceso de aprendizaje, potenciando la
estructuracion de un contexto interactivo donde los alumnos aprendan de diversas fuentes del
entorno, y como no, unos de otros, asi ellos mismos iran modificando sus ideas previas mediante
los procedimientos de la actividad tecnoldgica.

Resumiendo, las ideas acerca del modelo de aprendizaje que proponemos, queremos
destacar como principios basicos los siguientes apartados:

U Es imprescindible partir del nivel de desarrollo del alumnado.

U Es imprescindible conseguir que los alumnos y alumnas realicen aprendizajes
significativos por si solos.

Q Aprender significativamente supone que el alumnado modifique los conocimientos que
posee.

Q A través de todo el proceso se ha de conseguir que el alumnado realice una intensa
actividad creativa e intelectual.

Podemos concretar todo lo dicho hasta aqui en las fases que son necesarias recorrer para
conseguir este tipo de aprendizaje:
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TOMAR COMO PUNTO DE PARTIDA LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS DEL ALUMNADO Y SU
GRADO DE MADUREZ.

Con el fin de saber con qué conocimientos y carencias parte el alumnado y asi poder valorar
posteriormente su evolucién se debe realizar una prueba inicial. Ademas, durante los

primeros dias del curso el papel del profesorado se debe concentrar en:

u Plantear preguntas para orientar al alumnado.
u Invitar a la busqueda de informacién sobre el tema.

u Recoger las aportaciones de los alumnos y alumnas tanto para saber desde
donde parten como en lo referente al plan de trabajo a trazar.

Para todo esto se pueden utilizar diferentes técnicas como:
u Preguntas creativas.
u Pensamiento circular
u El 6 x 6 x 6 (6 alumnos, durante 6 minutos, aportan 6 ideas sobre un tema).
u Lluvia de ideas.
u Utilizacion de imagenes sugerentes acerca del tema, bien fijas, bien mdviles, etc.

El profesor, en su papel de coordinador, debera tener en cuenta la organizacion del
trabajo, en aspectos tales como:

u Prever tiempos y espacios para la realizacion de cada una de las tareas a realizar.

u Reparto de dichas tareas entre los alumnos y alumnas (no todos tendran que hacer
las mismas, tratamiento de la diversidad).

ATENCION PERSONALIZADA AL ALUMNADO.

De acuerdo con los diferentes niveles de partida y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado, entendemos que la Educacidon Secundaria persigue dos finalidades
fundamentales: ofrecer una formacién basica comun mediante un modelo educativo
eminentemente comprensivo, y crear las condiciones que hagan posible una ensefianza
personalizada que tenga en cuenta las peculiaridades de cada estudiante y se adapte a
ellas.
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Los docentes debemos acoger los intereses diferenciados de los alumnos y al mismo
tiempo adaptarnos a la pluralidad de sus necesidades y aptitudes, con el fin de posibilitarles
que alcancen los objetivos minimos del area.

El caracter obligatorio y la definicion de una educacién comun para todos los ciudadanos
y ciudadanas conlleva una intencién no selectiva y desde luego no discriminatoria. Este
propésito ha de traducirse en una ordenacion curricular integradora, capaz de ofrecer las
mismas oportunidades de formaciéon y, en lo fundamental, las mismas experiencias
educativas a todo el alumnado, con independencia de su origen social, cultural o linguistico,
de sus posibilidades econédmicas, de su sexo y de sus caracteristicas individuales; y capaz
de actuar, por tanto, como mecanismo compensador de dichas desigualdades.

Al concretar el proceso de ensefianza-aprendizaje, hemos de considerar que el profesor
debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado y facilitar
recursos o estrategias variadas que permitan dar respuesta a las diversas motivaciones,
intereses y capacidades que presentan los alumnos y alumnas de estas edades.

Todo lo expuesto implica para el profesor tomar conciencia de lo siguiente:

U Adoptar medidas que hagan efectiva la necesidad de que todos los alumnos y
alumnas reciban una formacién basica comun, dando respuesta a los problemas o
dificultades de aprendizaje que puedan presentarse, creando las condiciones
necesarias para que todos alcancen los objetivos generales de la etapa. Las
medidas mas importantes son: ayudas y refuerzos, adaptaciones curriculares,
permanencia un afio mas en el curso y la diversificacién curricular, como ultimo
recurso.

U Tomar aquellas decisiones que mejor ajusten la respuesta educativa a las
peculiaridades y caracteristicas del alumnado.

El alumnado se diferencia progresivamente en cuanto a su capacidad para aprender,
esto no debe entenderse como algo estatico e impermeable, por esta razén la ayuda
pedagdgica por parte del profesor es fundamental.

Otro factor importante es el relativo a los estilos de aprendizaje con los que los alumnos y
alumnas se enfrentan a las tareas escolares. Es conveniente conocer si un alumno es
fundamentalmente reflexivo o impulsivo, si utiliza un estilo mas analitico que sintético; asi
como la modalidad sensorial (auditiva, visual...) mediante la que le resulta mas facil acceder
a los conocimientos, o el tipo y la frecuencia de refuerzo que tienen mayor repercusion en su
progreso... Todas estas variables (que en absoluto pretenden agotar el repertorio que
configura un estilo de aprendizaje determinado) se traducen en diferencias individuales que
han de ser tomadas en consideracion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por ultimo, en este somero repaso de las dimensiones que tienen mayor incidencia en la
atencion personalizada del alumnado para aprender, hay que destacar el ambito de los
intereses.
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Las diferencias individuales ligadas a los intereses adquieren una especial relevancia y
constituyen un factor de motivacion de primer orden, pues en estas edades se conectan no
sblo con las preferencias personales, sino sobre todo con las expectativas de futuro
académico y profesional.

Este conjunto de aspectos, entre otros, ponen de manifiesto que las causas de las
diferencias entre el alumnado son multiples, y la mayor parte de ellas provienen del propio
desarrollo de cada persona.

MOTIVACION

La motivacion por los aprendizajes que se proponen al alumnado condiciona en
buena medida el desarrollo de su propia capacidad para aprender. Ciertamente la
motivacion depende en parte de los éxitos o fracasos previamente obtenidos en relacion
con el proceso de aprendizaje de cada cual; pero también depende de que los contenidos
que se les ofrezcan a los estudiantes tengan algun significado para ellos y les resulten
funcionales. El papel del profesorado en este aspecto puede ser crucial, pues es él quien
debe presentar los contenidos y actividades de aprendizaje de forma que los alumnos y
alumnas comprenden el porqué y el para qué de lo que aprenden.

Saber despertar el interés de cada alumno y alumna por los temas objeto de estudio
es primordial, dado que el interés y la curiosidad favorecen cualquier proceso de
aprendizaje. Por ello es aconsejable relacionar los temas con el entorno y la vida real de los
alumnos y alumnas para facilitar la interpretacion de hechos y la expresién de las propias
vivencias, esta tarea es sencilla y gratificante, dado que en la actualidad la Tecnologia
impregna la vida cotidiana. Por esta razon la presentacion de contenidos se ha de
contextualizar con origen motivador y se van alejando del entorno mas préximo al alumnado
en los cursos de superior nivel.

Por otra parte, muchos de los hechos de la actualidad son un importante vehiculo

para que los alumnos y alumnas comprendan e interpreten con facilidad hechos recientes y
reales.

CREAR EL CONFLICTO COGNITIVO.

Para desmontar los esquemas iniciales expresados por los alumnos y alumnas,
planteando problemas o aspectos nuevos sobre el tema, de modo que se consiga despertar
su curiosidad motivandoles para el aprendizaje y la busqueda de un nuevo concepto mas
cientifico que aquél del que parten.

La misidn del profesor en esta fase se concretara en:

U Proponer las actividades que lleven a conseguir los objetivos propuestos.
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u Organizar la realizaciéon de las actividades de forma que propicien el trabajo en
equipo.

u Apoyar a los alumnos y alumnas individualmente y en grupos en las dificultades que
encuentren, teniendo en cuenta la diversidad de los mismos.

u Evaluar los progresos que se van realizando y la forma de trabajar de cada uno de
los alumnos y alumnas, asi como las relaciones entre ellos.

Las técnicas que utilizara el profesor en esta fase son:

u Buscar informaciéon que fundamente o modifique los conocimientos previos del
tema.

u Dar solucion a los problemas que se planteen y contrastar esas soluciones.

u Iniciar a los alumnos y alumnas en la elaboracién de redes, esquemas y mapas
conceptuales.

u Utilizacion de todo tipo de procedimientos como comentarios de textos, mapas,
graficos, etc.

u Organizar equipos de trabajo, basandose en distintos criterios (voluntad del
alumnado, orden alfabético, suerte, imposicion del profesor o profesora, etc.).

u Autoevaluacién individual y por grupos.

Para finalizar, sefalar que la metodologia descrita, se desarrollara en tres espacios claramente
diferenciados: su aula normal, el aula Althia y el Aula taller de tecnologia. En estos espacios, como
se describira posteriormente, tendremos lo recursos para propiciar la puesta en practica de la
metodologia descrita (siempre y cuando se puedan tener otros requisitos imprescindibles, que no
dependiendo de este departamento -como un ndmero razonable de alumnos, desdobles cuando
sean necesarios, etc.- si son imprescindibles).

Es importante particularizar y tener en cuenta las diferentes caracteristicas del alumnado ESO y
Bachillerato, asi centrandonos en este Ultimo, el alumnado de bachillerato se encuentra en una
situacion fronteriza entre la adolescencia y la juventud y ya adquirido, por una parte, la suficiente
madurez para asumir la responsabilidad que conlleva el estudio y, por otra, la competencia
académica imprescindible para desarrollar los aprendizajes de manera auténoma.

El alumnado de bachillerato, por su desarrollo personal, esta preparado para adoptar las
decisiones académicas o laborales que debe de tomar al terminar esta etapa.

También tener en cuenta que el alumno que encontramos en el régimen de distancia tiene
unas peculiaridades propias, que influira en su metodologia, la cual sera influenciada severamente,
con las normas seguidas en el centro para este régimen, marcadas para todas las materias
impartidas (tutorias, uso de la pagina web del centro, etc.)
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La metodologia en bachillerato, si bien es valido lo expresado anteriormente, se orientara a
favorecer la realizacion de un aprendizaje auténomo, a acrecentar la capacidad de trabajar en
grupo y a utilizar estrategias de investigacion.

Para conseguir el éxito en la tarea, el profesorado cuenta con un alumnado, cuyo desarrollo
cognitivo le permite trabajar no sélo con hipétesis, sino también con diferentes enfoques, o con
interrelaciones, o con inducciones y deducciones. Ademas, el desarrollo afectivo, social y moral del
alumnado asegura un mayor equilibrio, que se traduce en un aumento de autodisciplina y control
sobre el esfuerzo, una mayor autonomia de juicio, aunque sus intereses siempre estén
mediatizados por el grupo.

Pero veamos mas detalladamente las peculiaridades de la metodologia seguida en el
Bachillerato.

PECULIARIDADES PARA EL BACHILLERATO:

Las caracteristicas fundamentales y basicas sobre las que ha de construirse el Bachillerato
deben cimentarse en tres pilares esenciales que no son otra cosa que un esquema de una triple
finalidad educativa:

+« Formacion general del alumnado.
+« Orientacion personal y profesional del educando.
+« Preparacioén para afrontar con éxito estudios superiores.

De acuerdo con estos criterios, el Bachillerato debe entenderse desde una optica de
renovacion y adecuacion a las exigencias de una sociedad dinamica, en rapida y constante
evolucién, en la que los avances tecnoldgicos, sociales y econdmicos juegan un papel
trascendente. Este concepto educativo debe atender, como explicita la ley, a unas finalidades
capaces de preparar al alumnado en su adopcién responsable de decisiones ante situaciones
(reales o idealizadas) que deba afrontar.

En lineas generales tales finalidades pueden resumirse en las siguientes:
+
. Favorecer la formacion intelectual.
. Favorecer la madurez humana y personal de cada individuo.

Ofrecer conocimientos y habilidades para poder desempefiar responsablemente
. aquellas funciones que la sociedad exija a cada persona.

Preparar al alumnado para etapas posteriores de estudio o para incorporarse con
eficacia al mundo del trabajo.

] Conseguir estas finalidades supone explicitar una serie de aspectos que
necesariamente gravitan sobre toda etapa formativa:
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Adquisicion de conocimientos minimos sobre los que deba fundamentarse un esquema de estudio y de
trabajo intelectual progresivamente mas amplio.

Adquisicién de unos conocimientos complementarios que permitan una clara atencion a la diversidad y
ofrezcan posibilidades de estudios mas completos al alumnado que lo desee.

Fundamentar un esquema de pensamiento abstracto que permita un desarrollo superior en etapas
sucesivas de estudio.

Motivacion positiva hacia el trabajo personal y en equipo.
Progreso cada vez mas especializado en la disciplina objeto de estudio.

Relacion interdisciplinar para conseguir una vision globalizada de la realidad, de su evolucion y de su
progreso.

Opcidn de disciplinas acordes con las aptitudes, motivaciones e intereses de cada persona.

Asi se pretende cumplir con las finalidades educativas para el Bachillerato: favorecer la
madurez humana e intelectual de los alumnos, asi como los conocimientos y habilidades que les
permitan desempefiar sus funciones sociales con responsabilidad y competencia, y prepararlos, en
fin, para estudios posteriores, sean universitarios, sean de naturaleza profesional. Estas finalidades
han de estar presentes de forma equilibrada en el Bachillerato, que también ha de atender
debidamente a las distintas vias que se abren al estudiante al concluirlo, para proseguir estudios
superiores o incorporarse a la vida activa.

Por otra parte, hay que considerar los aspectos meramente cognitivos (contenidos) que el
alumnado ha de adquirir en esta etapa de su formacion:

Para cada materia es preciso establecer aquellos contenidos que son indispensables para
alcanzar las capacidades propuestas como objetivos. Tales contenidos son de diferente
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naturaleza. Algunos se refieren a conceptos, a conocimientos de hechos y de principios; otros a
procedimientos, o modos de saber hacer en la correspondiente disciplina; los hay, en fin,
consistentes en actitudes relacionadas con valores y pautas de accién. Los conjuntos de
contenidos, en que se organizan los elementos minimos de cada materia del Bachillerato, no
presentan por separado esta triple clase de contenidos, pero los incluyen siempre.

Teniendo presente que la etapa educativa del Bachillerato, salvo la excepcion de formacion
de adultos, se dirige a jovenes con edades comprendidas entre los 16 y los 18 afios. Es este un
periodo educacionalmente dificil en el que frecuentemente afloran crisis de identidad personal,
estados de ciclotimia (y en casos, de depresion) y un marcado espiritu critico ante situaciones
politicas, sociales, econdmicas, etc. EIl mundo de la moda y de la publicidad, por su parte,
contribuye muy decisivamente en pautas de comportamiento juvenil con consecuencias, en
muchos casos, muy perjudiciales para el desarrollo integral del joven o de la joven. Situaciones de
anorexia, bulimia, abandono del hogar, suicidio incluso, deben ser tenidas muy en cuenta a la hora
de planificar correctamente una etapa educativa juvenil.

Hemos de admitir, asimismo, que el alumnado durante el periodo de formacion en la
Ensefianza Secundaria, ha adquirido un cierto grado de pensamiento abstracto que, lI6gicamente,
necesita consolidar hasta alcanzar el desarrollo adecuado a su edad. También debe considerarse
el hecho de que la Educacion Secundaria, especialmente en su Segundo Ciclo, ha proporcionado
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unos niveles minimos de conocimiento y de lenguaje (escrito, oral, grafico, matematico...) que
permiten al estudiante una comprension clara de la disciplina que estudia.

En el establecimiento del curriculo de Bachillerato adquieren una gran relevancia los
elementos metodoldgicos y epistemoldgicos propios de las disciplinas que configuran las materias.
Esta relevancia, por otra parte, se corresponde con el tipo de pensamiento y nivel de capacidad de
los alumnos que, al comenzar estos estudios, han adquirido en cierto grado el pensamiento
abstracto formal, pero todavia no lo han consolidado y deben alcanzar su pleno desarrollo en él.

El Bachillerato ha de contribuir a ello, asi como a la consolidacion y desarrollo de otras
capacidades sociales y personales.

Atendiendo a todos estos condicionantes (psicologia evolutiva, aceptacion-rechazo,
informacién-estimulo-adquisicion de conocimientos, etc.), se tienen en cuenta los siguientes
aspectos:

+ Presentar los contenidos conceptuales en forma progresiva. En muchos casos se
entiende como conveniente u oportuno el repasar algunos conceptos fundamentales ya
estudiados en etapas anteriores.

+« Proponer al final de cada apartado una serie de actividades (experiencias, cuestiones,
problemas, trabajos personales de bibliografia, etc.) para motivar una actitud positiva
hacia el estudio, el trabajo personal y hacia el razonamiento critico de lo aprendido. En los
problemas numeéricos se explicitara el resultado para que sirva de estimulo al alumno.

+ Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al alumnado una
comprensién no dificultosa de lo expuesto.

+ Fomentar un esquema de pensamiento y de trabajo basado en el método cientifico.

+« Relacionar en cada caso las implicaciones sociales, cientificas y medio ambientales que
conlleva la materia objeto de estudio.

+ Presentar todo el conjunto de leyes, tgeorias, modelos, etc., como interpretaciones de la
ciencia ante una realidad que se estudia y observa; interpretaciones siempre en evolucién
que, en virtud de ese cambio, contribuyen al progreso tecnolégico y social de las gentes.

« Ofrecer una serie de «actividades de taller» para poner en contacto al alumnado con la
realidad de la técnica y fomentar su habilidad de manipulacion.

En esto también se sigue fielmente el criterio del legislador:

La necesidad de asegurar un desarrollo integral de los alumnos en esta etapa y las propias
expectativas de la sociedad coinciden en demandar un curriculo que no se limite a la adquisicién
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de unos conceptos y conocimientos académicos vinculados a la ensefianza mas tradicional, sino
que incluya otros aspectos que contribuyan al desarrollo de las personas, como son las habilidades
practicas, las actitudes y los valores.

En cuanto a la metodologia particularizada a las ensefianzas del CIDEAD, las abordaremos
posteriormente.
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3.1 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se
entiende como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y
favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econdmicas, culturales y lingdisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que
todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y
capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacién educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se
pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus
necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y
puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar
respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del
alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades para la prevencién, seguimiento y
control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para
eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la comunicacion, cuantas otras
pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacién e investigacion
educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de inclusion
educativa o la dotacion de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusiéon educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que,
en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus
necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia
comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una
educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas
de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacién, formacion e
investigacion promovidos en colaboracion con la administracion educativa, los programas de
mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La
distribucion del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el
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acceso al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas de inclusiéon educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes
articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir
a su participacion y valoracién en la dinamica del grupo-clase. Entre estas medidas,
podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion,
en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje
cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre
iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen
el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos
por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la
tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusion educativa (articulo 8): son actuaciones,
estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise,
con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia,
desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en
las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el
profesorado y todos los profesionales que trabajen con el alumnado y contaran con el
asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es importante subrayar que estas
medidas no suponen la modificacién de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de
esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las adaptaciones
metodoldgicas, las adaptaciones de profundizaciéon, ampliacién o enriquecimiento o la
escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con
incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas
medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos
curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas
medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible
en funcidon de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas
requiere de una evaluacion psicopedagoégica previa, de un dictamen de escolarizacion y
del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de las
familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa,
flexibilizacion curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las
modalidades de Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacion
Especial, los Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien la
inclusion educativa del alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan
sido aprobadas por la Direccion General con competencias en materia de atencién a la
diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado
que precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion
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educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido
preferentemente dentro de su grupo de referencia.

Finalmente, indicar que abordaremos actuaciones concretas en pro de la inclusién educativa,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo y asi se adoptaran las
medidas de inclusion a nivel de aula y/o individualizadas que se entiendan necesarias con el
inestimable apoyo del Departamento de Orientacion.
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3.2 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito, deben favorecerse por la aplicacion
de metodologias didacticas que impliquen la creacién de situaciones, tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la
adquisicion de las competencias sea efectiva, las situaciones de aprendizaje deben:

o Estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y con
sus diferentes formas de comprender la realidad.

e Estar compuestas por tareas complejas cuya resolucidon conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes.

e Ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real.

e Posibilitar la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y
actitudes propios de la etapa.

El disefio de las situaciones de aprendizaje, unido a los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), favorece la capacidad de aprender a aprender y permite sentar
las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos
flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado.

Las situaciones de aprendizaje deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y
precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o
actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actuie
de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe
implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos. Igualmente, estas situaciones deben fomentar aspectos relacionados con
el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo xXI.

Las situaciones de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con los principios explicados
anteriormente unido a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y lo
establecido en el Anexo Il del decreto 82/2022, del DOCLM de 14 de julio. En concreto,
deben fomentarse situaciones, tareas y actividades relevantes y significativas que permitan:
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e Partir de unos objetivos claros y precisos, en los que los saberes basicos de la
materia deben se integren con los de otras materias o ambitos, planteando un trabajo
interdisciplinar imprescindible para que el alumnado se apropie de los géneros
discursivos especificos de cada disciplina.

e Promover la construccion de nuevos aprendizajes y la conexion y aplicacion de lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real.

o Favorecer distintos tipos de agrupamientos: desde el trabajo individual hasta las
distintas modalidades del trabajo en grupos, en los que el alumnado pueda asumir
responsabilidades personales y actuar de forma cooperativa en el desarrollo de la tarea
o la actividad planteada.

e Entrenar al alumnado en el uso de estrategias de producciéon e interaccién verbal
oral y escrita que le permitan responder a los retos de la sociedad actual, que
demanda personas cultas, criticas y bien informadas, capaces de hacer un uso eficaz y
ético de las palabras y respetuosas hacia las diferencias. Esto supone incluir el uso de
recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

o Formar personas competentes para ejercer una ciudadania digital activa, con
capacidad para informarse y transformar la informacion en conocimiento y para
aprender por si mismas, colaborar y trabajar en equipo, creativas y con iniciativa
emprendedora, comprometidas con el desarrollo sostenible y la salvaguarda del
patrimonio artistico y cultural, la defensa de los derechos humanos, asi como con la
convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democratica.

e Reconocer la diversidad lingiiistica de la mayor parte de los contextos escolares y la
innegable necesidad de una educacioén plurilinglie para todo el alumnado. Para ello, se
sugiere el tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para estimular
la reflexion interlinglistica y aproximarse a los usos sociales reales, en los que a
menudo se han de manejar simultdneamente dos o mas lenguas.

Bajo estas directrices, se describiran y concretaran en la programacion de aula las
situaciones de aprendizaje que el profesor disefie para cada una de las unidades
didacticas de las materias correspondientes.
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4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS. -

'

on los materiales y los recursos didacticos aparece otro factor determinante de la
practica educativa, asi:
* Los materiales que van dirigidos al profesor han de servir para orientar el proceso de
planificacion de la ensefianza, por lo que pueden utilizarse en dos situaciones:

+ En la elaboracion y realizacion de proyectos curriculares, ofreciendo pautas para
seleccionar objetivos y contenidos, organizar los aprendizajes y seleccionar
diferentes estrategias didacticas.

+ En la elaboracion de programaciones, en cuyo caso serviran para definir los
objetivos didacticos, seleccionar las actividades adecuadas y tomar decisiones en
cuanto a espacios, tiempos y agrupamientos.

» Los materiales y recursos didacticos dirigidos a los alumnos que el profesor selecciona y
que debe responder a las necesidades educativas (sera en muchas ocasiones el
resultado de decisiones compartidas por el conjunto del equipo docente, siendo
propuestas abiertas, que permitan el uso comunitario, que evite el derroche innecesario).

Se tendra en cuenta la organizacion y el mantenimiento de los recursos comunes como
medios audiovisuales, libros de consulta, herramientas, etc., lo que permitira al centro un mayor
aprovechamiento de sus recursos y al profesorado una mayor eficacia docente.

Dentro de este marco se dispondra:

A) AULAS TALLER DE TECNOLOGIA: en concreto dos, una de ellas muy pequefa
(solo zona de taller) y la otra no dispone apenas de herramientas de trabajo ni las
medidas de seguridad idoneas, pero ambas cuentan con recursos informaticos
adecuados.

B) AULAS DE INFORMATICA: El centro cuenta con dos aulas Althia

C) MEDIOS AUDIOVISUALES: En todas las aulas existe una pizarra digital y un
ordenador.

D) HERRAMIENTAS: El armario de herramientas comunes, estan dotados de los
medios necesarios para realizar la totalidad de los trabajos que se propondran a lo
largo del curso, pero sélo en una de las aulas.
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MATERIAL PARA LA CONSTRUCCION DEL PROYECTO. Se ira dotando del
material fungible necesario, progresivamente a lo largo del curso en funcién de los
recursos econémicos del Departamento y los requerimientos que el proceso
ensefanza-aprendizaje demande.

LIBRO DE TEXTO: Se utilizaran los textos siguientes: Tecnologia de la editorial
Oxford para 4° de la E.S.O. (el mismo libro pero en inglés con el titulo de
Technology, para los que cursen la materia procedentes del bilingte), Digitalizacion
de 4° ESO de la editorial Oxford. Para Tecnologia e Ingenieria de 1°y 2° (I y |l
respectivamente), se usaran los libros del mismo titulo de la editorial McGraw Hill,
para la materia de Desarrollo Digital de 1° de Bachillerato, el libro Tecnologias de la
Informacion y la comunicacion | de la editorial Anaya y para Tecnologia y
Digitalizacion de 1° y 3° de ESO los libros de igual titulo de la editorial Oxford. Para
las materias de Robdtica de 4° ESO y Desarrollo Digital de 2° ESO, se iran
confeccionando apuntes a lo largo del curso.

DIVERSAS FUENTES DE INFORMACION: Dentro de este apartado, incluimos
libros de tecnologia de ofras editoriales diferentes a las utilizadas, catalogos,
grabaciones de video, modelos de mecanismos, CDs, etc., destacando Internet.

Particularizando para las materias de bachillerato, resefiar que, dado el caracter
constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacién con la técnica y la sociedad, se precisa
abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que en todo momento se puedan
satisfacer las necesidades educativas propuestas y requeridas.

Materiales y recursos primarios: cuadernos, libros de texto, etc. Aula-
Taller (reactivos, instrumentos de medida, material necesario...).

Medios audiovisuales.

Medios informaticos (especialmente relevante en TIC).

Material de consulta (libros de texto, libros de problemas, libros especificos sobre
temas de Fisica, Quimica, Matematicas, Electrotecnia, etc. diccionarios
enciclopédicos, revistas cientificas, revistas de divulgacion...).

293
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A continuacion, se detalla el Proyecto GENiOX que se usara en 1° y 3° de ESO
como material didactico:

Para el desarrollo y la aplicacién en el aula de la programacion de Tecnologia y
Digitalizacion 3.° de Educacion Secundaria Obligatoria se ha elegido como proyecto
educativo el Proyecto GENIOX de la editorial Oxford, que responde a los objetivos y
enfoques de la LOMLOE vy a los requisitos curriculares de esta materia.

El Proyecto GENIOX ofrece un libro de texto (Libro del estudiante) y el Escritorio
GENIOX, una herramienta digital que, ademas del libro digital, proporciona un valioso banco
de recursos disefiados en funcién de los principios de la educacion inclusiva y del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). El profesorado dispone, ademas, del Escritorio GENiOX
del docente, una version del Escritorio GENIOX del estudiante con recursos exclusivos para
facilitar la practica de aula, la atencion a la diversidad y la evaluacién del proceso de
ensefnanza-aprendizaje.

El proyecto GENIOX facilita licencias (para el estudiante y para el docente) que
disponen de los mismos recursos que los incluidos en el formato mixto (libro impreso y
Escritorio GENiOX).

Libro del estudiante

El libro de Tecnologia y Digitalizacidn de 3.° de Educacién Secundaria Obligatoria se
estructura en unidades y en unos proyectos que engloban el trabajo de varias de ellas.

UNIDADES DIDACTICAS

Presentacion de la unidad

Las dos primeras paginas de cada unidad incluyen un indice en el que se anticipan los
contenidos o saberes desarrollados en las distintas secciones y la situacion de aprendizaje
en torno a la cual se organiza el Proyecto guia de la unidad cuyo objetivo es que se realice
seguin avanzas en la misma. Se identifican con el icono las actividades relacionadas con el
proyecto guia.

Los textos introductorios se han seleccionado para fomentar en el alumnado su
crecimiento individual—afectivo-social y académico—, para hacerle participe en la
consecucion de los retos y desafios del mundo actual—Objetivos de Desarrollo Sostenible,
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derechos de la Infancia, igualdad de género, competencia digital...—, y para que desarrolle
las competencias necesarias en su futuro personal, académico y profesional.

En el apartado Después de leer..., se proponen actividades para reflexionar y
debatir sobre el contenido del texto.

Desarrollo

El desarrollo de contenidos se organiza en epigrafes. Para la explicacion de los
mismos se plantean curiosidades, hechos cotidianos... con preguntas que hacen reflexionar
al alumnado y le ayudaran a deducir y entender los contenidos.

En el margen se incluyen textos complementarios para recordar, reforzar o ampliar
los contenidos al hilo del desarrollo.

Para practicar el contenido se proponen actividades graduadas en dos niveles de
dificultad. Con estas se cubren las distintas competencias, mayoritariamente las
competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia y Digitalizacion.

Actividades de consolidacion y sintesis

Cada unidad contiene una doble pagina de actividades, de diferente tipologia y
graduadas en dos niveles de dificultad. Con estas actividades se cubren las distintas
competencias, mayoritariamente las competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia
y Digitalizacion.

Se destaca la seccion Actividades de sintesis en la que el alumno y la alumna tendra
que realizar un resumen, un esquema conceptual y un diccionario técnico, que pueden
utilizar para repasar los contenidos de la unidad.

Secciones de trabajo practico

Se dividen en tres secciones:

e Procedimientos técnicos. En estas paginas se incluyen interesantes métodos y
técnicas para trabajar con materiales y herramientas, y aplicar los contenidos
aprendidos en la unidad.
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¢ Procedimientos informaticos. El objetivo de estas paginas es que el alumnado se
familiarice con el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramientas para explorar, analizar, disefiar, simular y digitalizar objetos tecnologicos.

e Analisis de objetos. Se exponen procedimientos y actividades para analizar un
objeto tecnoldgico, que serviran para definir cualquier problema tecnolégico, asi
como iniciar procesos de creacion de soluciones.

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

En esta seccidn, se plantea como la evolucion tecnoldgica y digital esta dando paso
a nuevos conceptos y productos mas respetuosos con el mundo, valorando siempre los
impactos en el medioambiente, en la sociedad y en la economia, que revolucionaran e
influirdan en diferentes aspectos de nuestras vidas en los préximos afos.

Proyecto guia

La situacién de aprendizaje aplicada al Proyecto guia permitira poner en practica
las capacidades del alumnado desde una perspectiva integradora de los contenidos
tratados, relacionandolos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. A lo largo de la
unidad las actividades sefaladas con ayudaran al alumnado a realizar el Proyecto guia.

PROYECTOS Y PROYECTO GUIADO

En la parte final del libro, se encuentran tres propuestas de proyectos (Mi aula ideal.
Tras las huellas de Leonardo y Seméaforo inteligente) que engloban los conocimientos
adquiridos en varias unidades. En estas propuestas, el alumnado podra utilizar su creatividad
y su imaginacion para llevarlas a cabo, siempre siguiendo el método de proyectos.

El Proyecto guiado esta completamente desarrollado, en él se sigue, paso a paso,
el método de proyectos (Disefio y construccion de un automovil). Y sirve de guia al
alumnado para realizar el resto de proyectos.
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COMPETENCIAS Y ENFOQUES

Algunos apartados y tareas del proyecto estan especificamente disefiados para el
desarrollo de las competencias clave y el tratamiento de los enfoques relacionados con el
desarrollo individual del alumnado y los retos y desafios del mundo actual. Para identificar
estos objetivos, se ha utilizado un sistema de iconos que permiten reconocerlos facilmente.

Competencias clave Enfoques !

Competencia en comunicacion lingliistica Derechos de la infancia

Competencia plurilingiie Igualdad de género
E I
Competencia matematica y competencia en Bienestar fisico y emocional
ciencia, tecnologia e ingenieria J oy
“"Competencia digital

1
I
|
I
I
I
)
|
|
|
|
]
|
1
Competencia digital i @b .
P 9 i “>Desarrollo profesional
)
I
I
]
I
|
4

Competencia personal, social y de aprender a aprender

f’bbjetlvos de Desarrollo
Competencia ciudadana Sostenlble
Competencia emprendedora

Competencia en conciencia y expresion culturales

Escritorio GENiOX

El Escritorio es un espacio digital desde donde los estudiantes tendran acceso
al libro digital y a un amplio banco de recursos en distintos formatos que facilitaran la
realizacion de las tareas y los procesos asociados al aprendizaje: observar, analizar,
consolidar y ampliar los conocimientos, sintetizar, repasar, preparar examenes...

Presentacuones para introducir los saberes basicos de cada unidad.

Oxford Proyectos, para trabajar los contenidos en un entorno digital a través de
animaciones. simuladores...

& Animaciones, para visualizar procesos y mecanismos en movimiento.
2 Simuladores, para trabajar como si estuvieras en un laboratorio virtual.

¥ Videos de proyectos guiados.
Actividades digitales, para aplicar los saberes aprendidos en un formato interactivo.
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Enlaces a paginas web, para ampliar conocimientos y realizar tareas de analisis e
investigacion.

Informe del proyecto.

En la version para el profesorado, el Escritorio del docente
ofrece contenidos exclusivos:

¢ Programacion didactica, adaptada al curriculo de cada comunidad auténoma.

* Recursos y soluciones de las actividades de todos los bloques y unidades del Libro
del estudiante.

e Mapas de recursos de cada unidad, con la indicacion de donde deben ser aplicados
los recursos.

¢ Presentaciones de los saberes basicos de cada unidad.
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Fichas de actividades, para trabajar los saberes basicos.

Propuestas de proyectos extra.

Programas de refuerzo y ampliacion para atender a la diversidad de los estudiantes.
Adaptaciones curriculares para el alumnado con problemas especificos de aprendizaje.
Generador de examenes, para elaborar pruebas de evaluacion con distintos niveles
de dificultad.

Rubricas para facilitar la evaluacion de los proyectos.

Examenes Oxford, preparados y adaptados a la secuencia didactica del

proyecto. Test online, para facilitar la evaluacién en soporte digital y a distancia.
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A continuacion, se detalla el Proyecto GENiOX que se usara en Digitalizacion de 4°
de ESO como material didactico:

Para el desarrollo y la aplicacion en el aula de la programacién de Digitalizacion 4.9
de Educacion Secundaria Obligatoria se ha elegido como proyecto educativo el Proyecto
GENIOX de la editorial Oxford, que responde a los objetivos y enfoques de la LOMLOE y a
los requisitos curriculares de esta materia.

El Proyecto GENiOX ofrece un libro de texto (Libro del estudiante) y el Escritorio
GENIOX, una herramienta digital que, ademas del libro digital, proporciona un valioso
banco de recursos disefiados en funcidon de los principios de la educacion inclusiva y del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). El profesorado dispone, ademas, del Escritorio
GENIOX del docente, una version del Escritorio GENiOX del estudiante con recursos
exclusivos para facilitar la practica de aula, la atencién a la diversidad y la evaluacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proyecto GENIOX facilita licencias (para el estudiante y para el docente) que
disponen de los mismos recursos que los incluidos en el formato mixto (libro impreso y
Escritorio GENIOX).

Libro del estudiante

El libro de Digitalizacion de 4.9 de Educacion Secundaria Obligatoria se estructura en
unidades que avanzan sobre una propuesta de proyecto que engloba todas las unidades
didacticas.

UNIDADES DIDACTICAS

Presentacion de la unidad

Las dos primeras paginas de cada unidad incluyen un indice en el que se anticipan los
contenidos o saberes desarrollados en las distintas secciones y la situaciéon de aprendizaje
en torno a la cual se organiza el Proyecto guia de la unidad cuyo objetivo es que se realice
segun avanzas en la misma. Se identifican con el icono las actividades relacionadas con el
proyecto guia.

Los textos introductorios se han seleccionado para fomentar en el alumnado su
crecimiento individual—afectivo-social y académico—, para hacerle participe en la
consecucion de los retos y desafios del mundo actual—Objetivos de Desarrollo Sostenible,
derechos de la Infancia, igualdad de género, competencia digital...—, y para que desarrolle
las competencias necesarias en su futuro personal, académico y profesional.
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En el apartado Después de leer..., se proponen actividades para reflexionar y
debatir sobre el contenido del texto.

Desarrollo

El desarrollo de contenidos se organiza en epigrafes. Para la explicacion de los
mismos se plantean curiosidades, hechos cotidianos... con preguntas que hacen
reflexionar al alumnado y le ayudaran a deducir y entender los contenidos.

En el margen se incluyen textos complementarios para recordar, reforzar o ampliar los
contenidos al hilo del desarrollo; ademas de numerosas aplicaciones en las que se desarrollan
contenidos paso a paso, que ejercen de guia a través de los procedimientos de la unidad

Para practicar el contenido se proponen actividades graduadas en dos niveles de
dificultad. Con estas se cubren las distintas competencias, mayoritariamente la
competencia Digital, propia de Digitalizacion.

CONOCIMIENTOS BASICOS

En esta seccion, se expone un resumen de los epigrafes de la unidad a modo de
sintesis de los contenidos mas importantes Viene acompafada de una seccién con
preguntas para reflexionar sobre los contenidos aprendidos en la unidad,

PROYECTO GUIA

La situacion de aprendizaje aplicada al Proyecto guia permitira poner en practica
las capacidades del alumnado desde una perspectiva integradora de los contenidos tratados,
relacionandolos con los diferentes enfoques. A lo largo de la unidad las actividades sefaladas
con ayudaran al alumnado a realizar el Proyecto guia.

COMPETENCIAS Y ENFOQUES

Algunos apartados y tareas del proyecto estan especificamente disefiados para el
desarrollo de las competencias clave y el tratamiento de los enfoques relacionados con el
desarrollo individual del alumnado y los retos y desafios del mundo actual. Para identificar
estos objetivos, se ha utilizado un sistema de iconos que permiten reconocerlos faciimente.
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Competencias clave i Enfoques J
|
Competencia en comunicacion linguistica : Derechos de la infancia
I
)
|
|
I

Competencia plurilingiie Igualdad de género

Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria

Bienestar fisico y emocional

Competencia digital

Competencia digital | 1
P 9 I Desarrollo profesional
I

Competencia personal, social y de aprender a aprender .
Objetivos de Desarrollo

Competencia ciudadana 1 Sostenible

Competencia emprendedora

Competencia en conciencia y expresion culturales

Escritorio GENiOX

El Escritorio es un espacio digital desde donde los estudiantes tendran acceso
al libro digital y a un amplio banco de recursos en distintos formatos que facilitaran la
realizacion de las tareas y los procesos asociados al aprendizaje: observar, analizar,
consolidar y ampliar los conocimientos, sintetizar, repasar, preparar examenes...

“’ Presentaciones para introducir los saberes basicos de cada unidad.
e
Tutoriales, para realizar procedimientos paso a paso en los dispositivos electronicos
[

Videotutoriales. Para poder configurar y trabajar con. el ordenador mientras ven
como @  sehace.
Practicas, para poner a prueba los conocimientos adquiridos.
@ O
Actividades digitales, para aplicar los saberes aprendidos en un formato

interactivo.
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Informe del proyecto.

En la version para el profesorado, el Escritorio del docente
ofrece contenidos exclusivos:

¢ Programacion didactica, adaptada al curriculo de cada comunidad auténoma.

¢ Recursos y soluciones de las actividades de todos los bloques y unidades del Libro
del estudiante.

¢ Mapas de recursos de cada unidad, con la indicacién de donde deben ser aplicados
los recursos.

* Presentaciones de los saberes basicos de cada unidad.

o Fichas de actividades, para trabajar los saberes basicos.

¢ Propuestas de practicas extra.

o Generador de examenes, para elaborar pruebas de evaluacion con distintos niveles
de dificultad.

¢ Rubricas para facilitar la evaluacion de los proyectos.

o Examenes Oxford, preparados y adaptados a la secuencia didactica del
proyecto. Test online, para facilitar la evaluacion en soporte digital y a distancia.
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A continuacién, se detalla el Proyecto GENiOX que se usara en Tecnologia de 4°
de ESO como material didactico:

Para el desarrollo y la aplicacién en el aula de la programacion de Tecnologia y 4.9
de Educacion Secundaria Obligatoria se ha elegido como proyecto educativo el Proyecto
GENIOX de la editorial Oxford, que responde a los objetivos y enfoques de la LOMLOE y a
los requisitos curriculares de esta materia.

El Proyecto GENiOX ofrece un libro de texto (Libro del estudiante) y el Escritorio
GENIOX, una herramienta digital que, ademas del libro digital, proporciona un valioso banco
de recursos disefados en funcion de los principios de la educacion inclusiva y del Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA). El profesorado dispone, ademas, del Escritorio GENiOX
del docente, una versién del Escritorio GENiIOX del estudiante con recursos exclusivos para
facilitar la practica de aula, la atenciéon a la diversidad y la evaluacién del proceso de
ensefanza-aprendizaje.

El proyecto GENIOX facilita licencias (para el estudiante y para el docente) que
disponen de los mismos recursos que los incluidos en el formato mixto (libro impreso y
Escritorio GENiOX).

Libro del estudiante

El libro de Tecnologia de 4.° de Educacion Secundaria Obligatoria se estructura en
unidades y en unos proyectos que engloban el trabajo de varias de ellas.

UNIDADES DIDACTICAS

Presentacion de la unidad

Las dos primeras paginas de cada unidad incluyen un indice en el que se anticipan los
contenidos o saberes desarrollados en las distintas secciones y la situacién de aprendizaje
en torno a la cual se organiza el Proyecto guia de la unidad cuyo objetivo es que se realice
segun avanzas en la misma. Se identifican con el icono las actividades relacionadas con el
proyecto guia.

Los textos introductorios se han seleccionado para fomentar en el alumnado su
crecimiento individual—afectivo-social y académico—, para hacerle participe en la
consecucion de los retos y desafios del mundo actual—Objetivos de Desarrollo Sostenible,
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derechos de la Infancia, igualdad de género, competencia digital...—, y para que desarrolle

las competencias necesarias en su futuro personal, académico y profesional.

En el apartado Después de leer..., se proponen actividades para reflexionar y
debatir sobre el contenido del texto.

Desarrollo

El desarrollo de contenidos se organiza en epigrafes. Para la explicacion de los
mismos se plantean curiosidades, hechos cotidianos... con preguntas que hacen reflexionar
al alumnado y le ayudaran a deducir y entender los contenidos.

En el margen se incluyen textos complementarios para recordar, reforzar o ampliar
los contenidos al hilo del desarrollo.

Para practicar el contenido se proponen actividades graduadas en dos niveles de
dificultad. Con estas se cubren las distintas competencias, mayoritariamente las
competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia.

Actividades de consolidacion y sintesis

Cada unidad contiene una doble pagina de actividades, de diferente tipologia y
graduadas en dos niveles de dificultad. Con estas actividades se cubren las distintas
competencias, mayoritariamente las competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia.

Se destaca la seccion Actividades de sintesis en la que el alumno y la alumna tendra
que realizar un resumen, un esquema conceptual y un diccionario técnico, que pueden
utilizar para repasar los contenidos de la unidad.

Secciones de trabajo practico

Se dividen en tres secciones:

e Procedimientos técnicos. En estas paginas se incluyen interesantes métodos y
técnicas para trabajar con materiales y herramientas, y aplicar los contenidos
aprendidos en la unidad.
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e Procedimientos informaticos. El objetivo de estas paginas es que el alumnado se
familiarice con el manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon como
herramientas para explorar, analizar, disefar, simular y digitalizar objetos tecnolégicos.

e Analisis de objetos. Se exponen procedimientos y actividades para analizar un
objeto tecnoldgico, que serviran para definir cualquier problema tecnolégico, asi
como iniciar procesos de creacion de soluciones.

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

En esta seccion, se plantea como la evolucién tecnoldgica y digital estd dando paso
a nuevos conceptos y productos mas respetuosos con el mundo, valorando siempre los
impactos en el medioambiente, en la sociedad y en la economia, que revolucionaran e
influirdn en diferentes aspectos de nuestras vidas en los préximos afos.

Proyecto guia

La situaciéon de aprendizaje aplicada al Proyecto guia permitira poner en practica
las capacidades del alumnado desde una perspectiva integradora de los contenidos
tratados, relacionandolos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. A lo largo de la
unidad las actividades sefialadas con ayudaran al alumnado a realizar el Proyecto guia.

PROYECTOS

En la parte final del libro, se encuentran tres propuestas de proyectos (Rumba. Disefio
de un robot rastreador, Babilonia dreaming. Disefio, implantacién y monitorizacién de un jardin
vertical y Voluntariado con personas mayores (capacitacion tecnoldgica) que engloban los
conocimientos adquiridos en varias unidades. En estas propuestas, el alumnado podra utilizar
su creatividad y su imaginacion para llevarlas a cabo, siempre siguiendo el método de
proyectos.
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COMPETENCIAS Y ENFOQUES

Algunos apartados y tareas del proyecto estan especificamente disefiados para el
desarrollo de las competencias clave y el tratamiento de los enfoques relacionados con el
desarrollo individual del alumnado y los retos y desafios del mundo actual. Para identificar
estos objetivos, se ha utilizado un sistema de iconos que permiten reconocerlos facilmente.

Competencias clave
Competencia en comunicacion linguistica Derechos de la infancia

Competencia plurilingiie Igualdad de género

Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria

Bienestar fisico y emocional

Competencia digital )
Desarrollo profesional

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Objetivos de Desarrollo

I

|

|

}

i

! Competencia digital
|

1 Sostenible

Competencia ciudadana

Competencia emprendedora

Competencia en conciencia y expresion culturales

Escritorio GENiOX

El Escritorio es un espacio digital desde donde los estudiantes tendran acceso al
libro digital y a un amplio banco de recursos en distintos formatos que facilitaran la
realizacion de las tareas y los procesos asociados al aprendizaje: observar, analizar,
consol:daryampllar los conocimientos, sintetizar, repasar, preparar examenes..

Presentacmnes para introducir los saberes basicos de cada unidad.

Oxford Proyectos, para trabajar los contenidos en un entorno digital a través de tareas,
animaciones. simuladores...
& Animaciones, para visualizar procesos y mecanismos en movimiento.

“’ Simuladores, para trabajar como si estuvieras en un laboratorio virtual.

» Videos de proyectos guiados.
) Actividades digitales, para aplicar los saberes aprendidos en un formato interactivo.
&5 Enlaces a paginas web, para ampliar conocimientos y realizar tareas de analisis e
investigacion.
Informe del proyecto.
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En la version para el profesorado, el Escritorio del docente

ofrece contenidos exclusivos:

e Programacion didactica, adaptada al curriculo de cada comunidad auténoma.

o Recursos y soluciones de las actividades de todos los bloques y unidades del Libro
del estudiante.

e Mapas de recursos de cada unidad, con la indicacién de dénde deben ser aplicados
los recursos.

o Presentaciones de los saberes basicos de cada unidad.

¢ Fichas de actividades, para trabajar los saberes basicos.

e Propuestas de proyectos extra.

e Programas de refuerzo y ampliacién para atender a la diversidad de los estudiantes.

e Adaptaciones curriculares para el alumnado con problemas especificos de aprendizaje.

¢ Generador de examenes, para elaborar pruebas de evaluacién con distintos niveles
de dificultad.

e Rubricas para facilitar la evaluacion de los proyectos.
o Examenes Oxford, preparados y adaptados a la secuencia didactica del proyecto.
o Test online, para facilitar la evaluacion en soporte digital y a distancia.



309

AL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Castilla-La Mancha Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es ? (
-

Web_www.iesalfonsox.es

Por ultimo, se detalla el Proyecto GENiOX que se usara en Tecnologia de 4° de
ESO impartida en inglés, como material didactico:

Para el desarrollo y la aplicacion en el aula de la programacién de Tecnologia 4.° de
Educacién Secundaria Obligatoria se ha elegido como proyecto educativo el Proyecto
GENIOX de la editorial Oxford, que responde a los objetivos y enfoques de la LOMLOE y a
los requisitos curriculares de esta materia.

El Proyecto GENIOX ofrece un libro de texto (Libro del estudiante) y el Escritorio
GENIOX, una herramienta digital que, ademas del libro digital, proporciona un valioso
banco de recursos disefiados en funcion de los principios de la educacion inclusiva y del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). El profesorado dispone, ademas, del Escritorio
GENIOX del docente, una version del Escritorio GENiOX del estudiante con recursos
exclusivos para facilitar la practica de aula, la atencion a la diversidad y la evaluacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proyecto GENIOX facilita licencias (para el estudiante y para el docente) que
disponen de los mismos recursos que los incluidos en el formato mixto (libro impreso y
Escritorio GENiOX).

Libro del estudiante

El libro de Tecnologia de 4°. de Educacion Secundaria Obligatoria se estructura en
unidades y en unos proyectos que engloban el trabajo de varias de ellas.

UNIDADES DIDACTICAS

Presentacion de la unidad

Las dos primeras paginas de cada unidad incluyen un indice en el que se anticipan los
contenidos o saberes desarrollados en las distintas secciones y la Learning situation en
torno a la cual se organiza el Work on your key competences de la unidad cuyo objetivo es
que se realice segun avanzas en la misma. Se identifican con el icono las actividades
relacionadas con el proyecto guia.

Los textos introductorios se han seleccionado para fomentar en el alumnado su
crecimiento individual—afectivo-social y académico—, para hacerle participe en la
consecucion de los retos y desafios del mundo actual—Objetivos de Desarrollo Sostenible,
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derechos de la Infancia, igualdad de género, competencia digital...—, y para que desarrolle
las competencias necesarias en su futuro personal, académico y profesional.

En el apartado Think and discuss..., se proponen actividades para reflexionar y

debatir sobre el contenido del texto.

Desarrollo

El desarrollo de contenidos se organiza en epigrafes. Para la explicacion de los
mismos se plantean curiosidades, hechos cotidianos... con preguntas que hacen reflexionar
al alumnado y le ayudaran a deducir y entender los contenidos.

En el margen se incluyen textos complementarios para recordar, reforzar o ampliar
los contenidos al hilo del desarrollo.

Para practicar el contenido se proponen actividades graduadas en dos niveles de
dificultad. Con estas se cubren las distintas competencias, mayoritariamente las
competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia.

Revision activities

Cada unidad contiene una doble pagina de actividades, de diferente tipologia y
graduadas en dos niveles de dificultad. Con estas actividades se cubren las distintas
competencias, mayoritariamente las competencias STEAM y Digital, propias de Tecnologia.

Se destaca la seccion Revision activities en la que el alumno y la alumna tendra
que realizar un resumen, un esquema conceptual y un diccionario técnico, que pueden
utilizar para repasar los contenidos de la unidad.

Secciones de trabajo practico

Se dividen en tres secciones:
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¢ Working with technology. En estas paginas se incluyen interesantes métodos y
técnicas para trabajar con materiales y herramientas, y aplicar los contenidos
aprendidos en la unidad.

e Working with computers. El objetivo de estas paginas es que el alumnado se
familiarice con el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon como
herramientas para explorar, analizar, disefar, simular y digitalizar objetos tecnolégicos.

e Technology workshop. Se exponen procedimientos y actividades para analizar un
objeto tecnoldgico, que serviran para definir cualquier problema tecnolégico, asi
como iniciar procesos de creacion de soluciones.

Emerging Technologies and Sustainability

En esta seccion, se plantea como la evolucion tecnologica y digital esta dando paso
a nuevos conceptos y productos mas respetuosos con el mundo, valorando siempre los
impactos en el medioambiente, en la sociedad y en la economia, que revolucionaran e
influiran en diferentes aspectos de nuestras vidas en los préximos afios.

Work on your key competences

La Learning situation aplicada al Work on your key competences permitira poner en
practica las capacidades del alumnado desde una perspectiva integradora de los contenidos
tratados, relacionandolos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. A lo largo de la unidad
las actividades sefialadas con ayudaran al alumnado a realizar el Proyecto guia.

PROJECTS

En la parte final del libro, se encuentran tres propuestas de proyectos (Rumba.
Designing an autonomous robot, Babilonia dreaming. Designining, constructing a monitoring a
vertical garden, Volunteering with senior citizens. Technological training) que engloban los
conocimientos adquiridos en varias unidades. En estas propuestas, el alumnado podra utilizar
su creatividad y su imaginacion para llevarlas a cabo, siempre siguiendo el método de
proyectos.
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COMPETENCIAS Y ENFOQUES

Algunos apartados y tareas del proyecto estan especificamente disefiados para el
desarrollo de las competencias clave y el tratamiento de los enfoques relacionados con el
desarrollo individual del alumnado y los retos y desafios del mundo actual. Para identificar
estos objetivos, se ha utilizado un sistema de iconos que permiten reconocerlos facilmente.

Enfoques !
@)erechos de la infancia

Competencias clave
Competencia en comunicacion lingiiistica

I
I
I
|
Competencia plurilingiie E Igualdad de género
Competencia matematica y competencia en ciencia, | . Bienestar fisico y emocional l
Mtecnologla e ingenieria i j !
| Competencia digital
Competencia digital :
|
I
I
I
I

Competencia ciudadana

esarrollo profesional

Competencia personal, social y de aprender a aprender
bjetivos de Desarrollo

Sostenible
Adl-

»/Competencia emprendedora i o O o 6 o e e
"
m Competencia en conciencia y expresion culturales

Escritorio GENiOX

El Escritorio es un espacio digital desde donde los estudiantes tendran acceso al
libro digital y a un amplio banco de recursos en distintos formatos que facilitaran la
realizacion de las tareas y los procesos asociados al aprendizaje: observar, analizar,
consolidar y ampliar los conocimientos, sintetizar, repasar, preparar examenes...

Presentacnones para introducir los contenidos de cada unidad.

Oxford Proyectos, para trabajar los contenidos en un entorno digital a través de tareas,
animaciones. simuladores...
& Animaciones, para visualizar procesos y mecanismos en movimiento.

2 Simuladores, para trabajar como si estuvieras en un laboratorio virtual.

» Videos de proyectos guiados.
S Actividades digitales, para aplicar los saberes aprendidos en un formato interactivo.
& Enlaces a paginas web, para ampliar conocimientos y realizar tareas de analisis e
investigacion.
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© Task report.

En la version para el profesorado, el Escritorio del docente ofrece
contenidos exclusivos:

¢ Programacion didactica, adaptada al curriculo de cada comunidad autdbnoma.

o Recursos y soluciones de las actividades de todos los bloques y unidades del Libro
del estudiante.

¢ Mapas de recursos de cada unidad, con la indicacion de donde deben ser aplicados
los recursos.

o Presentaciones de los contenidos de cada unidad.

¢ Fichas de actividades, para trabajar los contenidos.

e Propuestas de proyectos extra.

¢ Programas de refuerzo para atender a la diversidad de los estudiantes.

e Adaptaciones curriculares para el alumnado con problemas especificos de aprendizaje.

e Generador de examenes, para elaborar pruebas de evaluacién con distintos niveles
de dificultad.

¢ Rubricas para facilitar la evaluacion de los proyectos.
¢ Examenes Oxford, preparados y adaptados a la secuencia didactica del proyecto.
e Test online, para facilitar la evaluacion en soporte digital y a distancia.
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5. EVALUACION. -

ntes de desarrollar este apartado, indicar que se tiene en cuenta la legislacion vigente a estos
iefectos. Concretamente, entre otras:

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha. [2022/8988]

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. [2022/8985]

e También se tiene en cuenta las concreciones sobre la evaluacion de 2° de bachillerato que
se puedan producir a ultima hora.

También se tendra como marco de referencia lo acordado en la CCP en cuanto a las fechas
de evaluaciéon que se indicaron anteriormente, dandose aqui por reproducidas en aran a la
brevedad.
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Asi se destaca que:

- La evaluacién del alumnado tendra un caracter formativo, continuo, integradora y en
bachillerato, diferenciada segun las distintas materias y ambitos del curriculo.

- La evaluacion formativa pretende lograr unos aprendizajes mayores o mejores, y su
objetivo es lograr una mayor eficacia en los procesos de aprendizaje mediante su
regulacion. Por ello, sera significativo: La recogida de evidencias de aprendizajes
(calidad y fiabilidad), analisis de las evidencias recogidas y la toma de decisiones,
realizando una retroalimentacion.

- La evaluacion continua tendra un caracter formativo, permitiendo aplicar medidas de
ampliacion, enriquecimiento y refuerzo para los alumnos

- El profesorado evaluara los diferentes elementos del curriculo, valorando el grado de
adquisicion de las competencias basicas y la consecucion de los objetivos.

- El profesor evaluara los procesos de ensefianza y su propia practica docente en relacion
con el logro de los objetivos educativos del curriculo.

Es importante resefiar que en las materias impartidas en el bachillerato a distancia,
dependientes de este departamento, si bien seguirdn en todo las directrices generales dadas, se
tendra como marco modelador de dichas directrices lo indicado Orden de 28/06/2016, de la
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se ordena y organiza el Bachillerato para
personas adultas en régimen de ensefianzas presenciales nocturnas y de ensefianzas a distancia
en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha. [2016/7153]

Una vez resefiadas estas primeras directrices, se procede a desarrollar este apartado en los
términos indicados a continuacion.

El proceso de evaluacion debe inscribirse como fase imprescindible en el esquema sobre el
que se plantea este proyecto. Es un elemento de comprobacién y de orientacién, pero también de
retroalimentacion, en cuanto permite “re-definir” objetivos y estrategias, es decir, “re-programar”.

La evaluacion, conjunto de procedimientos que permite obtener informacion sobre el
desarrollo de un proceso, en educacion es “el conjunto de practicas que sirven al profesorado para
determinar el grado de progreso alcanzado respecto a las intenciones educativas, para asi ajustar
su intervencion pedagogica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.” (MEC:
Orientaciones didacticas. Secundaria Obligatoria, pag. 47).

Este planteamiento sale al paso de la dicotomia que parecia haberse establecido entre los
partidarios de una evaluacion cuantitativa (Campbell) y de la evaluacion cualitativa (Hamilton). Los
defensores de la primera destacan, extrapolando elementos del campo empresarial, la fiabilidad,
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objetividad y posibilidad de generalizacion de sus resultados; quienes abogan por una evaluacion
cualitativa destacan su amplia matizacion y adaptacion a los procesos humanos y una mayor
adaptacion al estudio de conductas.

El proceso evaluador no es solo evaluacion de aprendizajes, fruto a veces de un intento
competitivo de “medir” conocimientos y destrezas. Si el sistema educativo pretende la formacion
integral del educando, de forma que al terminar el proceso formativo esté dotado también de
técnicas de trabajo y estudio, actitudes criticas, habitos o comportamientos solidarios..., la funcion
evaluadora debe ofrecer informacion, paso a paso, del desarrollo personal del alumno para adoptar
las medidas educativas oportunas. Ello genera un ciclo permanente de recogida de datos,
interpretacion y adaptacion retroalimentadora.

Asi tendremos una evaluacion continua, formativa, interna y procesual, en la que se
articulen las peculiaridades del alumnado con las directrices esenciales del sistema. Consideramos
que el proceso evaluador no debe efectuarse solamente al final de un periodo educativo, sino al
terminar cada fase, y durante éstas para, ademas de diagnosticar el punto de partida, orientar en
cada momento el aprendizaje y adaptar contenidos y actividades a las caracteristicas peculiares de
los escolares.

Este proceso, incorporado al de ensefianza/aprendizaje, continuo, de observacion directa e
indirecta, debe ser sistematico. Por ello, es esencial tener en cuenta los objetivos que pretende, los
tipos de evaluacion aplicables, los elementos evaluados y los instrumentos que pueden emplearse
en toda evaluacion educativa.

Con los fines de brevedad y concrecion, se sefialan a continuacion (en formato de vifietas)
aspectos importantes sobre la evaluacion, que sustentan la estructura que posteriormente se
desarrolla:

+ EIl profesor evaluara al alumno teniendo en cuenta los diferentes elementos del
curriculo, teniendo presente los criterios de evaluacion que se indican, asi como su
concrecion y desglose realizado. Especialmente se tendran en cuenta los
denominados “saberes basicos”.

+ De realizarse, la evaluacién final de cada curso tendra el caracter de sintesis
valorativa del proceso evaluador, teniendo siempre presente, que la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado es continua.

+ En el caso de bachillerato en que existe la prueba extraordinaria, formara parte de la
evaluacién continua, sera elaborada por el Departamento teniendo en cuenta el plan
individualizado de trabajo.

+ En cuanto al procedimiento de reclamacién, también el Departamento se ceiiira
estrictamente a la legislacion vigente a estos efectos, facilitando en todo momento
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toda la informacion necesaria para el proceso tanto al alumno como a la familia que
lo requiera.

+ Especial relevancia adquiere el PLAN DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO, el cual sera
realizado a todo alumno que asi lo requiera.

+ La superacion de las materias pendiente del alumno que promociona al curso
siguiente tendra como referente: lo que en el plan de trabajo individualizado se
contemple y lo que la normativa establecida aplicable al efecto indica; haciéndose
efectiva, al finalizar el afio académico.

+ También resenar que cada profesor de este Departamento o en su caso el jefe del
Departamento, facilitara toda la informacién requerida necesaria al tutor del alumno
que no alcance el nivel suficiente en la materia en cualquier fase del curso.

+ Respecto al numero de pruebas a realizar, resulta dificilisimo dar un nimero (y mas
por trimestre), ya que, dentro de la evaluacion continua, se realizan pruebas de muy
diversa naturaleza como: pruebas escritas, memorias de proyectos, construccion
prototipos, ensayos, exposiciones, correccion cuadernos de trabajo, laminas dibujo,
ejercicios de informatica, etc., a lo largo del curso (todas ellas detalladas en la
programacion didactica). A esta variabilidad hay que sumarle:

La parte dedicada a los bloques de informatica y otros, en los que la parte practica
se canaliza a través del aula Althia. Se reparte por todo el curso teniendo en cuenta
la disponibilidad de las aulas (1 hora semanal y en algunos momentos cambiando
una hora del aula de Tecnologia por el aula Althia u otras combinaciones que se van
pudiendo hacer a lo largo del curso, de las cuales, si bien se cuentan con ellas,
resulta imposible cuantificarlas por trimestre en estos momentos). Todo ello implica
que, sobre todo los criterios de evaluacion, se han de aplicar con una flexibilidad (en
tiempo) razonable, por los que lo reflejado en las tablas se ha de interpretar con un
caracter aproximado.

También me parece oportuno realizar un breve comentario sobre el bachillerato (si bien
las directrices ya han sido marcadas):

La evaluacion es elemento basico en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que
es el unico mecanismo que permite, en cualquier momento de un periodo educativo, detectar el
grado de consecucion de los objetivos propuestos y, si procede, aplicar las correcciones precisas.
La evaluacion debe entenderse como un proceso continuo e individualizado a lo largo de todo el
periodo de ensefianza-aprendizaje, valorando prioritariamente las capacidades y habilidades de
cada alumno mas que los rendimientos de los mismos (que, légicamente, también han de tenerse
en cuenta).

Por otra parte, resulta evidente, como reconoce la ley, que la valoracion o evaluacién del
aprendizaje se hara «tomando como referencia inmediata, los criterios de evaluacion establecidos
para cada materia, de tal modo que su nivel de cumplimiento debera ser medido en relacion a los
objetivos educativos del Bachillerato». Mas aln, no solamente se hara hincapié en la consecucién
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de tales objetivos, sino que, ademés,_ y en la medida de lo posible, se val_oraré la madurez
académica de los alumnos/as y sus posibilidades de progreso en estudios posteriores.

Quiere esto decir que en la evaluacion debe resaltarse el caracter formativo del propio
proceso evaluador, dado que una valoraciéon positiva en la consecucion de objetivos siempre es
motivadora en el proceso de estudio y, en el caso de que fuese negativa, el alumno/a sabe que
podra disponer de los cauces precisos para su pronta recuperacion.

En el caso de una asignatura eminentemente practica, como las que son objeto de esta
programacion, y teniendo en cuenta que la evaluacion ha de adaptarse a las diferentes
actuaciones, situaciones de aprendizaje y saberes basicos que exige el propio desarrollo de la
materia (consecuencia de una metodologia activa), el proceso evaluativo incluira dos tipos de
actuacion:

+ Una evaluacion continua, que se realizara a lo largo de todo el periodo de aprendizaje.

+« Una evaluacion final que refleje lo conseguido (contenidos, actitudes, valores, habilidades,
etc.) al término de cada unidad desarrollada final de un bloque de contenidos o final de
curso, segun proceda o el profesor determine (siempre del contexto de evaluacion
continua)

Estos procesos valorativos, tanto en un caso como en otro, pueden (al criterio del profesor
segun considere oportuno) realizarse a través de:

+« Observacion directa del alumno para conocer su actitud frente a la asignatura y el trabajo
que esta exige (atencion en clase, realizacion de trabajos encomendados, resolucion de
cuestiones y problemas, participacion activa en el aula...).

+ Observacion directa de las habilidades y destrezas en el trabajo de laboratorio y de taller.

+ Comprobacién de sus avances en el campo conceptual (preguntas en clase, comentarios
en el aula, realizaciéon de examenes...).

+« Supervision del clasico «cuaderno de trabajo» (apuntes de clase, cuestiones contestadas,
problemas resueltos...).

+ Realizacién periédica de pruebas orales y escritas para valorar el grado de conocimientos
adquiridos, asi como las cualidades de expresion que, a este nivel educativo, debe
manifestar con amplia correccion.

También se potenciara la «autoevaluaciéon» (por ejemplo, a través de «Actividades
de Sintesis» que se ofreceran al final de cada Unidad), pretendiendo ser un modelo de valoracién
de conocimientos y de habilidades (al menos, tedrico). Pueden servir como medio de para que el
propio alumno/a descubra sus aciertos y reconozca, con el afan de corregirlos, sus fallos. Se
pretende asi, estimular la reflexiéon personal sobre la propia labor y asumir una critica auténoma y
real del proceso formativo.
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Procede concretar algunos de los aspectos vistos en cuanto a cuando evaluar

(refiriendonos a las fases de evaluacion). Asi, teniendo en cuenta las pautas que guian la
evaluacion del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las
siguientes evaluaciones:

Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion sera
continua.

Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos
de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la
informacion y promoviendo un feed-back.

Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del
curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de
las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el
aprendizaje de los alumnos en base a la consecucién de los objetivos de etapa y las
competencias clave.

Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la
evolucién, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y contenidos por
parte del alumnado.

Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador.
Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran
a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se
definan.

Para finalizar este apartado, se concreta algunos aspectos, teniendo en cuenta los

desarrollado anteriormente y las tablas que figuran en el apartado correspondiente de esta
programacion:

e El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o
mayor que 5. Dicha nota se obtendra a partir de la suma de las calificaciones de los criterios
de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

e (Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El
alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de
evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.
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e Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion. Las
diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluacion variados.

e La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.

e Ala hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar diferentes pesos porcentuales a
los instrumentos con los que se evalua.

e Siun alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacién de uno o
varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun
considere el departamento o profesor, en funcién de los criterios de evaluacion suspensos.



321

om DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES “Alfonso X el Sabio”

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
CIF: S4500181E
C/ Valdehuesa n° 6 45007

Castilla-La Mancha Tf. 925230970; Fax 925240850; e-mail 45004752.ies@edu.jccm.es ’(
We @i S

'eb_www.iesalfonsox.es

5.1 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

oncretando lo anteriormente expresado, para evaluar las diferentes materias, se tendra en cuenta:
Ch.T

Evaluacion inicial: Consistira en una prueba escrita y/o en preguntas realizadas por el
profesor en clase (segun las circunstancias, numero de alumnos, etc.), para
determinar el grado de conocimientos previos y habilidades precisas para abordar el
programa. También debe proporcionar informacién sobre el desarrollo psicoevolutivo
de alumnado y de sus actitudes hacia la asignatura. Esta prueba inicial tiene caracter
diagnostico y permitird, en su caso, realizar ajustes en la programacién. Carece por si
misma, de valor para la calificacién, sin embargo, puesta en relacion con pruebas
posteriores, proporcionara datos para valorar el trabajo y actitudes de alumno.

Trabajo en grupo sobre el proyecto y actividades.
Grado de participacion en el aula.
Actitud positiva en la clase, tanto teérica como practica.

Conceptos. Mediante pruebas escritas, ejercicios, etc.

 F F F F O+ F

Procedimientos (observacién diaria).

Actitudes.

Cuaderno de clase y trabajos de clase (individual).

En el caso de que determinado alumno no supere alguno de los objetivos
planteados, se detectara el/los apartado/s en que no esta progresando adecuadamente, por lo que
se podran tomar las medidas correctoras apropiadas, ya que la evaluacion se entiende como un
mecanismo corrector en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Concretando aun mas, véase el cuadro siguiente, interpretando el mismo y sus comentarios
anexos como procedimientos e instrumentos de comun uso en la evaluacion en las materias,
aplicandose cada uno en los momentos, de la forma y con la ponderacién que las
circunstancias aconsejen para que cumplan su funcion dentro del marco del proceso de
ensefanza-aprendizaje:
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PRUEBAS ESPECIFICAS. EXAMEN DE CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA. (1)
gg?ﬁigg%’\l D& CUADERNOS ACTIVIDAD REGULAR Y HABITOS DE TRABAJO. (2)
LECTURA DE TRABAJOS TRABAJOS ESCRITOS O TRABAJOS INFORMATICOS
ENTREGADOS. RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. (3)
OBSERVACIONES COMPORTAMIENTO GENERAL EN EL AULA: ASISTENCIA A CLASE,
SISTEMATICAS DURANTE PUNTUALIDAD, INTERES POR LA ASIGNATURA, RESPETO A LAS
TODAS LAS CLASES. NORMAS DE CONVIVENCIA,...
ANTES DE LA CONSTRUCCION:
e ANALISIS Y DEFINICION DEL PROBLEMA PLANTEADO.
¢ PROPUESTAS Y DISENOS INDIVIDUALES.
¢ PROPUESTA ELEGIDA POR EL G'RUPO.
OBSERVACIONES O CROQUIS A MANO ALZADA Y DESCRIPCION DEL OBJETO A
SISTEMATICAS DE LAS el
Dle AR Ak orEL - DIBUJO A ESCALA Y ACOTACION SENCILLA DE LAS PIEZAS A
PROYECTO TECNOLOGICO: __ FABRICAR.
. CALCULOS NECESARIOS.
. ANTESBELA « LISTADO Y PRESUPUESTO DEL MATERIAL UTILIZADO.

CONSTRUCCION.
DURANTE LA CONSTRUCCION:  (4)

e RITMO Y CALIDAD DE TRABAJO.
e USO DE HERRAMIENTAS.

0 i liel s MANIPULACION Y USO ADECUADO DE MATERIALES.

CONSTRUCCION. . .
o MONTAJE DEL CONJUNTO DE LA MAQUINA Y OBJETO
CONSTRUIDO.
+ DESPUES DE LA DESPUES DE LA CONSTRUCCION: (5)
CONSTRUCCION. « PROYECTO CONSTRUIDO.

2 PRUEBA DE FUNCIONAMIENTOS DEL PROYECTO CONSTRUIDO.
= MODIFICACIONES EFECTUADAS PARA SUBSANAR POSIBLES
ERRORES O DEFICIENCIAS DE FUNCIONAMIENTO.
e« MEMORIA TECNICA.

(1) La prueba escrita incluira tanto los contenidos desarrollados tedricamente en clase como
las actividades practicas propuestas a lo largo de las unidades didacticas. Se valorara:

v Presentacion del ejercicio: orden y limpieza.

v Conceptos claros y precisos. Férmulas fundamentales y resultados con unidades.

2) La actividad regular y habitos de trabajo se evaluaran a través de:

™
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y' Realizacion de ejercicios en la pizarra.

y' Preguntas orales realizadas por el profesor.

y' Realizacién habitual de deberes.

y' La correccion y observacion de cuaderno se realizara cuando el profesor solicite
este instrumento de trabajo de los alumnos o mediante la observacién regular del

mismo, teniéndose en cuenta:

e Correcta anotacion de los contenidos expuestos en clase por el
profesor.

e Presencia de todas las actividades realizadas.
e Tipo de vocabulario utilizado.
e Presentacion: limpieza, claridad, forma, etc.

4) Estaran relacionados con el (los) contenido(s) de la(s) unidad(es) didactica(s)
correspondiente(s). Se valorara:

y' Entrega en los plazos establecidos.

y' Utilizacién de fuentes de informacion.

y' Informacién presentada copiada literalmente, sintetizada y organizada, adecuada al
tema y a las exigencias iniciales planteadas, claridad y correccion en su
exposicion, ...

y' Correcta utilizacion del Iéxico tecnoldgico.

5) Aspectos a considerar:

operacion en struccion cumpliendo con la misiéon o trabajo que se le
' Co cion la construccio mpliendo con la misién o trabajo que se |
asigna.

v Adapta su tarea a las posibilidades del montaje del conjunto.
y' Cumple sus compromisos de trabajo.

y' Realiza anotaciones sobre distintos aspectos de interés que se presentan.
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También sefalar que tras la terminacion de cada proyecto (asi como las practicas, trabajos
informaticos como presentaciones, paginas web, etc., que el profesor considere oportuna), al ser
estos entendidos como un compendio de conceptos, procedimientos y actitudes transmitidos, se
procedera a una autoevaluacion por los alumnos (en la defensa del trabajo que se realizara en la
clase). También se les pedira, preferentemente por escrito, una valoracién del método de proyecto,
que nos servird para varios fines, entre ellos la evaluacion del proceso de ensefanza-
aprendizaje (que se desarrolla posteriormente) y mejorar la metodologia del proceso en base a las
necesidades razonables de los alumnos.

Es importante indicar que todos estos procedimientos e instrumentos de evaluacién
indicados y desarrollados, se aplicaran con la flexibilidad que el profesor considere en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Por ejemplo: si se considera oportuno realizar un
control teérico de media unidad, o uno de dos unidades; si a un alumno se le revisa el
cuaderno con una frecuencia superior a la de otro; todo esto sera variable dependiendo de
los contenidos tratados, es decir no es lo mismo evaluar una unidad de informdtica que una
sobre propiedades de los materiales; etc. Todo ello dando respuesta a la atencion
individualizada del alumno en la medida de lo posible.
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5.2 PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION. -

E n este apartado, se tendra en cuenta las disposiciones legales vigentes y las condiciones propias
\ del centro, desarrollandose de la siguiente manera:

Para los alumnos que no superen los minimos, la forma de recuperacion pasara por obtener
una calificacion positiva en aquellos elementos de evaluacién que tengan pendiente, teniendo
siempre presente la continuidad de la evaluacion, asi cuando no sea posible aplicar una evaluacion
sumativa, se aplicaran medidas tales como:

O Los contenidos tedricos se recuperan con la realizacion de una prueba escrita basada
en los minimos exigibles o saberes basicos, en el momento que se estime mas
oportuno a los fines expresados anteriormente pero siempre los mas pronto posible y
precedida de algun tipo de actividad que les permita prepararse lo mejor posible.

U Los trabajos suspensos seran convenientemente repetidos y entregados en las fechas
fijadas.

Q El cuaderno de trabajo, la actitud en el trabajo diario, el comportamiento respecto a la
materia, procedimientos de trabajo, proyectos, etc. y en general siempre que sea
posible se recuperara aplicando la continuidad...

En todo caso, al término de cada evaluacion, se propondran unas actividades de recuperacion
(asociadas a los contenidos minimos), las cuales deberan realizarse a la mayor prontitud posible y
siempre antes de la siguiente evaluacion.

Para los alumnos de bachillerato que, una vez concluido el proceso ordinario de evaluacion
haya obtenido una calificacion de insuficiente, podra presentarse a una prueba extraordinaria
(elaborada por el Departamento en funcién de los objetivos y los contenidos minimos no adquiridos
por el alumno en cuestién) en las fechas que la direccidn del centro marque dentro de la
disposicion del intervalo indicado por la administracion educativa correspondiente. Esta prueba
versara sobre la totalidad o una parte de los contenidos del curriculo teniéndose en cuenta el
trabajo realizado durante el curso y la respuesta dada en las actividades de recuperacion.

Se realizara una prueba final disefiada por el Departamento (lo mas global posible) y/o la
realizacion de un proyecto globalizador de los contenidos de esta area en el presente curso, para
aquellos alumnos a los que no sea posible la aplicacién de la evaluacién continua.

En cuanto al procedimiento para realizar recuperacion de las materias de cursos anteriores,
siempre previa realizacion del plan de refuerzo pertinente, sera el siguiente:

1. Entrega de trabajo sobre actividades propuestas.

2. Realizaciéon de un examen sobre contenidos minimos desarrollados en el curso
objeto de recuperacion.
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Los alumnos tendran que asistir los recreos de los dias que este departamento
haga publico (aproximadamente uno al mes) al aula de Tecnologia para realizar
un minimo seguimiento del proceso.

Para la recuperacion sera necesaria la realizacion de los puntos anteriores, salvo
indicacion expresa de este Departamento a fin de poder realizar algun tipo de
adaptacion, que en el transcurso del tiempo se viese necesaria su aplicacion para
algun alumno concreto, asi como cualquier otra indicacion del departamento a
estos efectos.

Los alumnos implicados en el proceso deberan consultar cualquier duda a algun
profesor de Tecnologia, el cual les atendera en recreos o cualquier otro momento
disponible por ambas partes.

Los alumnos que no cursen ninguna materia dependiente del Departamento el
presente curso, seguiran el mismo proceso indicado anteriormente, pero al no
tener un contacto tan directo con algun profesor de Tecnologia con en el caso
anterior, la asistencia indicada en el punto 3 sea entendida como minima.

En este apartado en que se intenta planificar todos los aspectos de la recuperacion, hay
que tener muy presente algunos de los aspectos sefialados anteriormente al inicio del apartado
de la evaluacion, sobre todo, los aspectos relacionados con la convocatoria extraordinaria, el Plan
de Refuerzo y los contenidos minimos (estos ultimos en el apartado de contenidos) o en su caso

los saberes basicos.
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5.3 E\!ALUACIéN DE LA PRACTICA DOCENTE Y DE LOS PROCESOS DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion del

alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.
[2016/4480] y de la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacion del alumnado en la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha. [2016/4479], se concretan los siguientes puntos:

v II Veniendo muy presente lo dispuesto en los articulos 9 de la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria

O La evaluacion del proceso de ensefianza se llevara a cabo al término de cada unidad
didactica, resultando un proceso continuo con el objetivo de modificar aquellos
aspectos que no resulten positivos y reforzar los que si lo sean. Se llevara a cabo
utilizando diversos procedimientos y agentes.

O Los alumnos participaran en este proceso analizando las diferentes unidades
didacticas al final de cada una de ellas, mediante unas preguntas (escritas u orales, a
todos o a una muestra significativa) concretas, sencillas y perfectamente entendibles,
que proporcionen la informacion necesaria. Sera el profesor quien recogera el
resultado obtenido, del que hara el uso pertinente al fin perseguido.

O A estos efectos se podran tener en cuenta los siguientes indicadores de logro:

a)Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
b)Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

c¢)Distribucion de espacios y tiempos.

d)Métodos didacticos y pedagégicos utilizados.

e)Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

f) Estrategias e instrumentos de evaluacién empleados

En el ambito del Departamento se tendra en cuenta:

- Los resultados obtenidos.

- Las peculiaridades del alumnado.

- El grado de cumplimiento de la programacion.

- Los Informes de los tutores referentes a este aspecto.

- Los informes del Departamento de Orientacién o de cualquier otro departamento
referido a alguna problematica especifica o a la temporalizacién de los
contenidos de otras areas, etc.,

Una vez realizado este analisis, se revisaran todos aquellos aspectos que no estén
funcionando bien, aplicandose las medidas correctoras pertinentes, siempre que estas sean
viables en el marco de competencia que este departamento tiene.
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Esto serd unos de los objetivos principales de este departamento, quedando -cuando
proceda- constancia de este proceso tanto en el libro de actas del departamento como en la

memoria final de curso.
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6. ATENCION A LA DIVERSIDAD.-

-_J abiendo que La Constitucion Espafiola reconoce el derecho a la
— educacion en su articulo 27, y la igualdad ante la ley en su articulo
@& @ 14. Nacimiento, raza, sexo, religiéon, opinién, o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social no puede ser motivo de discriminacion alguna a la
hora de organizar la respuesta educativa.

Segun diversos decretos autonémicos, por los que se ordena la respuesta educativa a la
diversidad del alumnado en Castilla-La Mancha y el decreto sobre el curriculo de la ESO y
bachillerato para Castilla-La Mancha, se entiende como atencion a la diversidad aquellas
actuaciones educativas dirigidas al alumnado, en su diversidad, y a su entorno con la finalidad de
favorecer el logro de las diferentes competencias basicas y los objetivos de la Educacion
Secundaria.

Junto a lo dispuesto en la Ley Organica y su desarrollo, es establece este marco de atencién a
la diversidad, considerandose como alumnado con necesidades educativas especiales todo aquel
que, en un periodo concreto o a lo largo de toda la escolarizacién, requiera una atencion especifica
de apoyo educativo principalmente por alguna de las siguientes causas:

1. La discapacidad fisica, psiquica, sensorial o por manifestar trastornos graves de
conducta.

2. La sobredotacion intelectual.

3. El estar en situaciones desfavorecidas de tipo socioecondmico, cultural, étnico,
linglistico o de salud.

4. El presentar un desajuste curricular significativo entre su competencia en el
desarrollo de las capacidades y las exigencias del curriculo del curso en el que
esta escolarizado, sin ser causa las anteriores.

El desarrollo de la atencion a la diversidad en las programaciones de aula (tercer nivel de
concrecion de contenidos) generara un conjunto de propuestas que favorezcan la adaptacion a los
intereses, capacidades y motivaciones de los alumnos respetando siempre un trabajo comun de
base e intencion formativa global que permita la consecucién de los objetivos generales de la
etapa.

El principio de atencion a la diversidad en el aula debe entenderse como un modelo de
enseflanza adaptativa. Dado que debe de atender a cada uno de los alumnos/as de manera
individual, seran los profesores quienes concreten y desarrollen el curriculo basico, adaptandolo a
las necesidades peculiares de cada alumno.
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Es en este momento cuando debemos planificar las estrategias y recursos que podemos
emplear en nuestras clases, de tal manera, que den respuesta satisfactoria a las necesidades
puntuales que se vayan presentando.

Algunos ambitos en los que puede resultar sencillo y adecuado el tratamiento a la
diversidad:

A) Desde los contenidos:

— Sera necesario concretar cuales son los contenidos imprescindibles (contenidos
minimos), comunes a todos los alumnos. Estos contenidos seran aquellos que, de
manera directa o indirecta, contribuyan al desarrollo de las siguientes capacidades
basicas:

u Comprension.

u Expresion escrita, verbal y grafica.

u Busqueda y seleccién de informacion.

u Aprendizaje de técnicas basicas usando herramientas sencillas.

u Uso adecuado de normas de seguridad basica.

— Se debera tener en cuenta que esos contenidos minimos permitan un desarrollo
normal del aprendizaje para poder abordar el curso proximo.

— Finalmente, la eleccion, delimitacion o profundizacion de unos contenidos frente a
otros estara condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado. Entre los
elementos que influyen en esta motivacion figuran:

u La orientacion académico-profesional.

u El entorno social en el que se mueva.

B) Desde diferentes estrategias didacticas:
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Utilizando diferentes posibilidades que favorezcan el tratamiento a la diversidad. Algunas
de las estrategias seguidas pueden ser:

— Actividades de aprendizaje variadas que permitan diferentes grados de profundizacion
de los contenidos

— Recursos didacticos, tales como maquetas de ciertas maquinas, en el que se pueda
entender con facilidad el funcionamiento, videos en el que se analiza y se explica
cémo se comportan y funcionan objetos 0 mecanismos, etc.

— Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno/a elija aquella que le
permitan sus capacidades.

— Formacién de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo, tales como:
alumnos que puedan ayudar a sus compaferos, buena relaciéon personal en el grupo,
etc.

El como, cuando y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera una tarea del profesor,
en funcion de los datos que vaya obteniendo de cada alumno (grupo) y la progresion del
mismo.

C) Desde la evaluacion:

Se procurara que la evaluacion sea lo mas personalizada posible. De esta forma se
puede conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno, con lo que se le puede
orientar, de una manera mucho mas sencilla, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Alguno de los métodos que (en funcion de las peculiaridades) pueden ser empleados son:
— Toma frecuente de datos en relacion con la motivacién y grado de interés.
— Revision periodica del cuaderno de trabajo.
— Analisis de los disefios previos a la hora de construir un proyecto.

— Grado de evoluciéon y desarrollo de los contenidos, en aquellos bloques en el que el
alumnado sigue un proceso tutorado (por ejemplo, en los bloques de contenidos de
Tecnologia de la Informacion e Internet y Comunidades Virtuales).
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En cualquier caso, nunca debemos obcecarnos con que todos nuestros alumnos lleguen al
mismo nivel de aprendizaje al mismo tiempo, ya que tienen capacidades, motivaciones y ritmos de
aprendizaje distintos.

Existe en el centro un Plan de Atencion a la Diversidad para conseguir la igualdad de

posibilidades educativas. Asimismo, este plan también esta encaminado a aprovechar al maximo
las posibilidades de los alumnos con sobredotacion intelectual.

En este marco y teniendo en cuenta la naturaleza del area de Tecnologia, donde teoria y

practica se complementan, para atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades
(con la vista puesta en alcanzar las intenciones educativas propuestas en esta programacion), las
medidas adoptadas, a parte de las ya resefiadas de manera mas global, son las siguientes:

1.

Reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades e intereses de cada
alumno, aunque se procurara que en el reparto exista variedad y movilidad.

Graduacion de la dificultad de la propuesta a resolver, dejando la posibilidad de eleccion
de soluciones a un mismo problema planteado.

Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucién. Es obvio que se debe mantener
la posibilidad para que ejercite la capacidad creativa y también de blusqueda y tratamiento
de la informacion, pero el profesor debe encaminar en cierta medida al alumno cuando éste
se encuentre bloqueado en alguna situacion antes de que pueda abandonar.

Actividades de refuerzo, detalladas para cada unidad didactica para aquellos alumnos
con rendimiento irregular.

Actividades de ampliacion, para aquellos alumnos con sobredotacion, para que puedan
desarrollar todo su potencial de aprendizaje.

Se plantean preguntas en las pruebas escritas de tipo abierto y cerrado, lo que permite
atender a los diversos estilos de aprendizaje y formas de expresion.

Para aquellos alumnos con necesidades educativas especificas se aplicara las
Adaptaciones Curriculares Individuales disefiadas para ellos por el departamento en
colaboracion con los responsables de orientacion.

Para los alumnos con discapacidad personal fisica o sensorial, se adaptara tanto el
material como las actividades a sus condiciones personales.

Para los alumnos con desconocimiento o dificultades para entender la lengua castellana,
se adaptara en lo posible el proceso de ensefianza-aprendizaje a tal eventualidad.
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10.Los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior, se contemplan las medidas
expresadas en el punto de esta programacion

11.Para aquellos alumnos que repitan curso, las actividades se plantearan de forma que no
les suponga una repeticion de lo que vieron el curso anterior y mostraran ya asimilado. Las
propuestas seran diferentes, aunque siempre trabajando los contenidos que correspondan.

Por

ultimo, incidir un poco mas sobre las ACTIVIDADES DE REFUERZO Y

RECUPERACION. El proceso ensefianza aprendizaje se irad adaptando a cada caso concreto
del modo mas adecuado, asi para aquellos alumnos en los que se detecten problemas de
aprendizaje y/o adaptacion al método general de ensefianza-aprendizaje previsto en este curso,
se prevé realizar actividades especiales adaptadas a sus caracteristicas particulares.
Destacamos las siguientes:

4 Actividades de refuerzo.

U Actividades con distinto grado de dificultad.

U Trabajos personales.

Q Actividades que se planteen con otros departamentos didacticos y de orientacion.

U Propuestas de desarrollo, trabajo y analisis de operadores aislados.

Por tanto, en el tratamiento a la diversidad se recoge las siguientes formas:

1)

3)

Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades
educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos
en las mismas tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y
exigencia.

La posibilidad de distinto nivel de profundizacion en muchas de las actividades que se
propondran, permitira atender demandas de caracter mas profundo por parte de
aquellos alumnos con niveles de partida mas avanzados o con un interés mayor sobre
el tema estudiado.

Las diferentes actividades que se planteen intentaran conectar al alumno/a con los
conocimientos que han adquirido en primaria o en el curso que corresponda de
secundaria. Nos van a servir, por tanto, para establecer las bases de todos los
contenidos de aquellos sectores de los alumnos con deficiencias en este sentido de
una manera continua y dentro del proceso; de esta forma se aborda una ensefianza
individualizada y adaptada a cada alumno/a. De igual forma, y manteniendo esta
misma progresion, los ejercicios iran creciendo paulatinamente de nivel, para cubrir
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las necesidades de aquellos alumnos que demandan una mayor profundizacion de
contenidos, bien por el nivel de partida de los mismos, o por el interés que los
mismos muestran por el tema en concreto. De esta forma se les insta a una
investigacion que les permita ahondar en determinadas cuestiones.

4) Se indagara sobre los diferentes contenidos en el ambito conceptual, procedimental o
de actitud, para hacer posible la deteccion del nivel de partida de los alumnos, para
que se pueda ajustar la practica docente a la realidad concreta de cada uno de ellos.

Indicar que todo lo mencionado anteriormente se concretara al alumno objeto de
atencion a través de la elaboracién del correspondiente PLAN DE REFUERZO.

Por ultimo, realizan unas breves indicaciones para el Bachillerato:

En todos los grupos de alumnado se presentan inquietudes y necesidades educativas muy
diversas; circunstancias que exigen una respuesta adecuada no solo para el grupo sino también
para cada individuo en concreto.

En general podrian diferenciarse tres grupos de alumnado:

+« Alumnos y alumnas con necesidades muy especiales y muy definidas. Normalmente no
son individuos que acceden al Bachillerato.

+ Alumnos y alumnas con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos
propuestos y que, con una programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una
formacion eficaz.

+ Alumnos y alumnas que no presentan dificultades en la consecucion de los objetivos
propuestos y que, en consecuencia, progresan eficazmente segun el ritmo de ensenanza.
Dentro de este grupo conviene, asimismo, prestar atencién a aquellos individuos, mas
capaces, que progresan muy rapidamente y a los que hay que satisfacer en sus
ambiciones formativas.

En todos los casos se pretende una programacion que sea lo suficientemente
flexible para permitir adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige
que se planteen siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliacién.

Estas actividades, se han de disefiar del siguiente modo:

+« Actividades individuales (lecturas, comentarios personales, resolucion de ejercicios...).
Tienen fundamentalmente caracter de refuerzo.
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Actividades de pequeio grupo (pequefas investigaciones, tomas de datos, disefio y
planificacion de experiencias...). Participan a la vez del caracter de refuerzo y del de ampliacion.

Actividades del gran grupo (debates, trabajos grupales de investigacion bibliografica, visitas a
industrias...). Son basicamente de ampliacion.

Actividades de contenido. Son exclusivamente de ampliacion y se refieren
+« fundamentalmente a una exposicion mas completa y compleja de los contenidos de
conocimiento exigibles a los alumnos y alumnas «normales».
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8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

si surgiera la necesidad de realizar alguna a lo largo del curso y no existiera ningun

E/ n principio no se contempla la realizacion de actividades extraescolares, sin perjuicio de que
A4\

impedimento para realizarla, se materializaria, siempre dentro del marco de esta
programacion y teniendo en cuenta su caracter curricular o no, con los consiguientes efectos sobre
la calificaciéon de la materia.

Unicamente resefar que, se tiene intencién de:

1.

Dada la buena acogida que tuvo el anterior curso, la PRIMERA FERIA DE
TECNOLOGIA celebrada en el centro (a finales del mes de junio) en donde los
alumnos mostraron las habilidades adquiridas a lo largo del curso en las materias
dependientes de este departamento (muestra y explicacion de prototipos,
realizacion en vivo de proyectos de rpbética, impresiones en 3D, etc.), se
pretende realizar una SEGUNDA EDICCION en junio.

. También, se pretende presentar a alumnos de algunos cursos de la ESO, al

CONCURSO DE TECNOLOGIA DE CASTILLA LA MANCHA, que se celebra
todos los anos.
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Anexo I: ANOTACIONES ESPECIFICAS PARA EL CIDEAD.-

Se recoge en este anexo algunas especificaciones referidas a la ensefianza a distancia
impartida en el centro y en la cual figuran las materias de bachillerato siguientes: Tecnologia de la
Informacion y de la Comunicacién en el primer curso de bachillerato, Tecnologia e Ingenieria | de
primer curso de bachillerato y Tecnologia e Ingenieria Il de segundo de bachillerato.

Se ha de entender que en lo que no esta detallado en las siguientes paginas de este
apartado, y sea de pertinente aplicacion (normativa general, espacios, etc.) sera de aplicacion lo
redactado con caracter general y si se entrase en contradiccion en algun aspecto concreto,
primaria la programacion general realizada.
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1° Bachillerato CIDEAD

DESARROLLO DIGITAL

Curso 2023-2024

PROFESORADO

(&) "
N aamk02@educastillalamancha.es

Alena Myshkevich Kiryanava

Departamento de Tecnologia E 9252309 70

TUTORIAS

/Tutoria colectiva (TC): tutoria grupal destinada al resumen de IA
contenidos, su profundizacién y la realizacion de problemas o practicas con

ordenador.

Tutoria individual (TI): se atenderan individualmente las dudas de cada
alumno. Estas dudas que se resolveran, preferiblemente por correo electrénico,
deberan dirigirse al correo aamk02@educastillalamancha.es especificando en el
asunto: DESARROLLO DIGITAL CIDEAD y nombre del alumno/a.

*En caso de que la persona docente considere que, con la finalidad de
facilitar el estudio de la materia por parte del alumnado o para favorecer la
consecucion de los objetivos establecidos fuese necesaria la utilizacion de alguna
tutoria individual como tutoria colectiva, podra realizarse dicha modificacion tras
la correspondiente comunicacion con el alumnado.

Horarios

e Tl—miércoles de 17:35-18:30

" e TC - miércoles de 18:45-19:40
RECURSOS DIDACTICOS

Se seguira el libro que empleamos en la ensefianza reglada de diurno que es el
de la editorial ANAYA “TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (P.
Garcia Nufez y otros)” y cuyo ISBN es 978-84-678-2730-9.

Apuntes y materiales proporcionados por la persona docente a través de la
plataforma EducamosCLM.
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1. INTRODUCCION

Esta asignatura es fundamental para la preparacion de aquel alumnado que vaya
a continuar los estudios en diferentes ingenierias y ciclos de grado superior

2. NORMATIVA VIGENTE

La normativa legal vigente durante el actual curso académico 2023-2024, en la
gue se han basado las consideraciones, orientaciones y programaciones del presente
documento en lo referente a la asignatura Desarrollo Digital del primer curso de las

relacionados.

ensefianzas de Bachillerato, es detalla a continuacién:
= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).
= Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.
= Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el

Wulo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. J
3. EVALUACION

La evaluacion de estas materias se rige segun los criterios generales de eval@
del CIDEAD:
- Un examen por evaluacion (70% de la calificacion). Un trabajo por evaluacion (30%).
- La materia se considera superada siempre que el/la estudiante obtenga una
calificacion de 5 puntos sobre 10. Para ello, existen dos convocatorias especificas:

> Ordinaria: la asignatura es superada si el promedio de las tres evaluaciones es
igual o superior a 5 sobre 10, siempre que se obtenga una calificacion minima de 3
puntos sobre 10 en cada una de ellas. También se supera la materia si se obtiene dicha
calificacion (5 sobre 10) en el examen final.

> Extraordinaria: posibilidad de presentarse a un examen global de la materia o
Unicamente a las evaluaciones suspensas; debera obtenerse una calificacion igual o

superior a 5 sobre 10 en el examen global o en cada uno de los exdamenes de evaluacion.
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4. CARACTERISTICAS DE LAS PRUEBAS

elas pruebas escritas de evaluacion computaran el 70% de la ponderacion
correspondiente a la calificacién de dicha evaluacion, otorgandose el 30% restante a
trabajos practicos y de investigacion.

oE| examen final de la convocatoria ordinaria y el examen o los examenes de
la convocatoria extraordinaria computaran siempre la totalidad de la calificacion
(100%).

oSe permite el uso de calculadoras cientificas no programables, quedando
totalmente prohibidos otros dispositivos como teléfonos moviles, relojes
inteligentes, tabletas, entre otros.

ela puntuacion de cada ejercicio estara indicada en el mismo; nunca se
calificara un ejercicio numérico atendiendo tUnicamente al resultado final.

oSe valoraran aspectos como el orden, la limpieza, la claridad de la exposicion
y las faltas ortograficas en las respuestas del alumnado.

eCualquier actitud contraria a las caracteristicas propias de este tipo de
pruebas (honestidad, comportamiento, integridad...) por parte de un/una estudiante
provocara su expulsion del examen y la obtencidon de una calificacion de cero

puntos.
5. ESTRUCTURA DE LAS PRUEBAS

/ Preguntas tipo test de respuesta multiple (al menos, el 80% de la prueba). Ih
respuestas erréneas penalizarén, pero no lo haran las respuestas en blanco.

Definiciones, cuestiones o preguntas cortas (10% de la prueba como maximo).
El nimero de preguntas o cuestiones en este apartado podra variar en funcion de
los contenidos. No es obligatorio que esta parte aparezca en la prueba de
evaluacion.

Problemas de aplicacién (10% de la prueba como maéximo). En aquellas
unidades en las que proceda. No es obligatorio que esta parte aparezca en la prueba

@evaluacién.
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contenidos de la materia.

6. TEMPORIZACION ORIENTATIVA DE TUTORIAS Y CONTENIDOS

Con la finalidad de que las alumnas y los alumnos de la asignatura puedan
lograr una organizacion Optima del estudio de los contenidos, se muestra a
continuacion la relacion entre las tutorias colectivas, la temporalizacion y los

Se desea destacar que la temporalizacion mostrada abajo presenta un caracter
orientativo, por lo que esta sujeta a sufrir aquellas modificaciones que la persona
docente considere oportunas para conseguir los objetivos de aprendizaje; estas
modificaciones seran debidamente comunicadas e informadas al estudiantado a

Qavés de la plataforma EducamosCLM. /
FECHA TUTORIAS TEMARIO
- 27/09vy 4/10 UD1: SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO
. g 11/10y 18/10 UD2: HARDWARE
s> 25/10y 08/11 UD3: SISTEMAS OPERATIVOS
e § 15/ 11y 22/11 UD 4: EDICION Y PRESENTACION DE DOCUMENTOS
w Fecha de la prueba de evaluacién: 27/11 1
FECHA TUTORIAS TEMARIO
- 13/12 UD 5: HOJA DE CALCULO ’
g g 20/12y 10/01 UD 6: APLICACIONES DE LA HOJA DE CALCULO
% g 17/01y 24/01 UD 7: BASE DE DATOS
9 = 31/01y07/02 UD 8: TRATAMIENTO DIGITAL DE LA IMAGEN
“ a 14/02y 21/02 UD 9: PRESENTACIONES MULTIMEDIA

Fecha de la prueba de evaluacién: 26/02

FECHA TUTORIAS

TEMARIO

06/03y 13/03

UD11: EDICION DIGITAL DE SONIDO Y VIDEO

20/03y 03/04
10/04y 17/04

UD 10: REDES DE ORDENADORES Y SERVICIOS DE
INTERNET
UD 12: PROGRAMACION

TERCERA
EVALUACION

24/04y 08/05

UD13: SEGURIDAD INFORMATICA

Fecha de la prueba de evaluacién: 13/05

Fecha de la EVALUACION EXTRAORDINARIA: 10/06
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1° Bachillerato CIDEAD

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Curso 2023-2024

PROFESORADO

-
Alena Myshkevich Kiryanava @ookaQ @educastillalamancha.es

Departamento de Tecnologia ‘ E 9252309 70
)

TUTORIAS

/Tuton’a colectiva (TC): tutoria grupal destinada al resumen de los
contenidos, su profundizacidon y la realizacion de problemas o practicas con
ordenador.

Tutoria individual (TI): se atenderan individualmente las dudas de cada
alumno. Estas dudas que se resolveran, preferiblemente por correo electronico,
deberan dirigirse al correo aamk02@educastillalamancha.es especificando en el
asunto: TECNOLOGIA E INGENIERIA | CIDEAD y nombre del alumno/a.

*En caso de que la persona docente considere que, con la finalidad de
facilitar el estudio de la materia por parte del alumnado o para favorecer la
consecucion de los objetivos establecidos fuese necesaria la utilizacion de alguna
tutoria individual como tutoria colectiva, podra realizarse dicha modificacion tras

la correspondiente comunicacion con el alumnado.

Horarios

e TC-miércoles de 19:40-20:35

= e Tl—miércoles de 20:35-21:30
RECURSOS DIDACTICOS

Se seguira el libro que empleamos en la ensefanza reglada de diurno que es el
de la editorial McGRAW-HILL “TECNOLOGIA E INGENIERIA” y cuyo ISBN es 978-84-486-
2776-8.

Apuntes y materiales proporcionados por la persona docente a través de la
plataforma EducamosCLM.
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1. INTRODUCCION

Esta asignatura es fundamental para la preparacion de aquel alumnado que vaya
a continuar los estudios en diferentes ingenierias y ciclos de grado superior

relacionados.
2. NORMATIVA VIGENTE

La normativa legal vigente durante el actual curso académico 2023-2024, en la

que se han basado las consideraciones, orientaciones y programaciones del presente
documento en lo referente a la asignatura Desarrollo Digital del primer curso de las
ensefianzas de Bachillerato, es detalla a continuacion:

= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la ley Organica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

= Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

= Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion vy el
WUIO de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. J

3. EVALUACION

La evaluacion de estas materias se rige segun los criterios generales de evalu%
del CIDEAD:
- Un examen o prueba escrita por evaluacion.
- La materia se considera superada siempre que el/la estudiante obtenga una
calificacion de 5 puntos sobre 10. Para ello, existen dos convocatorias especificas:

> Ordinaria: la asignatura es superada si el promedio de las tres evaluaciones es
igual o superior a 5 sobre 10, siempre que se obtenga una calificacién minima de 3
puntos sobre 10 en cada una de ellas. También se supera la materia si se obtiene dicha
calificacion (5 sobre 10) en el examen final.

> Extraordinaria: posibilidad de presentarse a un examen global de la materia o
Unicamente a las evaluaciones suspensas; debera obtenerse una calificacién igual o

superior a 5 sobre 10 en el examen global o en cada uno de los examenes de evaluacion.
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4. CARACTERISTICAS DE LAS PRUEBAS

elas pruebas escritas de evaluacion computaran, como minimo, el 70% de la
ponderacion correspondiente a la calificacion de dicha evaluacién, pudiendo

otorgarse el 30% restante a trabajos practicos bajo consideraciéon de la persona
docente.

oE| examen final de la convocatoria ordinaria y el examen o los examenes de
la convocatoria extraordinaria computaran siempre la totalidad de la calificacion
(100%).

eSe permite el uso de calculadoras cientificas no programables, quedando
totalmente prohibidos otros dispositivos como teléfonos moviles, relojes
inteligentes, tabletas, entre otros.

ela puntuaciéon de cada ejercicio estarad indicada en el mismo; nunca se
calificara un ejercicio numérico atendiendo tUnicamente al resultado final.

oSe valoraran aspectos como el orden, la limpieza, la claridad de la exposicion
y las faltas ortograficas en las respuestas del alumnado.

eCualquier actitud contraria a las caracteristicas propias de este tipo de
pruebas (honestidad, comportamiento, integridad...) por parte de un/una estudiante
provocara su expulsion del examen y la obtencion de una calificacion de cero
puntos.

5. ESTRUCTURA DE LAS PRUEBAS

/ Preguntas tipo test de respuesta mliltiple (el 20% de la prueba). Las respuestas\
erroneas penalizaran, pero no lo haran las respuestas en blanco.

Definiciones, cuestiones o preguntas cortas (40% de la prueba). El nimero de
preguntas o cuestiones en este apartado podra variar en funcién de los contenidos.

Problemas de aplicacion (40% de la prueba). Se valoraran el planteamiento, el
desarrollo, la resolucidn, la justificacion, los datos cuantitativos y las unidades. /
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Con la finalidad de que las alumnas y los alumnos de la asignatura puedan
lograr una organizacion 6ptima del estudio de los contenidos, se muestra a
continuacion la relacion entre las tutorias colectivas, la temporalizacién y los
contenidos de la materia.

6. TEMPORIZACION ORIENTATIVA DE TUTORIAS Y CONTENIDOS

Se desea destacar que la temporalizacion mostrada abajo presenta un caracter

orientativo, por lo que esta sujeta a sufrir aquellas modificaciones que la persona
docente considere oportunas para conseguir los objetivos de aprendizaje; estas
modificaciones seran debidamente comunicadas e informadas al estudiantado a
Qavés de la plataforma EducamosCLM.

PRIMERA
EVALUACION

SEGUNDA

2
< ©
&2
S5
x—l
[l
(*%)

Fecha de la EVALUACION EXTRAORDINARIA: 12/06

EVALUACION

/

FECHA TUTORIAS TEMARIO
27/09 UD 1. EL MERCADO Y SUS LEYES BASICAS
4/10 UD 2. FASES DEL PROCESO PRODUCTIVO, COMERCIALIZACION Y

MARKETING

11/10y 18/10

UD 3. LA ENERGIA Y SU TRANSFORMACION

25/10y 08/11

UD 4. RECURSOS ENERGETICOS

15/11y22/11

UD 5. TRANSPORTE Y DISTRIBUCION DE LA ENERGIA. CONSUMO
ENERGETICO

Fecha de la prueba de evaluacién: 29/11

FECHA TUTORIAS TEMARIO
13/12 UD 6. LOS MATERIALES DE USO TECNICO Y SUS PROPIEDADES
20/12 y 10/01 UD 7. METALES
17/01 UD 8. PLASTICOS, FIBRAS TEXTILES Y OTROS NUEVOS MATERIALES

24/01, 31/01y 07/02

UD 9. ELEMENTOS DE TRANSMISION Y TRANSFORMACION DE
MOVIMIENTO

14/02y 21/02

UD 10. ELEMENTOS DE UNION Y AUXILIARES. MANTENIMIENTO DE
MAQUINAS

Fecha de la prueba de evaluacién: 28/02

FECHA TUTORIAS TEMARIO
06/03y 13/03 UD 11. ELECTRICIDAD. TEORIA DE CIRCUITOS. INSTALACIONES
20/03 y 03/04 UD 12. PROCESOS DE FABRICACION
10/04y 17/04 UD 13. AUTOMATIZACION
24/04 y 08/05 UD 14. NEUMATICA E HIDRAULICA

Fecha de la prueba de evaluacién: 14/05

346
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2° Bachillerato CIDEAD

TECNOLOGIA E INGENIERIA II

Curso 2023-2024

PROFESORADO

Alena Myshkevich Kiryanava ockaQ @educastillalamancha.es
Departamento de Tecnologia ﬁ 9252309 70

TUTORIAS

/Tutoria colectiva (TC): tutoria grupal destinada al resumen deh

contenidos, su profundizacién y la realizacién de problemas o practicas con |
ordenador. :

Tutoria individual (TI): se atenderdn individualmente las dudas de cada
alumno. Estas dudas que se resolveran, preferiblemente por correo electrénico, |
deberan dirigirse al correo aamk02@educastillalamancha.es especificando en el
asunto: TECNOLOGIA E INGENIERIA 1l CIDEAD y nombre del alumno/a.

*En caso de que la persona docente considere que, con la finalidad de
facilitar el estudio de la materia por parte del alumnado o para favorecer la
consecucion de los objetivos establecidos fuese necesaria la utilizacion de alguna
tutoria individual como tutoria colectiva, podra realizarse dicha modificacion tras /
la correspondiente comunicacién con el alumnado.

Horarios

e TC-miércoles de 15:45-16:40

7 e Tl-miércoles de 16:40-17:35
RECURSOS DIDACTICOS

Se seguira el libro que empleamos en la ensefianza reglada de diurno que es el
de la editorial McGRAW-HILL “TECNOLOGIA E INGENIERIA 1I” y cuyo ISBN es 978-84-
486-3986-0.
Apuntes y materiales proporcionados por la persona docente a través de la
\plataforma EducamosCLM.
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1. INTRODUCCION

Esta asignatura es fundamental para la preparacion de aquel alumnado que vaya
a continuar los estudios en diferentes ingenierias y ciclos de grado superior

relacionados.
2. NORMATIVA VIGENTE

La normativa legal vigente durante el actual curso académico 2023-2024, en la

que se han basado las consideraciones, orientaciones y programaciones del presente
documento en lo referente a la asignatura Desarrollo Digital del primer curso de las
ensefianzas de Bachillerato, es detalla a continuacion:

= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la ley Orgénica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

= Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

= Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
Wulo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. /

3. EVALUACION

La evaluacion de estas materias se rige segun los criterios generales de evaluacion
del CIDEAD:
- Un examen o prueba escrita por evaluacién.
- La materia se considera superada siempre que el/la estudiante obtenga una
calificacion de 5 puntos sobre 10. Para ello, existen dos convocatorias especificas:

> Ordinaria: la asignatura es superada si el promedio de |las tres evaluaciones es
igual o superior a 5 sobre 10, siempre que se obtenga una calificacion minima de 3
puntos sobre 10 en cada una de ellas. También se supera la materia si se obtiene dicha
calificacion (5 sobre 10) en el examen final.

> Extraordinaria: posibilidad de presentarse a un examen global de la materia o
Unicamente a las evaluaciones suspensas; deberd obtenerse una calificacion igual o
{erior a 5 sobre 10 en el examen global o en cada uno de los exdamenes de evaluacion.
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4. CARACTERISTICAS DE LAS PRUEBAS

elas pruebas escritas de evaluacion computaran, como minimo, el 70% de la
ponderacion correspondiente a la calificacion de dicha evaluacion, pudiendo

otorgarse el 30% restante a trabajos practicos bajo consideracion de la persona
docente.

oE|l examen final de la convocatoria ordinaria y el examen o los examenes de
la convocatoria extraordinaria computaran siempre la totalidad de la calificacion
(100%).

eSe permite el uso de calculadoras cientificas no programables, quedando
totalmente prohibidos otros dispositivos como teléfonos mdviles, relojes
inteligentes, tabletas, entre otros.

ela puntuacion de cada ejercicio estara indicada en el mismo; nunca se
calificara un ejercicio numérico atendiendo Unicamente al resultado final.

eSe valoraran aspectos como el orden, la limpieza, la claridad de la exposicion
y las faltas ortogréficas en las respuestas del alumnado.

eCualquier actitud contraria a las caracteristicas propias de este tipo de
pruebas (honestidad, comportamiento, integridad...) por parte de un/una estudiante
provocara su expulsion del examen y la obtencion de una calificacion de cero

puntos.
5. ESTRUCTURA DE LAS PRUEBAS

K Preguntas tipo test de respuesta muiltiple (el 20% de la prueba). Las respuestas\
erroneas penalizaran, pero no lo haran las respuestas en blanco.

Definiciones, cuestiones o preguntas cortas (40% de la prueba). El nimero de
preguntas o cuestiones en este apartado podra variar en funcion de los contenidos.

Problemas de aplicacion (40% de la prueba). Se valoraran el planteamiento, el
desarrollo, la resolucion, la justificacion, los datos cuantitativos y las unidades. /
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6. TEMPORIZACION ORIENTATIVA DE TUTORIAS Y CONTENIDOS

Con la finalidad de que las alumnas y los alumnos de la asignatura puedan
lograr una organizaciéon Optima del estudio de los contenidos, se muestra a
continuacion la relacion entre las tutorias colectivas, la temporalizacion y los
contenidos de la materia.

Se desea destacar que la temporalizacién mostrada abajo presenta un caracter

wvés de la plataforma EducamosCLM.

orientativo, por lo que esta sujeta a sufrir aquellas modificaciones que la persona
docente considere oportunas para conseguir los objetivos de aprendizaje; estas
modificaciones seran debidamente comunicadas e informadas al estudiantado a

/
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SEGUNDA
EVALUACION
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o
w
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FECHA TUTORIAS TEMARIO

27/09 y 4/10 UD 1. GESTION DE PROYECTOS

11/10y 18/10 UD 2. MATERIALES Y TRATAMIENTOS

25/10y 08/11 UD 3. ESTRUCTURAS

UD 4. MAQUINAS Y MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS
1BAy2M11 | icoriFicos ]
Fecha de la prueba de evaluacién: 29/11

FECHA TUTORIAS TEMARIO

13/12y 20/12 UD 5. AUTOMATIZACION NEUMATICA

10/01y 17/01 UD 6. AUTOMATISMOS OLEOHIDRAULICOS

24/01, 31/01y 07/02| UD 7. CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA

14/02y 21/02

UD 8. CIRCUITOS DIGITALES

Fecha de la prueba de evaluacién: 28/02

FECHA TUTORIAS TEMARIO

06/03 y 13/03

UD 9. CIRCUITOS COMBINACIONALES Y SECUENCIALES

20/03 y 03/04

UD 10. SISTEMAS DE CONTROL DINAMICOS

10/04 y 17/04

UD 11. COMPONENTES DE LOS SISTEMAS DE CONTROL
DINAMICOS Y SIMULACION

24/04

UD 12. SISTEMAS INFORMATICOS

Fecha de la prueba de evaluacion: 14/05

Fecha de la EVALUACION EXTRAORDINARIA: 12/06

Toledo, 30 de septiembre de 2023
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Anexo 2

Formulario evaluacion al docente

Ayuda a mejorar Tecnhologia e Ingenieria I. Tu opinidn es anénima y muy valiosa.

Puntda del 0 (Totalmente en desacuerdo) al 10 (Totalmente de acuerdo) los conceptos
gue se presentan a continuacion:

¢ Recomendaria a un amigo estos contenidos:

¢ Interés del Contenido:

e Atractivo de las Actividades:

e Claridad en las Explicaciones:

¢ Comprension de las Rubricas:

o Calidad del Ambiente con el Grupo de Trabajo:

e Trato y cercania con el profesor:

Autoevaluacion docente

Puntia del 0 (Totalmente en desacuerdo) al 10 (Totalmente de acuerdo) los conceptos
gue se presentan a continuacion.

Antes de comenzar la unidad didactica:

¢ Planificacion de la unidad didactica al menos 1 mes antes de la fecha de inicio:

e Coordinacion con equipo docente realizada al menos 15 dias antes (profesorado de

apoyo, de asignaturas interdisciplinares, de departamento, etc):

e Adaptacion de los materiales al grupo de estudiantes:

e Durante la realizacion de la unidad did4ctica:

e Evaluacion del interés de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje:

e Control diario de los avances de los estudiantes en la comprension del contenido:

e Evaluacién del ambiente entre los estudiantes y con la asignatura:

e Cumplimiento de la temporalizacion establecida previamente:
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Tras finalizar la unidad didactica:

e Evaluacién de los conocimientos adquiridos por los estudiantes y aplicacion de los
mismos:

e Informar a las familias, profesorado y departamento de orientacion de los casos

necesarios:
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Anexo 3

Enunciado Actividad Mapa de Empatia

Sois la empresa Dentitooth. Llevais mas de 20 afios fabricando diferentes dentifricos
para adultos. Ahora queréis dar el salto y producir una nueva linea dirigida a los nifios de 6 a 12
anos.

Para ello, investigad sobre la ODS 3 Salud y Bienestar.

Utilizando la metodologia Design Thinking completad el mapa de empatia y, con las
conclusiones que saquéis de él, definid los requisitos que debe tener la nueva linea productiva,
desde su sabor hasta el funcionamiento y ergonomia del envase, que sera usado por nifios.

Poneos en el lugar del usuario y rellenad su mapa de empatia con el siguiente
esquema.

Figura 14

Esquema mapa de empatia

¢ Qué piensay siente?

£Qué oye? £Qué ve?

¢£Queé dice y hace?

Esfuerzos Resultados

Nota.Fuente: Elaboracion propia.



354

Anexo 4

Enunciado Actividad Metodologias Agile

Detalla la siguiente informacién sobre SCRUM:

¢ Rolesy funciones

¢ Reuniones y objetivos

Detalla la siguiente informacién sobre KANBAN:

¢ Rolesy funciones

¢ Reuniones y objetivos

Selecciona una de las dos metodologias Agile y piensa como podrias usarla para

mejorar tu vida académica. Justifica tu eleccion y explica como aplicarias la metodologia.
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Anexo 5
Enunciado Situacion de Aprendizaje "Nueva Cafeteria para el Instituto"
En los dltimos meses ha llegado a Toledo un inversor que se ha fijado en las
posibilidades del IES Alfonso X el Sabio.
El instituto ya cuenta con una cafeteria colocada en el recibidor del edificio principal
pero este inversor esti seguro de que hay cuota de mercado suficiente para colocar una nueva
cafeteria.
Cuenta con una inversiéon de 6.000 € y la aprobacion por parte del director para colocar
dicha cafeteria en el lugar que desee.
El inversor ha contactado con diferentes empresas que trabajaran en propuestas Unicas
e innovadoras.
Ademas, cada propuesta debe estar justificada en los datos y el conocimiento profundo
de los clientes.
La cafeteria debe cumplir y promover el ODS 3 Salud y Bienestar y por su puesto ser
rentable mes a mes.
La propuesta de la empresa debe contar con:
e Propuesta creativa y justificada para la ubicacion, imagen y carta de la cafeteria. Se
trabaja durante la sesion 4.

e Propuesta organizacion y planificacién agile de los dos empleados que trabajaran en
la barra y la limpieza y que se ocuparan de la compra y la preparacion de las cocinas.
Se trabaja durante la sesion 6.

e Propuesta de mejora continua y evaluacion anual de la cafeteria. Se trabaja durante
la sesion 6.

El inversor sera el docente y decidira qué cafeteria se llevara a cabo tras la exposicién

de los equipos en la sesion 8.
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Rubrica Actividades
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A continuacion, en la Tabla 30, se muestra la rabrica para las actividades.

Tabla 30

Rubrica actividades

Excelente(4)

Bueno(3)

Aceptable(2)

Insuficiente(1)

Trabajo en
equipo(30%

)

Resolucion
de
problemas

(20%)

Contenido
de la
actividad

(40%)

Colaboracién y
comunicacion
excepcionales.
Cumplimiento
sobresaliente de
responsabilidade
S.

Habilidad
excepcional para
resolver conflictos
de manera
constructiva

La actividad
presenta una
calidad y
relevancia del
contenido

excelente.

Colaboracién y

comunicacion

efectivas.

Cumplimiento
satisfactorio de

responsabilidade

S.

Capacidad para

resolver conflictos

de manera

adecuada.

La actividad
presenta
contenido de

calidad.

Colaboracién y
comunicacion
bésicas.
Cumplimiento
parcial de
responsabilidade
S.

Resolucion de

conflictos basica.

La actividad tiene
buen contenido,
con algunas
areas que
podrian

mejorarse.

Colaboracion y
comunicacion
deficientes o
incumplimiento
de
responsabilidade
S.

Dificultad para
resolver

conflictos.

El contenido es
adecuado, pero
carece de
profundidad o
presenta algunas

inexactitudes.



Excelente(4)

Bueno(3)

Aceptable(2)
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Insuficiente(1)

Presentacio
ny Claridad

(10%)

La actividad esta
presentada de
manera clara,
organizada y

profesional.

La actividad esta
bien presentada,
con algunas
areas que
podrian ser mas
claras u

organizadas.

La presentacion
es aceptable,
pero le falta
organizacion y

claridad.

La presentacion
es confusa 'y

desorganizada.
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Anexo 7

Rubrica Situacién de Aprendizaje

A continuacion, se muestran los aspectos a evaluar:

Propuesta Creativa y Justificada. Aplicacién del método Design Thinking:

e Mapa de Empatia.

e Desarrollo de las 5 fases.

e Ubicacion de la cafeteria, imagen y disefio del local, carta de productos ofrecidos

¢ Justificacién basada en datos y conocimiento del cliente.

Organizacion y Planificacion. Aplicacion de la metodologia Agile:

e Eleccion y justificacién de la metodologia Agile

¢ Implantacién de las ceremonias, roles y funciones adaptadas a una cafeteria.

Implantacion de la metodologia de Mejora Continua:

e Estrategias para la mejora continua de la cafeteria.

¢ Planificacion de evaluaciones anuales para medir el desempefio y la satisfaccion de
los clientes.

Cumplimiento de Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS):

e Promocién de la salud y el bienestar (ODS 3).

¢ Rentabilidad mensual del negocio.

A continuacién, en la Tabla 31, se muestra la rubrica para la situacion de aprendizaje.

Tabla 31

Rubrica situacion aprendizaje

Excelente(4) Bueno(3) Aceptable(2) Insuficiente(1)
Trabajo Colaboracibny  Colaboraciony  Colaboraciony  Colaboraciony
cooperativo (se comunicacién comunicacion comunicacion comunicacion

puntuara excepcionales.  efectivas. bésicas. deficientes.



Excelente(4)

Bueno(3)

Aceptable(2)
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Insuficiente(1)

individualmente

) (40%)

Aplicacion
Design Thinking

(20%)

Cumplimiento
sobresaliente
de
responsabilidad
es. Aportacion
destacada de
ideas creativas
e innovadoras.
Habilidad
excepcional
para resolver
conflictos de
manera
constructiva.
Propuesta
altamente
creativa.
Conocimiento
profundo del
cliente y
justificacion
absoluta de sus

propuestas.

Cumplimiento
satisfactorio de
responsabilidad
es. Aportacion
de ideas
creativas e
innovadoras.
Capacidad para
resolver
conflictos de
manera

adecuada.

Propuesta
creativa.
Conocimiento
del cliente y
justificacion de

sus propuestas

Cumplimiento
parcial de
responsabilidad
es. Aportacion
limitada de
ideas creativas
e innovadoras.
Resolucion de
conflictos

basica.

Propuesta
aceptable. Falta
de
conocimiento
del cliente y de
justificacién de

sus propuestas

Incumplimiento
de
responsabilidad
es, falta de
aportacion de
ideas creativas
e innovadoras o
dificultad para
resolver

conflictos.

Propuesta
aceptable pero
sin
conocimiento
del cliente ni
justificacion de

sus propuestas



Excelente(4)

Bueno(3)

Aceptable(2)
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Insuficiente(1)

Aplicacion Agile

(20%)

Aplicacién
Mejora

Continua (15%)

Exposicion (se
puntuara
individualmente

) (5%)

Justificacion de
la metodologia
elegida y
aplicacion
detallada de la

misma.

Propuesta
detallada de
mejora continua
y evaluacién

anual.

Presentacion
estructurada y
organizada de
manera clara 'y
coherente.
Expresion fluida
y precisa del
contenido.

Dominio

Justificacion de
la metodologia
elegida y

aplicacion de la

misma.

Propuesta de
mejora continua
y evaluacién
anual clara pero
con areas de
mejora.
Estructura y
organizacién
adecuadas de
la presentacion.
Expresion clara
y fluida del
contenido, con
algun lapsus

ocasional. Buen

Justificacion de
la metodologia
elegida y
aplicacion
razonable de la

misma.

Propuesta de
mejora continua
y evaluacién

anual limitada.

Estructura y
organizacién
basicas de la
presentacion.
Expresion clara,
pero con
algunos lapsus
o titubeos.

Conocimiento

Justificacion de
la metodologia
elegida y
aplicacion
deficiente de la
misma. O no
justificacién de
la metodologia
elegida.
Propuesta de
mejora continua
y evaluacién
anual ausente o
poco
desarrollada.
Presentacion
desorganizada
o confusa.
Expresion poco
claray con
nuUMerosos
errores.
Conocimiento

insuficiente del




Excelente(4)

Bueno(3)

Aceptable(2)
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Insuficiente(1)

completo del
temay
capacidad para
responder
preguntas de
manera
exhaustiva.
Habilidades de
comunicacion
no verbal

destacadas.

conocimiento
del temay
capacidad para
responder
preguntas de
manera
satisfactoria.
Habilidades de
comunicacion
no verbal

adecuadas.

suficiente del
tema, con
capacidad para
responder
preguntas de
manera
limitada.
Habilidades de
comunicacion
no verbal

basicas.

tema, con
dificultad para
responder
preguntas.
Habilidades de
comunicacion
no verbal

deficientes.
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Rabrica Observacion del Docente
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A continuacion, en la Tabla 32, se muestra la ribrica para la observacién del docente

durante las sesiones.

Tabla 32

Rubrica observacion del docente

Criterio Excelente(4) Bueno(3) Aceptable(2) Insuficiente(1)
Participacién Participa Participa Participa Participa muy
Activa (30%) frecuentemente regularmente ocasionalmente poco o de
y de manera y de manera y de manera manera
relevante. relevante. relevante. irrelevante.
Atencion y Siempre presta Generalment A veces presta Rara vez presta
Escucha (30%) atencion y e presta atencion y atencion o
escucha atencién y escucha escucha
activamente. escucha activamente. activamente.
activamente.
Comportamiento  Se comporta Se comporta A veces Frecuentemente
(20%) de manera bien y con muestra buen muestra mal
ejemplar y respeto la comportamiento  comportamiento

Colaboracion

(20%)

respetuosa en
todo momento.
Colabora de
manera
efectivay

respetuosa con

mayor parte
del tiempo.
Colabora bien
con
companeros y

profesor la

y respeto.

Colabora de
manera

aceptable, pero

o falta de
respeto.

Rara vez
colabora o
muestra falta de

respeto hacia
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Criterio Excelente(4) Bueno(3) Aceptable(2) Insuficiente(1)

compaferosy  mayor parte con algunas comparneros y

profesor. del tiempo. dificultades. profesor.
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Anexo 9
Examen
¢, Cual es uno de los principios fundamentales del Manifiesto Agile?
a) El software complejo es la Unica medida de progreso.
b) La documentacion exhaustiva es la clave del éxito.
c) El software que funciona es la Unica medida de progreso.
¢En qué se basa la metodologia Scrum?
a) En la entrega de productos funcionales en grandes lanzamientos.
b) En la planificacién detallada y fija de todo el proyecto desde el inicio.
¢) En principios iterativos e incrementales con ciclos llamados "sprints".
¢,Cual es uno de los principales objetivos de Kanban?
a) Controlar el trabajo a través de una linea de produccién visual.
b) Reducir la comunicacion en tiempo real entre los miembros del equipo.
c¢) Planificar detalladamente cada paso del proyecto.
¢ Qué busca la metodologia Lean?
a) Aumentar la inversion, el tiempo y el esfuerzo en los procesos.
b) Reducir las actividades que no aportan valor y eliminar los desperdicios.
c) Aumentar la complejidad de los procesos para mejorar la calidad.
¢ Cual es una de las fases esenciales del proceso en Design Thinking?
a) Empatia.
b) Implementacion.
c) Auditoria.
¢ Qué es esencial para el Design Thinking?
a) Generar una gran cantidad de ideas y opciones.
b) Definir el problema y concentrarse en el objetivo.

c) Entender las circunstancias, problemas y necesidades de los usuarios.
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¢, Cual es una de las ventajas principales de las metodologias Agile?
a) Reduccién de la calidad y la productividad.
b) Incremento del tiempo de desarrollo y entrega de productos.
c) Mejora de la calidad, rapidez y aumento de la productividad.
¢ Qué busca la metodologia Lean?
a) Aumentar las actividades que no aportan valor.
b) Aumentar la inversion, el tiempo y el esfuerzo.

¢) Reducir las actividades que no aportan valor y eliminar los desperdicios.

¢ Qué se busca en la fase de "ldeas" en Design Thinking?

a) Entender las circunstancias, problemas y necesidades de los usuarios.

b) Definir el problema y concentrarse en el objetivo.

c) Generar una gran cantidad de ideas y opciones.
¢ Cual es la definicion de mercado?

a) Un lugar fisico donde se intercambian bienes y servicios.

b) El sistema por el cual se realizan transacciones de bienes y servicios en una
economia.

¢) Un grupo de personas que compran y venden acciones en bolsas de valores.



