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Resumen

Considerando la programacion didactica como un recurso indispensable para la
planificacion de la actividad del aula, el presente Trabajo Fin de Master realiza un analisis
critico de la programacion didactica de la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 1° de la
Educacién Secundaria Obligatoria del IES Isabel-Clara Sim6 de I'Alcudia de Crespins. Para
ello, se plantean una serie de propuestas de mejora aplicadas en el desarrollo de una
situacion de aprendizaje titulada “Exploramos los materiales”, que aborda metodologias
activas en su desarrollo, fomentando el aprendizaje autbnomo y permitiendo a cada
estudiante avanzar a su propio ritmo de trabajo, adaptando la educacién a sus necesidades
y haciendo de ésta, un proceso inclusivo y de calidad. Dicha situacién de aprendizaje, sirve
de inspiracién para abordar el proyecto de innovacién planteado, y que, a su vez, considera
los Objetivos de Desarrollo Sostenible presentes a lo largo de todo el trabajo. De este modo,
se pretende ofrecer una educacion equitativa y enriquecedora, ademas de generar interés
en el alumnado por la materia que se aborda, mostrandoles un uso real a través de
proyectos tangibles, haciendo uso de la tecnologia, y contribuyendo a formar personas
creativas, innovadoras y criticas.

Palabras clave: programacion didactica, situacién de aprendizaje, Tecnologia y

Digitalizacion, metodologias activas, trabajo por proyectos, aprendizaje-servicio
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Abstract

Considering the didactic program as an indispensable resource for the planning of
classroom activity, this Master's Thesis carries out a critical analysis of the didactic program
of the subject Technology and Digitalization of the 1st year of Compulsory Secondary
Education of the IES Isabel-Clara Sim6 de I'Alcudia de Crespins. For this purpose, a series
of proposals for improvement applied in the development of a learning situation entitled “We
explore the materials”, which addresses active methodologies in its development, promoting
autonomous learning and allowing each student to advance at their own pace of work,
adapting education to their needs and making it an inclusive and quality process. This
learning situation serves as inspiration to address the innovation project proposed, which, in
turn, considers the Sustainable Development Goals present throughout the work. In this
way, the aim is to offer an equitable and enriching education, as well as to generate interest
in the students for the subject being addressed, showing them a real use through tangible
projects, making use of technology, and contributing to form creative, innovative and critical
people.

Keywords: didactic programming, learning situation, technology and digitalization,

active methodologies, project work, service-learning
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Introduccién

La docencia adaptada a la tecnologia es fundamental en la actualidad. Es importante
gue los docentes la integren en el aula de forma que proporcionen clases interactivas,
dinamicas y accesibles a todo tipo de alumnado, adaptadas a la evolucion del momento.

En el presente Trabajo Fin de Master, se realiza un andlisis critico de una
programacion didactica, contextualizada en un centro educativo publico, impartida por
profesionales de la educacion, aportando propuestas de mejora para afrontar la labor
docente.

El desarrollo de una situaciéon de aprendizaje, que retna todas las caracteristicas y
metodologias adecuadas a una educacion cambiante y basada en la diversidad, que
ofrezca al estudiante diferentes alternativas durante su evolucion, es el principal objetivo.

Con la finalidad de obtener una educacion inclusiva y de calidad, se plantea cada
vez mas, el aprendizaje autbnomo, fomentando la creatividad, la innovacion y el
pensamiento critico.

Se persigue formar y preparar personas para la vida tanto laboral como social. Es
por ello, que la educacién es una via de transmisién de conocimientos, valores, principios y
opiniones para lograr la formacion integral en un mundo en el que los Objetivos de
Desarrollo Sostenible son la meta comin para conseguir una vida mas saludable, igualitaria,
tolerante y pacifica.

Ademas, se detecta una falta de motivacién en el alumnado significativa, y una
vision de la materia aplicada a la realidad, nula. La propuesta de un proyecto de innovacion,
pretende desarrollar un trabajo cooperativo aplicado a la vida cotidiana, atendiendo a su
vez, al cuidado del medioambiente.

Se persigue la formacion integral del alumnado a través de un proceso de
ensefianza-aprendizaje continuo, permanente y participativo, para lograr una preparacion

Optima en el desarrollo de su vida social, y su posterior vida laboral.
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Marco Normativo Estatal Y Especifico De La Comunidad Autbnoma Valenciana
La elaboracidn de la programaciéon de aula esta basada en la normativa vigente
referente a la etapa de Educacién Secundaria, impartida en la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacién en la Comunidad Valenciana (Espafia), en el curso académico 2023-2024.
A todos los niveles de la Educacion Secundaria Obligatoria se aplica la legislacion

segun normativa LOMLOE (Ley Organica de Modificacion de la LOE). En este apartado se

hace referencia a las principales normativas.

Normativa estatal

e Constitucion espafola, BOE 311, 29 de diciembre de 1978. En su Articulo 27,
sobre el derecho a la educacion.

e Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
de 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

o Ley 6/2022, de 31 de marzo, de modificacion del Texto Refundido de la Ley General
de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusién social, aprobado
por el Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, para establecer y
regular la accesibilidad cognitiva y sus condiciones de exigencia y aplicacion (BOE
78, 01.04.2022).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, publicado en el
BOE, nim. 76 de 30 de marzo de 2022.

e Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas
relativas a la transicién entre planes de estudios, como consecuencia de la
aplicacion de la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Normativa autonémica

o Ley 4/1983, de 23 de noviembre, de uso y ensefianza del valenciano.
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Ley 4/2018, de 21 de febrero, por la que se regula y promueve el plurilingtiismo en
el sistema educativo valenciano.

Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los
principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano (DOGV
8356, 07.08.2018).

Decreto 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacion de la
organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas
de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional.
Decreto 72/2021, de 21 de mayo, del Consell, de organizacion de la orientacion
educativa y profesional en el sistema educativo valenciano.

Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 195/2022, de 11 de noviembre, del Consell, de igualdad y convivencia en
el sistema educativo valenciano (DOGV 9471, 16.11.2022).

Resolucién de 5 de junio de 2018, de la Conselleria de Educacion, Investigacion,
Cultura y Deporte, por la que se dictan instrucciones y orientaciones para actuar en
la acogida de alumnado recién llegado, especialmente el desplazado, en los centros
educativos de la Comunitat Valenciana (DOGYV 8314,11.06.2018).

Resolucién de 23 de diciembre de 2021, de la directora general de Inclusion
Educativa, por la cual se dictan instrucciones para la deteccion y la identificaciéon de
las necesidades especificas de apoyo educativo y las necesidades de compensacion
de desigualdades (DOGV 9245, 29.12.2021).

Resolucién de 27 de junio de 2023, del secretario autonémico de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se aprueban las instrucciones para la
organizacién y el funcionamiento de los centros que imparten Educacién Secundaria

Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2023-2024.



Universidad
14
Europea

Orden 32/2011, de 20 de diciembre, de la Conselleria de Educacion, Formacion y
Empleo, por la que se regula el derecho del alumnado a la objetividad en la
evaluacion, y se establece el procedimiento de reclamacion de calificaciones
obtenidas y de las decisiones de promocion, de certificacién o de obtencion del titulo
académico que corresponda.

Orden 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion, Investigacion,
Cultura y Deporte, por la cual se regula la organizacion de la respuesta educativa
para la inclusién del alumnado en los centros docentes sostenidos con fondos
publicos del sistema educativo valenciano (DOGV 8540, 03.05.2019).

Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la
titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién
Profesional en el ambito de gestion del Ministerio de Educacién y Formacion
Profesional.

Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacién, Cultura y Deporte,
por la que se regulan los procedimientos derivados del Decreto 107/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria, y del Decreto 108/2022, de 5 de agosto, del
Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato, asi
como la organizacion y el funcionamiento del Bachillerato nocturno y a distancia en
la Comunitat Valenciana.

Resolucién de 27 de junio de 2023, del secretario autonémico de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se aprueban las instrucciones para la
organizacioén y el funcionamiento de los centros que imparten Educacién Secundaria

Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2023-2024.


https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=012939/2011&L=1
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=012939/2011&L=1
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=012939/2011&L=1
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=012939/2011&L=1
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=012939/2011&L=1
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Contextualizacién Del Centro Educativo

El centro educativo IES Isabel-Clara Sim¢ imparte los niveles de Secundaria, asi
como dos médulos de Formacion Profesional Basica y un médulo de Formacion Profesional
de Grado Medio, de ensefianzas de régimen general, en un ambiente aconfesional.

Es una institucién educativa ubicada en de I'Alcudia de Crespins, una localidad de la
provincia de Valéncia, Espafia, con una poblacién de 5.361 habitantes. El instituto fue
puesto en marcha en el curso 2007-2008, bajo el nombre Seccié Sivera Font de Canals,
situandolo en las instalaciones del que hasta entonces fuera el colegio publico de
Educacién Primaria del pueblo, a las afueras de este, tal y como se observa en la figura 1.
Fue a partir de noviembre de 2019 cuando pasa a ser IES Isabel-Clara Sim6. Desde

entonces se ha establecido como la Unica opcion educativa del lugar.

Figura 1.

Vista aérea del centro y su ubicacion en I'Alcudia de Crespins

&01UBS SO\

Nota: tomado de Google maps. https://acortar.link/2lcSzy. Recuperado el 3 de febrero

‘PlazalPoeta) Sy
ol e i

de 2024

Su ubicacion, en la periferia del pueblo, es debido a que se esperaba un aumento
exponencial de la poblacion, debido al crecimiento imparable que se estaba produciendo
hasta entonces en la construccion, y que concluy6 en una crisis financiera en el 2008, lo
gue supuso la suspension de todos los proyectos inmobiliarios. Por este motivo, el Centro

quedo situado en las inmediaciones del pueblo.


https://acortar.link/2lcSzy
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El enfoque educativo del Instituto de Educacion Secundaria Isabel-Clara Simo esta
basado en un aprendizaje permanente, a traves del desarrollo educativo, profesional y
personal, tanto del alumnado como del profesorado. Ademas de los programas académicos,
el Centro cuenta con una significativa variedad de actividades extracurriculares, entre otras,
de caréacter deportivo y artistico, con el fin de fomentar la creatividad, habilidades sociales,
cooperacion e inclusion del alumnado.

El personal docente del Instituto esta compuesto por profesionales dedicados a
formarse permanentemente para crear un ambiente estimulante y atractivo. Las
instalaciones del Centro han sido adaptadas a la evolucién tecnolégica del momento,
llevando a cabo las modificaciones pertinentes a partir de la construccién original. Como se
puede ver en la vista aérea de la figura 2, cuenta con aulas ordinarias, laboratorios,

biblioteca, en uno de los edificios, area deportiva (gimnasio) y zonas al aire libre.

Figura 2.
Vista aérea del centro y sus instalaciones

Nota: tomado de Google maps. https://acortar.link/2lcSzy. Recuperado el 3 de febrero de 2024

El Centro dispone de un equipo directivo formado por una Directora, Subdirectora,
Jefa de Estudios, Secretario, Coordinador de etapa de la ESO y Coordinador de la etapa de
Formacion Profesional (FP). A continuacion, se detalla en la figura 3 el organigrama del

equipo del Centro educativo.


https://acortar.link/2lcSzy
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Figura 3.
Organigrama del Centro
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Nota: elaboracion propia

EDUCADORES DOCENTES

En la figura 4 se observa un detalle de la entrada al Centro y de su ubicacion en la
calle.

Figura 4.
Edificio de Educacion Secundaria y formacion profesional basica



https://acortar.link/APjMsl
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El Centro es de caracter publico y aconfesional, basado en el curriculo espafiol.
Ofrecen una educacion desde el respeto a la pluralidad ideolégica, la multiculturalidad y los
valores democraticos. Asimismo, se esfuerzan en prestar atencion a la diversidad.
Instalaciones

El IES Isabel-Clara Sim6 se encuentra, como ya se ha mencionado, a las afueras de
la poblacién, en una zona de nueva urbanizacion, en la calle Senyera, 1, de L’Alcudia de
Crespins (46690), Valéncia, como puede verse en la figura 4. La ubicacion es muy tranquila,
apartada del ruido ambiente que suele generar el trafico y habitantes de una poblacion.

Las instalaciones del instituto estan adaptadas a la evolucion de la actualidad. Entre
las mas destacadas se encuentran:

e Aulas: el Centro cuenta con aulas ordinarias comunes dotadas de ordenador,
proyector y pizarra convencional.

¢ Biblioteca: una biblioteca surtida de libros, que a menudo se utiliza para impartir
clases.

o Laboratorio cientifico: laboratorio dotado con instrumental para la realizacion de
experimentos y practicas de las areas de Biologia y Geologia y Fisica y Quimica.

e Taller de tecnologia: taller distribuido en dos espacios diferenciados. Zona de
trabajo que cuenta con mesas para facilitar el trabajo practico en grupo, y otra zona
dotada de ordenadores, como se observa en la Figura 5 y 6. También cuenta con
tres impresoras 3D y una cortadora laser.

e Taller-Salén de peluqueria: espacio equipado para el desarrollo de las actividades
gue se abordan durante los cursos de formacién basica de pelugueria.

e Taller de Informética: sala equipada con ordenadores donde se imparten las clases
de formacién profesional basica de informatica.

e Gimnasio: espacio cerrado con pista de trinquete para la practica de diferentes

deportes.
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o Espacios al aire libre: cuenta con espacios al aire libre, entre ellos una pista
polideportiva, donde el alumnado puede llevar a cabo actividades recreativas y
sociales.

e Sala de actos: lugar donde se desarrollan actividades formativas para el

profesorado, entre otras.

Figura 5. Figura 6.
Taller de Tecnologia Vista general del Taller de Tecnologia

Nota: elaboracic’)bia Nota: elaboracion propia
Ademas de estas instalaciones destacadas, el Centro cuenta con despachos
administrativos, sala de musica y sala de educacion plastica y visual, gue complementan los

recursos necesarios para cubrir las necesidades educativas.
Oferta Académica

El Instituto Isabel-Clara Simd, es un Centro de titularidad publica, que ofrece una
oferta académica completa de la Educacién Secundaria, dos programas de Formacién
Profesional de Grado Basico (FPB), siendo éstos de Informatica de Oficina, y de Pelugueria
y Estética, y un programa de Formacién Profesional de Grado Medio (FPM) de Peluqueria y
Cosmética Capilar.

En la tabla 1 se detallan los grupos existentes en la ESO para el curso 2023-2024,
asi como la cantidad de alumnado que hay en cada nivel. Del mismo modo, la tabla 2

recoge la informacion correspondiente a los grupos que forman la FPB de Informética. La

FPB de Peluqueria y Estética se organiza como se observa en la tabla 3. Por ultimo, el
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Grado Medio de Formacion Profesional de Peluqueria y Cosmética Capilar esté dividido en

dos niveles como especifica la tabla 4.

Tabla 1.
Educacion Secundaria Obligatoria impartida en IES Isabel-Clara Simé
ESO
N° DE GRUPOS N° DE ALUMNOS

1° CURSO 3 47
2° CURSO 3 54
3° CURSO 3 32
4° CURSO 2 28

Nota: elaboracion propia

Tabla 2.

Formacién Profesional Basica de Informatica impartida en IES Isabel-Clara Sim6

FPBI
N° DE GRUPOS N° DE ALUMNOS
1° FPBI 1 13
2° FPBI 1 5

Nota: elaboracién propia
Tabla 3.

Formacioén Profesional Basica de Peluqueria y Estética impartida en IES Isabel-Clara Simé

FPBP
N° DE GRUPOS N° DE ALUMNOS

1° FPBP 1 16
2° FPBP 1 8

Nota: elaboracion propia

Tabla 4.

Formacion Profesional de Grado Medio de Peluqueria y Cosmética Capilar impartida en IES Isabel-Clara Simo

FPGM
N° DE GRUPOS N° DE ALUMNOS
1° CURSO 1 15
2° CURSO 1 8

Nota: elaboracion propia

El equipo docente trabaja, siempre que sea posible, con grupos lo més reducidos

posible, para asi brindar una atencion mas personalizada. Por este motivo, en las
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asignaturas comunes de Biologia y Fisica y Quimica de los niveles 1°y 2° de la ESO,
realizan un desdoble de una hora por semana para poder abordar las practicas en
laboratorio. Ademas, el Centro parte con una ratio de alumnado en 1° de la ESO que
permite formar dos grupos-clase, pero se opta por desdoblar dichos grupos consiguiendo de
esta manera un numero menor de alumnado por aula para buscar la ensefianza lo mas
individual posible.

Para el alumnado que presenta dificultades de aprendizaje o requieren de
actividades de ampliacion en las asignaturas comunes, se forman grupos de refuerzo para
cubrir las necesidades detectadas. Practica que también se lleva a cabo desde el
Departamento de Orientaciéon (DO), llegando a dar una atencion individualizada a aquel tipo
de alumnado que lo requiera.

En definitiva, el Centro busca un proceso de ensefianza-aprendizaje personalizado,
centrado en las capacidades y cualidades que cada educando presente. Se trata de ofrecer
una formacion integral orientada a la vida activa y al mundo laboral.

Para la comunicacion del Centro con el alumnado, se usa la aplicacion itaca y Aules.
A través de la aplicacion itaca, las familias y el Centro mantienen la comunicacion continua
y directa, de modo que los familiares de cada estudiante tienen la informacién actualizada
desde las faltas de asistencia diarias y su justificacion, las amonestaciones que puedan
surgir, las calificaciones obtenidas, los horarios, 0 cualquier otra circunstancia que pueda
acaecer, también de caracter positivo. En Aules, los docentes pueden gestionar sus clases
y tareas propuestas para abordar durante el curso, facilitando asi la tarea al alumnado, ya
gue disponen de libre acceso desde el centro y desde el ambito particular.

Las vias de contacto de las que dispone el centro son:

Presencial: Calle Senyera, 1, 46690 Alcudia de Crespins (L")

Por correo electrénico: 46024382@edu.gva.es

Via telefénica; 962 24 91 05


https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd619fef49335577:0xee82422a4d36f3ac?sa=X&ved=2ahUKEwiHg9iQvaOEAxVVhP0HHaQ7AZUQ4kB6BAgOEAA
mailto:46024382@edu.gva.es
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Equipo Docente

El equipo docente es el elemento activo de transmision y de mediacion educativa y
cultural, por este motivo trabajan por adaptar los métodos utilizados a las bases
psicopedagogicas del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Todos los docentes poseen titulos universitarios que los dota de las cualidades
necesarias para impartir los contenidos de las diferentes asignaturas y en los niveles que
oferta el Centro, aunque parte de ellos carecen de especificaciones concretas, como
certificados oficiales de inglés.

El grupo de docentes esta formado por un total de 44 profesionales, de los cuales 33
de ellos son definitivos en el centro y los 11 restantes son interinos.

Por ello, el IES Clara-Simé cuenta con un profesorado muy diverso, dispuesto a
buscar una continua formacion. Basicamente, participan en cursos impartidos por los
Centros de Formacion, Innovacion y Recursos Educativos (CEFIRE).

Todos los miembros de la comunidad escolar buscan crear en el centro un clima
amable y motivador que fomente la formacion integral del alumnado, partiendo de
contenidos y procedimientos Utiles para el aprendizaje, normas y habitos para la
socializacion, y actitudes y valores positivos.

En cuanto al departamento de Tecnologia, esta formado por tres docentes, dos de
ellos titulados en Ingenieria Técnica de Telecomunicaciones y uno de ellos, en Ingenieria
Técnica Eléctrica. Debido a que las asignaturas de este departamento son practicas en casi
la totalidad de su desarrollo, el estilo docente adoptado, segun Trillo (1994), es un estilo
critico (ver Tabla 5), el profesor prescinde en gran medida del libro de texto y adopta una
metodologia practica y constructivista, donde el alumnado participa activamente en el
desarrollo de las clases, generando un buen ambiente de convivencia. Puesto que este
estilo adopta una actitud renovadora y abierta al cambio, se desarrolla una metodologia
basada en proyectos, en la que destaca su caracteristica colaborativa para alcanzar con

éxito los objetivos de aprendizaje.
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Tabla 5.

Descripcion de los estilos docentes

Estilos docentes
Distribucion jerarquica
El docente acoge el libro de texto
Domina el trabajo individual
Estilo técnico Actlia como juez frente al alumnado
Diferente atencién al alumnado segun sus capacidades
Muestra resistencia al cambio
No innova, usa metodologia tradicional
No jerarquiza
Compromiso con los comparieros
Estilo practico Concede poca importancia al libro de texto
Presta atencion igualitaria al alumnado
Actitud renovadora, abierta al cambio
No jerarquiza
Prescinde parcialmente del libro de texto
Metodologia mas constructivista y practica
Presta atencion igualitaria al alumnado
Actitud renovadora, abierta al cambio

Critico con el panorama educativo
Nota: elaboracion propia a partir de la fuente Trillo (1994). https://acortar.link/mhCfSs

Estilo critico

El profesorado de algunos departamentos realiza actividades extraescolares con
alumnos de diferentes cursos y de diferentes tematicas. En concreto, en el departamento de
Tecnologia, se lleva a cabo una competicion, en la que participan varios institutos de
Educacion Secundaria de localidades cercanas, para introducir al alumnado en el mundo de
la robatica.

Alumnado Y Grupo-Clase

El IES Isabel-Clara Simé cuenta con un alumnado propio de la zona casi al cien por
cien, y relinen las caracteristicas socioecondémicas propias de un pequefio municipio,
correspondientes a una clase media, incluso baja en algunas unidades familiares, donde la
renta per capita apenas supera los 20.000 € anuales (Agencia Estatal de Administracién
Tributaria [AEAT], 2022). Las familias mantienen una forma de vida acorde a las actividades
laborales predominantes en la zona, principalmente provenientes de la industria textil,
madera y marmol, entre otras, como aluminio y materiales para el regadio.

Basandonos en encuestas de afios anteriores realizadas por el Centro, se recoge en

su Proyecto Educativo de Centro (PEC) que el setenta por cien de los progenitores del


https://acortar.link/mhCfSs
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alumnado, tienen estudios primarios 0 secundarios, y tan solo el treinta por cien ha
finalizado Bachillerato o estudios superiores.

Como ya se ha descrito, el Centro imparte todos los niveles correspondientes a la
ESO, dos Grados de Formacion Profesional Basica y un grado medio de FP, por lo que el
rango de edades, entre los 11 y los 18 afios, que abarcan todas las etapas se sitta en el
total desarrollo de la adolescencia.

El alumnado esta en una época de profundos cambios fisicos, sociales, emocionales
y cognitivos, segun Smetana et al. (2006), lo que en muchas ocasiones dificulta el desarrollo
de habilidades académicas y sociales, para conseguir su pleno desarrollo educativo y su
preparacion para una vida activa. Se evidencia una clara caracteristica generalizada de esta
etapa y es el poco interés y motivacion del alumnado hacia los estudios.

El Departamento de Tecnologia tiene alumnado con edades comprendidas entre los
12 y 16 afios, ya que posterior a esta edad, el alumnado suele abandonar la etapa, incluso
los estudios, o seguir su formacion por una via externa a la ESO. El nimero de discentes
gue cursa alguna asignatura de este departamento en los niveles mas altos de la ESO es
bajo.
Alumnado Con Necesidades Especificas De Apoyo Educativo

El Centro cuenta con un Departamento de Orientacién formado por un especialista
en Pedagogia Terapéutica (PT), un especialista en Audicién y Lenguaje (AL), dos
educadores y dos orientadoras educativas, que a su vez forman parte del equipo docente.

El IES Isabel-Clara Simo cuenta con 27 alumnos considerados con necesidades de
compensacion de desigualdades, siendo 15 de ellos alumnado de FP. Existen cuatro
alumnos matriculados con Necesidades Educativas Especiales (NEE), siendo tres de ellos
alumnos con Trastorno de Espectro Autista (TEA), y otro con Discapacidad Motriz e
Intelectual (DM y DI).

Para llevar a cabo las actuaciones éptimas en el tratamiento del alumnado NEAE,
tomamos como referencia el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se

desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano.
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En el nivel 1° de la ESO donde se centra este trabajo, se cuenta con un nifio TEA en
el grupo B, el cual necesita moverse a menudo y muestra dificultades para comprender los
objetivos fijados, aunque, por el contrario, sigue las instrucciones que se le dictan con cierta
facilidad. Este grupo esta formado por un total de 16 personas. Por otro lado, existe un nifio
con discapacidad motriz e intelectual por falta de oxigeno al nacer, que presenta lentitud en
el habla, el pensamiento y en el sistema motriz. El grupo A, correspondiente a este alumno,
asciende también a 16 alumnos y alumnas. Al mismo grupo pertenece un alumno con
discapacidad visual, lo que precisa de herramientas de apoyo para poder seguir el ritmo en
el aula.

Presentacion De La Programacién Didactica, Andlisis Y Propuesta De Mejora A La
Misma

La programacion didactica se considera un recurso didactico indispensable, ya que
es el documento que recoge la planificacion de la actividad del aula. Por ello, debe
adecuarse a un determinado contexto, proporcionar al alumnado soluciones reales a sus
problemas, debe ser flexible a modificaciones ante problemas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y su contenido se ha de poder llevar a cabo y asi, cumplir con los objetivos
establecidos. En definitiva, la programacion didactica es un proceso de sistematizacion y
organizacion de los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Rodriguez et al. (2019).

Adjuntamos en el Anexo 1 la programacién didactica del Centro para la asignatura
de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de la ESO llevada a cabo en el curso 2023-2024 en el
IES Isabel-Clara Simo.

Andlisis De La Programacién Didactica De 1° De La ESO

Centrandonos en la definicién de programacion didactica anteriormente expuesta vy,

por tanto, considerada como una herramienta fundamental para llevar a cabo el desarrollo

optimo de la educacion del alumnado, se realiza un andlisis critico de la misma.
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Apartados Generales De Una Programacién De Aula
Segun el Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el cual se establece la
ordenacion y el curriculum de la Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 22, indica:

Programaciones de aula:

Respecto a las programaciones de aula, se han de tener en cuenta les
consideraciones siguientes:

1. Cada docente tiene que elaborar y evaluar la programacion de aula de
cada una de las materias o0 &mbito que imparte para cada nivel y grupo en
coherencia con la propuesta pedagdgica de cada materia.

2. La programacion de aula es el documento donde cada docente tiene que
proyectar las intenciones educativas en la organizacion y desarrollo de las
situaciones de aprendizaje significativas. Estas se deben de ofrecer al alumnado en
el contexto de la vida cuotidiana para dar una respuesta educativa ajustada a las
caracteristicas, los intereses y las necesidades colectivas e individuales.

3. En las programaciones de aula, se tienen que prever les adecuaciones
necesarias para atender al alumnado con necesidad especifica de suporte educativo
desde una perspectiva inclusiva y de acuerdo con los principios del DUA.

4. La programacion de aula debe incluir al menos los elementos siguientes:

a) Las situaciones de aprendizaje adaptadas a les caracteristicas del
grupo.

b) Los criterios de evaluacion asociados a las situaciones de
aprendizaje planteadas.

c) Laorganizacion de los espacios de aprendizaje.

d) Ladistribucion del tiempo.

e) Laseleccion y organizacion de los recursos y materiales.

f) Las medidas de atencion para la respuesta educativa para la

inclusion. (Decreto 107/2022).
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Teniendo en cuenta los aspectos reflejados en el Decreto anteriormente detallado, y

considerando los contenidos impartidos por la Universidad, se desarrolla un indice que se

considera adecuado para una programacion didactica incluyendo los siguientes puntos

necesarios:

o

o

Introduccién
= Justificacion de la programacion
»= Contextualizacion
Legislacion vigente
Objetivos de la etapa vinculados con la materia
Competencias
Saberes basicos
Criterios de evaluacion
Instrumentos de evaluacién (y su relacion con los criterios de evaluacion)
Criterios de calificacion
Metodologia. Orientaciones didacticas
Medidas de respuesta educativa para la inclusién del alumnado con
necesidades
especificas de apoyo educativo
Situaciones de aprendizaje
= Qrganizacion de las situaciones de aprendizaje
= Distribucién temporal
Elementos transversales
Actividades complementarias

Evaluacién de la practica docente a través de indicadores de éxito

Identificacién De Las Areas De Mejora De La Programacion Didactica Y Aportacion De

Novedades

Para analizar detalladamente la programacion facilitada por el Centro se especifica

en la Tabla 6 la existencia o0 no de cada apartado que debe aparecer en dicho documento, o
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si existe, pero esta incompleto u obsoleto, como se ha indicado en el apartado de apartados

generales de una programacion didactica del presente TFM.

Tabla 6.
Analisis de la programacion didactica

Partes Programacion

Cumplimentado por el

Didactica Centro Analisis

La redaccion es correcta

Introduccién () fundamentada en el Decreto
- 104/2018
Justificacion de la . Aborda la justificacién
programacion &3 basada en la normativa
- vigente
Se redacta una breve e
incompleta
Contextualizacion (R contextualizacion. Se
W/ mejora en el apartado
contextualizacién de este
TFM
Enumera parte de la
normativa. En el apartado
Normativa \;\7 marco normativo de este
TFM, se aborda una
propuesta de mejora
Objetivos de la etapa k Detalla los objetivos
vinculados con la materia ‘U basados en la LOMLOE
Competencias ‘ ij Detalla las competencias
& basadas en la LOMLOE
Saberes basicos ‘ L# Detalla los saberes basicos
\ _77 basados en la LOMLOE
" Aparecen reflejados, en las
Criterios de evaluacion (&3 situaciones de aprendizaje,
- los criterios de evaluacion
Instrumentos de evaluacion . Presenta instrumentos de
(y su relacion con los (&3 evaluacion basados en el
criterios de evaluacion) - Decreto 107/2022
Nombra brevemente los
términos usados para
. Ry 2N calificar. Se detalla una
Criterios de calificacion (/s mejora en el apartado de
criterios de evaluacién y
calificacion
Cita la finalidad de las
metodologias, pero no hace
Metodologia. Orientaciones =N referencia a ninguna de
didacticas W/ ellas. Se aborda en el
apartado metodologias
activas de este TFM
Medidas de respuesta
educativa para la inclusion Se redacta una relacion del
del alumnado con ‘LF,*; alumnado NEAE con las

necesidades especificas de
apoyo educativo

necesidades que presenta
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Situaciones de aprendizaje

4N

Se detecta una confusién
entre UUDD vy situacion de
aprendizaje. Se modifica en

w el apartado de desarrollo de
la situacion de aprendizaje
Presenta una organizacion
Organizacion de las fi de las situaciones de
AL

situaciones de aprendizaje

aprendizaje para los tres
trimestres

Distribucion temporal

No detalla la duracion de las
sesiones en el calendario
académico. En el apartado
cronograma de las
situaciones de aprendizaje,
se desarrolla. Se hace una
nueva propuesta

Estan redactados

Elementos transversales (&3
- correctamente
o Se detalla cada actividad
Actividades k L
. (%] con la fecha y se indica la
complementarias - >
duracién
Existen cuestionarios para
la evaluacion de la practica
., . docente, pero Unicamente
Evaluacién de la practica o
docente a través de /N dirigidos al docente. En el
w/ desarrollo de la situacion de

indicadores de éxito

aprendizaje se incluye un
cuestionario dirigido al
alumnado

Nota: elaboracién propia

Después de realizar un estudio critico de la programacién didactica proporcionada

por el centro, en la cual se observa un indice ajustado a la normativa vigente, aunque

carente en ciertos aspectos de contenido. Por ello, se contemplan opciones de mejora en

cada punto destacado:

Propuesta de mejora 1

La contextualizacién es un elemento fundamental de la Programacién Didactica de

un Centro. El contexto juega un papel crucial en las decisiones que se tomaran

posteriormente con respecto a los objetivos, contenidos, competencias, metodologia,

atencion a la diversidad y evaluacion.

En la programacion facilitada por el Centro se hace una breve descripcién del

contexto, pero no se detallan aspectos de las instalaciones, ni de la oferta académica de la

gue se dispone. Tampoco hace referencia al equipo docente ni a las caracteristicas del
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alumnado del Centro, considerado un aspecto crucial a la hora de planificar la accién
docente.

Como propuesta de mejora proponemos la contextualizacion realizada en el
apartado contextualizacion de este Trabajo Fin de Master (TFM).

Propuesta de mejora 2

Para la elaboracion de toda programacion didactica, se debe tomar como referencia
la normativa educativa correspondiente a la etapa para la cual se desarrolla.

En la programacion analizada, no se especifica toda la legislacion o normativa
vigente que corresponde a los diferentes apartados de la programacion.

Como propuesta de mejora, detallamos toda la normativa educativa referida a la
etapa de la ESO en el apartado marco normativo estatal y especifico de la Comunidad
autobnoma Valenciana de este TFM.

Propuesta de mejora 3

La evaluacion del alumnado, segun el articulo 33 del Decreto 107/2022, debe ser
continua, formativa e integradora. Por ello, se debe promover el uso de instrumentos de
evaluacion variados, diversos y adaptados a las situaciones de aprendizaje, de forma que
permita una valoracion objetiva de todo el alumnado.

Los criterios de calificacién desarrollados en la programacién analizada, no se
detallan para todo el curso. Se presentan los aspectos a valorar con un porcentaje de
calificacion generalizado para todos los aspectos considerados.

Ademas, expone de forma hipotética, la posibilidad de recuperar una calificacion
negativa mediante la realizacion de ejercicios para la preparacién de un examen final.

Como propuesta de mejora, se propone un cambio en las calificaciones teniendo en

cuenta todos los aspectos que permitan conseguir una evaluacion objetiva y transparente.

Propuesta de mejora 4

La metodologia llevada a cabo para desarrollar las situaciones de aprendizaje es

esencial para asegurar un aprendizaje significativo del alumnado. Ademas, la
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implementacion de metodologias activas mejora la motivacion, y consecuentemente, la
retencion de informacion y su comprension.

La programacion didactica que se analiza en este TFM, aborda una metodologia
basada en proyectos, pero no se detecta ninguna otra metodologia activa que promueva un
aprendizaje colaborativo ni motivador entre los estudiantes.

En el apartado de metodologias activas, se describe una seleccion de dichos
procedimientos para favorecer el aprendizaje y aportar una mejora en la situacion de
aprendizaje desarrollada. Estas metodologias, tal y como establece la LOMLOE, estan
basadas en el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Las situaciones de aprendizaje, como define la LOMLOE, son situaciones y
actividades que implican llevar a cabo por parte del alumnado, actuaciones asociadas a
competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de estas.

En la programacion didactica facilitada por el Centro, detalla una distribucion
temporal de unidades didacticas (UUDD) y no una relacién de situaciones de aprendizaje,
tal y como se modifica en la LOMLOE. Existe una comprension errénea entre el concepto
de UUDD vy situacién de aprendizaje, ya que cada unidad didactica se referencia a una
situacion de aprendizaje, siendo ambos conceptos sinénimos.

Como propuesta de mejora, se plantea una reorganizacién y renombramiento de las
UUDD desarrolladas, considerandolas situaciones de aprendizaje, teniendo en cuenta la
LOMLOE, normativa vigente, reflejado en la Tabla 13.

La temporalizacién de las situaciones de aprendizaje se debe definir a lo largo de
todo el curso escolar, teniendo en cuenta el calendario, las sesiones que se imparten
semanalmente, asi como los dias festivos y las horas disponibles.

Dicha temporalizacion, se detalla de forma general, sin fechas concretas del curso

actual en la programacion facilitada por el Centro.
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Como propuesta de mejora, en la Tabla 14 se detalla la temporalizacién de las
situaciones de aprendizaje a lo largo de los dias exactos del curso actual.

Propuesta de mejora 7

En el desarrollo de las UUDD planteadas por la programacién del Centro, se detallan
las competencias especificas y los criterios de evaluacion correspondientes a cada una de
ellas. Como se ha indicado en la propuesta de mejora 4, la programacion facilitada no esta
desarrollada en base a la LOMLOE, por lo que los saberes basicos, las competencias
especificas y los criterios de evaluacion considerados no se ajustan a la normativa vigente.

Como propuesta de mejora, se propone modificar y actualizar los diferentes
apartados de las situaciones de aprendizaje (UUDD en la programacion facilitada), que
recoge la programacion del Centro. Estos aspectos se veran reflejados en la situacion de
aprendizaje desarrollada en este TFM, tal y como se deberia ajustar a la legislacion vigente.

Propuesta de mejora 8

La evaluacion docente de la propia practica permite reflexionar y analizar los
resultados mediante indicadores o pautas que permita reorganizar, si €s necesario, el
trabajo diario, y asi, mejorar las tareas del dia a dia.

Esta evaluacion tiene un caracter formativo desde el punto de vista profesional,
identificando fortalezas y debilidades de la practica del docente.

En la programacion facilitada por el Centro, se especifica un cuestionario de
autoevaluacion del docente, pero no se detalla ninglin cuestionario de evaluaciéon de la
practica docente por parte del alumnado.

Como propuesta de mejora, se incluye un cuestionario de evaluacion de la practica
docente dirigido al grupo clase.

Secuencia De Los Contenidos, Competencias Y Evaluacion

La LOMLOE establece, ademas de las competencias clave, una relacion de

competencias especificas en el curriculo de cada materia y ambito de las diferentes etapas

de nuestro sistema educativo. Dichas competencias especificas, se definen en la ley, como
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los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiere de los saberes béasicos de cada materia o &mbito.

Segun el decreto 107/2022 de la Comunitat Valenciana, para la materia de
Tecnologia y Digitalizacion en la etapa de Secundaria, se establecen las conexiones entre
las competencias especificas (CE), competencias clave, los saberes basicos y los
descriptores operativos.

En las Tablas 7 a la 9, se detalla la relacion existente entre las competencias
especificas con los criterios de evaluacion y los saberes basicos de la materia de
Tecnologia y Digitalizacién para los niveles de 1°y 3° de las ESO. En dichas Tablas se
recogen los criterios pedagdégicos trabajados en la situacién de aprendizaje que se
desarrolla en el presente TFM. En el Anexo 2, en las tablas 33 a la 39, se detallan los

criterios pedagogicos completamente, ya que todos han sido considerados.
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Tabla 7.
Relaciones con la CE1

CURSO ACADEMICO 2023/2024 ETAPA: ESO
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
ELEMENTOS CURRICULARES DEL NIVEL

COMPETENCIAS

CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

OGE

Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de
CEl ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnoldgicos

digitales mas adecuados al contexto.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO

1.1 Identificar problemas tecnolégicos

1.1. Identificar problemas tecnolégicos actuales, sencillos y préximos
actuales, sencillos y préximos utilizando los utilizando los saberes basicos
L. . CEl . CEl
1. saberes béasicos fundamentales de esta area fundamentales de esta area y el
. STEM1 . o STEM1
2. para entender la necesidad o problema pensamiento critico para afrontar y dar
3. detectado. solucion a la necesidad o problema
4. cD detectado.
5. CE 1.2. Resolver de manera guiada problemas y 1.2. Resolver problemas y desafios
6. desafios tecnoldgicos cotidianos siguiendo tecnologicos cotidianos siguiendo las
STEM . CD1 . CD1
7. las fases del método de proyectos para CE2 fases del método de proyectos para CE?
8. generar y/o utilizar productos que dan generar y/o utilizar productos que dan
S . STEM1 . . STEM1
9. solucion a la necesidad o problema solucion a la necesidad o problema
14. identificado. identificado.
1.3. Utilizar los medios tecnolégicos y 123.' Utilizar los medlos tecnologlcos y
" . - digitales, herramientas y materiales
digitales, herramientas y materiales : . o
: . L CD1 disponibles en la resolucién de los CD1
disponibles en la resolucién de los problemas )
o el abordaje de retos tecnoldgicos CD2 problefngs 0 el abordaje de retos CD2
CD3 tecnoldgicos planteados en la vida CD3

planteados en la vida cotidiana y gestionar de
forma guiada como usarlos de manera
adecuada y sostenible.

STEM4  cotidiana y gestionar autbnomamente ~ STEM4
como usarlos de manera eficaz,
innovadora y sostenible.




Universidad 35
Europea

1.4. Fabricar objetos, prototipos o
modelos sencillos mediante la

1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos manipulacion y conformacién de

sencillos mediante la manipulacion y materiales: elegir y utilizar las

conformacion de materiales: utilizar las CD3 herramientas y maquinas adecuadas cD3
herramientas y maquinas adecuadas, aplicar STEM3  aplicar los fundamentos de STEM3

los fundamentos de estructuras, mecanismos : .
estructuras, mecanismos, electricidad

y electricidad y respetar las normas de y electrénica y respetar las normas de
seguridad y salud béasicas correspondientes. seguridad y salud bésicas

correspondientes.
SABERES BASICOS
1° ESO 3° ESO

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS PROBLEMAS

- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacién -  Estrategias de busqueda y filtracién de la

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de informacién
problemas y sus fases - Introduccién a la inteligencia artificial

- Procesos de disefio de prototipos - Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de construccién de un - Estrategias de planificacion de construccién
prototipo de un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con criterios de - Recursos materiales y organizativos con
economia, seguridad y sostenibilidad criterios de economia, seguridad y

- Herramientas y técnicas para la construccion de sostenibilidad
prototipos - Herramientas y técnicas para la construccion

- Métodos de evaluacion de prototipos construidos de prototipos

- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad - Métodos de evaluacién de prototipos
para abordar problemas desde una perspectiva construidos
interdisciplinaria - Decision, resiliencia, perseverancia y

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE creatividad para abordar problemas desde una

APRENDIZAJE perspectiva interdisciplinaria

- Arquitectura basica de los equipos informaticos: 4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
microprocesador, memoria, buses y periféricos PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. - Sistemas operativos comunes: instalacion,
Configuracién mantenimiento y uso critico configuracién, actualizacion y desinstalaciéon

de aplicaciones
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Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje
seguro de la informacién. Copias de seguridad.
Seguridad. Medidas de proteccién de datos y de
informacion. Antivirus.

Identidad digital y bienestar digital.

Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

Representacion de problemas mediante el modelaje
Sostenibilidad e inclusibn como requisitos del disefio
software

Introduccién a la programacion por bloques:
composicion de las estructuras basicas y encaje de
bloques

Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
Variables, constantes, condiciones y operadores
Elaboracion de programas informaticos sencillos
Implicaciones sociales de la robética, la inteligencia
artificial y el Internet de las cosas

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y
la depuracion como a parte del proceso de
aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

Herramientas del taller de Tecnologia

Maquinas del taller de Tecnologia

Normas de seguridad e higiene del aula taller
Riesgos derivados del uso de herramientas,
magquinas y materiales

Elementos y medidas de proteccién en el taller
Criterios de reduccion de riesgos en el taller
Criterios de actuacioén y primeros auxilios en caso de
accidente

- Redes de ordenadores cableadas y sin hilos

- Identificacion y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno personal

- Proteccién de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Antivirus.

- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y su
representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo

- Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracién de programas informaticos
sencillos para dispositivos méviles

- Analisis de sistemas automaticos:
funcionamiento, clases y componentes de
control

- Montaje de robots: tipos, grados de libertad y
caracteristicas técnicas

- Control de sistemas automatizados y
robotizados
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- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la
madera, metales

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas

4.6 MATERIALES PRODUCTOS Y SOLUCIONES

TECNOLOGICAS

- Estrategias para el andlisis morfolégico y funcional y
propuestas de mejora de productos y sistemas
tecnolégicos

4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS MATERIALES

DE CONSTRUCCION, METALES Y PLASTICOS

- Obtencion y clasificacion

- Relacion entre sus propiedades y su estructura
interna

- Técnicas de manipulacion y mecanizacion. Acabados

- Generacion y gestion de residuos asociados a la
produccion de materiales

4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS MECANICOS

- Tipos de estructuras y sus elementos.

- Triangulacion. Esfuerzos mecanicos

4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y MECANISMOS

- Palancas

- Tipos y aplicaciones de mecanismos

- Transmisién y transformacion del movimiento

- Relacion de transmision

4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y
aplicacion en proyectos

- Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de
corriente continua

- Programas informéticos de simulacién de circuitos
eléctricos

Programacion y aplicacion de tarjetas
controladoras en la experimentacién con
prototipos disefiados

Programas de simulacién de programacion de
tarjetas controladoras

Implicaciones sociales de la robotica, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas
Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como a parte del
proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

Maquinas del taller de Tecnologia

Normas de seguridad e higiene del aula taller
Riesgos derivados del uso de herramientas,
maquinas y materiales

Elementos y medidas de proteccién en el taller
Criterios de reduccion de riesgos en el taller
Criterios de actuacioén y primeros auxilios en
caso de accidente

Uso de maquinas y herramientas para trabajar
los plasticos

Mantenimiento de las maquinas y
herramientas

4.6 MATERIALES PRODUCTOS Y
SOLUCIONES TECNOLOGICAS

Estrategias para el andlisis morfolégico y
funcional y propuestas de mejora de
productos y sistemas tecnoldgicos

4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS
MATERIALES DE CONSTRUCCION, METALES
Y PLASTICOS

Obtencién y clasificacion de plasticos
Relacion entre las propiedades y la estructura
interna de los plasticos
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Técnicas de manipulacién y mecanizacion de
plasticos

4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS
MECANICOS

Reacciones y clases de suporte
Calculo de esfuerzos en piezas simples

4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y MECANISMOS

Relacién de transmision

Mecanismos de retencién, acoplamiento y
lubricacién de ejes

Programas de simulacion de mecanismos

4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Magnitudes eléctricas: definicion y elementos
de medida

Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y
aplicacion en proyectos

Ley d’Ohm: analisis de circuitos eléctricos de
corriente continua

Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de
corriente continua

Asociaciones basicas de generadores y
receptores eléctricos en corriente continua
Programas informéaticos de simulacién de
circuitos eléctricos

Electrénica analdgica: componentes basicos y
simbologia

Andlisis y montaje de circuitos electrénicos
elementales

Simuladores para analizar el comportamiento
de los circuitos electronicos

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacién cualitativa y
cuantitativa

Cuaderno del profesor
Dosier de clase

Cuaderno del profesor 10%
Dosier de clase 10%
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- Actividades individuales o grupales durante el - Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion desarrollo de la programacion 15%
- Préacticas en el aula taller o aula de informatica - Préacticas en el aula taller o aula de informatica
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Trabajos individuales y grupales 15%

- Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia

Tabla 8.
Relaciones con la CE2
COMPETENCIAS .
OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de manera fiable y segura para
CE2 poder gestionar el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de

abordar retos tecnoldgicos, siguiendo una planificacion de trabajo realista.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO B]0) 3°ESO DO

. L. . 2.1. Hacer busquedas avanzadas en
2.1. Hacer busquedas basicas en internet, : PR .
. o : . internet, segun criterios de validez,
segun criterios de calidad, actualidad y

fiabilidad de las fuentes como punto de CD1 calidad, actualidad y fiabilidad de las CD1
1. ) ; P CD2 fuentes y considerando los riesgos CD2
partida en cualquiera de las fases del . :
2. L STEM2 asociados como punto de partida en STEM2
3 CCL proceso de resolucién de problemas .
. cD tecnolégicos cualquu.a,ra de las fases del proceso de
4. CE ' resolucion de problemas tecnoldgicos.
5. . . . - 2.2. Compara y valorar la informacion
6 STEM 2.2. Analizar y seleccionar la informacién CD2 entifico-técni btenida d CD?2
' cientifico-técnica obtenida: elegir la mas C"?T‘“ Ico-tecnica ° tenida de manera
7. ' CD3 critica: elegir la mas adecuada en CD3

adecuada en funcién de la tarea y de la

. L STEM4 funcion de la tarea y de la necesidad STEM4
necesidad en cada ocasion.

en cada ocasion.
2.3. Utilizar la informacién cientifico-
2.3. Utilizar de manera segura la técnica seleccionada de manera

: P . CD2 o o CD2
informacion cientifico-técnica seleccionada CD3 segura y optimizar sus posibilidades CD3
para superar los retos tecnolégicos STEM4 para asegurar eficacia a la hora de STEM4

planteados. superar los retos tecnoldgicos
planteados.
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2.4. Disefar y ejecutar con la

2.4, Seguir y ejecutar con la informacién informacién obtenida, una planificacion

obtenida, una planificacién de trabajo CCL1 ngae?i?vénggﬂg?:;tz ecgr?rlggo CCL1

individual o en grupo cooperativo cD2 car:cterl'sticas de la tarea y adecuar el ¢b2

f[::rgzrente con las caracteristicas de la STEM4 tiempo de trabajo y los conocimientos STEM4

' para actuar con la mayor eficacia y
eficiencia posibles.
. : . . 2.5. Organizar la informacion de
2,.5. _Organlzar la mformamon aplicando CD2 manera estructurada, aplicando CD2
técnicas de almacenaje seguro. CD4 CD4

técnicas de almacenaje seguro.

2.6. ldentificar problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologiay  CDA4

analizarlos de manera ética v critica. salud personal.
SABERES BASICOS
1° ESO 3° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL
DE APRENDIZAJE

Arquitectura béasica de los equipos informaticos:
microprocesador, memoria, buses y periféricos
Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién mantenimiento y uso critico
Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Antivirus.

Identidad digital y bienestar digital.

Préacticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION
4.7.1. COMUNICACION TECNICA

2.6. Adoptar medidas preventivas para
proteger los dispositivos, los datosy la CD4

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE

Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracién, actualizacién y desinstalacion
de aplicaciones

Redes de ordenadores cableadas y sin hilos
Identificacién y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno personal
Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizaciéon y
almacenaje seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccién de datos y
de informacion. Antivirus.

Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje
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Documentacion técnica: formatos, vocabulario
apropiado

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica
sobre proyectos desarrollados

Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y cohesiéon
Técnicas para la exposicion publica de proyectos
desarrollados

Respeto en el uso del lenguaje: uso del lenguaje
inclusivo y no discriminatorio

Pautas de conducta apropiada en el entorno virtual
Participacion ciudadana en linea

Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos de
autoria y licencias de distribucion y explotacion
Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y uso
responsable

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos, vocabulario
apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacién
técnica sobre proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion

- Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio

- Colaboracion digital

- Pautas de conducta apropiada en el entorno
virtual

- Participacién ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos de
autoria y licencias de distribucion y explotacion

- Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y uso
responsable

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacién cualitativa y cuantitativa

Cuaderno del profesor

Dosier de clase

Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

Practicas en el aula taller o aula de informética
Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

- Cuaderno del profesor 10%

- Dosier de clase 10%

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion 15%

- Practicas en el aula taller o aula de informatica
15%

- Trabajos individuales y grupales 15%

- Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracién propia
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COMPETENCIA ESPECIFICA
Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
CE3 digitales, haciendo una seleccién idénea y un uso seguro y adecuado en funcién de la
tarea.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO
3.1. Elegir, en cada momento, las
3.1. Usar como corresponde la CD2 gggggggéaigirﬁzijzurzas CD2
herramienta de trabajo adecuada para la STEM1 caracterl’sti’cas su potencial v su STEM1
tarea gque se tiene que hacer. STEM2 o »SUp Y STEM2
adecuacion a la tarea que se tiene que
hacer.
. . CD2 3.2. Configurar las herramientas CD2
3.2. Utilizar y adaptar las herramientas CD3 digital licaci del d CD3
digitales y aplicaciones del entorno de D lgitales y aplicaciones del entormno de D
aorendizaie a las propias necesidades CPSAAl aprendizaje y ajustarlas a las CPSAAlL
P J brop STEM2 necesidades propias. STEM2
3.3. Utilizar y hacer un mantenimiento
3.3 Utilizar los instrumentos tecnolégicos y d? .IOS Instrumentos tecnologicos y
- : e digitales accesibles de manera
digitales de forma ajustada al propdsito, CD2 . ., CD2
adecuada al propdésito de cada accion,
de manera que se respeten en todo CD3 de manera que se identifiquen los CD3
momento sus normas de uso y STEM2 : ~ra qul g STEM2
S riesgos implicitos al utilizarlos y se
conservacion.
respeten en todo momento las normas
de uso y conservacion.
3.4. Respetar las normas de seguridad e 3.4. R_espetar_y_valorar las normas de
D . it seguridad e higiene en el uso y
higiene en el uso y manipulacion de CC1 manioulacion de materiales CcC1
materiales, maquinas, herramientas, CD4 P ' CD4

sistemas digitales, etc.

i itales, etc.
SABERES BASICOS

maquinas, herramientas, sistemas

1° ESO 3° ESO
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4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL

DE APRENDIZAJE

- Arquitectura basica de los equipos informaticos:
microprocesador, memoria, buses y periféricos

- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracion mantenimiento y uso critico

- Proteccién de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenaje seguro de la informacion. Copias de

seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y

- de informacion. Antivirus.

- ldentidad digital y bienestar digital.

- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA
Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del
disefio software

- Introduccién a la programacion por blogues:

composicion de las estructuras basicas y encaje

de bloques
- Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos

- Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion

y la depuracién como a parte del proceso de
aprendizaje )
4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracion, actualizacion y desinstalacion
de aplicaciones

- Redes de ordenadores cableadas y sin hilos

- Identificacion y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno personal

- Proteccién de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Antivirus.

- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y su
representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo

- Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracién de programas informaticos

sencillos para dispositivos moéviles

Andlisis de sistemas automaticos:

funcionamiento, clases y componentes de

control
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- Herramientas del taller de Tecnologia

- M&quinas del taller de Tecnologia

- Normas de seguridad e higiene del aula taller

- Riesgos derivados del uso de herramientas,
maquinas y materiales

- Elementos y medidas de proteccion en el taller

- Criterios de reduccién de riesgos en el taller

- Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de
accidente

- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la
madera, metales

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas

Montaje de robots: tipos, grados de libertad y
caracteristicas técnicas

Control de sistemas automatizados y
robotizados

Programacion y aplicacion de tarjetas
controladoras en la experimentacién con
prototipos disefiados

Programas de simulacién de programacion de
tarjetas controladoras

Implicaciones sociales de la robotica, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas
Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como a parte del
proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

Maquinas del taller de Tecnologia

Normas de seguridad e higiene del aula taller
Riesgos derivados del uso de herramientas,
maquinas y materiales

Elementos y medidas de proteccion en el taller
Criterios de reduccion de riesgos en el taller
Criterios de actuacién y primeros auxilios en
caso de accidente

Uso de maquinas y herramientas para trabajar
los plasticos

Mantenimiento de las maquinas y
herramientas

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacién cualitativa y
cuantitativa

- Cuaderno del profesor

- Dosier de clase

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

- Practicas en el aula taller o aula de informatica

- Trabajos individuales y grupales

Cuaderno del profesor 10%

Dosier de clase 10%

Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion 15%

Practicas en el aula taller o aula de informatica
15%
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Pruebas especificas

Trabajos individuales y grupales 15%
Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia
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Cronograma De Las Situaciones De Aprendizaje

Puesto que la programacion didactica facilitada por el Centro no presenta una
secuenciacion de las situaciones de aprendizaje teniendo en cuenta el calendario escolar
de la Comunidad Valenciana (RESOLUCION de 14 de junio de 2023, del director general de
Centros Docentes, por la que se fija el calendario escolar del curso académico 2023-2024
en la Comunitat Valenciana), como se ha descrito en el apartado de identificacion de las
areas de mejora de la programacion de aula y aportacion de novedades, se propone la
secuenciacion y reordenacion de las situaciones de aprendizaje, como contempla la
LOMLOE, en el calendario escolar 2023/2024.

Se debe tener en cuenta que, en la Comunidad Valenciana, la materia de
Tecnologia y Digitalizaciéon de 1° de la ESO tiene una carga lectiva de dos horas
semanales. Los contenidos de la materia se han dividido en 8 situaciones de aprendizaje

con la temporalizacion y agrupacion mostrada en la Tabla 10.

Tabla 10.
Situaciones de aprendizaje para la programacion docente del curso 2023/2024

SITUACION DE EVALUACION/TRIMESTRE
N.° DE SESIONES
APRENDIZAJE 1° 20 3°
1 Descubrimos el taller 8 X
2 Construyendo soluciones 9 X

Exploramos los

3 8 X X

materiales
4 El mundo digital 8 X
5 Nos programamos 10 X
6 Estamos digitalizados 10 X X
7 Nuestro mundo sostenible 7 X
8 iCuidado! Alta tensién 10 X

Nota: elaboracion propia
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Cada una de las situaciones de aprendizaje presentadas, se distribuyen temporalmente como se detalla en la tabla 11.

Tabla 11.
Temporalizacién de las situaciones de aprendizaje

1° ESO curso 2023/2024

ler TRIMESTRE

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE Horas
13 14 20 21 27 28 4 5 11 18 19 25 26 2 8 9 15 16 22 23 29 30
1 8
2 9
3 5
Horas ler trimestre 22

2° TRIMESTRE
DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO
13 14 20 21 10 11 17 18 24 25 31 1 7 8 14 15 21 22 28 29 6 7

10

1] !

Horas 2° trimestre 22

o G M W

3er TRIMESTRE
MARZO ABRIL MAYO JUNIO
13 14 20 21 27 10 11 17 18 24 25 2 8 9 15 16 22 23 29 30 5 6 12 13 19 20

Horas 3er trimestre 26

Horas totales 70

Nota: elaboracion propia
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Metodologias Activas

Antiguamente el proceso de ensefianza aprendizaje se basaba en la adquisicion de
unos conocimientos, los cuales eran impartidos por un o una docente, en un ambiente
estricto y de autoridad. Posteriormente, se buscaba aplicar dichos conocimientos en
actividades, lejos de la practica de la realidad.

A un lado quedaba la interaccion e intercomunicacion entre el grupo clase como
requisito del proceso de ensefianza aprendizaje, y donde la adquisicion de saberes en las
diferentes areas era un proceso individual.

Las metodologias activas empleadas en la actualidad buscan promover un cambio
en la manera de impartir la docencia, de modo que se evite la memorizacién de contenidos
y se permita un aprendizaje participativo, en el cual el alumnado consiga un aprendizaje
mas significativo y profundo de los contenidos.

Estas metodologias se centran en fomentar la participacion integral y dinamica del
estudiante en su propio proceso educativo en lugar de ser solo receptor de conocimientos
(Villalobos-Lépez, 2022).

Algunas de las metodologias activas ya se aplican en la programacién didactica que
se esta analizando, otras se introducirdn como mejora en la situacion de aprendizaje
desarrollada.

A diferencia de la tradicional clase magistral, una clase magistral participativa
fomenta la participacion activa del alumnado en el aula. Se pretende crear debate entre el
alumnado, para conseguir un aprendizaje mas significativo y profundo. Se ofrece a los
estudiantes que expresen sus conocimientos, ideas y resuelvan a su vez, posibles dudas
gue se planteen.

Esta forma de impartir los conocimientos hace del alumnado un elemento activo en
el proceso de ensefianza aprendizaje, aumentando su motivacion ya que estan totalmente
involucrados en dicho proceso. Se estimula el pensamiento critico y la capacidad de

expresion.
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Con el intercambio de ideas, se trabaja de forma grupal en la construccién del
conocimiento, por lo que, a su vez, se desarrollan habilidades de comunicacion y trabajo en
equipo, fundamentales para el total desarrollo de los estudiantes.

Como considera Tronchoni H., et al. (2018), los contenidos que se vierten no son
entidades dadas y acabadas, sino que requieren de la colaboracion de los estudiantes. Se

establece una interaccion comunicativa entre los participantes que facilita la comprension de

los contenidos.

Flipped classroom (aula invertida)

Este modelo pedagdgico el cual, como su nombre indica, trata de invertir
determinados procedimientos del proceso ensefianza-aprendizaje, y transferir algunos
aspectos a contextos exteriores al aula, reubicando los roles de estudiantes y profesorado.
El alumnado estudia los materiales educativos fuera del aula, para trabajarlos
posteriormente, de forma practica en ella.

En esta metodologia el aprendizaje inicial es individual, y transforma el aprendizaje
grupal en un ambiente dinAmico e interactivo donde el docente sirve de guia para aplicar los
conceptos aprendidos en el aula, mediante debates, deberes o trabajos en grupo.

Las ventajas de implementar esta metodologia es que el protagonismo pasa a ser
del alumnado, los conocimientos se fijan de forma mas sencilla y perduran mas en el
tiempo, cada alumno puede adaptar su ritmo de aprendizaje, es un trabajo colaborativo para
alcanzar la totalidad de los objetivos y la motivacién del alumnado aumenta, ya que su
aprendizaje solo depende de su trabajo.

El objetivo de esta metodologia es ahorrar tiempo en clase para poder atender las
necesidades de cada estudiante. Ademas, constituye un enfoque integral para incrementar
el compromiso y la implicacién del alumnado, de manera que construya su propio

aprendizaje, lo socialice y lo integre en su realidad (Vidal et al., 2016).
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Para llevar a cabo esta metodologia, se parte de un problema concreto y real, a
partir del cual el alumnado debe realizar una planificacion e investigacion para desarrollar
un producto, lo que les permite adquirir conocimientos y competencias clave.

Estas tareas se desarrollaran por equipos, de modo que se trabaja de manera
colaborativa y practicamente autonoma. El producto final es compartido por el resto de los
comparfieros y compaferas del grupo clase.

El aprendizaje basado en proyectos fomenta el desarrollo del pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la creatividad. Ademas, promueve el interés y la motivacion en el
alumnado.

Esta metodologia por proyectos le proporciona al estudiante, en su proceso de
aprendizaje, autonomia, flexibilidad, innovacion y desarrolla la creatividad (Erazo, 2021).

Esta metodologia divide al grupo clase en grupos heterogéneos reducidos, con la
finalidad de trabajar juntos para alcanzar metas colectivas, con el fin de maximizar el
aprendizaje de todos los miembros.

A diferencia del aprendizaje individual, con esta metodologia los estudiantes
persiguen un objetivo final comun para todos, que depende de la realizacion con éxito de
las tareas de cada miembro del grupo, planificadas por el profesorado. Se trabaja en grupos
de entre 3 y 6 personas, y cada miembro desempefia un rol determinado, siendo éstos
portavoz, secretario, moderados o gestor del tiempo y orden.

El aprendizaje cooperativo tiene como principios basicos la interdependencia
positiva; responsabilidad de cada componente, tanto individual como grupal; el desarrollo de
habilidades interpersonales; crecimiento y desarrollo a nivel personal y la evaluacién grupal.

Algunas técnicas para llevar a cabo esta metodologia se clasifican en dinamicas
simples, complejas o informales. Se destaca en concreto la técnica denominada “Lépices al
centro”, en la que el docente plantea una pregunta o problema, durante 5 minutos, los

componentes del grupo debaten la posible solucién o respuesta sin ningun recurso de
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apoyo, llegando a una solucion o respuesta comun. Posteriormente, cada estudiante
procede a dar solucion al ejercicio. En caso de surgir alguna duda durante la resolucion
individual, el estudiante dice “Lapices al centro”, y se vuelve a iniciar el procedimiento.

El aprendizaje cooperativo es un excelente camino para huir del academicismo, del
aburrimiento, del individualismo y de la vieja rutina de las clases magistrales (Gavilan, et al.,

2010).

Aprendizaje Basado en Juegos (Gamificacion)

Esta metodologia integra las dinAmicas de juegos y videojuegos en entornos no
ltdicos, como son las aulas, con el fin de potenciar la motivacion, la concentracion y el
esfuerzo de los estudiantes, y lograr una mayor implicacién en la consecucion de los
objetivos.

Se busca crear del procedimiento ensefianza-aprendizaje, una experiencia divertida
por medio del juego, para crear experiencia y fijar asi, mejor los conocimientos y habilidades
aprendidas.

Para gamificar el aula, se deben disefiar tres componentes fundamentales: las
mecanicas, las cuales establecen las normas del juego; las dinAmicas, son la parte
estratégica de la gamificacion; y, por ultimo, los componentes, relativos a la parte estética.

Un elemento fundamental que debe utilizarse en un proyecto gamificado, es la
narrativa, es decir, la historia o el contexto donde vamos a situar a nuestro alumnado, y que
sera el hilo conductor a lo largo del proceso, por lo que debe ser atractivo y motivador.

Extrapolar las dinamicas del juego al aula permite motivar al alumnado a través de
puntos y rankings, ascension de niveles, premios y regalos, desafios y misiones. Ademas,
permite segundas oportunidades, se tiene que hacer visible el progreso y aporta feedback
inmediato.

Como explica Contreras y Egia (2017), la gamificaciéon es eficaz si se utiliza para
animar a los estudiantes a progresar a través de los contenidos de aprendizaje, para influir

en su comportamiento y generar motivacion.
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Aprendizaje Por Servicio

Esta metodologia persigue la ensefianza a través de un proyecto bien organizado
gue combina contenidos, competencias y valores con la realizacion de tareas de servicio a
la comunidad. El alumnado aprende a través del trabajo en un entorno real con la finalidad
de mejorarlo.

Los estudiantes, a partir de los conocimientos adquiridos en el aula, deben detectar
un problema real en su entorno y buscar una posible solucién 6ptima a través del desarrollo
de una actividad o proyecto practico que contribuya al bienestar de la sociedad, lo que les
aporta un conocimiento mas profundo y relevante de los contenidos académicos.

Este tipo de aprendizaje esta disefiado para que los estudiantes atiendan
necesidades reales, reflexionen sobre las mismas, desarrollando habilidades de
pensamiento critico, asi como habilidades personales y sociales.

Esta metodologia otorga el protagonismo al alumnado, que participa de modo activo
en el mismo; concede atencién a una necesidad real; conexion necesaria con los objetivos
curriculares; ejecucion del proyecto servicio y la valoracion de la propia actividad Alvarez
Castillo et al. (2017).

Con esta metodologia se pretende evitar el aprendizaje mediante la memorizacion.
El objetivo principal es que el alumnado trabaje con la informacion que recibe,
ensefidndoles a contextualizar, analizar, argumentar, ser creativos y criticos. De modo que
conviertan dicha informacion en conocimiento.

Este aprendizaje se sostiene en tres elementos fundamentales: destrezas del
pensamiento, habitos de la mente y metacognicion.

Esta metodologia permitira a los estudiantes convertirse en adultos con opinion
propia y capaces de tomar decisiones, analizar situaciones, sentir empatia y reflexionar en
cualquier circunstancia como describe ¢Qué es el aprendizaje basado en el pensamiento?

(Cuaderno de valores, 2022).



Universidad 53
Europea

Actividades TIC

En el marco legislativo actual de educacion, la LOMLOE, entre sus competencias
clave, establece la Competencia Digital como competencia que implica el uso saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales, para el aprendizaje y para la
participacion en la sociedad. La modificacion se fundamenta en trabajar la Competencia
Digital y no las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion.

Estos términos, se refieren al uso de tecnologias tales como Internet, ordenadores,
tabletas, aplicaciones digitales educativas, pizarras digitales, entre otros, que favorecen el
aprendizaje de los estudiantes, aumenta la motivacién, permite el desarrollo de la
creatividad y de atencion a la diversidad. En definitiva, facilita el proceso de ensefianza
aprendizaje.

La implantacion de las TIC en el aula supone un dominio por parte del profesorado
de las nuevas tecnologias, asi como una formacién continua para poder abordar la
implantacién de esta nueva metodologia de ensefianza, que requiere de una gran cantidad
de tiempo para desarrollar las sesiones que se van a impartir utilizando los nuevos recursos
(Huertas y Pantoja, 2016).

Las TIC se consideran hoy en dia, esenciales en la ensefianza. El uso de
herramientas digitales facilita el aprendizaje significativo del alumnado y mejora el
rendimiento académico. La implantacion de las TIC en el aula no debe reemplazar el logro
de los objetivos establecidos en la LOMLOE, ya que el profesorado debe ensefar y evaluar.

Estas herramientas optimizan el acceso a todo tipo de informacién, permiten su
almacenamiento, procesamiento y transmision, lo que posibilita el trabajo a cualquier tipo de
alumnado, favoreciendo de esta manera la inclusioén.

Algunas formas de implantar y abordar la Competencia Digital con el apoyo de las
TIC en el aula se detallan a continuacion:

- Pizarras digitales interactivas, o en su caso, ordenador con proyector, y conexion
a Internet. Esta forma de mostrar los contenidos aumenta el rendimiento escolar, la

motivacion, la atencion y la participacion del alumnado, ya que el profesorado tiene acceso
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a gran cantidad de recursos audiovisuales y multimedia relacionados con los contenidos
gue se quieran impartir, de modo que le permite clarificar las explicaciones o dudas que
presenten los estudiantes Herrero (2014).

- Herramientas educativas online forman parte de las TIC, y contribuyen de forma
positiva en el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado, ya que el conjunto de
plataformas, programas y aplicaciones esta orientado a mostrar el contenido que se quiere
transmitir de forma util y amena. A través de estos recursos didacticos, se consigue una
educacién mas dinamica y flexible. Se pueden encontrar infinidad de herramientas que
permiten realizar juegos, evaluar de forma digital o simplemente, facilitar el acceso a
informacion de interés. Entre ellas se pueden nombrar: Genially, Quizizz, Kahoot!,
Socrative.

Un ejemplo de estas herramientas es el desarrollo de una presentacion con Genially
gue nos servira de guia para desarrollar la situacion de aprendizaje.

Otro uso de estas aplicaciones es un test evaluativo generado con Quizizz

https://quizizz.com/admin/quiz/65f860b20303b6031bd58c31?source=quiz_share

- Aprendizaje basado en la investigacién: esta metodologia implica a los
estudiantes a ser participes de su aprendizaje por medio de la investigacién, compartiendo
la responsabilidad con sus docentes Paoblete et al. (2019). Esta metodologia obliga al
alumnado a tomar decisiones de como buscar informacién, de dénde obtenerla, como
almacenarla y posteriormente, de qué modo pueden transmitir dicha recopilacion de
informacién. El uso de las TIC en el aprendizaje basado en la investigacidén se convierte en
la principal herramienta.

Desarrollo De Valores Relativos A La Equidad Y Diversidad

La educacion inclusiva reconoce a todos los estudiantes de diferentes condiciones

socioculturales, econémicas y fisicas como iguales, sin existir segregacion o exclusion bajo

ningun aspecto Rodriguez y Garcia (2024).


https://quizizz.com/admin/quiz/65f860b20303b6031bd58c31?source=quiz_share
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Alumnado NEAE

Considerando que todas las aulas son diversas, y que todas las personas tienen el
derecho a la educacién de calidad, la igualdad de oportunidades y la participacion, se deben
eliminar las barreras fisicas, de participacion y de aprendizaje.

Se debe considerar que cada estudiante presenta unas aptitudes, capacidades,
intereses, motivacioén y ritmo de trabajo en el proceso de ensefianza-aprendizaje diferente, y
gue el docente debera atender segun las necesidades de cada individuo.

Existe un grupo de alumnado con ciertas caracteristicas considerados alumnado con
Necesidades Especiales de Apoyo Educativo (NEAE). Tomado como referencia la
LOMLOE, este tipo de alumnado requiere una adaptacion curricular en base a unos niveles

establecidos como se detalla en la Tabla 12.
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Tabla 12.
Niveles de respuesta educativa para la inclusion

CARACTER SUMATIVO Y PROGRESIVO

NIVELES DE RESPUESTA PARA LA INCLUSION

56

A QUIEN SE AGENTES
NIVEL DIRIGE REPONSABLES APOYOS MEDIDAS DOCUMENTOS
Toda la
comunidad Organos de gobierno .
educativa y Organos de Apoyos del Medidas que implican procesos de (Pprgyc/:e)cltjolaidggatlvo
I relaciones del coordinacion centro pIamﬁpam_qn, gestion general y actuacion para la
centro con el Organos de organizacion de los apoyos :
SO mejora (PAM)
entorno participacion
sociocomunitario
Planificacion,
desarrollo y
evaluacion: equipo Unidades didacticas
docente : i g :
N Programaciones didacticas que dan Plan de accion tutorial
Coordinacion: tutora . . .
o tutor respuesta la diversidad de todo el y plan de igualdad y
. . alumnado del grupo Actividades de convivencia, incluidos
Asesoramiento: L
I Todo el alumnado Servicios Apc_>yos_ ampliacion y refuerzo para el desarrollo  enel proyecto
de un grupo clase L ordinarios competencial y la prevencion de educativo de centro
especializados de . A .
orientacion dificultades de aprendizaje Actuaciones  (PEC) y concretados
rofesora doy transversales que fomentan la igualdad, en el plan de
P g la convivencia, la salud y el bienestar actuacion para la
especializado de .
o mejora (PAM)
apoyo Colaboracion:
agentes externos, en
Su caso
Planificacion, Actividades de enriquecimiento o Plan de atencion a la
Alumnado que desarrollo y refuerzo Adaptaciones de acceso al diversidad, plan de
requiere una evaluacion: equipo ADOVOS curriculo que no implican materiales accion tutorial y plan
respuesta docente poyos singulares, personal especializado o de igualdad y
1] i ; L, ordinarios : L . . 7 .
diferenciada, Coordinacion: tutora S medidas organizativas extraordinarias convivencia, incluidos
NN adicionales . o
individualmente o o tutor Actuaciones de acompafiamiento y en el proyecto
en grupo Asesoramiento: apoyo personalizado Medidas de apoyo  educativo de centro
servicios en contextos externos al centro para el (PEC) y concretados
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especializados de
orientacion
Colaboracion:
profesorado
especializado de
apoyo y agentes
externos, en su caso

alumnado en situacion de enfermedad,
desproteccion, medidas judiciales u
otras situaciones Medidas en ESO:
incluyen también la organizacion del
curriculo en @mbitos de aprendizaje y
programas especificos de atencion a la
diversidad Medidas en ensefanzas
postobligatorias, régimen especial y
formacion de personas adultas: se
especifican en el capitulo V

en el plan de
actuacion para la
mejora (PAM)

Alumnado que
requiere una

v respuesta
personalizada e
individualizada

Planificacion,
desarrollo y
evaluacion: equipo
docente
Coordinacién: tutora
o tutor
Asesoramiento:
servicios
especializados de
orientacion
Colaboracién:
profesorado
especializado de
apoyo, personal no
docente de apoyo y
agentes externos, en
su caso

Apoyos
especializados
adicionales

Adaptaciones curriculares individuales
significativas Adaptaciones de acceso
que requieren materiales singulares,
personal especializado o medidas
organizativas extraordinarias Programas
especificos que requieren adaptaciones
significativas del curriculo Programas
singulares para el aprendizaje de
habilidades sociales y de
autorregulacién del comportamiento y
las emociones Flexibilizacion de la
escolarizacién Prérrogas de
permanencia extraordinaria para el
alumnado con necesidades educativas
especiales Determinacion de la
modalidad de escolarizacion Atencion
transitoria al alumnado que, por
condiciones de salud mental, requiere
apoyos en contextos educativos
externos

Plan de actuacion
personalizado (PAP)
Todas estas medidas
requieren evaluacion
sociopsicopedagégica

Nota: tomado del Decreto 104/2018



Universidad 58
Europea

Como se ha introducido anteriormente, los estudiantes considerados NEAE
requieren mayor atencion o apoyo por parte de profesionales en su etapa escolar, y por
tanto requiere de una adaptacion de la metodologia, materiales y tiempo, diferente a la
ordinaria, de modo que faciliten su aprendizaje teniendo en cuenta sus capacidades,
habilidades, motivacion e intereses. Cada alumno y alumna requiere una atencion
individualizada, por ello se hace referencia al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
gue parte de la diversidad y tienen como finalidad identificar las barreras para el aprendizaje
e implantar metodologias de ensefianza inclusivas.

Existen diferentes tipos de alumnado NEAE, por ello se establece una clasificacion

como muestra la Figura 7, tal y como recoge la LOMLOE.

Figura 7.
Clasificacion del alumnado NEAE

ALUMNADO CON
NEAE

_

—

Cabe destacar, que una o un estudiante NEAE requiere un diagnostico médico. El

Nota: elaboracion propia

alumnado NEE, ademés de precisar un diagnéstico médico, necesita un informe de

escolarizacion.
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En el grupo-clase donde se centra este TFM, encontramos varios estudiantes con
necesidades especiales que requieren de una adaptacion educativa para favorecer su
desarrollo educativo y facilitar su inclusion.

Una persona TEA se caracteriza por presentar déficits persistentes en la
comunicacion e interaccion sociales en multiples contextos, incluidos los de reciprocidad
social, los comportamientos comunicativos no verbales usados para tal interaccion, y las
habilidades para desarrollar, mantener y comprender las relaciones Alacala y Ochoa (2022).

Se denomina trastorno por afectar a cada persona de una manera diferente y con
distintos grados, a pesar de tener unas caracteristicas comunes, como se ha nombrado
anteriormente, las cuales son:

- Dificultad para la comunicacion e interaccion social.

- Comportamientos repetitivos.

- Sensibilidad sensorial.

- Intereses o fijaciones inusuales.

Dificultad con el cambio.

Centrando el trabajo en la casuistica del aula del nivel de 1° de la ESO, encontramos
un alumno con necesidades especificas de apoyo educativo por TEA para la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacion. Partiendo de las caracteristicas que presenta, se proponen
adaptaciones de Nivel lll, de manera que permita al alumno trabajar sobre el mismo
contenido que el resto de grupo-clase. Estas medidas son:

- Crear un clima tranquilo y estructurado en el aula, ademas de situar al alumno en

la parte delantera de la clase y cerca de la puerta, para evitar distracciones y
facilitarle la salida siempre que lo requiera, bajo supervisién.

- Establecer rutinas claras y predecibles a través de apoyos visuales, que
anticipen las tareas que se vayan a desarrollar, de modo que proporcione
seguridad en el alumno.

- Utilizar un lenguaje claro, sencillo y especifico.
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- Adaptar las actividades, reduciendo la carga de trabajo, simplificando la

resolucion y ampliando los tiempos de desarrollo.

- Utilizar las TIC para fomentar la motivacion y evitar la distraccion, basandose en

su interés por los ordenadores.

- Proporcionar tiempo de descanso en base a sus necesidades y la observacion

del docente.

En términos generales, se conoce como discapacidad a la situacion que resulta de la
interaccion entre las personas con deficiencias previsiblemente permanentes y cualquier
tipo de barrera que impida o limite su participacion plena y efectiva en la sociedad, en
igualdad de condiciones a los demas Alonso y Bermejo (2009).

Este grupo de personas presenta una serie de limitaciones para desarrollar las
habilidades necesarias para el avance en la vida cotidiana y que sirven para adaptar las
acciones o comportamientos en cada situacion del progreso diario.

Por ello, las limitaciones intelectuales citadas hasta el momento afectan a la
comunicacion, al aprendizaje, a la capacidad en la resolucién de problemas y a la
adaptacion de sus habilidades para llevar a cabo destrezas sociales, rutinas e higiene.

En relacion con la discapacidad intelectual, podemos abordar la discapacidad
motora como una causa que deriva del sistema heuromuscular y que afecta al control de los
movimientos y postura corporal.

Considerando las caracteristicas que presenta el alumno en el grupo de 1° de la
ESO, abordamos adaptaciones de Nivel IV para optimizar el desarrollo de su educacion en
base a sus habilidades, destrezas y capacidades. Estas adaptaciones estan supervisadas
por el DO de orientacién. Las medidas establecidas son:

- Situar al alumno en primera fila, lo mas cerca del docente posible, para facilitarle

el seguimiento de la clase.

- Adaptar el entorno fisico para que sea mas seguro.
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- Utilizar un lenguaje claro, sencillo y especifico, apoyado en imagenes o
diagramas que faciliten su comprension.

- Adaptar las actividades, simplificando la resolucion y ampliar los tiempos de
desarrollo, 0 en su caso, apoyarlas con material visual.

- Afadir actividades de refuerzo si se considera oportuno, en relacién con su nivel.

- Realizar un seguimiento por parte del docente, incluyendo preguntas que
estimulen su participacion activa y atencion.

- Proporcionar tiempos de descanso si es necesario.

Alumno con discapacidad visual

La ONCE define como discapacidad visual a la disminucion total o parcial de la vista,
y que reduce o anula la entrada de informacion visual imprescindible para el desempefio
diario y bienestar.

Este alumno precisa de adaptaciones de Nivel lll, ya que su pérdida de vision limita
su desarrollo cotidiano de forma autonoma, asi como el acceso a la informacion. Se debe
prestar atencion a las restricciones de su entorno para facilitar la participacion y el acceso.

Teniendo en cuenta las necesidades educativas que presenta el alumno, se
adoptaran las medidas consideradas oportunas:

- El alumno se situara en primera fila, a un lado del aula, para proporcionarle una
perspectiva total del aula. Asi mismo, se evitaran cambios de mobiliario de esta 'y
se evitaran los obstaculos en el suelo.

- Se proporcionaran apoyos visuales, y si lo precisa, Sistemas Aumentativos y
Alternativos de Comunicacion (SAAC).

- Fomentar la participacion formulando preguntas.

Fomento De Presencia Femenina En Estudios Técnicos

Conocemos educacion de calidad aquel proceso por el cual se forman seres

humanos capaces de adquirir un aprendizaje significativo desde la igualdad de

oportunidades, de manera justa y sin discriminacion, respetando la diversidad y
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aprendiendo de lo diferente, manteniendo siempre un comportamiento respetuoso y
honesto.

Esta situacion igualitaria se ve afectada si se hace referencia a la ensefianza de las
ciencias, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas (STEM). Segun estudios de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Cultura, la Ciencia y la Educacion (UNESCO,
s.f.), existe una brecha digital de género, lo que significa que no siempre las nifias y mujeres
tienen las mismas oportunidades que los nifios y hombres, de completar la educaciéon de su
eleccion y beneficiarse de ella.

Es de suma importancia promover el desarrollo de la capacidad digital de todas las
personas en este mundo cambiante, movido por la tecnologia y que proporcionaran los
empleos del futuro, impulsando la innovacion para conseguir mayor bienestar.

Se debe fomentar la participacion del género femenino y apoyar su desarrollo
profesional en STEM. Vencer barreras y estereotipos que influyan en la calidad de la
educacion, y asi crear entornos inclusivos que promuevan la continuidad de las nifias y
mujeres en el &mbito de las disciplinas STEM.

Por todo ello, desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion donde desarrollamos
en presente trabajo, se trabajara por llevar a cabo estrategias que promuevan la igualdad
entre sexos y perseguir asi, la inclusion y la equidad:

- Reconocer las capacidades de los compafieros y comparieras para abordar las
distintas tareas propuestas, respetando y valorando las opiniones de los demas.

- Trabajo en grupos heterogéneos para la resolucion de actividades.

- Uso de lenguaje no sexista ni discriminatorio en la presentacion de los trabajos o
proyectos.

- Desarrollo de actividades que reflejen la igualdad de género y muestren el trabajo
realizado por mujeres, como puede ser el visionado de la pelicula “Figuras ocultas”.
Objetivos De Desarrollo Sostenible En La Educacion

Con la propuesta de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecida por

la Asamblea General de Naciones Unidas en 2015, se pretende erradicar problemas
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globales como el cambio climatico, las desigualdades sociales y econémicas, y el
agotamiento de recursos naturales. Cada uno de los ODS planteados aborda un problema
social, econdmico o ambiental que debe ser afrontado y erradicado antes del afio 2030.

Segun fuente del Ministerio de Educacion, Formacién Profesional y Deportes, la
educacion es un facilitador clave para el logro de los ODS. La educacion es crucial para
transformar la forma de pensar y actuar a favor de la sostenibilidad, ademas de
proporcionar a los estudiantes los conocimientos, valores y actitudes para contribuir al
desarrollo sostenible La Agenda 2030 y el papel de la educacion para alcanzar los ODS
(febrero 2024). La meta de estas propuestas es conseguir crear entre todos, un mundo
sostenible, justo y equitativo.

Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion, se trabaja por colaborar con el
cumplimiento de los 17 ODS. Por ello, se considera como objetivo fundamental ofrecer una
educacion de calidad a toda la poblacion. A través del ODS 4, se busca una educacion
inclusiva, equitativa y que promueva la igualdad de oportunidades de aprendizaje, por lo
gue todo el alumnado se considera a partir de sus capacidades y habilidades que presenta.

En el ambito de la ensefianza STEM, como se ha tratado anteriormente, existe una
brecha de género, la cual puede ser tratada desde la materia que aborda el presente TFM.
El ODS 5 es un obijetivo para reducir esa discriminacion entre hombres y mujeres,
rechazando todo tipo de trato excluyente hacia las alumnas, para lograr la igualdad.
Instrumentos De Evaluacion Y Calificacion

Segun la normativa de evaluacién que recoge el Decreto 107/2022, de 5 de agosto,
del Consell, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria, se evaluara el proceso de aprendizaje del alumnado de forma continua,
formativa e integradora. A su vez, el profesorado realizard una evaluacion del aprendizaje
del alumnado y del proceso de ensefianza y de su propia practica docente.

En la Orden 32/2011 se regula el derecho del alumnado a la objetividad en la

evaluacion. Se entiende que la evaluacion es un instrumento para obtener informacion
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vélida y confiable sobre las consecuencias de acciones especificas, para asi optimizar los
esfuerzos, segun el Ministerio de Educacion.

Es fundamental para mejorar la calidad de la educacion y garantizar un aprendizaje
significativo de los estudiantes, que la evaluacion recopile de forma objetiva informacion
sobre el proceso y el rendimiento del alumnado en relacion con los objetivos de aprendizaje
establecidos. Dicha informacién también proporciona datos para identificar areas de mejora
y modificaciones en las programaciones.

Para llevar a cabo una evaluacion completa de la formacion del alumnado, se
utilizan diferentes recursos e instrumentos que permiten evaluar de forma objetiva e
individual el trabajo de cada persona, permitiendo la adaptacion a las diferentes
capacidades, habilidades, ritmo de trabajo, motivacién e intereses de cada estudiante tal y
como se refleja en la tabla 13.

Se detallan los instrumentos de evaluacion que se proponen como herramienta para

evaluar en cada situacion de aprendizaje al alumnado:

Tabla 13.
Instrumentos de evaluacion
INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO % RUBRICA

Cuaderno del profesor (observacion en aula) 10 Tabla 18
Dosier de clase (cuaderno de trabajo) 10 Tabla 19
Actividad individual o grupal 15 Tabla 20
Practicas en taller o aula de informatica 15 Tabla 21
Trabajo individual o grupal (actitud) 15 Tabla 22
Pruebas especificas 35 Calificacién sobre 10

Nota: elaboracién propia
Para realizar la media del resultado de todos los instrumentos de evaluacion, el

alumnado debera obtener una calificacion minima de 4 en cada uno de ellos. Los resultados
globales conseguidos para cada situacién de aprendizaje se consideraran:

- Entre 0 y 4,5: Insuficiente

- Entre 4,6 y 5,9: Suficiente

- Entre 6y 6,9: Bien

- Entre 7 y 8,4: Notable

- Entre 8,5 y 10: Excelente
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Se detalla para cada instrumento de evaluacién considerados, una rabrica de

evaluacion la cual facilita el seguimiento del trabajo y comportamiento de cada estudiante

dia a dia, a lo largo del curso.

La observacioén en el aula es una forma efectiva para motivar a los estudiantes,

detectar aspectos que mejorar, asi como para crear un ambiente positivo de trabajo. Por

ello es importante registrar la actitud de cada integrante del grupo clase. Se detalla una

rubrica para el cuaderno del profesor como muestra la tabla 14.

Tabla 14.
Rubrica para el cuaderno del profesor

CASI
SIEMPRE A VECES MUY POCO
SIEMPRE
(4) (2) ()
©)
: Esta en el retr retr Entr nl retr
Puntualidad staene Se retrasa Se retrasa tra con la Se; etrasa
aulaala unos unos clase mas de 10
hora exacta segundos minutos empezada minutos
Falta algun Tiene el No puede
- Tiene el material material trabajar con No tiene
Material . " , .
material especifico comun de el material nada de
necesario de la todas las de que material
asignatura materias dispone
Respeta a
sus A menudo,
Respeta Suele ~ Nunca
: comparfieros falta el
siempre a respetar a respeta a
y respeto a
sus sus ~ sus
Respeto ~ ~ compafieras sus ~
compafieros compafieros ~ comparieros
y y y al docente, compafieros y
~ ~ pero a veces y ~
compafieras compafieras ~ comparieras
hay que compafieras
y al docente y al docente y al docente
llamarle la  y al docente
atencion
. - A veces .
. L. Siempre Participa en . Participa de
Participacion np P participa en P Nunca
participa las manera -
; - las - participa
activamente  actividades o esporadica
actividades
Colabora
L Es mu A menudo Colaboraen muy pocas
Colaboracion y . yp ! Nunca
colaborado o colabora en ocasiones veces, esta colabora
colaboradora clase en clase pasivo o
pasiva
Siempre En
- Pocas veces
muestra A menudo ocasiones,
motivacién e regunta muestra muestra Nunca
Interés y . < preg ’ . - interés y muestra
o interés enel  mostrando interés y o . -
motivacién . . o motivacion interés'y
aula, interés y motivacion -
S por la motivacion
formulando motivacion formulando .
materia
preguntas preguntas

Nota: elaboracion propia
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Cabe puntualizar, que esta rabrica est4 desarrollada para una puntuacion maxima

de 24, siendo esta la equivalente a un 10, a partir de la cual se calcularia el percentil

correspondiente al instrumento de evaluacion.

En el cuaderno de trabajo se plasma cotidianamente el trabajo realizado por el

alumnado para consolidar de forma progresiva sus aprendizajes. Es importante que se lleve

a cabo de una manera clara y ordenada para facilitar la tarea y su posterior evaluacion. Se

desarrolla una rubrica para evaluar diferentes aspectos a considerar como se detalla en la

tabla 15.

Tabla 15.
Valoracion del cuaderno de trabajo

MUY BIEN BIEN REGULAR INSUFICIENTE
(2) (1,5) (1) (0.5)
Es limpiay Es legibley Es bastante Es pésima,
legible. Se limpia, aunque legible, pero se insuficiente.
cuida la letra, se detecta puede mejorar Dificulta la
Presentacion los margenes y algunos sign,ificativamente comprensi_c’)n
el uso de aspectos a algun aspecto en  del contenido
espacios mejorar en cuanto a
cuanto a margenes, letra o
margenes, letra espacios
0 espacios
Sigue una Sigue la Se detecta la No sigue una
correcta correlacion de  desorganizacién organizacion
correlacion de contenidos, de contenidos en correlativa
contenidos, aunque varias ocasiones
Organizacion afiadiendo de presenta

forma idonea

ciertos fallos en

informacién la organizacion
adicional, sila  de informacién
hubiere adicional, si la
hay
Se recogen Se recogen las Hay tareas Falta mas del
- todas las tareas, aunque desarrolladas 50% de las
Complecién ' q >
tareas se detecta pero falta casi el tareas
de tareas 0
propuestas alguna 50% de las propuestas
ausencia propuestas

Nota: elaboracién propia

Cabe puntualizar, que esta rubrica esta desarrollada para una puntuacion maxima

de 6, siendo esta la equivalente a un 10, a partir de la cual se calcularia el percentil

correspondiente al instrumento de evaluacion.
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Las actividades y los trabajos propuestos al alumnado, les ayuda a consolidar los

contenidos impartidos, asi como a crear un habito de trabajo que les conlleva a desarrollar

habilidades de investigacion y creatividad. Se presenta una rubrica para evaluar a los

estudiantes a partir del trabajo y dedicacion a la materia, como se observa en la tabla 16.

Tabla 16.
Valoracion de actividades y trabajos
EXCELENTE BUENO ESCASO INSUFICIENTE
(©) (2) (1) (0)
Cuida el orden  Es legible pero Presenta No sigue
Presentacion y es no cuida el deficiencias en  ningun orden ni
perfectamente orden o la elordeny la limpieza
legible limpieza limpieza
Se ajusta a la Se ajusta a la No completala  No presenta la
informacion informacion informacién informacién
Contenido solicitada, y solicitada de solicitada pertinente
aporta forma correcta
informacion de
interés
complementaria
El trabajo es El trabajo es Solo presenta No esta
llamativo y llamativo, pero los aspectos acabado
Creatividad original, aporta se basa a las minimos
ideas nuevas instrucciones requeridos
dadas
No presenta Se detectan Se detectan Se detectan
Ortografia faltg; menos de 5 entre 5y 8 mas de fs_faltas
ortograficas faltas faltas ortograficas

ortograficas

ortograficas

Nota: elaboracién propia

Cabe puntualizar, que esta rubrica esta desarrollada para una puntuacion maxima

de 12, siendo esta la equivalente a un 10, a partir de la cual se calcularia el percentil

correspondiente al instrumento de evaluacién.

En la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 1° de la ESO donde se desarrolla

este TFM, se realizan préacticas tanto individuales como grupales de forma indistinta, en el

aula de informatica o en el aula taller. Durante el desarrollo de estas, se debera considerar

tanto la actitud del alumnado como el trabajo realizado. Para facilitar el seguimiento de los

estudiantes, se desarrolla una rubrica resaltando los aspectos mas importantes a considerar

como muestra la tabla 17.
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Tabla 17.
Valoracion de la practicas individuales y grupales
EXCELENTE BUENO ESCASO INSUFICIENTE
©) (2) (1) (0)
Desarrolla el Se dispersa Desarrolla el No desarrolla el
Trabajo trabajo de ocasionalmente trabajo de trabajo
forma ordenada en el desarrollo  forma ocasional propuesto
y correcta del trabajo
Siempre A menudo, Ocasionalmente No colabora en
Colaboracion participa y participa y participa y ninguna tarea
ayuda en el ayuda en el ayuda en el
desarrollo de desarrollo de desarrollo de
las tareas las tareas las tareas
Siempre La mayoriade  Muchas veces No respeta a
respeta a sus las sesiones falta al respeto sus

comparfieros, al

respeta a sus

a sus

comparieros, al

Respeto docente y las compafieros, al compafieros, al  docente nilas
normas docente y las docente y las normas
establecidas normas normas establecidas
establecidas establecidas
Tiene cuidado y Cuida las A menudo, No cuida el
mantiene las herramientasy  utiliza de forma  material ni las
Cuidado y herramientas y los equipos, incorrecta las herramientas
mantenimiento equipos del aunque en herramientas ni que se le
taller siempre  ocasiones hace los equipos facilitan
un uso indebido
Desarrolla el Desarrolla el Desarrolla el No desarrolla el
trabajo trabajo de trabajo sin trabajo
Interés y mostrando forma correcta interés
creatividad interésy basandose en

aportando ideas

las
instrucciones

Nota: elaboracién propia

Cabe puntualizar, que esta rubrica esta desarrollada para una puntuacion maxima

de 15, siendo esta la equivalente a un 10, a partir de la cual se calcularia el percentil

correspondiente al instrumento de evaluacién.

En el desarrollo de las actividades tanto individuales como grupales, es importante

considerar la actitud del alumnado. Para ello se detallan en la rdbrica de la tabla 18, los

aspectos que se consideran mas importantes a considerar.

Tabla 18.
Valoracion de la actitud

SIEMPRE
(3)
Esta siempre
Participacion involucrado o
activa

involucrada en

A MENUDO
(2)

La mayoria del

tiempo
participa en el

A VECES
(1)

Ocasionalmente

lleva a cabo
una

NUNCA
(0)
Nunca
participa en el
desarrollo de
las tareas
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el desarrollo de

desarrollo de

participacion

las tareas las tareas activa
Se comunica, Se comunica, En pocas Nunca se
Capacidad de coopera y coopera y ocasiones se comunica ni
. gestiona gestiona comunica, coopera ni
trabajo en . . :
eqUIno conflictos conflictos con coopera o gestiona
quip cierta dificultad gestiona conflictos
conflictos
Muestra una Tiene una En ocasiones, La actitud es
: actitud 6ptima  actitud 6ptima presenta una negativa
Actitud : : .
de trabajo la mayor parte  actitud pésima
del tiempo
Se En ocasiones, Algunas veces, Nunca se
responsabiliza delegala muestra responsabiliza
Responsabilidad deltrabajoa  responsabilidad responsabilidad del trabajo
realizar en sus por el trabajo
comparieros

Nota: elaboracién propia

Cabe puntualizar, que esta rubrica esta desarrollada para una puntuacion maxima

de 12, siendo esta la equivalente a un 10, a partir de la cual se calcularia el percentil

correspondiente al instrumento de evaluacion.

Alumnado pendiente

El alumnado de 1° de la ESO que se quede con la materia de Tecnologia y

Digitalizacion pendiente, tendra la oportunidad de recuperarla a través de un dosier de

actividades de ampliacién y refuerzo, que debera ser presentado al equipo docente

totalmente desarrollado. La evaluacion de la materia sera el resultado del 50% de la

valoracion de dicho dosier, mas el 50% del resultado obtenido en una prueba final.

Desarrollo Una Situacién De Aprendizaje

Los materiales elegidos para desarrollar un proyecto técnico son vitales para

asegurar que cumple con los requisitos y con los objetivos establecidos. En el Decreto

107/2022 del Consell se define y se establece en el curriculo el estudio de las propiedades

de los materiales, y de forma mas concreta, la madera, en el primer curso de la etapa

educativa de Secundaria.
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Introduccién

En la situacion de aprendizaje desarrollada se procede a detallar los contenidos que
han de trabajarse, y las actividades y metodologia propuesta para conseguir el aprendizaje
de los objetivos de manera significativa.

Se pretende que el alumnado adquiera los conocimientos basicos de las
propiedades de los materiales para seleccionar el material adecuado para el proyecto
planteado, asi como la construccion y la evaluacion de este.

La situacién de aprendizaje es la nimero 3, “Exploramos los materiales”, de la
materia Tecnologia y Digitalizacion para el grupo-clase 1° de la ESO del IES Isabel-Clara
Simo de I'Alcudia de Crespins. Se pretende activar la motivacién del alumnado, aplicando
los conocimientos tedricos a la practica, demostrando su utilidad. Se resumen las

caracteristicas de dicha situaciéon de aprendizaje en la Tabla 19.

Tabla 19.
Caracteristicas de la situacion de aprendizaje

SITUACION DE APRENDIZAJE 3: EXPLORAMOS LOS MATERIALES

AREA CURSO N° DE SESIONES TEMPORALIZACION

Tfeqno_loglaly 2023/2024 8 1°-2° trimestre
Digitalizacién
Nota: elaboracién propia

Marco Normativo

La situacién de aprendizaje desarrollada en el presente TFM se basa en la
legislacion vigente, LOMLOE, y en las normativas de la Generalitat Valenciana, como
recoge el apartado Marco Normativo Estatal y Especifico de la Comunidad Auténoma
Valenciana, de donde se extraen y desarrollan los objetivos, bloques de contenido, criterios
de evaluacién y competencias.
Fundamentacidon Curricular De La Situacion De Aprendizaje

En la Tabla 20 se presenta una relacién de los saberes basicos, los OGE, las
competencias especificas y los criterios de evaluacion pertenecientes a la situaciéon de
aprendizaje desarrollada, asi como las competencias clave que se abordaran en el

desarrollo de dicha situacion, fundamentado en la legislacion vigente, LOMLOE.
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Tabla 20.
Fundamentacién curricular de la situaciéon de aprendizaje

COMPETENCIA CRITERIOS COMPETENCIAS

. DE
ESPECIFICA EVALUACION CLAVE

SABERES BASICOS OGE

BLOQUE A

- Proceso de disefio de
prototipos

- Estrategia de
planificacién de la
construccion de un
prototipo

- Herramientas y técnicas
para la construccion de
prototipos

BLOQUE E

- Estrategias para el
analisis morfolégico,
funcional y propuestas
de mejora de productos
y sistemas tecnoldgicos.
Materiales: la madera,
los materiales de
construccion, metales y
plasticos.

- Obtencion y clasificaciéon

- Relacion entre sus
propiedades y su
estructura interna

- Técnicas de
manipulacién y
mecanizacion.
Acabados

11
1.2
13
CEl 1.4
CE2 2.1
CE3 2.4
3.1
3.3
3.4

CC
CCL
CD
CE
CPSAA
STEM

Noo~NoOORWNR

BLOQUE F

- Propiedades textuales
en situaciones
comunicativas relativas
a latecnologiay la
digitalizacion:
adecuacion, coherencia
y cohesién

- Técnicas para la
exposicién publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del
lenguaje: uso de
lenguaje inclusivo y no
discriminatorio

Nota: elaboracion propia
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En el anexo 3 se detallan los OGE enumerados en la Tabla 20, para poder
simplificar la misma.

Desarrollo De Las Sesiones De La Situacion De Aprendizaje

Para impartir el contenido de las competencias desarrolladas en el curriculo, de
manera que el alumnado adquiera un aprendizaje significativo, se emplearan diferentes
recursos y metodologias, de modo que los estudiantes adquieran los conocimientos de
forma profunda, equitativa e igualitaria.

Con las sesiones planteadas, se pretende que el alumnado sea participe activo de
su aprendizaje, siendo este guiado por el docente, y manteniendo un nivel alto de
motivacion. En cada una de ellas, se considera el ODS 4 el cual busca conseguir que la
educacion llegue a todo el alumnado, aplicando una evaluacién periédica, una variacion de

metodologias y fomentando la diversidad.

Figura 8.
Inicio de la situacion de aprendizaje

e

=

*' (PLORAM osAga,

.3

Nota: elaboracion propia

La situacién de aprendizaje, como ya se ha descrito anteriormente, se distribuye en
8 sesiones de 50 minutos cada una de ellas. Se ha desarrollado un Genially

(https://view.genial.ly/66190d53f50d2100147e0dOc/interactive-content-tangram), como

muestran las Figura 8 y 9 con el objetivo de iniciar cada una de las sesiones con dicha

aplicacion para situar al alumnado en el punto de partida de cada clase.


https://view.genial.ly/66190d53f50d2100147e0d0c/interactive-content-tangram
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Figura 9.
Sesiones de la situacion de aprendizaje

Nota: elaboracion propia
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Tabla 21.
Sesion 1
SESION 1
MATERIA Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO SITUACION DE APRENDIZAJE
Exploramos los materiales
FECHA Jueves, 16 de noviembre de 2023 22 Evaluacion
ENTORNO Aula ordinaria

TIPO DE SESION

Sesioén introductoria. Teoria

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

En la primera sesion se introduciran las propiedades de los materiales partiendo de los

conocimientos previos del alumnado. Se usara como inicio el Genially desarrollado.
Figura 10.
Inicio sesion 1

BIENVENIDOS AI: é

MUNDO DELOS &=
. mmmns'fﬁ-
2= : F; ot = -
_‘ Nues.tra mision es conoct.ar las = ";
caracateristicas de los materiales que g
ngs rodean para elegd

- optr.ma el materxa 'con el

(@) genially
Nota: elaboracién-propia
El docente presentara los materiales existentes durante los primeros 15 minutos, y
posteriormente, se dividira la clase en grupos de 3-4 alumnos. Mediante la técnica de lapices
al centro, cada uno de ellos escribir4 dos propiedades para cada material presentado, a
partir de sus conocimientos o de una busqueda activa durante los siguientes 20 minutos. Se
realizara una puesta en comun de todos los equipos en los ultimos 15 minutos, en los cuales
el docente concretara los contenidos.
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OBJETIVOS DIDACTICOS

- Estrategias para el analisis morfologico, funcional y propuestas de mejora de productos y
sistemas tecnoldgicos. Materiales: la madera, los materiales de construcciéon, metales y
plasticos.

- Obtencion y clasificacion
Relacion entre sus propiedades y su estructura interna

CRITERIOS DE EVALUACION

21,2.2,24,3.2,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Cuaderno del profesor (observacién en aula)
- Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS

Pizarra, ordenador, proyector, folios, lapices y boligrafos, Internet, tabletas, libro editorial
McGraw Hill

METODOLOGIAS

- Aprendizaje cooperativo
- Clase magistral participativa

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los grupos de trabajo se organizaran de forma heterogénea, para compensar el alumnado
con mas capacidad con el alumno TEA y de DI.

El alumno con DV dispone de una Tablet y del libro digitalizado.

Ademas, se consideraran estudiantes de ambos sexos en un mismo grupo, fomentando la
equidad y abordando el ODS 5

ELEMENTOS TRANSVERSALES

TIC, CCL, CD, CC

Nota: elaboracién propia

Tabla 22.
Sesién 2

SESION 2

SITUACION DE APRENDIZAJE

MATERIA Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO .
Exploramos los materiales

FECHA Miércoles, 22 de Noviembre de 2023 22 Evaluacion

ENTORNO Aula ordinaria

TIPO DE SESION

Teoria

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Continuacion de la sesion 1. Se introduce la sesion con un video relacionado con el
contenido que se imparte, y se completa con la explicacién del docente, consolidado todas
la propiedades y clasificacion de estas, durante los 45 minutos restantes, a través de la
participacion del alumnado. https://www.youtube.com/watch?v=zJduOQiliAsU



https://www.youtube.com/watch?v=zJdu0iIiAsU
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OBJETIVOS DIDACTICOS

- Estrategias para el analisis morfologico, funcional y propuestas de mejora de
productos y sistemas tecnologicos. Materiales: la madera, los materiales de
construccion, metales y plasticos.

- Obtencion y clasificacion
Relacion entre sus propiedades y su estructura interna

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2,2.2,24

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Cuaderno del profesor (observacién en aula)
- Trabajo individual o grupal (actitud)

Pizarra, ordenador, proyector, folios, lapices y boligrafos, Internet, tabletas, libro editorial

RECURSOS McGraw Hill https://www.youtube.com/watch?v=zJduQiliAsU
) - Flipped classroom
METODOLOGIAS - Clase magistral participativa

- Actividad TIC

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se empleara un lenguaje claro y sencillo, para facilitar la comprension del alumno TEA y
DI. El docente comprobara mediante preguntas directas la comprensién de la materia.
El alumno con DV dispone de Tablet y libro digital.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

TIC, CCL, CPSAA, CC, CE

Nota: elaboracién propia

Tabla 23.
Sesion 3

SESION 3

SITUACION DE APRENDIZAJE

Tecnologia y Digitalizacién 1°

MATERIA ESO Exploramos los materiales
FECHA Jueves, 23 de Noviembre de 2023 22 Evaluacion
ENTORNO Aula de informatica o taller

TIPO DE SESION

Teoria y practica para consolidar

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio de la sesién a través del Genially.
Figura 11.
Inicio sesion 3



https://www.youtube.com/watch?v=zJdu0iIiAsU
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Se acabaran de introducir los conceptos establecidos de manera tedrica por parte del docente los
primeros 15 minutos. Una vez finalizado, se realizaran grupos de 4 alumnos para realizar un juego
competitivo entre ellos, llamado “Jumanterial”
(https://view.genial.ly/658f08100b03db0014107b03/interactive-content-jumanterial) los siguientes
35 minutos de la sesion.

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Estrategias para el analisis morfolégico, funcional y propuestas de mejora de productos y
sistemas tecnoldgicos. Materiales: la madera, los materiales de construccion, metales y
plasticos.

- Obtencion y clasificacion
Relacién entre sus propiedades y su estructura interna

CRITERIOS DE EVALUACION

13 2.2,3.1,32,33,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS

Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tabletas, libro editorial McGraw Hill

METODOLOGIAS

- Clase magistral participativa

- Aprendizaje cooperativo

- Aprendizaje basado en juegos (gamificacion)
- Actividades TIC

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se empleara un lenguaje claro y sencillo, para facilitar la comprension del alumno TEA y DI. El
docente comprobara mediante preguntas la comprension de la materia.



https://view.genial.ly/658f08100b03db0014107b03/interactive-content-jumanterial
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El alumno con DV dispone de Tablet y libro digital.
Los grupos para la realizacion del juego seran compensados teniendo en cuenta las capacidades
del alumnado, incluso se planteara el juego por parejas. Ademas, estardn compuestos por
alumnos masculinos y alumnas femeninas.

ELEMENTOS TRANSVERSALES TIC, STEM, CD, CC, CE

Nota: elaboracion propia

Tabla 24.
Sesion 4
SESION 4
MATERIA Tecnologia y Digitalizacion SITUACION DE APRENDIZAJE
1°ESO Exploramos los materiales
FECHA Miércoles, 29 de Noviembre de 2023 23Evaluacion
ENTORNO Aula ordinaria
TIPO DE SESION Teoria
EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD Inicio de la sesibn a través del Genially con un video introductorio.
Figura 12.
Inicio sesién 4
“LA MADERA
—  Nue ' i iafif sera 1a made: —

CONO0ZCamos un poco mas s&ﬁgge_ll_a

“r

BeeT Ry

A partir de la informacién recibida y con los recursos de QUe dipone el alumnado, se pedira
gue busquen informacion de las propiedades de la madera, de la obtencién y trato durante 20
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minutos, de forma individual. Se realizara una puesta en comun de todo el grupo y se
consolidaran conceptos a través del docente, los 25 minutos restantes de la sesion.

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Estrategias para el analisis morfologico, funcional y propuestas de mejora de productos y
sistemas tecnoldgicos. Materiales: la madera, los materiales de construccién, metales y
plasticos.

- Obtencién y clasificacion

- Relacion entre sus propiedades y su estructura interna
Técnicas de manipulaciéon y mecanizacién. Acabados

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1,22,3.1,32,33

INTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS

Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tablets, libro editorial McGraw Hill

METODOLOGIAS

- Clase magistral participativa
- Actividades TIC
- Flipped classroom

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se empleara un lenguaje claro y sencillo, para facilitar la comprension del alumno TEA y DI. Se
dotarad a ambos alumnos de Tablet para facilitar la busqueda de informacion. El docente
comprobara mediante preguntas la comprension de la materia.

El alumno con DV dispone de Tablet y libro digital.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

TIC, CCL, CD, CPSAA, CE

Nota: elaboracién propia

Tabla 25.
Sesion 5

SESION 5

MATERIA

Tecnologia y Digitalizacion SITUACION DE APRENDIZAJE

1°ESO Exploramos los materiales
FECHA Miércoles, 13 de Diciembre de 2023 22Evaluacién
ENTORNO Taller
TIPO DE SESION Practica

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio de la actividad con Genially.
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Figura 13.
Inicio sesion 5
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Durante los primeros 10 minutos, se fomentard un pequefio debate para exponer, por parte del
alumnado, sus ideas de posibles juegos de madera que ellos y ellas podrian desarrollar. El
docente concluird, que se llevara a cabo el disefio de un Tangram.

Se dividira el grupo por parejas para llevar a cabo el proyecto. En esta sesion, el juego debera
quedar dibujado sobre la madera y deberan haber iniciado a cortarlo. Se supervisara el disefio
del dibujo durante 25 minutos, y los Gltimos 15 minutos de sesion, se destinaran iniciar el
proceso de cortar las piezas.

e
s e

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Proceso de disefio de prototipos
- Estrategia de planificacion de la construccién de un prototipo
- Herramientas y técnicas para la construccién de prototipos

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2,14,24,3.1,33,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tabletas, herramientas del taller para madera
) - Actividades TIC
METODOLOGIAS - Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje cooperativo
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

Considerando las habilidades del alumno TEA y DI, se le asignara a cada uno, una pareja de
comparieros, a criterio del docente, de modo que realizaran dos proyectos simultaneos: el
Tangram sobre madera, y una réplica sobre cartén o similar, que permita a nuestro alumnado
NEAE cortar el proyecto propuesto.

El proyecto del alumno con DV tendra mayor dimension que el resto, para facilitarle la
visualizacion.

Se cuidard la organizacion del taller para evitar accidentes teniendo en cuenta la deficiente
visién del alumno.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CC, CE

Nota: elaboracion propia

Tabla 26,
Sesion 6
SESION 6
Tecnologia y Digitalizacién SITUACION DE APRENDIZAJE
MATERIA .
1°ESO Exploramos los materiales
FECHA Miércoles, 13 de Diciembre de 2023 22Evaluacion
ENTORNO Taller
TIPO DE SESION Practica
. Inicio de la actividad con Genially.
EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD Figura 14.

Inicio sesion 6
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Los 50 minutos de la sesion estan destinados al desarrollo del proyecto. Se deben cortar todas

las piezas del juego dibujado

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Proceso de disefio de prototipos
- Estrategia de planificacién de la construccién de un prototipo
- Herramientas y técnicas para la construccién de prototipos

CRITERIOS DE EVALUACION

12,14,24,31,33,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tabletas, herramientas del taller para madera
) - Actividades TIC
METODOLOGIAS - Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje cooperativo

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los tres alumnos NEAE trabajan con los comparfieras o compafieros asignados bajo la
supervision del docente.

Al alumno TEA y DI, se le dotara de descansos de trabajo segun observacién y criterio del
docente.

Por seguridad, el alumno con DV prescindird de cortar las piezas del proyecto.

Se cuidard la organizacion del taller para evitar accidentes teniendo en cuenta la deficiente
visién del alumno.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CC, CE

Nota: elaboracion propia
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Tabla 27.
Sesiéon 7
SESION 7
Tecnologia y Digitalizacién SITUACION DE APRENDIZAJE
MATERIA :
1°ESO Exploramos los materiales
FECHA Jueves, 14 de Diciembre de 2023 22Evaluacion
ENTORNO Taller
TIPO DE SESION Préactica
Inicio de la actividad con Genially.
Figura 15.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio sesiéon 7
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En los 50 minutos de esta sesion, el alumnado debe acabar de cortar las piezas, en caso

precisarlo, y acabar la parte estética del proyecto: lijado y pintado. Al finalizar la sesion, el
Tangram debe estar acabado.

L_I

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Proceso de disefio de prototipos
- Estrategia de planificacion de la construccién de un prototipo
- Herramientas y técnicas para la construccién de prototipos

CRITERIOS DE EVALUACION

12,14,24,31,33,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)
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RECURSOS Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tabletas, herramientas del taller para madera
) - Actividades TIC
METODOLOGIAS - Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje cooperativo

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los tres alumnos NEAE trabajan con los compafieras o comparieros asignados bajo la
supervision del docente.

Al alumno TEA y DI, se le dotara de descansos de trabajo segun observacion y criterio del
docente.

Por seguridad, el alumno con DV prescindira de cortar las piezas del proyecto.

Se cuidard la organizacién del taller para evitar accidentes teniendo en cuenta la deficiente
visién del alumno.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CCL, STEM, CPSAA, CC, CE

Nota: elaboracion propia

Tabla 28.
Sesion 8
SESION 8
Tecnologia y Digitalizacion SITUACION DE APRENDIZAJE
MATERIA ;
1°ESO Exploramos los materiales

FECHA Miércoles, 20 de Diciembre de 2023 22Evaluacion

ENTORNO Taller

TIPO DE SESION Practica

i Inicio de la actividad con Genially.
EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD Figura 16.

Inicio sesion 8
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Durante los primeros 20 minutos, cada pareja presentara su trabajo al resto del grupo,
exponiendo las dificultades, ventajas y opinion sobre el proyecto desarrollado. Es de libre
decision, utilizar material visual para la exposicion.

En los 30 minutos siguientes, el alumnado respondera a un cuestionario desarrollado con
Quizizz, para evaluar los conocimientos adquiridos.

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y cohesién

- Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3,3.1,3.2,33,34

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno del profesor (observacion en aula)
Actividad individual o grupal
Trabajo individual o grupal (actitud)

RECURSOS Pizarra, ordenador, proyector, Internet, tabletas
) - Actividades TIC
METODOLOGIAS - Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje cooperativo

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los tres alumnos NEAE trabajan con los compafieras o comparieros asignados bajo la
supervision del docente.
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Al alumno TEA y DI, previamente, se les facilitara la manera de comunicar su aprendizaje
segun sus habilidades, ofreciéndoles opciones de expresién como el arte, la realizacion de un
video, o cualquier opcion que les resulte mas comoda.
El cuestionario evaluativo, sera modificado prescindiendo de los tiempos establecidos en cada
pregunta.
Al alumno con DV se le situara en la posicién 6ptima para la exposicion, cuidando la
organizacion del taller para evitar accidentes.
Si precisa de una mejora de vision, se le proporcionara una lupa para el desarrollo del
cuestionario.

ELEMENTOS TRANSVERSALES CCL, STEM, CD, CPSAA, CC, CE

Nota: elaboracion propia

Evaluacion

Teniendo en cuenta los instrumentos de evaluacion y las rabricas desarrolladas en el apartado instrumentos de evaluaciéon y
calificacion de este TFM, se aplican, segun requerimientos de cada sesion de la situacién de aprendizaje, como recoge la Tabla 29, realizando

una media aritmética con el resultado de la evaluacion de cada una de las ocho sesiones.
Tabla 29.
Instrumentos de evaluacion

INSTRUMENTOS DE

SESION1 SESION2 SESION3 SESION4 SESION5 SESION6 SESION7 SESION 8

EVALUACION
Cuaderno del profesor (10%) X X X X X X X X
Cuaderno de trabajo (10%) X X X
Actividades (15%) X X X X X
Practicas (15%) X X X
Actitud (15%) X X X X X X X X
Prueba especifica (35%) X

Nota: elaboracion propia
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Proyecto De Innovacion

Los proyectos de innovacion en las instituciones educativas se consideran
propuestas para implementar cambios que permitan mejorar la calidad educativa y la
dinamica de las practicas pedagogicas en el aula, convirtiéndose en un mecanismo que
potencie los procesos de ensefianza aprendizaje (Rodriguez, 2018).

Justificacion

Se observa en el alumnado una falta de motivacién e interés por la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién, ademas de una percepcién nula de la relacion de la materia con
la vida cotidiana. Por ello, se considera fundamental buscar una estrategia para convertir
dicha materia mas atractiva y relevante. Ademas, se busca que los estudiantes sean
participes activos de la misma y aprendan a través de experiencias.

Por otra parte, se considera un propésito comun cumplir con los 17 ODS. Como ya
se ha citado en la situacion de aprendizaje desarrollada en este TFM, a través de la materia
gue se aborda, se consideran a lo largo de todo el trabajo los ODS 4 y 5, conseguir una
educacion de calidad y la igualdad de género. Con la propuesta de este proyecto de
innovacién educativa, se pretende abordar el ODS 6, con el objetivo de aprovechar los
recursos de agua al maximo y conseguir un agua limpia apropiada para aplicaciones de
riego, y el ODS 12, planteando como objetivo principal, la reutilizacion y el reciclaje de los
materiales.

Con el titulo “Revolucionamos los materiales”, se pretende almacenar y aprovechar
el agua de lluvia mediante materiales reciclados para dotar de un sistema de riego la zona
de vegetacion del centro educativo.

Objetivos
Los objetivos que se persiguen son los siguientes:

Fomentar la motivacion del alumnado.

Impulsar la creatividad de los estudiantes.

- Promover el trabajo cooperativo y la inclusion.

Mostrar al alumnado la aplicacion real de la materia.
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- Trabajar por el medioambiente.
Plan de trabajo

El proyecto planteado consta de 8 sesiones de 50 minutos. Con anterioridad al inicio
de estas, tanto el equipo docente como el alumnado, colaborara en la adquisicion de
objetos tales como cubos de gran capacidad o garrafas, que seran destinados al
almacenaje del agua, y botellas, que tendran como funcion transvasar el agua del canalon
al recipiente de almacenaje. Ademas, se precisara manguera para conducir el agua y regar
la vegetacion a través de un sistema de goteo.

SESION 1

Se realizara un estudio del edificio para contabilizar los canalones de que dispone el
Centro, y por tanto establecer la cantidad de puntos de almacenaje que se fabricaran. A
partir de dicho conocimiento, el alumnado se dividira en tantos grupos heterogéneos,
favoreciendo siempre la inclusién, como punto de almacenaje se disefiaran.

Se repartira el material de que se dispone a cada grupo y se planteara el disefio que
se llevara a cabo. Cada grupo realizara una busqueda de informacion activa de modo que
aportaran posibles soluciones al proyecto planteado.

Finalmente, el docente sera quien marque las directrices a seguir.

SESION2Y 3

En el taller, el alumnado disefiar4 y montar el sistema de almacenaje, con la
conexién al canaldn (a través de la botella) y el sistema de salida (llave de paso). Ademas
de desarrollar correctamente la parte técnica, deberan cuidar el aspecto estético, ya que
formard parte de la fachada del edificio.

Se realizara la conexién de cada punto de recogida de agua con el canalén, ya en el
exterior, asi como la extensién de la manguera por la zona de vegetacion.

SESION 7Y 8

Se desarrollarad un codigo de programacion basico para Arduino, mediante la

aplicacion Arduinoblocks para programar un sensor de humedad. Se dotara a cada grupo
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de una placa Arduino y un sensor DHT11. De este modo se comprobara semanalmente el
nivel de humedad en el suelo para regar si asi se requiere, y hacer un consumo
responsable de agua.
Metodologias

En el desarrollo de este proyecto propuesto, se aplicara el Aprendizaje Basado en
Proyectos, Aprendizaje Cooperativo y uso de TIC, fomentando la inclusién y la motivacion
del alumnado partiendo de la aplicacién real.
Evaluacién

La evaluacion del proyecto de innovacion educativa tendra un peso del 10% de la
calificacion final del curso, basandose en las ribricas desarrolladas en el apartado de
instrumentos de evaluacion y calificacion de este TFM, considerando la actividad y el trabajo
grupal como principales instrumentos.

Cuestionario de valoracion de los objetivos propuestos

Tabla 30.
Cuestionario de valoracion para el proyecto de innovacién

ENCUESTA DE VALORACIQN
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA 1° ESO

Puntta de 1 al 5 (1 minima valoracién; 5 maxima valoracion)
¢ El proyecto te ha resultado interesante?

¢ Te ha despertado la motivacion por la Tecnologia?

¢, Ha resultado util para la vida real?

¢ Has trabajado activamente en equipo?

¢, Te ha gustado el trabajo realizado?

¢, Repetirias este tipo de proyecto?

Puedes afiadir tu opinién personal:

RiRR Rk
NN NN N
wlwlw|w|w|w
EE R PN RSN ES
INIEE TS, RS, AES, S

Nota: elaboracién propia

Valoracion De La Practica Docente
En el proceso de aprendizaje del alumnado, también se debe evaluar el proceso de
ensefianza, de modo que permita identificar fortalezas y areas de mejora en el desarrollo de
la practica docente. Reflexionar sobre el trabajo realizado permite ajustar las metodologias
de ensefianza, mejorar la relacién con los estudiantes y conseguir un aprendizaje mas

significativo. La valoracion de la practica docente, tanto la autoevaluacién como la
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evaluacion por parte del alumnado, ayuda a conseguir una educacion de calidad. Las tablas

31y 32 detallan los cuestionarios para llevar a cabo dicha valoracion.

Tabla 31.
Autoevaluacion docente

Valoracion
dellal5
1 Realizo la programacion didactica en base a la legislacion vigente
2  Programo actividades en funcién de las habilidades y competencias que
los estudiantes deben conseguir
3 Adapto la programacion de aula segun las caracteristicas de cada grupo,
planificando sesiones de manera flexible
4  Establezco los criterios, instrumentos y procedimiento de evaluacion de
forma clara y transparente
5 Presento cada situacion de aprendizaje al principio de la misma,
proponiendo el plan de trabajo y explicando la finalidad de la misma
6 Mantengo activa la motivacion del alumnado a lo largo del proceso
7  Facilito informacion de los propoésitos obtenidos, asi como de las carencias
detectadas
8 Relaciono el contenido con los intereses de los estudiantes
9  Se facilita la transmisién y adquisicién de contenidos realizandose de
forma dindmica y bidireccional
10 Existe un equilibrio entre las actividades individuales y grupales
11 Se distribuye el tiempo de manera Optima
12 Los recursos did4cticos son variados segun las necesidades presentadas,
tanto de la figura docente como del alumnado
13 Facilito estrategias de aprendizaje para una mejor comprension de los
contenidos, comprobando posteriormente, la adquisicion de los mismos
14 La convivencia en el aula es favorable, desde el respeto. En situaciones
conflictivas, mantengo una actitud de objetividad.
15 Fomento la inclusién y la no discriminacién, asi como la colaboracién entre
el alumnado
16 Realizo un seguimiento continuo del trabajo desarrollado por el alumnado,
resaltando fortalezas y aportando mejoras.
17 Considero las necesidades educativas de cada estudiante de forma
individual, adaptando los contenidos, metodologias y evaluacion, evitando
la exclusién
Nota: elaboracién propia
Tabla 32.
Evaluacion docente por parte del alumnado
Valoracién
dellal5

El caracter del docente favorece el desarrollo de las sesiones

Las clases son faciles de seguir

Estoy motivado

Me interesa la materia de Tecnologia y Digitalizacién

La clase sigue un ritmo ordenado y dinamico

El/la docente es un apoyo

El/la profesor/a demuestra interés y conocimiento por la materia

Las metodologias se adaptan a todas las necesidades del alumnado

OO NOUAWINF

El volumen de trabajo en casa es tolerable
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10 Laevaluacion es justa y transparente
11  Valoracion general del profesor/a

Nota: elaboracion propia

Conclusiones, Limitaciones Y Prospeccion De Futuro
A partir de la formacion recibida en el Master y tras haber finalizado el presente
trabajo, dedicado al analisis de una programacion didactica y al desarrollo de una situacion
de aprendizaje de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de la ESO, se concluye:

1. La programacion didactica es la guia de trabajo del docente, por lo que debe estar
adaptada al contexto y al alumnado especifico al que va dirigida, asi como actualizarse
durante el curso, si se precisa.

2. Esimportante la utilizacion de diversas metodologias a lo largo de la programacion, de
modo que la educacién sea un proceso activo.

3. El profesorado debe estar formado en metodologias TIC, asi como mantener la
formacion en constante evolucion, y poder disefiar experiencias de aprendizaje
mejoradas con la tecnologia.

4. Es fundamental motivar al alumnado, de modo que se sienta protagonista del proceso
ensefianza-aprendizaje, y se mantenga activo a lo largo del procedimiento.

5. Ladistribucion de las situaciones de aprendizaje de modo que ofrezcan una vision
I6gica en la consecucién de contenidos y una aplicacién real facilita el aprendizaje
significativo.

6. Laatencion a la diversidad exigida por la LOMLOE es complicada de desempeniar. La
amplia gama de necesidades presentada por los estudiantes, y la falta de formacion
para el profesorado, asi como la escasez de recursos, dificultan crear un entorno
educativo inclusivo.

Se presentan posibles prospecciones de futuro basadas en las conclusiones
expuestas:

- Mejorar la formacion del profesorado con el avance de la tecnologia para dar respuesta
a las necesidades de los estudiantes, ademas de anticiparse a cambios y desafios del

alumnado, considerando la educacién a distancia y la inteligencia artificial.
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- Adecuar el sistema educativo respecto a la inclusion, formando al equipo docente en la

materia y dotando las aulas de recursos para ello, tanto humanos como materiales.
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La materia de Tecnologia i Digitalitzacio contribueix al perfil d’eixida de I'alumnat de
’Educacié Secundaria Obligatdoria amb aportacions que, si bé estan relacionades amb les
d’altres materies, contenen especificitats propies valuoses per a la seua formacio integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les Ultimes decades ens han portat
a una situacié en la qual la poblaci6 mundial esta altament relacionada amb el mén
tecnologic i, fins a un cert punt, se n’ha generat una dependencia global. En aquesta
afirmacié entenem la tecnologia des d’'un punt de vista ampli, ja que, com a tal, el
coneixement tecnologic es remunta als origens de I'espécie humana, perd sens dubte la
dimensiod que aquest coneixement ha adquirit en els dltims anys excedeix amb escreix el
concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de finals del segle
XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la informacié i comunicacio, que va
imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de qué ha de saber i
saber fer un ciutada.

Tenint en compte agquestes premisses, la materia de Tecnologia i Digitalitzacié fusiona
aquests dos aspectes del terme, i agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucio de
problemes vinculats a la satisfaccio de les necessitats humanes amb els més recents, propis
de la comunicacio i la globalitzacié en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacio en la qual la poblacié en
general estava familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals (en la construccid, I'agricultura
o la vida domeéstica) i amb algunes, concretes, més “modernes” en les persones formades i
implicades en les diferents indastries productives, a una situacid en la qual qualsevol
adolescent té en la butxaca I'accés a quasi tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i
parlar en qualsevol moment amb qualsevol persona de qualsevol punt del planeta. Un salt
tecnologic com aquest requereix, sens dubte, una “acomodacié” del sistema educatiu que
permeta a I'alumnat afrontar amb garanties el desenvolupament de les habilitats necessaries
per a poder entendre i interactuar de manera competent, ética i responsable amb aquest
“entorn ultratecnologic” propi del segle XXI.

En aquest document desenvolupem la programaciéo de la materia Tecnhologia i
Digitalitzaci6 de primer curs d' Educacié Secundaria Obligatoria impartida pel

departament de Tecnologia.
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1.1 JUSTIFICACIO DE LA PROGRAMACIO.

Fent referencia a les novetats en la legislacié, abans de justificar la programacio, és
necessari definir alguns conceptes d’acord amb el que estableix l'article 2 del Reial decret
217/2022:

» Perfil d’eixida: fixa les competéncies clau que l'alumnat ha d’haver assolit i
desenvolupat en finalitzar I'educacié basica. Constitueix el referent ultim de
I'acompliment competencial, tant en I'avaluacié de les diferents etapes i modalitats de
la formacio basica com per a la titulacioé de graduat en educacié secundaria obligatoria.
Fonamenta la resta de decisions curriculars, aixi com les estrategies i orientacions
metodologiques en la practica lectiva.

» Competeéencies especifiques: assoliments que I'alumnat ha de poder desplegar en
activitats o en situacions I'abordatge de les quals requereix els sabers basics de cada
materia o ambit. Les competencies especifiques constitueixen un element de connexio
entre, d’'una banda, el perfil d’eixida de I'alumnat i, d’altra banda, els sabers basics de
les matéries o ambits i els criteris d’avaluacio. El seu desenvolupament s’ha de produir
per mitja de les situacions d’aprenentatge contextualitzades en les quals cada alumne
o alumna haura de resoldre.

» Criteris d’avaluacio: referents que indiquen els nivells d’acompliment esperats en
'alumnat en les situacions o activitats d’aprenentatge que requereixen el desplegament
de les competencies especifiques de cada materia 0 ambit en un moment determinat
del seu procés d’aprenentatge.

» Sabers basics: coneixements, destreses i actituds que constitueixen els continguts
propis d’'una matéria o ambit I'aprenentatge del qual és necessari per a I'adquisicié de
les competencies especifiques. L'ordre d’aquests sabers, tal com s’especifiquen en
cada una de les matéries, no comporta cap sequenciacio d’aprenentatge. D’acord amb
els criteris de la concreciod curricular de centre, reconeixent la diversitat en el grup, el
context educatiu o altres criteris pedagogics, I'equip educatiu pot aprofundir en uns més
que en altres, a més d’agrupar-los i articular-los.

» Situacions d’aprenentatge: situacions i activitats que impliquen el desplegament per
part de I'alumnat d’actuacions associades a les competéncies especifiques i a les

competéncies clau i que contribueixen a la seua adquisicio i desenvolupament.

L' Educacié Secundaria Obligatoria és una etapa educativa que constitueix, juntament
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amb |' Educacio Primaria i els Cicles Formatius de Grau Basic, I'Educacié Basica.
Compren quatre cursos i s' organitza en matéries i en ambits. El quart curs té caracter
orientador, tant per als estudis postobligatoris com per a la incorporacio a la vida laboral.

La finalitat de I' Educacié Secundaria Obligatoria consisteix a aconseguir que els
alumnes i les alumnes adquireixen els elements basics de la cultura, especialment en els seus
aspectes humanistic, artistic, cientificotecnologic i motor; desenvolupar i consolidar els habits
d'estudi i treball, aixi com habits de vida saludables, preparant-los per a la seva incorporacio
a estudis posteriors i per a la seva inserci6 laboral; i formar-los per a ' exercici dels seus drets
i les seves obligacions de la vida com a ciutadans i ciutadanes.

En aquesta etapa, es prestara una atencié especial a I' orientacié educativa i
professional de I' alumnat, i a I' adquisicié i desenvolupament de les competéncies establertes
en el Perfil d’eixida al terme de I' Educacié Basica, i s' incidira en la correcta expressié oral i
escrita i en I' Us de les matematiques. Per fomentar la integracié de les competencies, es
dedicara un temps de I'horari lectiu a la realitzacié de projectes significatius i rellevants, i a la
resolucié col-laborativa de problemes, reforcant l'autoestima, I'autonomia, la reflexio i la
responsabilitat.

El Perfil d’eixida de I' alumnat al terme de I' Educacio Basica €s I' eina en la qual es
concreten els principis i els fins del sistema educatiu espanyol referits a aquest periode. El
Perfil identifica i defineix, en connexiéo amb els reptes del segle XXI, les competéncies clau que
s' espera que els alumnes i les alumnes hagen desenvolupat en completar aquesta fase del
seu itinerari formatiu.

La LOMLOE estableix que el Perfil d’eixida és unic i el mateix per a tot el territori
nacional. La llei el concep com la pedra angular de tot el curriculum, la matriu que cohesiona
i cap a on convergeixen els objectius de les diferents etapes que constitueixen |I' Educacio
Basica. Es, per tant, I' element que ha de fonamentar les decisions curriculars, aixi com les
estratégies i orientacions metodologiques en la practica lectiva. Ha de ser, a més, el fonament
de I' aprenentatge permanent i el referent de I' avaluacio interna i externa dels aprenentatges
de I'alumnat, en particular pel que fa a la presa de decisions sobre promocio entre els diferents
cursos, aixi com a I' obtenci6 del titol de Graduat en Educacié Secundaria Obligatoria.

La materia Tecnologia i Digitalitzacié contribueix especialment a I'adquisicié de les
competencies clau STEM que formen part del perfil d’eixida de l'alumnat. Entenent la
competencia de tecnologia com a l'aplicacio d’aquests coneixements per a respondre al que
es percep com a necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i
desenvolupament de projectes, la comunicacié relacionada en diferents formats amb un

llenguatge técnic i matematic. Tot aixd seguint principis étics i de sostenibilitat. L'altra
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competéncia clau que aquesta matéria contribueix a desenvolupar és la digital. L’alfabetitzacio
informacional, la gestié del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacié activa en
plataformes de comunicacio, el desenvolupament de programes informatics, la seguretat dels
dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els utilitzen, permetran a I'alumnat
resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al
desenvolupament de les competéncies linguistica, personal, social i d’aprendre a aprendre.
En el cas d’'aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en
els quals la reflexid, la comprensié proactiva de les diferents perspectives i 'assumpcio de
responsabilitats dins del projecte permetran a I'alumnat afrontar constructivament els nous
reptes que se’ls plantegen. Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada
amb la matéria de Tecnologia i Digitalitzacid, en la qual sovint la imaginacio, la creativitat i el
pensament estratégic intervenen de manera decisiva en els processos de presa de decisions
amb la finalitat de trobar solucions i gaudir de I'éxit, perd sense oblidar totes les oportunitats
d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d’aquesta mateéria, en la qual és
habitual la resolucié de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi
d’objectes, la implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.),
el disseny, la simulacié, la comunicacio o la difusié d’idees o solucions. Tot aixd, contextualitzat
al voltant de situacions d’aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies
de desenvolupar activitats d’ensenyament i aprenentatge molt significatives per a 'alumnat.

En I'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja ha comencat a fer projectes guiats de
disseny utilitzant operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, que
son la base sobre la qual s’aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacié, consolidant
les competéncies que continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I'acompliment
d’activitats professionals.

En el mén actual, I'alfabetitzacié cientifica, tecnolodgica i digital és un assoliment
imprescindible; s’espera que tots els individus siguen capagos de comprendre, avaluar, usar
i transformar artefactes, processos i sistemes tecnologics i digitals per a la vida social i
productiva i que sGn necessaris, a més, per a poder inserir-se en el mén globalitzat en el qual
aguestes capacitats esdevenen factors de competitivitat, productivitat i innovacio.

Prenent com a eix vertebrador el metode de resoluci6 de problemes basat en el
desenvolupament de projectes, es formulen les set competéncies especifiques per a la
matéria. Cada una té un conjunt de connexions amb algunes de les competéncies clau, amb
la resta de competéncies especifiques de la matéria i amb les de la resta de les materies de

I'etapa.
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Els sabers basics exigits per a 'adquisicio i el desenvolupament de les competéncies
especifiques s’organitzen en set blocs: Procés de resolucié de problemes; Digitalitzacio de
I'entorn personal d’aprenentatge; Pensament computacional, programacio, control i robotica;
Eines i maquines de taller; Materials, productes i solucions tecnologiques; Creacid, expressio
i comunicacio; Tecnologia sostenible.

Finalment, les situacions d’aprenentatge dissenyen de la manera més adequada el
context en el qual, connectat en major o menor mesura amb la realitat, s’articularan els sabers
per mitja de tasques significatives i rellevants per a resoldre reptes de manera autonoma i
creativa. Es pretén, d’aquesta manera, promoure la transferéncia del que s’ha aprés a
situacions proximes a la vida real. Sempre des de processos pedagogics flexibles i
accessibles, ajustats a les caracteristiques i els diferents ritmes d’aprenentatge de I'alumnat i

seguint els principis del disseny universal per a I'aprenentatge accessible.

1.2. CONTEXTUALITZACIO.

= UBICACIO DEL CENTRE:

El centre on es basa la programacio esta situat en el poble de L’Alcudia de Crespins,
en la comarca de la Costera. L’entorn de I'institut és principalment rural, pero als darrers anys
s'ha industrialitzat moltissim.

La majoria de les families son de classe mitjana. Trobem una Xicoteta presencia
d'immigrants de diferents nacionalitats els quals estan ala poblacié des d’inicis dels anys 2000
per la qual cosa I'alumnat ja ha nascut aci.

El domini del valencia estara al voltant d’'un 90%.

Les dades de l'institut son:

e Nom Z“IES ISABEL-CLARA SIMO”

e Adreca ZCarrer Senyera,1. 46690 L’Alcudia de Crespins. Valencia (Espanya)
e Telefon/fax £96 2249105 /96 2249106

e E-mail Z746024382@qgva.es
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= NIVELL EDUCATIU | DISTRIBUCIO DE GRUPS:

NOMBRE
CURS/GRUP
ALUMNAT
1r ESO A 16
1r ESO B 16
1Ir ESO C 15

= DISTRIBUCIO HORARIA GENERAL | DE L’ASSIGNATURA:

Pel que fa a I'horari, les classes tenen una durada de 55 minuts i s'imparteixen de mati,
de 8,10 a 14,20.

La carrega setmanal de Tecnologia i Digitalitzaci6 a 1r ’'ESO és de 2 sessions

setmanals per a cada grup, impartides per 1 professora.

= INSTAL:-LACIONS:

Els alumnes disposen d’una aula-taller situada a la primera planta, la qual disposa de 6
bancs de treball amb els seus panells corresponents d’eines. A més a més disposa de 20

ordinadors. A la mateixa aula també trobem tres impressores 3D i una talladora laser CNC.

1.3. FONAMENTACIO LEGAL DE LA PROGRAMACIO | ESTRUCTURA.

Per a I'elaboracio de la nostra programacié, ens hem basat en la normativa educativa

referida a I'etapa d’Educacié Secundaria vigent:
e CONSTITUCIO ESPANYOLA: article 27 sobre el dret a 'Educacio.

e DECRET 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els

principis d'equitat i d'inclusio en el sistema educatiu valencia.

e ORDRE 20/2019, de 30 d’abril, de la Conselleria d’Educacio, Investigacio, Cultura
i Esport, per la qual es regula I'organitzacio de la resposta educativa per a lainclusié
de l'alumnat en els centres docents sostinguts amb fons publics del sistema

educatiu valencia.
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e DECRET 252/2019, de 29 de novembre, del Consell, de regulacié de I'organitzacio
i el funcionament dels centres publics que imparteixen ensenyaments d’Educacio

Secundaria Obligatoria, Batxillerat i Formacio Professional.

- 1Ir ESO:
- Resolucié de 27 de juny de 2023, del secretari autonomic d’Educacié i Formacié

Professional, per la qual s’aproven les instruccions per a [l'organitzacié i el
funcionament dels centres que imparteixen Educacié Secundaria Obligatoria i
Batxillerat durant el curs 2023-2024.

- Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

- Reial decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual s’estableix l'ordenacié i els
ensenyaments minims de I'Educacié Secundaria Obligatoria.

De conformitat amb I'esmentat Reial decret 217/2022, es modifica I'anterior distribucio de
competéncies entre I'Estat i les comunitats autonomes pel que fa als continguts basics
dels ensenyaments minims. D' aquesta manera, correspon al Govern, amb la consulta
prévia a les comunitats autonomes en el si de la Conferencia Sectorial d' Educacio, fixar,
en relacié amb els objectius, competéncies, continguts i criteris d' avaluacio, els aspectes
basics del curriculum, que constitueixen els ensenyaments minims. Les administracions
educatives, al seu torn, seran les responsables d' establir el curriculum corresponent per
al seu ambit territorial, del qual formaran part els aspectes basics abans esmentats.

- DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix 'ordenaciod i el
curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria i es regulen determinats aspectes
sobre la seua organitzacié, avaluacio, promocio i titulacié a la Comunitat Valenciana,

publicat al DOGV d'11 d'agost, aixi ho fa per a totes les materies.
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2. OBJECTIUS

D’acord amb el que estableix l'article 7 del Reial decret 217/2022,

L’educacié secundaria obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en

Ilalumnat les capacitats que els permeten:

1. Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el
respecte als altres, practicar la tolerancia, la cooperacion i la solidaritat entre les persones
i grups, exercitar-se en el dialeg refermant els drets humans com a valors comuns d’una

societat plural | preparar-se per a I'exercici de la ciutadania democratica.

2. Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com
a condicié necessaria per a una realitzacio eficag de les tasques de I'aprenentatge i com

a mitja de desenvolupament personal.

3. Valorar i respectar les diferéncies de géneres i la igualtat de drets i oportunitats entre

ells. Rebutjar els estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones.

4. Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitati en les seues
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus,

els comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

5. Desenvolupar destreses basiques en la utilitzaciéo de les fonts d’informacié per a
adquirir, amb sentit critic, nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

6. Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en diferents
disciplines, aixi com conéixer i aplicar els metodes per a identificar els problemes en els

diversos camps del coneixement i de I'experiéncia.

7. Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit
critic, la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre

decisions i assumir responsabilitats.

8. Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengues oficials, el
valencia, com a llengua propia, i el castella, com a llengua cooficial, textos i missatges

complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.
9. Comprendre i expressar-se en una o més llengles estrangeres de manera apropiada.
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10. Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels
altres, incloses les llenguies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra

del multilinguisme i de la multiculturalitat del mén, que també s’ha de valorar i respectar.

11. Conéixer i acceptar el funcionament del seu cos i el dels altres, respectar les
diferencies, consolidar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacié fisica i la
practica de I'esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar

la dimensié humana de la sexualitat en tota la seua diversitat.

12. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura,
I'empatia i el respecte cap als éssers vius, especialmente els animals, i el medi ambient, i

contribuir a la conservacio i millora.

13. Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents

manifestacions artistiques utilitzant diversos mitjans d’expressio i representacio.

14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es

concreten en els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

3. COMPETENCIES CLAU | COMPETENCIES

3.1. COMPETENCIES CLAU

3.1.1. Definici6 de les competéncies clau.

D’acord amb el que estableix I'article 2 del DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell,
pel qual s’estableix l'ordenacié i el curriculum d’Educacidé Secundaria Obligatori, les
competencies clau sén els assoliments que es consideren imprescindibles perqué I'alumnat
puga progressar amb garanties d’éxit en el seu itinerari formatiu i afrontar els principals reptes
i desafiaments globals i locals. Les competéncies clau apareixen recollides en el perfil d’eixida
de I'alumnat al final de I’'ensenyament basic i sén 'adaptacio al sistema educatiu espanyol de
les competencies clau establides en la Recomanacio del Consell de la Unié Europea de 22 de

maig de 2018, relativa a les competéncies clau per a I'aprenentatge permanent.

Aquesta adaptacio respon a la necessitat de vincular aquestes competéncies amb els
reptes i desafiaments del segle XXI, amb els principis i fins del sistema educatiu establits en

la LOE i amb el context escolar, ja que la Recomanacio es refereix
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a l'aprenentatge permanent que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que el Perfil
remet a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de

l'alumnat: I'etapa de I'ensenyament basic.

Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competencies i els
objectius previstos en la LOMLOE per a les diferents etapes educatives esta vinculada a
l'adquisicio i al desenvolupament de les competencies clau recollides en aquest Perfil d'eixida,

i que son les seguents:

1. Competénciaen Comunicacié Linguistica (CCL): fareferéncia al'Us i el coneixement
de les llengues. Es considera la base del pensament i del coneixement. Per aixo, el seu
desenvolupament esta vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la
llengua. També fa referencia als usos de l'oralitat, I'escriptura o el llenguatge de signes
per pensar i per aprendre. Aixi mateix, fa possible apreciar la dimensié estetica del

llenguatge i gaudir de la cultura literaria.

2. Competéncia Plurilingiie (CP): fa referéncia a l'aprenentatge d’altres llengues
(estrangeres o classiques) i al desenvolupament d’estratégies per fer transferéncies
d’'una llengua a una altra. Inclou el coneixement del rerefons historic i cultural

d’aquestes llengles, aixi com el desenvolupament d’un repertori lingtistic ampli.

3. Competencia Matematica i Competéncia en Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
(STEM, si se n'agafen les sigles en anglés): es basa a comprendre el moén a través del
raonament logic, matematic i cientific. Es treballa aquesta competéncia en arees com

les matematiques, les ciencies o la tecnologia.

4. Competencia Digital (CD): implica I'is segur, saludable, sostenible, critic i responsable
de les tecnologies digitals per a I'aprenentatge, en el treball i per a la participacio en la

societat, aixi com la interaccié6 amb aquestes tecnologies.

5. Competéncia Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): implica la
capacitat de reflexionar sobre un mateix, per autoconeixer-se, acceptar-se i promoure
un creixement personal constant. Inclou el coneixement dels propis processos
cognitius, i 'adquisisicé d’estratégies d’aprenentatge que permetin connectar els nous
coneixements, amb els previs, que son elements claus per a I'aprenentatge al llarg de

la vida.
6. Competéncia Ciutadana (CC): Inclou conceptes com la democracia, la justicia, la
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justicia social, la igualtat, la solidaritat i els drets humans.

7. Competéncia Emprenedora (CE): implica aportar estratégies que permeten adaptar
la mirada per detectar necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per analitzar i
avaluar I'entorn; crear i replantejar idees utilitzant la imaginacio, la creativitat, el
pensament estratéegic i la reflexio ética, critica i constructiva dins els processos creatius

i d'innovacio, i despertar la disposicio a aprendre, a arriscar i a afrontar la incertesa.

8. Competéncia en Consciéncia i Expressié Culturals (CCEC): comporta comprendre
| respectar la manera com les idees, les opinions, els sentiments i les emocions
s’expressen i es comuniquen de manera creativa en diferents cultures i per mitja d’'un

ventall ampli de manifestacions artistiques i culturals.

3.1.2. Competencies clau i descriptors operatius del perfil

d’eixida en acabar I’Educacié Secundaria Obligatoria

Pel que fa a la dimensi6 aplicada de les competencies clau, s' ha definit per a
cadascuna d' elles un conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs
europeus de referencia existents. Aquests descriptors constitueixen, juntament amb els
objectius de I' etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies
especifiques de cada materia o ambit. La vinculacio entre els descriptors operatius i les
competéncies especifiques permet que de I' avaluacio de les competencies especifiques
es puga inferir el grau d' adquisicié de les competéencies clau definides en el Perfil de

sortida i, per tant, I' assoliment de les competéncies i objectius previstos per a I' etapa.
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COMPETENCIES CLAU DESCRIPTORS OPERATIUS. EN ACABAR L'EDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA, L'ALUMNAT...

CCL1. S' expressa de forma oral, escrita, sighada o multimodal amb coherencia, correccid i adequacio als diferents contextos socials, i participa en
interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa tant per intercanviar informacio, crear coneixement i transmetre opinions, com per
construir vincles personals.

CCL2. Compreén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals dels ambits personal, social, educatiu i professional per
participar en diferents contextos de manera activa i informada i per construir-ne coneixement.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacio procedent de diferents fonts, avaluant la seva fiabilitat i
pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant els riscos de manipulacio i desinformacio, i la integra i transforma en coneixement per comunicar-la
adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal a la qual respectués amb la propietat intel-lectual.

Competéncia en
comunicacié linguistica
(CCL)

CCLA4. Llegeix amb autonomia obres diverses adequades a la seva edat, seleccionant les que millor s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el
patrimoni literari com a llera privilegiada de I'experiéncia individual i col-lectiva; i mobilitza la seva propia experiéncia biografica i els seus coneixements
literaris i culturals per construir i compartir la seva interpretacio de les obres i per crear textos d' intencid literaria de progressiva complexitat.

CCL5. Posa les seves practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de
totes les persones, evitant els usos discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per afavorir la utilitzacié no només eficag sind també ética dels diferents
sistemes de comunicacio.

CP1. Usa eficagment una o més llengiies, amés de la llengua o llengiies familiars, per respondre a les seves necessitats comunicatives, de manera
apropiada i adequada al seu desenvolupament i interessos i a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.

Competénciaplurilingtie | CP2. A partir de les seves experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llengiies com a estratégia per comunicar-se i ampliar el seu repertori
(CP) lingdistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat lingtistica i cultural present en la societat, integrant-la en el seu desenvolupament personal com a factor de
dialeg, per fomentar la cohesi6 social.

STEML. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra diferents estratégies per
resoldre problemes analitzant criticament les solucions i reformulant el procediment, si fos necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar els fenomens que s' esdevenen al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, plantejant-se preguntes i comprovant hipotesis mitjancant I' experimentacio i indagacio, utilitzant eines i instruments adequats,
apreciant la importancia de la precisio i la veracitat, i mostrant una actitud critica sobre I' abast i les limitacions de la ciéncia.

Competénciamatematica | STEM3, Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models per generar o utilitzar productes que donin solucio a
Icompetenciaen Ciencia, | yna necessitat o problema de forma creativa i en equip, procurant la participacio de tot el grup, resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir,

tecnologia i enginyeria adaptant-se davant la incertesa i valorant la importancia de la sostenibilitat.
(STEM o CMCT)

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics, matematics i
tecnologics de forma clara i precisa i en diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...), aprofitant de forma critica la cultura
digital i incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per compartir i construir nous coneixements.

STEMS. Emprén accions fonamentades cientificament per promoure la salut fisica, mental i social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica
principis d' ética i seguretat en la realitzacié de projectes per transformar el seu entorn proper de forma sostenible, valorant el seu impacte global i
practicant el consum responsable.
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COMPETENCIES CLAU ‘

Competéncia
digital (CD)

CDL1. Realitza recerques a Internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els resultats de manera critica i arxivant-los,
per recuperar-los, referenciar-los i reutilitzar-los, respectant la propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu entorn personal digital d' aprenentatge per construir coneixement i crear continguts digitals, mitjancant estrategies de
tractament de la informacid i I' Us de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de les seves necessitats
d' aprenentatge permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacié mitjancant eines o plataformes virtuals, i gestiona de
manera responsable les seves accions, preséncia i visibilitat a la xarxa, per exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi
ambient, i per prendre consciéncia de la importancia i necessitat de fer un as critic, legal, segur, saludable i sostenible d' aquestes tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i sostenibles per resoldre problemes concrets o respondre a
reptes proposats, mostrant interés i curiositat per I' evolucio de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i (s étic.

Competéncia
personal, social i
d'aprendre a
aprendre (CPSAA)

CPSAAL. Regula i expressa les seves emocions, enfortint I' optimisme, la resiliéncia, I' autoeficacia i la recerca de proposit i motivacio envers I
aprenentatge, per gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.

CPSAA2. Compren els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida saludable a nivell fisic i mental, reconeix conductes
contraries a la convivéncia i aplica estratégies per abordar-les.

CPSAA3. Compren proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les incorpora al seu aprenentatge, per participar en el
treball en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats de manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d' aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacio i per
obtenir conclusions rellevants.

CPSAAG. Planeja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de retroalimentacio per aprendre dels seus errors en el procés de
construccid del coneixement.

Competéncia
ciutadana (CC)

CC1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, aixi com als fets culturals, historics i normatius que la
determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.

CC2. Analitza i assumeix fundadament els principis i valors que emanen del procés d' integracio europea, la Constitucié espanyola i els drets humans i
de la infancia, participant en activitats comunitaries, com la presa de decisions o la resoluci6 de conflictes, amb actitud democratica, respecte per la
diversitat i compromis amb la igualtat de génere, la cohesio6 social, el desenvolupament sostenible i I' assoliment de la ciutadania mundial.

CC3. Compren i analitza problemes étics fonamentals i d' actualitat, considerant criticament els valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per
afrontar la controversia moral amb actitud dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol tipus de discriminacioé o violéncia.

CC4. Compren les relacions sistéemiques d' interdependéncia, ecodependéncia i interconnexié entre actuacions locals i globals, i adopta, de forma
conscient i motivada, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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COMPETENCIES CLAU ‘ DESCRIPTORS OPERATIUS. En acabar I'Educacio Secundaria Obligatoria, I'alumne o I'alumna...

CEL. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balang de la seva sostenibilitat, valorant I' impacte que puguin suposar en
I' entorn, per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I' ambit personal, social, educatiu i professional.

_ CE2. Avalua les fortaleses i debilitats propies, fent Us d' estratégies d' autoconeixement i autoeficacia, i compren els elements fonamentals de I
Competencia economia i les finances, aplicant coneixements econdmics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses que afavoreixin el treballl
emprenedora (CE) col.laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin a I' accié una experieéncia emprenedora que generi valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creaci6 d' idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera raonada, utilitzant estratégies agils de planificacio i
gestio, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme el procés de creacié de prototips innovadors i de valor, considerant I
experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCECL1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en la seva conservacid i valorant I' enriquiment inherent a la
diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les manifestacions artistiques i culturals més destacades

Competéncia en del patrimoni, distingint els mitjans i suports, aixi com els llenguatges i elements tecnics que les caracteritzen.
conscienciaiexpressio CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i artistiques, integrant el seu propi cos i desenvolupant
culturals (CCEC) l'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCECA4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o
corporals, per a la creaci6 de productes artistics i culturals, tant de forma individual com col-laborativa, identificant oportunitats de desenvolupament
personal, social i laboral, aixi com d'emprenedoria.
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3.2. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

A més a més de les competéncies clau, la LOMLOE estableix competéncies
especifiques en el curriculum de cadascuna de les materies i ambits del sistema educatiu. La
llei defineix les competéencies especifiques com els acompliments que I' alumnat ha de poder
desplegar en activitats o en situacions I' abordatge de les quals requereix dels sabers basics
de cada matéria o ambit. Les competencies especifiques constitueixen un element de
connexio entre, d' una banda, el Perfil de sortida de I' alumnat a través dels descriptors
operatius, i de I' altra, els sabers basics de les matéries o ambits i els criteris d' avaluacio.

En Tecnologia i Digitalitzaci6 les competéncies especifiques son 7 i son les seglents:

» Competencia especifica 1 (CEL)
Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes,
propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al context.

» Competéncia especifica 2 (CE2)
Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I’lhora d’abordar reptes
tecnologics, seguint un pla de treball realista.

» Competencia especifica 3 (CE3)
Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent- ne
una seleccié idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.

» Competencia especifica 4 (CE4)
Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions
tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i etiques.

» Competencia especifica 5 (CE5S)
Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un Us
correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en
I’ambit académic com en el personal i social.

» Competencia especifica 6 (CE6)
Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucid, de manera que s’automatitzen
processos amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el
pensament computacional.

» Competéncia especifica 7 (CE7)
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Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional,

social

actual.

i comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon

3.2.1 Relaci6 de les competencies especifiques amb les

competéncies clau

CCL CP CMCT CcD CPSAA | CC CE CCEC

CE1 X X X

CE2 X X X

CE3 X X X X

CEA4 X X X X X
CES X X X X X
CEB X X X X X X

CE7 X X X X|

3.2.2 Relaci6 de les competencies especifigues amb els

descriptors operatius del perfil d’eixida

Cadas

cuna les les competencies especifigues seglents es connecten amb els

descriptors operatius del perfil d’eixida que s’indiquen en cada cas:

>
>
>

Competencia especifica 1 (CE1): STEM2, CD1, CD4, i CE1.

Competencia especifica 2 (CE2): CCL1, CP1, STEM1 i STEM3.

Competencia especifica 3 (CE3): STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CC1.

Competencia especifica 4 (CE4): CCL1, STEM4, CC2, CC4, CD3, CCEC3 i
CCECA.

Competencia especifica 5 (CE5): CCL1, CP2, STEM1, STEM3, CD5 i CCEC3.
Competencia especifica 6 (CE6): CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CP2, CD2,
CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAA5 i CE3.

Competencia especifica 7 (CE7): CP1, STEM2, STEM5, CD4 | CPSAAL.
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4. SABERS BASICS: estructurai classificacio

Els sabers o continguts basics son els que es consideren necessaris per a I'adquisicio
i el desenvolupament de les competencies especifiques, i s6n per tant aquestes competéencies
el criteri utilitzat per a seleccionar-les.

Els sabers s’han agrupat en set blocs de continguts que engloben tota la matéria.
Mitjancant I'aprenentatge, I'articulacié i la mobilitzacié dels sabers inclosos en aquests blocs
s’assegura que I'alumnat siga capag¢ de comprendre, reflexionar i actuar davant dels canvis
profunds que el desenvolupament tecnologic i la digitalitzacié estan imprimint en la societat,
d’acord amb el que estableixen les competéncies especifiques.

Els continguts inclosos en aquests blocs sén necessaris per a utilitzar el coneixement
cientifici tecnoldgic alhora que s’apliquen metodologies de treball creatiu, i per a desenvolupar
idees i solucions innovadores i sostenibles amb una actitud creativa i emprenedora. Aixi
mateix, son necessaris per a fer un us responsable i étic de les tecnologies digitals, aprendre
al llarg de la seua vida, reflexionar de manera conscient, informada, critica i responsable sobre
la societat digital en la qual vivim i per a afrontar situacions i problemes habituals amb exit.

L’organitzacié dels continguts en blocs t¢ com a finalitat que siguen més facils
d’entendre i no ha d’interpretar-se en cap cas com una proposta per a abordar-los i treballar-
los per separat. S’hauran de tractar de manera integral i no han d’entendre’s ailladament.
S’adquiriran i mobilitzaran per mitja de situacions d’aprenentatge adequades, cosa que
permetra desenvolupar les competencies especifiques i, amb aix0, les competencies clau
incloses en el perfil d’eixida de I'alumnat.

El bloc referit al Procés de resolucié de problemes és I'eix vertebrador de tots els
sabers basics. S’aborda el desenvolupament d’estratégies i métodes per a, partint de la
identificacid d’'un problema o necessitat, arribar a desenvolupar una solucié, passant per les
diferents fases intermedies de manera planificada.

En el bloc de Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge s’introdueixen
elements propis de I'espai digital, com I'ajust i manteniment d’equips i aplicacions, que forma
part de la vida quotidiana de la ciutadania de manera cada vegada més rellevant i, per tant,
dominar-ho esdevé una destresa essencial en la societat del segle XXI.

El bloc de Pensament computacional, programaci6, control i robotica inclou els

fonaments del plantejament i solucié de problemes, a través de I'abstraccid, sequenciacio,
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algoritmica i reconeixement de patrons, aplicada al disseny de programes senzills i a
'automatitzacié dels processos, propia dels robots i els sistemes de control, elements molt
presents en la quotidianitat de I'alumnat.

En el bloc d’Eines i maquines de taller es presenta el conjunt de sabers relacionats
amb els elements fisics propis del taller, la seua idoneitat i el seu Us segur, com a facilitadors
dels processos constructius.

El bloc de Materials, productes i solucions tecnologiques esta subdividit en:
Materials (fusta, materials de construccid, metalls i plastics), Estructures i esforcos mecanics,
Maquines simples i mecanismes, Electricitat i electronica.

El bloc de Creaci6, expressié i comunicacié agrupa el conjunt de sabers associats
als sistemes d’expressio propis de l'area, inclosos el dibuix técnic i tot el necessari per a
transmetre els elements meés rellevants dels seus resultats, projectes i demostracions de la
manera més clara i precisa possible, emprant la terminologia i les eines digitals adequades.

El bloc de Tecnologia sostenible considera tots els aspectes de caracter més
transversal que en aquest sentit s’estan oferint des de les diferents respostes tecnologiques,
aixi com un element fonamental de reflexié sobre les propies mesures, solucions i dissenys
que I'alumnat desenvolupa en I'aprenentatge de la matéria.

A continuacié es concreten, per a cada bloc de continguts, els sabers basics per a 1r

d’ESO de Tecnologia i Digitalitzacio.

116

SABERS BASICS

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

- Estrategies de recerca i filtratge d' informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seves fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estrategies de planificacié de la construccié d' un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d' economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i tecniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d' avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliencia, perseveranca i creativitat per abordar problemes des d' una perspectiva interdisciplinar.

B. DIGITALITZACIO DE L' ENTORN PERSONAL D' APRENENTATGE

- Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periférics.
- Eines i plataformes d' aprenentatge. Configuracié, manteniment i Us critic.

Copies de seguretat.

- Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d' informacio. Antivirus.
- Identitat digital i benestar digital.

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivencia.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals de. Aprenentatge.

- Protecci6 de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacio.
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C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO | ROBOTICA

- Representacio de problemes mitjancant el modelatge.
- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari.

- Introducci6 a la programacio per blocs: composicié de les estructures basiques i encaix de blocs.

- Estructures de control del flux del programa. Bucles.
- Variables, constants, condicions i operadors.
- Elaboracio de programes informatics senzills.

- Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i I'internet de les coses.

- Autoconfianca i iniciativa. L' error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d' aprenentatge.

D. EINES | MAQUINES DE TALLER

- Eines del taller de Tecnologia.

- Maguines del taller de Tecnologia.

- Normes de seguretat i higiene de I' aula-taller.

- Riscos derivats del maneig d' eines, maquines i materials.
- Elements i mesures de proteccio en el taller.

- Criteris de reducci6 de riscos en el taller.

- Criteris d' actuaci6 i primers auxilis en cas d' accident.

- Maneig de maquines i eines per treballar la fusta, metalls.
- Manteniment de les maquines i eines.

E. MATERIALS, PRODUCTES | SOLUCIONS TECNOLOGIQUES.

- Estrategies per a I' analisi morfologica, funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.

Materials: la fusta, els materials de construccio, metalls i plastics.
* Obtencid i classificacio.
+ Relacio entre les seves propietats i la seva estructura Interna.
* Técniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats.

» Generaci6 i gesti6 de residus associats a la produccié de materials.

- Estructures i esforgos mecanics.
* Tipus d'estructures i els seus elements.
* Triangulacioé. Esforgos mecanics.
- Maquines simples i mecanismes.
» Palanques
* Tipus i aplicacions de mecanismes
+ Transmissio i transformacié del moviment
* Relaci6 de transmissio.
- Electricitat i electronica.

« Circuits electrics: interpretacio, disseny i aplicacié en projectes.

« Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.
» Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics.
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F. CREACIO, EXPRESSIO | COMUNICACIO

- Comunicacio técnica.
+Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.
+Eines digitals per a I'elaboracid, publicacio i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.
+Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié, coheréncia i
cohesié
+Tecniques per a l'exposicio publica de projectes desenvolupats.
*Respecte en I'Us del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
+ Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.
+ Participacio6 ciutadana en linia
+ Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, durada, limits als drets d'autoria i llicéncies de distribuci6 i
explotacio
+ Sistemes d'intercanvi, col-laboraci6 i publicaci6 d'informacio: seguretat i s responsable. Comunicacio técnica.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informacié de projectes.
+ Eines de creacio i edici6 digital en linia. Instal-lacid, configuracio i Us responsable
+ Elaboraci6 i formatejat de continguts en un document de text. Insercié de grafics. Impressié de documents
« Us d'estils, taules i indexs en documents de text
+ Inserci6 de dades, formatejat de les cel-les i maneig de fulls de calcul
+ Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creaci6 de grafics.
+ Planificacid, individual o de forma cooperativa, en I'elaboracié d'exposicions orals amb presentacions digitals
+ Elaboraci6, formatejat, disseny de diapositives en una presentacio6 digital.

- Sistemes de representacio.
+ Materials de dibuix i disseny
+ Sistemes de representacio: diédric, perspectiva
+ Croquis i eshossos com a elements d'informacié d'objectes quotidians i industrials.

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

- Implicacions de la Tecnologia en la societat i medi ambient.
» Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacioé, recerca, obsolescéncia x x
* Breu historia del desenvolupament tecnologic.
+ Habits que potenciin el desenvolupament sostenible
* Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.
+ Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i I'explotacié de recursos
« Técniques de tractament i reciclatge de residus
+ Seleccio de recursos materials i organitzatius amb criteris d'economia, seguretat i sostenibilitat per a la resolucio
de problemes tecnologics
- L'energia: tipus, produccié, transport i consum,
« Técniques d'estalvi energétic.
 Energies alternatives.
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5. AVALUACIO.

5.1. CRITERIS D’AVALUACIO

Els criteris d' avaluaci6, com a indicadors que serveixen per valorar el grau de
desenvolupament les competencies especifiques, presenten un enfocament competencial on I
acompliment té una gran rellevancia, de manera que els aprenentatges es construeixen en i des
de I' accio.

A continuaci6, s' ofereix la relaci6 de les competéncies especifiques de Tecnologia i
Digitalitzacio d' Educacié Secundaria obligatoria, els criteris d' avaluacié relacionats a cadascuna
d' elles i els descriptors operatius que les vinculen amb les competéncies clau recollides en el perfil

d’eixida de I' alumnat al terme de |' Educacié Basica.

CONNEXIONS AMB
LES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES CRITERIS D' AVALUACIO

COMPETENCIES
CLAU

1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i
propers, utilitzant els sabers basics fonamentals d'aquesta
area per entendre la necessitat o problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
meétode de projectes per generar i/o utilitzar productes que

1. Identificar i resoldre problemes donin solucié a la necessitat o problema identificat.
tecnologics senzills aplicant el métode

de projectes, propi de I' enginyeria, 1.3 Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i
executant, si cal, les seves fases CMCT, CD, CE. materials disponibles la resolucié dels problemes o I
caracteristiques i utilitzant els mitjans abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
tecnologics i digitals més adequats al guotidiana, gestionant de forma guiada el seu Us de
context. manera adequada i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models senzills
mitjangant la manipulacié i conformacié de materials,
emprant les eines i maquines adequades, aplicant els
fonaments d'estructures, mecanismes i electricitat,
respectant les normes de seguretat i salut basiques
corresponents.

2.1. Realitzar recerques basiques a internet atenent
criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a
punt de partida en qualsevol de les fases del procés de
resolucio de problemes tecnologics.

2.2. Analitzar i seleccionar la informacié cientificotécnica
obtinguda, triant la més adequada en funci6 de la tasca i
de la seva necessitat en cada ocasio.

2. Cercar, obtenir, analitzar i
seleccionar informacié de forma

fiable i segura per poder gestionar el 2.3. Utilitzar de manera segura la informacié

temps, els coneixements i els CCL, CP, CMCT. cientificotécnica seleccionada per a la superacioé dels
recursos disponibles a I' hora d' reptes tecnologics plantejats.

abordar reptes tecnologics, seguint 2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla
un pla de treball realista. de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb

les caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques
d'emmagatzematge segur.

2.6. ldentificar problemes i riscos relacionats amb I'Gs de
la tecnologia i analitzar-los de manera_ética i critica.
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3. Configurar, utilitzar i mantenir
magquines, eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent una seleccio
idonia i un Us segur i adequat dels
mateixos en funcio de la tasca.

CMCT, CD, CPSAA,
CC.

3.1. Emprar correctament I' eina de treball adequada per a
la tasca a realitzar.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d'aprenentatge a les propies necessitats.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al proposit, respectant en tot moment les seves
normes d'Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Us i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes
digitals, etc.

4. Realitzar un Us responsable i
sostenible dels objectes, materials,
productes i solucions tecnologiques i
digitals existents en el seu entorn,
analitzant criticament les seves
implicacions i repercussions
ambientals, socials i étiques

CCL, CMCT, CD, CE,
CCEC.

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques de forma basica, atenent les seves
caracteristiques funcionals, estructura i aplicacio.

4.2. Considera les implicacions per al medi i I'entorn
derivats d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg pla.

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
fer front als reptes tecnologics susceptibles de millorar la
qualitat de vida personal i col-lectiva tant en I'ambit
académic com en el personal.

5. Crear, expressar, comprendre i
comunicar idees, opinions i
propostes utilitzant correctament els
llenguatges i els mitjans propis de la
tecnologia i la digitalitzacio, tant en I
ambit académic com en el personal i
social.

CCL, CP, CMCT, CD,
CPSAA, CE.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals utilitzant
diferents formats, tant presencialment com en remot, per
facilitar la comunicaci6 d'idees, opinions i propostes
tecnologiques.

5.2. Respectar les llicencies i drets d'autoria en la creacio i
comunicacié d'idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista
sobre questions tecnoldgiques en diferents formats,
utilitzant de forma correcta i coherent la terminologia i la
simbologia adequada.

5.4. Comunicar en una o més llengiies en I'ambit
tecnologic i digital, de manera apropiada, utilitzant
expressions no discriminatories i inclusives.

6. Analitzar problemes senzills i
plantejar la seva solucié
automatitzant processos amb eines

CCL, CP, CMCT, CD,

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant l'abstraccio i
modelitzacio de la realitat.

6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant

de programacié, sistemes de control CPSAA, CE. els algoritmes i les estructures de dades necessaries.

o robadtica i aplicant el pensament

computacional. 6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a
I'aprenentatge de programacié basat en blocs.
7.1. Dissenyar solucions creatives senzilles en
situacions obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la al

servei del desenvolupament personal CP CMCT.CD 7.2. Afrontar petites situacions d'incertesa amb una

i professional, social i comunitari i CP’S AA T actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

proposant solucions creatives als
grans desafiaments del moén actual.

7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a lI'aveng social i cultural de
la humanitat.

12
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5.2. INSTRUMENTS D’AVALUACIO | TIPUS D’AVALUACIO
5.2.1 Instruments d’avaluacio
Segons l'article 33 sobre el caracter de I'avaluacio del DECRET 107/2022, al punt 8 diu:

Cal promoure I'us generalitzat d’'instruments d’avaluacio variats, diversos i adaptats a les

diferents situacions d’aprenentatge que permeten la valoracié objectiva de tot I'alumnat, i

garantir, aixi mateix, que les condicions de realitzacié dels processos associats a I'avaluacio

s’adapten a les necessitats de I'alumnat amb necessitat especifica de suport educatiu.

ACTIVITATS
DE CLASSE

-

YV VVY

Llistes de control
Escales d’observacio
Diari de classe

Observacio directa i sistematica d’actituds mitjangant:

- Registres que inclouran, la preséncia d’estes actituds en l'aula,
la seua generalitzacio, el grau de participacio i els habits de treball.

- Tecniques de dinamica de grups, en les que es fan evidents
determinades actituds que préviament hem de saber identificar,
com ara lideratge, col-laboracié, ajuda

Analisi dels projectes i les practiques realitzades:

- Andlisi del treball realitzat, grau de correccié dels exercicis i
problemes proposats en classe.

- Analisi dels producte final.

- Rdbrigues d'autoavaluacio i observacié directa del treball en
l’'aula, valorant:

- Organitzaci6 dels grups

- Habilitat i destreses demostrades al llarg de la unitat.
Ordre i neteja en els treballs realitzats en el taller

INSTRUMENTS D’ AVALUACIO

PROVES
OBJECTIVES

Proves escrites i online on es combinaran:

- Questionaris de preguntes curtes (kahoot, plickers, EdPuzzle...).
- Elaboracié de mapes conceptuals.

- Activitats online (Padlet, Jclic)

- Questions de desenvolupament i problemes.

- Altres activitats i recursos de la plataforma AULES.

- Rdbrigues d’avaluacio i d’autoavaluacio

- Formularis

Proves orals:
- Exposicions orals.
- Resoluci6 de preguntes breus.

TREBALLS
ESCRITS/
DEURES

vV V V V

Exposicions

Memoaries técnigues
Presentacions digitals

Activitats a la plataforma AULES
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5.2.2 Tipus d’avaluacié.

D’acord amb el que estableix I'article 15 del Reial decret 217/2022, a I'article 33 es
concreta el caracter sobre I'avaluacié. Alguns aspectes que destaquem i fan referencia al
tipus d’avaluacié son:

1. L’avaluacié del procés d’aprenentatge de l'alumnat d’educacié secundaria
obligatoria ha de ser continua, formativa i integradora, i ha de tindre en compte les
adequacions i personalitzacions realitzades amb I'alumnat amb necessitats especifiques de
suport educatiu i, en cas que en tinga, en el Pla d’actuacié personalitzat.

2. En el procés d’avaluacié continua, quan el progrés d’un alumne o una alumna no
siga 'adequat, s’han d’establir mesures de refor¢ educatiu i s’han d’adequar les condicions
per a afavorir-ne el progrés. Estes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan
prompte com es detecten les dificultats, amb seguiment especial de la situacié del’alumnat
amb necessitats educatives especials, i han d’estar dirigides a garantir I'adquisicié de les
competéncies imprescindibles per a continuar el procés educatiu, amb els suports que
cadascun necessite.

4. El caracter integrador de I'avaluacié no ha d’'impedir que el professorat realitze de manera diferenciada

'avaluacioé de cada matéria o ambit d’acord amb els seus criteris d’avaluacio.

Per tant, a Tecnologia i Digitalitzaci6 de 1r d’ESO farem una avaluacié continua,
formativa i integradora, aplicant les mesures de refor¢ educatiu necessaries en cada cas i
sempre atenent als criteris d’avaluacio establerts al punt 5é d’aquesta programacié per a

aguesta materia i curs.
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5.3. CRITERIS DE QUALIFICACIO

Els criteris de qualificacio establerts per a la materia son acordats entre tots els
membres del departament de Tecnologia al comengament del curs, de manera que la forma
de qualificar siga la mateixa per a tot I'alumnat del centre. Aquests criteris seran comunicats
a 'alumnat i les seues families a I’inici del curs.

A l’'hora d’avaluar qualificarem el grau de competéncies especifiques adquirides en base
als criteris d’avaluacio, i a través dels instruments d’avaluacié descrits en el punt anterior. Per
exemple, mitjangant I'is de rdbriques, que a més a meés d’aportar objectivitat i
transparencia, permeten també la reflexio, autoavaluacio6 i la coavaluacié.

A continuacié especifiquem el pes dels instruments que valorarem per a I'avaluacio:

TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

1r ESO
ASPECTES A VALORAR QUALIFICACIO %

» Quadern de classe.

Realitzaci6 de treballs. 40%

Y

» Proves escrites i orals.

Y

Treball diari en l'aula-taller. 40%

Y

Els projectes.
Presentacio de treballs.

Y

Ordre, neteja i recollida de ferramentes en el taller.
L'interes i la motivacio.

Portar el material. 20%
Col-laborar i treballar en equip.
Lliurar els treballs en el dia previst.

Respecte

Puntualitat

YV V V V V VYV V V

Assiténcia a classe

Tanmateix, en la nota dels examens s'ha de tenir en compte el PLA D"ORTOGRAFIA.
Perqué el pla siga efectiu i coherent ha d’establir unes pautes de penalitzacié que s’aplicaran
tant a les proves objectives com als exercicis, activitats o plans de treball proposats pel
professor/a. | com, a més a més, I'objectiu d’aquest pla és conscienciar I'alumnat de la
necessitat d’escriure amb correccio, també s'intenta motivar I'alumnat amb un increment de la
qualificacio si s’observa una bona ortografia, expressio, construccio sintactica i Us d’un
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vocabulari elaborat, fins a un maxim de la nota penalitzada.

- Es descomptara 0,1 per falta ortografica o accent fins un maxim de 1 punts.

Un altre aspecte necessari per millorar ’expressié oral i escrita en general i en 'ambit
academic en particular és la definici6 de conceptes. Aportem unes consideracions que
pensem que poden ajudar:

- Els alumnes s’han d’habituar a I'is de tecnicismes. (explicar-ho amb les seues
paraules condueix a incorreccions).

- Han d'utilitzar construccions sintactiques coherents (Subjecte + Predicat) No podem
admetre una definicié que comencen per : “és quan...”

- Han de tindre en compte la categoria gramatical (un verb es defineix amb un altre
verb, o amb I'expressid “accio de ...” un substantiu amb un altre de sentit més general ... )

- Poden utilitzar també un sinonim per a definir una paraula.

- En una definici6 es poden donar informacions diferents sobre el significat de la
paraula: com és, com es produeix, per a que serveix...

Si es produeix un robatori o es trenca intencionadament alguna eina o maquina de l'aula
taller, 'alumnat responsable haura de mantindre una reuni6 amb el professorat del
departament de tecnologia. En funcié de la gravetat dels fets, se li aplicara una mesura
correctora que pot comportar una penalitzacié en la nota de I'avaluacio.

QUALIFICACIO DE LES AVALUACIONS

Els resultats de les diferents avaluacions s’han d’expressar en els termes «insuficient
(IN)», per a les qualificacions negatives; «suficient (SU)», «bé (BE)», «notable (NT)» o
«excel-lent (EX)», per a les qualificacions positives.

QUALIFICACIO AVALUACIO FINAL ORDINARIA

Per a obtindre una qualificacio positiva a I'avaluaci6 final ordinaria (al mes de juny), han
d’estar superades les tres primeres avaluacions, considerant superades les avaluacions que
tinguen una qualificacié positiva (suficient, bé, notable o excel.lent) en el procés
d’ensenyament-aprenentatge.

Per a 'alumnat que tinga algun trimestre amb una qualificacié negativa de I'avaluacié
(insuficient), podra recuperar-la seguint les mesures de refor¢ (activitats de repas, proves
escrites, treballs.....) proposades pel professorat de tecnologia en qualsevol moment del curs,
tan prompte com es detecten les dificultats i amb seguiment especial de la situacié de I'alumnat
amb necessitats educatives especials. En cas que la professora done treballs, exercicis o
dossiers d’activitats, aquestos seran una guia per a la preparacié de 'examen, i a més a més
sera el 50% de la qualificacio final.
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SISTEMA DE RECUPERACIO D’AVALUACIONS | DE MATERIES PENDENTS DE CURSOS

ANTERIORS.

L’alumnat de 2n i 3r d’ESO amb Tecnologia de 1r ESO pendent realitzara un dossier al
llarg del primer i segon trimestre amb activitats per a preparar prova escrita, que es realitzara
al mes de febrer o marg. L’alumnat amb aquesta situacio sera avisat un mes abans amb cartells
informatius i de forma escrita.

Esta prova es basara en els sabers basics treballats i els criteris d’avaluacié per a
aconseguir les competéncies especifiques de la matéria. . La nota final consistira en la
realitzacio del dossier o treball (50%) i la realitzacio de la prova escrita comentada anteriorment
(50%).

6. METODOLOGIA | ESTRATEGIES D’APRENENTATGE.

D’acord amb el que estableix I'article 6 del Reial decret 217/2022:

1. Els centres han d’elaborar les seues propostes pedagogiques per a tot I'alumnat

d’aquesta etapa atenent la seua diversitat. Aixi mateix, s’han de fer servir métodes que tinguen

en compte diverses maneres de representacio i expressio i els diferents ritmes d’aprenentatge
de I'alumnat, que afavorisquen la capacitat d’aprendre per si mateixos i que promoguen el

treball en equip.

2. En esta etapa cal parar atencié a I'adquisicié i el desenvolupament de les
competéncies clau incloses en el perfil d’eixida de 'alumnat al final de 'ensenyament
basic i s’ha de fomentar la correcta expressié oral i escrita i I'Us de les matematiques en
context. A fi de promoure I'habit de la lectura, s’ha de dedicar un temps a la lectura en la

practica docent de totes les mateéries.

3. Els aprenentatges que tinguen caracter instrumental per a I'adquisicié d’altres
competencies han de rebre especial consideracié tenint sempre com a referéncia els
ensenyaments minims previstos en el perfil d’eixida de I'alumnat al final de 'ensenyament
basic.

4. Per a fomentar la integracié de les competéncies treballades, s’ha de dedicar un temps de
’horari lectiu a la realitzacié de projectes significatius i rellevants i a la resolucié
col-laborativa de problemes, reforcant I’autoestima, I'autonomia, la reflexio i la
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responsabilitat.

5. Sense perjudici del seu tractament especific, la comprensié lectora, I’expressio oral i
escrita, la comunicacioé audiovisual, la competencia digital, ’'emprenedoria social i
empresarial, el foment de I’esperit critic i cientific, I’educacié emocional i en valors, la
igualtat de génere i la creativitat s’han de treballar en totes les matéries de forma
transversal i a través dels diversos projectes interdisciplinaris. En tot cas, s’han de
fomentar de manera transversal I'educacio per a la salut, I'educacio afectiva sexual, la formacié
estética, I'educacid per a la sostenibilitat i el consum responsable, el respecte mutu i la

cooperacio entre iguals.

6. Des de totes les matéries o ambits s’ha de promoure la ciutadania democratica i la
consciéncia global, amb voluntat d’educar persones critiques i compromeses en la
millora del seu entorn i en la consecuci6 d’un futur sostenible per a tots d’acord amb els

Objectius de Desenvolupament Sostenible.

7. En el procés d’aprenentatge de les llengues estrangeres, les llengies oficials del
nostre ambit autonomic s’han d’utilitzar només com a suport. En este proceés cal prioritzar
la comprensio, la mediacio, I'expressid i la interaccié oral en la llengua estrangera, aixi com la
creacié de situacions d’aprenentatge que faciliten a l'alumnat la transferibilitat de les

competéncies assolides i 'adquisicidé d’aprenentatges significatius.

8. Lallengua és I'instrument d’adquisicié i construccié del coneixement. Es per aixd que
I'is de les llengles oficials, el valencia, com a llengua propia, i el castella, com a llengua
cooficial, i les llenglies estrangeres com a llenglies vehiculars d’ensenyament posa el focus
en la importancia de les possibilitats comunicatives de totes estes a través de

metodologies basades en I’aprenentatge integrat de llenglies i continguts.

9. S’ha de garantir I’atencié personalitzada de l'alumnat que manifesta dificultats
especifiques d’aprenentatge o d’inclusié en l'activitat ordinaria dels centres, altes
capacitats intel-lectuals i alumnat amb discapacitat, aixi com la deteccié preco¢ de les
dificultats en I'aprenentatge i la posada en marxa de mecanismes de suport i flexibilitzacio,

alternatives metodologiques i altres mesures adequades.

10. Laconselleria competent en matéria d’educacioé ha de promoure les mesures necessaries
perque la tutoria personal de P'alumnat i I'orientacié educativa, psicopedagogica i

professional constituisquen un element fonamental en I'ordenacio d’aquesta etapa.
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OBJECTIUS DE DESENVOLUPAMENT SOSTENIBLE (ODS)

Els ODS els treballarem durant tot el curs a través de propostes tematitzades segons

els diferents objectius, com per exemple, cerca de dones inventores per millorar la Igualtat de

OBJ ETIVi‘.'.'I’ SOSTENIBLE

genere.

EDUCACION

1 FIN IGUALDAD AGUALIMPIA
DELAPOBREZA DECALIDAD

DE GENERD Y SANEAMIENTD

TRABAJJO DECENTE INDUSTRIA, 1[] REDUCCIONDELAS
Y CRECIMIENTO INNOVACION € DESIGUALDADES

11 WIDAIIESV 12 PRODUCCION
YCONSUMO
ECONOMICO INFRAESTRUCTURA

RESPONSABLES

O

VIDA VDA PAZ, JUSTICIA AUANZASPARA

1 SUBMARINA EECOSATE 16 imsmucmms 17 oG )
OBIJETIVOS
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

DISSENY UNIVERSAL D’APRENENTATGE (DUA)

De l'escola inclusiva al sistema inclusiu

Novembre
2. Del projecte educatiu a la proposta pedagogica de centre 2016

ablsseny Universal per a I'Aprenentatge (DUA) 9

ﬁg:;r;;o;gn;lde El Disseny Universal per a I'Aprenentatge (DUA)":

desenvolupament curricular [/ ¥ proposa atendre la diversitat de lI'alumnat i, des del principi,
que afavoreixen \ crear dissenys flexibles per a tots els estudiants.
la igualtat d'oportunitats > © redueix les barreres, proporciona suports, adaptacions i manté

a totes les persones per altes expectatives per a tots.
aprendre.

XARXES AFECTIVES: XARXES DE RECONEIXEMENT: XARXES ESTRATEGIQUES:
PER QUE £ QUE com A
APRENEM?: JF s B APRENEMZ4 APRENEM? p:

(o ) Gomm) o)
o O @

Presentar estratégies per: Proporcionar : Oferir:
fomentar linterés i la @opcions perala portunitats per a l'accio,
motivacié per percepci6 I'expressid, la manipulacié
l'aprenentatge i l'experimentaci6

mantenir l'esforc i la @ diferents llenguatges diferents formes
persisténcia @d'expressié iaccessibilitat
donar opcions @opcions perala pcions per a les funcions
d'autoregulacio... comprensio... Xecutives ...

ALUMNES MOTIVATS ALUMNES INFORMATS ALUMNES aus ESTRATEGIES
1ams INICIATIVA 1ams RECURSOS per ASSOLIR s OBJECTIUS

*Desenvolupat pel Center for Applied Special Technology (Centre de Tecnologia Especial Aplicada, CAST)
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L'objectiu de I'educacio en el segle XXI no consisteix simplement en el domini dels
continguts o I'is de noves tecnologies. Consisteix també en el domini del propi procés
d'aprenentatge.

L'educacié hauria d'ajudar als alumnes a passar d'aprenents novells a aprenents
experts: persones que volen aprendre, que saben com aprendre estratégicament i que, des
d'un estil propi altament flexible i personalitzat, estan ben preparats per a I'aprenentatge al
llarg de la vida. El Disseny Universal per a I'Aprenentatge (DUA) ajuda als educadors a assolir
aquest objectiu proporcionant un marc per entendre com crear curriculums que atenguen les
necessitats de tots els estudiants des del primer moment. També ajuda als educadors a tenir
en compte la variabilitat dels alumnes donat que suggereix flexibilitat en relacié als objectius,
als métodes, als materials i a I'avaluacio, permetent donar resposta a la variabilitat de
necessitats de I'alumnat. El curriculum que es crea seguint el marc del DUA és dissenyat, des
del principi, per atendre les necessitats de tots els estudiants, fent que els canvis posteriors,
aixi com el cost i temps vinculats als mateixos siguen innecessaris. EI marc del DUA estimula
la creacio de dissenys flexibles des del principi, que presenten opcions que es puguen
personalitzar, que permeten a tots els estudiants progressar des d'on ells estan i no des d'on
nosaltres imaginem que estan. Les opcions per aconseguir-ho sén variades i prou robustes
per proporcionar una instruccio efectiva a tots els alumnes.

Les Pautes per al DUA, una expressio del marc general del DUA, poden ajudar a
gualsevol que planifique llicons d'estudi o que desenvolupe curriculums (objectius, metodes,
materials i avaluacions) per reduir barreres aixi com per optimitzar els nivells de desafiament
i suport per atendre les necessitats de tots els estudiants des del principi. També poden ajudar
els educadors a identificar les barreres presents en els curriculums actuals. No obstant aixo,
per poder entendre completament aquestes Pautes, primer s'ha de comprendre que és el DUA.

Hi ha tres principis fonamentals basats en la investigacio neurocientifica que guien el
DUA i proporcionen el marc subjacent a les Pautes, i per a cada principi, a la nostra matéria,
Plantegem unes estratégies metodologiques que afecten directament a 'ensenyament dels

conceptes més teorics i dels diferents nivells de dificultat en la proposta d’activitats.

> PRINCIPI [I: Proporcionar multiples maneres de representaci6 (EI “QUE” de

I'aprenentatge)
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L’ exposicio dels continguts sempre es fara utilitzant diferents formes de representacié, a
través dels llibres de text, de mitjans digitals, els quals contindran imatges, grafics,
animacions o audiovisuals de manera que siga tan comprensible per aquells alumnes que
els costa comprendre la informacio que se’ls presenta, com per a aquells que no tenen cap
dificultat.

> PRINCIPI II: Proporcionar multiples maneres per a lI'accio i I'expressio (El "COM” de
l'aprenentatge)

Els aprenents difereixen en les maneres en que poden navegar per un entorn
d'aprenentatge i expressar el que saben. Per exemple, les persones amb alteracions
significatives del moviment (ex. paralisi cerebral), aquells amb dificultats en les habilitats
estratégiques i organitzatives (trastorns de la funcio executiva), els que presenten barreres
amb l'idioma, etc., s'apropen a les tasques d'aprenentatge de manera molt diferent. Alguns
poden ser capacos d'expressar-se bé amb el text escrit, perdo no de manera oral i viceversa.
També cal reconéixer que l'accid i I'expressio requereixen d'una gran quantitat d'estrategia,
de practica i d'organitzacio, i aix0 representa un altre aspecte en el qual els aprenents
poden diferenciar-se. En realitat, no hi ha un mitja d'accio i expressio optim per a tots els
estudiants, per la qual cosa proveir opcions per a l'accio i I'expressio é€s essencial. La
proposta d’exercicis i tasques sera diversa, amb activitats escrites, d’'investigacié, utilitzant
una o diverses llengues per seleccionar la millor informacié, activitats online, a través de
plataformes com AULES, activitats d'exposicié, de plantejament i elaboracié de projectes,
sempre graduant el nivell en funcié de les necessitats de cada alumne/a. Tot a¢o facilita a
lalumnat un gran ventall de possibilitats on s’estimula especialment la imaginaci6 i la
creativitat, elements que augmenten la capacitat de comunicacio. Es a dir, no plantegem
activitats que puguen ser resoltes de manera Unica, sin6 que les proposem amb la finalitat
que cadascuna d’elles siga diferent una de I'altra, i que se solucione segons les capacitats,

possibilitats i ferramentes que cada alumne considere més comode i convenient

> PRINCIPI llI: Proporcionar multiples maneres de comprometre's (El “PER QUE” de

I'aprenentatge)

El component emocional és un element crucial per a l'aprenentatge, i els alumnes

difereixen notablement en les maneres en que poden implicar-se o0 motivar-se per
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aprendre. Hi ha mdltiples fonts que influeixen a I'hora d'explicar la variabilitat individual
afectiva, com poden ser els factors neurologics i culturals, l'interes personal, la subjectivitat
i el coneixement previ, juntament amb una altra varietat de factors presentats en aguestes
Pautes. Alguns alumnes s'engresquen molt amb I'espontaneitat i la novetat, mentre que
altres no s'interessen i, fins i tot, els espanten, preferint I'estricta rutina. Alguns alumnes
prefereixen treballar sols, mentre que altres prefereixen treballar amb els companys. Per
aguest motiu, aquesta programacio proporciona diferents opcions variant les dinamiques,

de manera que tot el grup s’implique segons les seues preferéncies.

En conclusié, aquesta programacié s’adequa a I'’entorn d’aprenentatge organitzant els
elements d’accés al curriculum de forma “personalitzada”; selecciona estratégies especifiques
gue permeten la participacié de tot 'alumnat en la tasca comuna proporcionant suport
personal i social mentre la realitza; i adequa els elements basics de les Unitats Didactiques

perqueé tot 'alumnat aprenga al maxim de les seues possibilitats.

6.1. METODOLOGIA GENERAL | ESPECIFICA.

La matéria de Tecnologia i Digitalitzacié té un caracter eminentment practic, per aixo
aquest fet ha d'estar reflectit en el desenvolupament d'un projecte que serveixi per aplicar els

sabers basics adquirits.

Les metodologies actives seran I'eix de I'assignatura, sempre que siga possible, perqué
l'alumnat siga el protagonista del seu procés d'ensenyament-aprenentatge, sempre activant
els seus coneixements previs sobre cadascun dels sabers implicats, i fomentant la reflexio
sobre el propi aprenentatge al llarg de tot el procés. Des d'aquest punt de vista, les eines
digitals permeten una personalitzacio i adaptacio més grans del procés al ritme de I'alumnat,
aixi com la recollida d'evidencies i del seu feedback. L'educacio basada en projectes STEM
aplicada a la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio ofereix la possibilitat de donar més sentit al
gue l'alumnat ha d'aprendre, per la qual cosa sempre sera interessant mostrar i partir

d'aplicacions reals i globals del mén que ens envolta.

D'aquesta manera, la matéria contribueix al desenvolupament de les competéncies
recollides al perfil d’eixida de I'alumnat al final de I'ensenyament basic. El Perfil identifica i
defineix, en connexié amb els reptes del segle XXI, les competéncies clau que s'espera que
els alumnes hagen desenvolupat en completar aquesta fase del seu itinerari formatiu. La
matéria de Tecnologia i Digitalitzacié especialment es concreta a les competéencies STEM i
Digital.
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Pel que fa al desenvolupament metodologic, totes les unitats s'obren amb un petit text
que teé la finalitat de motivar els alumnes i de fomentar la reflexié i el debat. L'espai dedicat als
ODS permet que els alumnes coneguen cadascun des del punt de vista de la matéria i la seva
relaci6 amb aquesta. L'Us de presentacions interactives, simuladors i programari especific,
entre d'altres, és un complement metodologic essencial i la diversitat en el seu Us ajuda a fer
gue la nostra proposta siga més dinamica i integradora. En aquest sentit, s'han configurat els
materials amb perspectiva de geénere en particular, procurant que siguen inclusius i
representen de forma equitativa la contribucié dels dos sexes, i perspectiva inclusiva en

general (multirracial, economica,..)

6.2. ACTIVITATS | ESTRATEGIES
D’ENSENYAMENT-APRENENTATGE. ACTIVITATS

La matéria Tecnologia i Digitalitzacié combina els coneixements técnics i cientifics amb
un vessant practic, que la fan una assignatura diferent a la resta, per tant, les activitats i

estratégies d’ensenyanga-aprenentatge també ho seran.

Les estrategies que utilitzem busquen mobilitzar els saber basics treballats a I'aula per
dissenyar, desenvolupar i construir projectes, objectes o sistemes que ens facen una vida
més comoda o facil. La millor forma de fer-ho és aplicant el métode de projectes que consta
de les fases seguents:

o Plantejament del problema.

o Cerca d'informacio.

o Disseny.

« Planificacio

« Construccio.

o Avaluacio.
o Presentacio del treball.

A més a més, combinarem les activitats de l'aula, aula-taller o aula d’informatica, amb
activitats complementaries fora del centre, que donen una visié més real i proxima a I'entorn
de l'alumnat i fomenten la convivencia del grup fora del centre. Una de les activitats
complementaries a 1r d’'ESO és La Fira Tecnobot o la visita a Robotikids, on I'alumnat

s’apropara i despertara 'interés pels estudis i coneixements STEAM.
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7. ORGANITZACIO DE RECURSOS: ESPAIS | MATERIAL

Pel que fa a I'organitzacié dels recursos, en concret als espais, la matéria de Tecnologia
i Digitalitzacié es diferencia de la resta ja que els espais de treball han de ser especifics. Des
de I'is de l'aula de referéncia fins a l'aula digital i I'aula taller. En tot cas, es cercara generar
un ambient que fomente el treball creatiu i col-laboratiu sota estandards de prevencio6 i
seguretat. El tipus d'agrupament en cada cas vindra marcat pels diferents tipus d’activitats
proposades i les caracteristiques de I'alumnat, diferenciant entre, agrupament individual, en
parelles o en petits grups, amb un repartiment de tasques rotatiu que integre la consecucio
global de totes les competencies.

Com ja s’ha comentat abans, els materials utilitzats a I'assignatura, a banda del llibre
de text, son recursos digitals penjats a la plataforma AULES, presentacions interactives,
simuladors i programari especific, entre d'altres. S6n un complement metodologic essencial i
la diversitat en el seu Us ajuda a fer que la nostra proposta siga més dinamica i integradora.
En aquest sentit, s'han configurat els materials amb perspectiva de genere, en particular,
procurant que siguen inclusius i representen de forma equitativa la contribucio dels dos sexes,
i perspectiva inclusiva en general (multirracial, economica,..)

Per tant, la matéria Tecnologia i Digitalitzacio s'entén des d'una metodologia
constructivista on lI'alumne és protagonista i responsable del seu aprenentatge com a mitja per

a la consecucio6 de les competéncies clau i el Perfil d’eixida.

8. MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA

INCLUSIO DE L’ALUMNAT AMB NECESSITATS ESPECIFIQUES

Per a desenvolupar les mesures de resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat
amb necessitat especifica de suport educatiu 0 amb alumnat que requerisca actuacions per a
la compensacio de les desigualtats prenem com a referencia el DECRET 104/2018, de 27 de
juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d’equitat i d’'inclusioé en el sistema

educatiu valencia.
8.1. ALUMNAT AMB NESE.

Entre I'alumnat del centre, destaquem els indicats a la graella per necessitar mesures
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especials. Amb la resta de I'alumnat es fan les actuacions propies d’adaptacio a la diversitat

en funcio dels interessos i necessitats individuals.

ALUMNE/A CURS DIFICULTATS

ADAPTACIONS A REALITZAR

133

Nivell III,
5 . - Treballar en equip en companys/es que la
Noemi No ACIS pero _ o _
’ ] puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Fernandez 1r A | necessita suport. _ o
 Lape - Realitzar activitats de reforg
Bustamante No té habits de o - o
_ - Sintetitzar les activitats a les proves objectives.
treball, absentista
Nivell 111, _
; . - Treballar en equip en companys/es que la
Luciano No ACIS pero _ o _
’ ) puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Fernandez IrA necessita suport. ) o
’ o - Realitzar activitats de reforg
Fernandez No té habits de o o o
_ - Sintetitzar les activitats a les proves objectives.
treball, absentista
Nivell 11T 1V,
Refor¢ciPT a - Treballar en equip en companys/es que la
Garrido 1A primaria. puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
r
Landete, Lucia ACIS Mate. - Realitzar activitats de reforg
Sense habits de - Sintetitzar les activitats a les proves objectives.
treball
- Treballar en equip en companys/es que el
Nivell 11 11 puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Necessita PT - Realitzar activitats de reforg
Moran Ferrer, 1A Hemiplegia, TDAH, - No copiar enunciats
r

Victor

problemes de
memoria llarg

termini i lent

- Sintetitzar i simplificar les activitats a les proves
objectives.
- Llegir enunciats en veu alta per garantir que

entén el que se li demana.
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Nadal Monreal,

Nivell 111 111
No sap taules de

multiplicar,

- Treballar en equip en companys/es que el
puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.

1r A | pendents Anglés, _ o
Jaden _ - Realitzar activitats de reforg
CCSS i Mates.
Sense habits de
treball
_ ) - Treballar en equip en companys/es que la
Nivell III'i 1V _ o _
_ puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
’ Necessita PT _ -
Cordero Beltran, . - Realitzar activitats de reforg
1rB | Treballadora pero o o o
Vega . - Sintetitzar les activitats a les proves objectives.
als examens no _ _ _
_ - Llegir enunciats en veu alta per garantir que
rendeix ) _
entén el que se li demana.
- Treballar en equip en companys/es que la
Nivell 117 1 puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Cruz Sanz, Lara| 1r B | Pendents Anglés, - Realitzar activitats de reforg
CCSS i Mates - Llegir enunciats en veu alta per garantir que
entén el que se li demana
. ' - Treballar en equip en companys/es que la
Nivell 117 1 . o _
. | puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
_ Pendents Anglés i . o
Martin Navalon, - Realitzar activitats de reforc
irB Mates

Ainhoa

No sap taules de

multiplicar

- Reduir o no copiar enunciats
- Sintetitzar i simplificar les activitats a les proves

objectives.
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- Treballar en equip en companys/es que el
puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
- Realitzar activitats de reforg
Nivell i 1V - No copiar enunciats
Martinez TEA - Sintetitzar i simplificar les activitats a les proves
Fuentes, Luis e Necessita PT, AL i objectives.
ED - Llegir enunciats en veu alta per garantir que
entén el que se li demana.
- Explicar abans de la sessi6 el que farem
- Treball amb infografies i pictogrames
- Treballar en equip en companys/es que la
Nivell 1§ IV puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
e VT Pendent Anglés - Realitzar activitats de reforg
_ 1rB Transtorn lecto- - Sintetitzar i simplificar les activitats a les proves
Altana escriptura objectives.
Era absentista - Llegir enunciats en veu alta per garantir que
entén el que se li demana.
- Treballar en equip en companys/es que la
puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Atanasova Nivell III'i 1V - Realitzar activitats de reforg
1rC Necessita PT i - Sintetitzar i simplificar les activitats a les proves
Shopova, Elena
refor¢ de mates objectives.
- Llegir enunciats en veu alta per garantir que
entén el que se li demana.
Nivell 11 T
Refor¢ valenciai - Treballar en equip en companys/es que la
Genov Bonev, castella puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Kaloyan re Necessitats - Realitzar activitats de reforg
compensacio
educativa
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Nivell 111 _
’ _ - Treballar en equip en companys/es que la
Martinez Vega, Repetidora _ o _
1r C . puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
Elena Sense habits de _ o
- Realitzar activitats de reforg
treball
Nivell 111 11
Pendents CCSS,
_ Valencia i Mates. _
Zvelezdelinova o - Treballar en equip en companys/es que la
_ Sense habits de _ o _
Hristova, 1r C reball puguen ajudar, fomentant aixi el treball cooperatiu.
reball.
Hristiyana _ - Realitzar activitats de reforg
Necessitats
compensacio
educativa

Per a la realitzacio de les adaptacions indicades i les que es consideren necessaries al
llarg del curs, es treballara amb el departament d’orientacié del centre per tal d’aplicar les

mesures que es consideren més adequades en cada cas.

Al llarg de la primera avaluacié s’intentara detectar si hi ha algun alumne o alumna de

primer curs que necessite I'aplicaciéo de mesures d’adaptacio.

8.2. ACTIVITATS DE REFORC | AMPLIACIO.

Quan detectem alumnat amb dificultats per a assolir les competencies especifiques
facilitarem activitats de reforg, diferents a les ja treballades a I'aula, amb altres exemples i
situacions d’aprenentatge que faciliten la comprensio dels sabers basics per a I'adquisicié de

les competéncies.

En situacions on I'alumnat domine els sabers que estem treballant, facilitarem activitats

d’ampliacio, per exemple d’aprofundiment o invetigacié per a enriquir el seu coneixement.

8.3. PLA D’ACTUACIO PERSONALITZAT.

» Alumnat repetidor
Des de les tutories, coordinades amb el departament d’Orientacid, s’han elaborat plans

d’actuacio personalitzats per a tot 'alumnat repetidor, i aquests han quedat reflectits en un
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informe que els tutors i tutores han lliurat a les families a la reunié d'’inici de curs.

Des del departament de Tecnologia, per a I'alumnat repetidor de 1r I’ESO apliquem
mesures com la realitzacio d’ activitats de reforg i el seguiment en la realitzacio de les tasques
d’aquest alumnat, mitjangant un full de control. En aquest full controlem les tasques realitzades
a diari tant a casa com a l'aula.

» Alumnat amb la matéria pendent

L’alumnat de 2n i 3r ’'ESO amb Tecnologia de 1r ESO pendent realitzaran una prova
escrita al mes de febrer o marg i seran avisats un mes abans amb cartells informatius i de
forma escrita.

Esta prova es basara en els sabers basics i els criteris d’avaluacio per a aconseguir les
competéncies especifiques de la materia, que es treballaran mitjangant la realitzacié d’'un
dossier. La nota final consistira en la realitzacio del dossier (50%) i la realitzacio de la prova

escrita comentada anteriorment (50%).
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9. PROGRAMACIO D’AULA / UNITATS DIDACTIQUES.

9.1. DISTRIBUCIO TEMPORAL DE LES UNITATS DIDACTIQUES.

La distribucié de les UUDD a 1r d’'ESO sera la seguent:

S
O
<
N
=
—l
<
=
)
&
<
)
O
—
o
Z
O
L
-

1r ESO

12 AVALUACIO

22 AVALUACIO

32 AVALUACIO

UD1. Introducci6 ala
tecnologia

UD2. Digitalitzacio de
I’entorn personal

Situacions

d’aprenentatge
» Podem crear nosaltres
objectes tecnoldgics?
Fem un suport per al
mobil amb material
reciclat
» Arribem al'institut i
ens digitalitzem.
Bones practiques amb
I'ds del correu i les
plataformes digitals
(Usuaris i

contrassenyes)

UD3. Iniciacio al
disseny CAD

UDA4. Materials d’us

técnic

Situacions

d’aprenentatge

» Trenquem l'avorriment

sent creatius?
Dissenyem i construim
un joc de fusta i altres

accessoris

UDS5. Introduccio a
I'electricitat

UD6. Que fortes
son les estructures!

Situacions
d’aprenentatge

» Desafiem |'electricitat
amb jocs electrics:

e Controla el pols

(Joc eléctric)

o Cotxe teledirigit

» Quin pes aguantara el
nostre dinar preferit?
Estructura amb
spaghetti

9.2. UNITATS DIDACTIQUES: TECNOLOGIA I DIGITALITZACIO - 1r ESO.

Cada unitat didactica comenca amb una Portada a doble pagina en la qual es mostra
una imatge motivadora i el sumari dels continguts que s'han de treballar. El text que obre la
unitat pretén despertar la curiositat de I'alumne alhora que serveix d'introduccio dels continguts
gue es tractaran. A la portada també podem trobar els Objectius de Desenvolupament

Sostenibles que es tractaran en el desenvolupament de la unitat i la seva
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relacié amb els continguts de la mateixa. La consecucio dels ODS a través de la Tecnologia i
la Digitalitzacié és un dels aspectes novedosos, ja que impliquen els alumnes d' una manera
directa en el coneixement d' aquests Objectius.

Els continguts son senzills i directes. S' utilitza un vocabulari tecnic i adaptat al nivell
de I'alumne. La presentacio dels continguts s' acompanya de materials grafics vinculats a la
vida real i a I' actualitat, el contingut dels quals afavoreix els processos de conceptualitzacio i
sintesi. Els continguts desenvolupen estratégies d' aprenentatge i s' orienten cap a I'
adquisicio de les competencies especifiques i, per tant, de les competencies clau i els objectius
generals d' aquesta etapa. També s' inclouen continguts de programacio, adaptats als
curriculums.

Les diferents activitats persegueixen, a més de I' aprenentatge dels continguts, el
desenvolupament de les competéncies clau. Les activitats proposades permeten assimilar els
continguts desenvolupats, incidint tant en la part tedrica, com en la practica, i estan adaptades
a diferents nivells d' aprofundiment. Es distribueixen al llarg de la unitat en els diferents
epigrafs, organitzades en diferents categories:

- Activitats: tasques, exercicis i activitats per treballar I' assimilacié de continguts.

- Activitats cooperatives: es desenvolupen en grups petits (2-3 alumnes), mitjans (4-5)

0 en gran grup (tota la classe).
- Investiga: de forma individual o col-lectiva, tracta d'ampliar coneixements sobre un
tema concret.

- Sabies que...? : en la qual es presenten continguts per despertar la curiositat i

I'interés dels alumnes.

- Per saber-ne més: en la qual es presenten continguts d'ampliacié que propicien la

recerca d'informacio.

La seccio final de cada unitat didactica esta destinada a aprofundir en I' assoliment
dels resultats d' aprenentatge i desenvolupar la competencia d' aprendre a aprendre a través
d' activitats especifiques dissenyades amb aquesta finalitat. En aquesta seccié apareix un
mapa conceptual que permet a I' alumne realitzar un esquema mental i estructurar els
continguts de la unitat, completant els espais en blanc.

- Activitats: en aquesta seccio s' inclouen activitats que permeten a I' alumnat aplicar I' apres
en la unitat amb diferents nivells d' aprofundiment. També s'inclouen activitats de recerca i
activitats col-laboratives per ampliar els continguts de la unitat.

- Autoavaluacio: s' inclouen preguntes de tipus test que permeten a I' alumne comprovar si
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ha adquirit els coneixements basics de la unitat, avaluar el seu aprenentatge de forma rapida
i sintetitzada.
En la majoria de les unitats es proposen activitats per a realitzar a l'aula taller dins de la
secci6 Laboratori de Fabricacio, senzilles, pautades i il-lustrades, que permeten a l'alumne

posar en practica els continguts de la unitat.

També hi ha una seccidé Aula Digital amb activitats per treballar els continguts de
digitalitzacié, amb programes i aplicacions actuals, la gran majoria de programari lliure. Entre
elles, s'inclou una seccié de Seguretat Digital, donada la importancia d'aquest tema per als

alumnes en aquesta etapa educativa.

Al principi i al final de cada unitat apareixen els quadres de metacognicié en els quals
es fan preguntes que permeten reflexionar I' alumne sobre el punt de partida en el qual esta

al comencament de la unitat i el que ha apres en finalitzar la mateixa.
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UNITAT 1. INTRODUCCIO A LA TECNOLOGIA
OBJECTIUS DE LA UNITAT COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT
b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip
coma condicig'J necessérig per a una realitzacio eficac de les tasques de I . Competéncia en comunicacié lingiistica.
aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal. o o o o _
_ o o . _ " Competencia matematica i competencia en ciéncia, tecnologia
c) Valorar i respectar la diferencia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre i enginyeria.
ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones. o
. -~ » _ » . Competencia digital.
e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d' informacio per, o o
amb sentit critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies - Competencia personal, social i d' aprendre a aprendre.
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio etica sobre el seu funcionament i . Competéncia ciutadana.
utilitzacio. o
_ o ) . Competencia emprenedora.
f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en o L y
diferents disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per identificar els - Competencia en consciencia i expressio culturals.
problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.
g) Desenvolupar I' esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.
TEMPORITZACIO

12 sessions lectives

SITUACIONS D’APRENENTATGE
» REPTE / DESAFIAMENT: Podem crear nosaltres objectes tecnologics? » PRODUCTE FINAL: Fem un suport per al mobil amb material reciclat
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UNITAT 1. INTRODUCCIO A LA TECNOLOGIA
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Competéncies

Descriptors

Activitats de la
unitat en relaci6

6.Seguretat i salut en
el treball

Sabers basics index unitat oo Criteris d' avaluacio de perfil amb els
speeitgles d’eixida descriptors de
perfil d’eixida
BLOC A
e . 1.Tecnologiai 2. Abordar problemes | 2.1. Idear i dissenyar solucions
aeErS;gitlig:gsd éeggg:éens]el;n srrlcs productes tecnologics tecnologics amb eficaces, innovadores i sostenibles CD"Descobreix":
diferents contextos i les seves autonomia i a ctitud a problemes\def_lnlts, ?‘p"ca”t STEM2
fases. » Evolucié de | creativa, aplicant conceptes, tecniquesi
-=voluclo defa coneixements procediments interdisciplinaris, aixi CCL1 "Preguntes
_ Estratégies de recerca critica tecnologia interdisciplinaris i com criteris de sostenibilitat, amb | Srey inicials": STEM2
g Y : CC treballant de forma actitud emprenedora, perseverant i ’
informacié durant la investigacio C . STEMS, WA b ittt
i definicio de problemes 3.El procés tecnologic cooperativa creativa. CD3 Activitats”:
plantejats ' cpl-laborat_wa, ber . e CPSM3 12,3,5,7,10,1L:
' dissenyar i planificar 2.2. Seleccionar, planificar i CPSAAS’ STEM2
_ Analisi de productes i de 4. Tecnologia solucions a un _ o_rg,anitzar els materials i eings_, CEL CEé. 4,12,13: STEM2,
sistemes techologics: construccio sbstenibilitat problema o necessitat | aixi com les tasqu_(?s pecessar|e_:§ ’ CCEC3
de coneixement des de diferents Qe forma efl_cag, perala construcuo_d una soluci6 a 6: CCL1, STEM2
enfocaments i Ambits. mnova_dora [ un _pfoblema plantejat, treballant 8: STEM2,
& L' aula de fabricacis sostenible. individualment o en grup, de STEM5
— Estructures per a la construccio ' manera cooperativa | 9: STEMZ,
de models col-laborativa. CPSAA3,
' CCEC3
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— Materials tecnologics i el seu
impacte ambiental.

— Eines i técniques de
manipulacié i mecanitzacié de
materials en la construccio
d'objectes i prototips.

— Emprenedoria, resiliencia,

perseveranca i creativitat per
abordar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.

BLOCE

— Desenvolupament tecnologic:
creativitat, innovacio, recerca,
obsolescéncia i impacte social i
ambiental. Etica i aplicacions de
les tecnologies emergents.

— Tecnologia sostenible.
Valoracio critica de la contribucio
a la consecucio dels Objectius de
Desenvolupament Sostenible.

3. Aplicar de forma
apropiada i segura
diferents técniques i
coneixements
interdisciplinaris,
utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i
eines, tenint en
compte la planificacio i
el disseny previ, per
construir o fabricar
solucions
tecnologiques i
sostenibles que donin
resposta a necessitats
en diferents contextos.

7. Ferun Us
responsable i etic de
la tecnologia, mostrant
interes per un
desenvolupament
sostenible, identificant
les seves
repercussions i
valorant la contribucié
de les tecnologies
emergents, per
identificar les
aportacions i l'impacte
del desenvolupament
tecnologic en la
societat i en I'entorn.

3.1. Fabricar objectes o models
mitjancant la manipulacio i
conformacio de materials, emprant
eines i maquines adequades,
aplicant els fonaments
d'estructures, mecanismes,
electricitat i electronica i respectant
les normes de seguretat i salut
corresponents.

7.1. Reconeixer la influencia de
I'activitat tecnoldgica en la societat
i en la sostenibilitat ambiental al
llarg de la seva historia, identificant
les seves aportacions i
repercussions i valorant la seva
importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2. ldentificar les aportacions de
les tecnologies emergents al
benestar, a la igualtat social i a la
disminucio de l'impacte ambiental,
fent-ne un Us responsable i étic.

STEMZ2,
STEMS,
STEMS,
CDs5,
CPSAAL,
CES, CCEC3

STEM2,
STEMS,
CD4,CcC4

"Mapa
Conceptual™:
STEM2, STEMS3,
CE3

"Test d'
autoavaluacio™:
STEM2, STEMS,
CPSAAS,

"Activitats":
1,2,4,7,8,9:
STEM2

3: STEMS5

5,6: STEM2,
CD3, CPSAA3
10: STEM2,
CPSAA3,
CCEC3

"Preguntes
finals": CPSAAS

"Aula Digital":
STEM3, CD3,
CD4

"Laboratori de
fabricacio™
STEMS3, CE3,
CCEC3
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UNITAT 2. DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL

OBJECTIUS DE LA UNITAT COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT

b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip
com a condicié necessaria per a una realitzacio efica¢ de les tasques de I = Competéncia en comunicacio lingiiistica.

aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal. .. o
_ o o . _ = Competencia plurilingte.
c) Valorar i respectar la diferencia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre

ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones. = Competencia matematica i competencia en ciencia, tecnologia

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d' informacié per, I enginyeria.

amb sentit CI’I’tiC,\ adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competencies = Competéncia digital.

tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i o o

utilitzacio. = Competéncia personal, social i d' aprendre a aprendre.
f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en = Competencia emprenedora.

diferents disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per identificar els = Competéncia en consciéncia i expressié culturals.

problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.

g) Desenvolupar I' esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

TEMPORITZACIO
10 sessions lectives
SITUACIONS D’APRENENTATGE
» PRODUCTE FINAL: Bones practiques amb I'is del correu i les plataformes

» REPTE / DESAFIAMENT: Arribem a l'institut i ens digitalitzem. digitals. Fem un registre d'usuaris i contrasenyes per a correu, aules
d’informatica i tecnologia, plataformes educatives (AULES)...
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Competéncies

Descriptors

Activitats de la
unitat en relaci6

Sabers basics index unitat especifiques Criteris d' avaluacié de perfil amb els
d’eixida descriptors de
perfil d’eixida
1.1. Definir problemes o
BLOC D necessitats plantejades, buscant i
contrastant informacié procedent c.
— Dispositius digitals. Elements Diditalitzacis | - CETCar i seleccionar | de diferents fonts de manera 2?;;"5’ repe
L _ 9 . la informacio critica, avaluant la seva fiabilitat i
del maquinari i del programari. de la societat adequada provinent pertinéncia. preguntes
ifinanid i ig de diverses fonts, de
Identificacio i re.soluuo f]le Magquinari ranera ertica inicials":
problemes tecnics senzills. . segura, aplicant 1.2. Comprendre i examinar STEM2
Programari processos de recerca, | productes tecnologics d'us habitual
_ . Elmaguinari | metodes d'analiside | a través de l'analisi d'objectes i ccL3 "Activitats":
— Sistemes de comunicacio digital J alt q productes i sistemes, emprant el métode STEM? 1,2,3,4,5,6,7,1
4's comd. Transmissié de dis"’; oot experimentant amb | cientific i utilitzant eines de D1 cpa. | 2/13/14,15,17,
_ _ eines de simulacio, simulacié en la construccio de ! " | 18,19: STEM2
dades. Tecnologies sense fil per Intermet per definir problemes coneixement. CPSAA4, 8: STEM2, CD1
a la comunicacio. tecnologics i iniciar CEl 9: STEM2,
L' entorn processos de creacio _ CCEC3
personal d' de solucions a partir 1.3. Adoptar mesures pr_even'gl\_/es 10,11,20,21,2
— Eines i plataformes aprenentatge | 9€ 12 informacio per a la proteccio dels dispositius, 2: STEM2, CD2
_ 3 obtinguda. les dades i la salut personal, 23 24 28:
d'aprenentatge: configuracio, identificant problemes i riscos STiEMé C.D 1
I

manteniment i Us critic.

relacionats amb I's de la
tecnologia i anant-los de manera

etica i critica.

25,26: STEM3,
CD5
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- Eines d' edicio i creaci6 de
continguts: instal.lacio,
configuracid i Us responsable.

Propietat intel-lectual.

— Tecniques de tractament,
organitzacié i emmagatzematge
segur de la informacié. Copies de

seguretat.

— Seguretat a la xarxa: amenaces
i atacs. Mesures de proteccio de
dades i d' informaci6. Benestar
digital: practiques segures i riscos
(ciberassetjament, sisens,
vulneracio de la propia imatge i
de la intimitat, accés a continguts

inadequats, addiccions, etc.).

3. Aplicar de forma
apropiada i segura
diferents técniques i
coneixements
interdisciplinaris,
utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i
eines, tenint en
compte la planificacio i
el disseny previ, per
construir o fabricar
solucions
tecnologiques i
sostenibles que donin
resposta a necessitats
en diferents contextos.

6. Comprendre els
fonaments del
funcionament dels
dispositius i
aplicacions habituals
del seu entorn digital
d'aprenentatge,
analitzant els seus
components i funcions
i ajustant-los a les
seves necessitats, per
fer-ne un as més
eficient i seqgur i per
detectar i resoldre
problemes técnics
senzills.

14

3.1. Fabricar objectes o models
mitjan¢ant la manipulacio i
conformacio de materials, emprant
eines i maquines adequades,
aplicant els fonaments
d'estructures, mecanismes,
electricitat i electronica i respectant
les normes de seguretat i salut
corresponents.

6.1. Usar de manera eficient i
segura els dispositius digitals d'us
guotidia en la resolucié de
problemes senzills, analitzant els
components i els sistemes de
comunicacio, coneixent els riscos i
adoptant mesures de seguretat per
a la proteccié de dades i equips.

6.2. Crear continguts, elaborar
materials i difondre’ls en diferents
plataformes, configurant
correctament les eines digitals
habituals de I'entorn
d'aprenentatge, ajustant-les a les
seves necessitats i respectant els
drets d'autor i I'etiqueta digital.

6.3. Organitzar la informaci6 de
manera estructurada, aplicant
técniques d'emmagatzematge
segur.

STEM2,
STEMS3,
STEMS,
CDS5,
CPSAAL,
CE3, CCEC3

CP2, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS5

27: STEM3, CD4
29: STEM2,
CD1, CCEC3

30. STEM2,
STEM3, CD1,
CD2,

"Mapa
Conceptual™:
STEM2, STEMS3,
CE3

"Test d'
autoavaluacio":
STEM2, STEMS,
CPSAAS,

"Activitats":
1,2,3,5,6,9,11:
STEM2

4: STEM2,
STEM3
7,8,10: CD1,
CD4

"Preguntes
finals": CPSAAS

"Aula Digital":
STEMS3, CD2
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UNITAT 3. INICIACIO AL DISSENY CAD

OBJECTIUS DE LA UNITAT

COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT

b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip
com a condicié necessaria per a una realitzacio eficac de les tasques de I
aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre
ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d' informacié per,
amb sentit critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en
diferents disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per identificar els
problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.

g) Desenvolupar I' esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

Competencia en comunicacio linguistica.

Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia
i enginyeria.

Competencia digital.

Competéncia personal, social i d' aprendre a aprendre.
Competéncia emprenedora.

Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

TEMPORITZACIO

14 sessions lectives

SITUACIONS D’APRENENTATGE

» REPTE / DESAFIAMENT: Trenquem l'avorriment? >

PRODUCTE FINAL: Dissenyem i construim un joc de fusta i altres accessoris
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UNITAT 3. INICIACIO AL DISSENY CAD

Activitats de

la planificacid i el disseny
previ, per construir o

normes de seguretat i salut
corresponents.

la unitat en
. Descriptors | relacié amb
Sabers basics index unitat Ceosmg;tf(ienlj:éis Criteris d' avaluacié de perfil els
P q d’eixida descriptors
de perfil
d’eixida
. . . . CCL3
1. Cercar i seleccionar la | 1.1. Definir problemes o necessitats ' " ..
informacio adequada plantejades, buscant i contrastant (S:EIZMZ’ CDL SDTeESI\(jI%bre'X '
provinent de diverses informacio procedent de diferents fonts op SAA 4 CE1
BLOC B fonts, de manera criticai | de manera critica, avaluant la seva ! "Prequntes
Expressio segura, aplicant fiabilitat i pertinéncia. inicie?ls"'
_ Habilitats basiques de grafica processos de recerca, 1.2. Comprendre i examinar productes STEMZI
comunicacié int(gr ersonal: Instruments de | métodes d'analisi de tecnologics d'Us habitual a través de
vocabulari técnicg 0 iati dibuix productes i I'analisi d'objectes i sistemes, emprant "Activitats™
autes de conductg r% ies de Esbossos i experimentant amb eines | el métode cientific i utilitzant eines de 12345 )
IF')entorn virtual (eti ueF:)taEIi ital) croquis de simulacio, per definir | simulacioé en la construcci6 de STEM2 '
_ Tecniques de req resentgcié ) Representacio problemes tecnologics i coneixement. 6.7 8 STEM3
rafica: lcotacié i%scales a escala iniciar processos de 1.3. Adoptar mesures preventives per a e
g A Iicécions CAD en due:s Representacio creacio de solucions a la proteccio dels dispositius, les dades i "Pensa i
dimgnsions Cen tres dimensions ortogonal: partir de la informaci6 la salut personal, identificant problemes raona"™
er a |a representacié de vistes obtinguda. i riscos relacionats amb I'Gs de la 19 S'I.'EM2
25 uemesp circuits. planols i Introducci6 a la tecnologia i anant-los de manera ética i S,TI.EMS !
ob'czactes ’ P perspectiva 3. Aplicar de forma critica. 3 STEM2
B IJEines ai itals: per a L' acotacio en apropiada i segura )
I'elaboracigé ubIFi)cacié i difusi6 dibuix diferents técniques i 3.1. Fabricar objectes o models "Activitats™
de docume;lt%cié reonica | Disseny assistit | coneixements mitjangant la manipulacio y STEM? 91011 12'13
informacié multimedia relativa a per ordinador |n'§e.rd|SC|pI|narls, co\nformamo materials, em_prant eines i STEMS, 14: STEM3
: (CAD) utilitzant operadors, magquines adequades, aplicant els
projectes. L, . N | . STEMS5, CD5, | 15,16,17,18,1
Impressié 3D sistemes tecnologics i fonaments d' estructures, mecanismes, )
. X R N CPSAAL, 9: STEM2
eines, tenint en compte electricitat i electronica i respectant les CE3 CCEC3
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fabricar solucions
tecnologiques i
sostenibles que donin
resposta a necessitats
en diferents contextos.

4. Descriure, representar
i intercanviar idees o
solucions a problemes
tecnologics o digitals,
utilitzant mitjans de
representacio,
simbologia i vocabulari
adequats, aixi com els
instruments i recursos
disponibles i valorant la
utilitat de les eines
digitals, per comunicar i
difondre informacio i
propostes.

4.1. Representar i comunicar el procés
de creacio d'un producte des del seu
disseny fins a la seva difusid, elaborant
documentacio6 tecnica i grafica amb
I'ajuda d'eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic adequats,
de manera col-laborativa, tant
presencialment com en remot.

CCL1,
STEM4, CD3,
CCEC3,
CCEC4

"Mapa
Conceptual™:
STEM2,
STEM3, CE3

"Test d'
autoavaluacio
" STEM2,
STEMS3,
CPSAAS5,

"Activitats":
1,2,10:
STEM2
3,4,5,6,7,8,9:
STEM3

11: STEMS,
CD3

"Preguntes
finals":
CPSAA5

"Aula Digital":
STEMS, CD1,
CD3, CD4,
CD5
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UNITAT 4. MATERIALS D’US TECNIC

OBJECTIUS DE LA UNITAT

COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT

b) Desenvolupar i consolidar habits disciplina, estudi i treball individual i en equip
com a condicié necessaria per a una realitzacio eficac de les tasques de I
aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre
ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts de informacio per,
amb sentit critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en
diferents disciplines, aixiCom coneixer i aplicar els metodes per identificar els
problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.

g) Desenvolupar el esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

- Competéncia en comunicacio linguistica.

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia
i enginyeria.

- Competeéencia digital.
- Competencia personal, social i d' aprendre a aprendre.
- Competencia emprenedora.

- Competencia en consciencia i expressio culturals.

TEMPORITZACIO

9 sessions lectives

SITUACIONS D’APRENENTATGE

» REPTE / DESAFIAMENT: Trenquem l'avorriment? » PRODUCTE FINAL: Dissenyem i construim un joc de fusta i altres accessoris
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Competéncies

Descriptors

Activitats de la
unitat en relaci6

construir o fabricar

salut corresponents.

Sabers basics Index unitat especifiques Criteris d' avaluacié g:a PF_)I’fIl arr_1b els
eixida descriptors de
perfil d’eixida
1. Cercar i seleccionar la - . "Descobreix":
informacié adequada 1i1. D_eﬂ(;ur prt?blemes_, 0 necessitats CCL3, STEM2
rovinent de diverses plantejades, buscant i contrastant STEM2, CD1,
P -~ . | informaci6 procedent de diferents "
fonts, de manera critica i f d s | | CD4, Preguntes
segura, aplicant onts de manera critica, avaluant la CPSAA4, CE1 | inicials": STEM2
BLOCA roces;;os de recerca seva fiabilitat i pertinéncia. ’
— Estratégies de recerca critica pre o AN A 1.2. Comprendre i examinar productes T
- - : T metodes d'analisi de - " ) P Activitats":
d'informacio durant lainvestigacio i . tecnologics d'Us habitual a través de i
o : productes i AT . 1,2,3,4: STEM2
definicio de problemes plantejats. . .. ) I'analisi d'objectes i sistemes, emprant
N : . 1. Primeres materies, experimentant amb \ e ;
— Analisi de productes i de sistemes L . . . el méetode cientific i utilitzant eines de " .

N L materials i eines de simulacio, per . o, - Pensairaona™:
tecnologics: construcci6 de roductes definir oroblemes simulacio en la construccio de 123 STEM2
coneixement des de diferents 5 pMateriaIs d ts tecnolc‘)p ics i iniciar coneixement. e
enfocaments i ambits. Cas 9 L 1.3. Adoptar mesures preventives per WA i it

L tecnic processos de creaci6 de L . o Activitats":
— Estructures per a la construccié de . ) a la proteccio dels dispositius, les :
3. Fusta solucions a partir de la : : e 5,7: STEM2
models. 4 Metalls informacic obtinauda dades i la salut personal, identificant 6 STEM3
— Materials tecnologics i el seu 5' Materials plastics guada. problemes i riscos relacionats amb I'Gs '
|mp'acte'ar‘nb|'ental. . o 6. Materials petris 3. Aplicar de forma qef la f[ecp _ologlal anant-los de manera "Investigacio™:
— Eines i tecniques de manipulacio i : o . ! etica i critica. )

; C : 7. Materials ceramics apropiada i segura 4: STEM2,
mecanitzacio de materials en la Téxtils diferents tecniques i STEMS5, CD1
construccio d'objectes i prototips. . q 3.1. Fabricar objectes o models A

> L coneixements - ) o Activitats":
Introducci6 a la fabricacio digital. interdisciplinaris mitjangant la manipulacié y 8911 STEM?2
Respecte de les normes de i~ P ' conformacié materials, emprant eines i Ay
S utilitzant operadors, . - STEM2, 10: STEMZ, CD1
seguretat i higiene. . N maquines adequades, aplicant els
sistemes tecnologics i . STEM3,
eines, tenint en compte fonaments d" estructures, STEMS5, CD5, | "Mapa
T P mecanismes, electricitat i electronica i ' ' b
la planificacio i el respectant les normes de seguretat i CPSAAL, Conceptual’.
disseny previ, per P 9 CE3, CCEC3 STEM2, STEMS3,

CE3
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solucions tecnoldgiques i
sostenibles que donin
resposta a necessitats
en diferents contextos.

4. Descriure, representar
i intercanviar idees o
solucions a problemes
tecnologics o digitals,
utilitzant mitjans de
representacio,
simbologia i vocabulari
adequats, aixi com els
instruments i recursos
disponibles i valorant la
utilitat de les eines
digitals, per comunicar i
difondre informacio i
propostes.

7. Fer un Us responsable
i étic de la tecnologia,
mostrant interes per un
desenvolupament
sostenible, identificant
les seves repercussions
i valorant la contribucio
de les tecnologies
emergents, per
identificar les
aportacions i l'impacte
del desenvolupament
tecnolodgic en la societat
i en l'entorn.

4.1. Representar i comunicar el procés
de creaci6 d'un producte des del seu
disseny fins a la seva difusio,
elaborant documentacio técnica i
grafica amb l'ajuda d'eines digitals,
emprant els formats i el vocabulari
técnic adequats, de manera
col-laborativa, tant presencialment
com en remot.

7.1. Reconeixer la influencia de
I'activitat tecnoldgica en la societat i
en la sostenibilitat ambiental al llarg
de la seva historia, identificant les
seves aportacions i repercussions i
valorant la seva importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2. Identificar les aportacions de les
tecnologies emergents al benestar, a
la igualtat social i a la disminucié de
I'impacte ambiental, fent-ne un Us
responsable i étic.

CCL1,
STEM4, CD3,
CCEC3,
CCEC4

STEM2,
STEMS5, CD4,
CC4

"Test d'
autoavaluacio™:
STEM2, STEM3,
CPSAA5,

"Activitats":
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1
0,11,12,13,14:
STEM2

"Preguntes finals":

CPSAAS

"Aula Digital":
CCL1, STEMS,
CD1, CD3, CD4,
CD5

"Laboratori de
fabricacié":
STEMS3, CCEC3,
CCEC4

15

.z
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur



Universidad
Europea

153

UNITAT 5. INTRODUCCIO A L’ELECTRICITAT

OBJECTIUS DE LA UNITAT

COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT

b) Desenvolupar i consolidar habits disciplina, estudi i treball individual i en equip
com a condicié necessaria per a una realitzacio eficac de les tasques de I
aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre
ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts de informaci6 per,
amb sentit critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en
diferents disciplines, aixiCom coneixer i aplicar els metodes per identificar els
problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.

g) Desenvolupar el esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

- Competéncia en comunicacio linglistica.

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria.

- Competencia digital.
- Competencia personal, social i d' aprendre a aprendre.
- Competéencia emprenedora.

- Competéncia en consciencia i expressio culturals.

TEMPORITZACIO

14 sessions lectives

SITUACIONS D’APRENENTATGE

> REPTE / DESAFIAMENT: Desafiem I'electricitat

» PRODUCTE FINAL: - Controla el pols (Joc eléctric)
- Cotxe teledirigit
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Descriptors

Activitats de la
unitat en relaci6

Sabers basics index unitat Competéncies especifiques Criteris d' avaluacié de perfil amb els
d’eixida descriptors de
perfil d’eixida
2. Abordar problemes 2.1. Idear i dissenyar solucions CCL1, "Descobreix™
tecnologics amb autonomia i eficaces, innovadores i sostenibles | STEML, STEM2 '
actitud creativa, aplicant a problemes definits, aplicant STEMS3,
coneixements interdisciplinaris | conceptes, técnigues i CD3, " e
BLOC A i treballant de forma proceotl)iments intgrdisciplinaris, aixi | CPSAA3 Preguntes inicials”
e , L e ' | STEM2
cooperativa i col-laborativa, per | com criteris de sostenibilitat, amb CPSAAS,
dissenyar i planificar solucions | actitud emprenedora, perseveranti | CE1, CE3 | . Activitats™
— Estratégies, técniques i L' electricitat a un problema o necessitat de | creativa. 12346 STEMZ
marcs de resolucié de Circuits forma eficacg, innovadora i 2.2. Seleccionar, planificar i 5f STEM3
problemes en diferents eléctrics sostenible. organitzar els materials i eines, '
contextos i les seves fases. Magnituds aixi com les tasques necessaries "Activitats™
— Estrategies de recerca electriques. per a la construccio d'una solucié a 78910 11',
critica d'informacio durant la Lalleid'Ohm un problema plantejat, treballant S’ e
) RN o S TEM1, STEM3
investigacio i definicié de Associacio de individualment o en grup de
problemes plantejats. resistencies manera cooperativa i "Pensa i raona"
— Analisi de productes i de Introducci6 a col-laborativa. 1: STEM2 '
sistemes tecnologics: I' electronica '
construccié de coneixement Els residus d' "Experimenta’
des de diferents aparells 3. Aplicar de forma apropiada i 1: STEM?2 CD.1
enfocaments i ambits. eléctrics i segura diferents técniques i 3.1. Fabricar objectes o models cD3 ’ ’
— Estructures per a la electronics: coneixements interdisciplinaris, | mitjancant la manipulacio y
construccié de models. RAEE utilitzant operadors, sistemes conformaci6é materials, emprant STEM2, " Activitats™
— Sistemes mecanics basics: tecnologics i eines, tenint en eines i maquines adequades, STEMS, 121314 1;5 16:
muntatges fisics o Us de compte la planificacio i el aplicant els fonaments d' STEMS, STEM1
simuladors. disseny previ, per construir o estructures, mecanismes, CD5, 17- STEM2
fabricar solucions electricitat i electronica i respectant | CPSAAL, 18. 19: STEM2
tecnologiques i sostenibles que | les normes de seguretat i salut CEs, ST,EIViS '
donin resposta a necessitats corresponents. CCEC3 50 STEM?2. STEMS
en diferents contextos. ' ’
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— Electricitat i electronica
basica: muntatge
d'esquemes i circuits fisics o
simulats. Interpretacio,
calcul, disseny i aplicacié en
projectes.

— Eines i tecniques de
manipulacié i mecanitzacio
de materials en la
construccio d'objectes i
prototips. Introduccio a la
fabricaci6 digital. Respecte
de les normes de seguretat i
higiene.

— Emprenedoria, resiliencia,

perseveranca i creativitat per
abordar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.

4. Descriure, representar i
intercanviar idees o solucions a
problemes tecnologics o
digitals, utilitzant mitjans de
representacio, simbologia i
vocabulari adequats, aixi com
els instruments i recursos
disponibles i valorant la utilitat
de les eines digitals, per
comunicar i difondre informacio
i propostes.

4.1. Representar i comunicar el
procés de creaci6 d'un producte
des del seu disseny fins a la seva
difusio, elaborant documentacié
técnica i grafica amb I'ajuda
d'eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera
col-laborativa, tant presencialment
com en remot.

CCL1,
STEM4,
CDg,
CCEC3,
CCEC4

"Mapa
Conceptual™:
STEM2, STEMS,
CE3

"Test d'
autoavaluacio™:
STEM2, STEMS,
CPSAAS,

"Activitats":
1,4,5,8: STEM2
2,3: STEM3
6,7: STEM1
9: STEM2, CD1

"Preguntes
finals": CPSAAS

"Aula Digital":
STEM1, STEM2,
STEM3

"Laboratori de
fabricacio™
STEM2, STEMS,
CCEC4
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UNITAT 6. QUE FORTES SON LES ESTRUCTURES

OBJECTIUS DE LA UNITAT

COMPETENCIES CLAU (CC) DE LA UNITAT

b) Desenvolupar i consolidar habits disciplina, estudi i treball individual i en equip
com a condicié necessaria per a una realitzacio eficac de les tasques de I
aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre
ells. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre homes i dones.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts de informaci6 per,
amb sentit critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s' estructura en
diferents disciplines, aixiCom coneixer i aplicar els metodes per identificar els
problemes en els diversos camps del coneixement i de I' experiéncia.

g) Desenvolupar el esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el
sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

- Competéncia en comunicacio linguistica.

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia
i enginyeria.

- Competeéncia digital.
- Competencia personal, social i d' aprendre a aprendre.
- Competencia emprenedora.

- Competencia en consciéencia i expressio culturals.

TEMPORITZACIO

11 sessions lectives

SITUACIONS D’APRENENTATGE

» REPTE / DESAFIAMENT: Quin pes aguantara el nostre dinar preferit?

» PRODUCTE FINAL: Estructura amb spaghetti
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Competéncies

Descriptors

Activitats de la
unitat en relaci6

impacte ambiental.

- Emprenedoria, resiliéncia,
perseveranca i creativitat per
abordar problemes des d' una
perspectiva interdisciplinar.

Sabers basics index unitat especifiques Criteris d' avaluaci6 de perfil amb els
P q d’eixida descriptors de
perfil d’eixida
"Descobreix™
BLOC A STEM1, STEM2
— Estrategies, tecniques i marcs 1Acst¥ga|3|sl :
de resolucié de problemes en S-TEMZ C’CECS
diferents contextos i les seves . : !
fases 2. Abordar problemes 2.1 Idear i dissenyar solucions 2,3. STEM2
s o : . eficaces, innovadores i sostenibles
— Estrategies de recerca critica tecnologics amb o ) " .
: - R a problemes definits, aplicant PensaiRaona™
de informacio durant la autonomia i actitud . .
) S N . . conceptes, tecniques i STEM1, STEM2
investigacio y definicié de creativa, aplicant rocediments interdisciplinaris
problemes plantejats. coneixements pro S plinaris, N
Z Analisi de productes i de interdisciplinaris i a|X|Com_a criteris de sostenibilitat, | CCL1, Per saber-ne
. o ., amb actitud emprenedora, STEML1, més": CCL1,
sistemes tecnologics: construccié | 1. Estructures treballant de forma erseverant i creativa STEM3 STEM?
de coneixement des de diferents 2. Maquinesi cooperativa i P . L : '
e, . . 2.2 Seleccionar, planificar i CD3, CPSAA3
enfocaments i ambits. mecanismes col-laborativa, per ; o
. - . o organitzar els materials i eines, CPSAA3,
— Estructures per a la construcci6 dissenyar i planificar 2 < N -
de models solucions a un aixiCom les tasqu_e;s necessaries CPSAAS5, Investiga™:
_ Sistemeé mecanics basics: roblema o necessitat per a la construccié d' una solucié CE1, CE3 CCL1, STEMS5,
muntataes fisics o Gs de ' ge forma efica a un problema plantejat, treballant CPSAA3,
simulac?ors innovadora i & individualment o en grup de CPSAA5
- Materials tecnologics i el seu sostenible. manera cooperativa | n e e
col-laborativa. Activitats":

7,8,9,10,11,12,1
3,14,15: STEM1,
STEM2, STEM3
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3. Aplicar de forma
apropiada i segura
diferents técniques i
coneixements
interdisciplinaris,
utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i
eines, tenint en
compte la planificacio i
el disseny previ, per
construir o fabricar
solucions
tecnologiques i
sostenibles que donin
resposta a necessitats
en diferents contextos.

3.1 Fabricar objectes o models
mitjangant la manipulacié y
conformacié materials, emprant
eines i maquines adequades,
aplicant els fonaments d'
estructures, mecanismes,
electricitat i electronica i respectant
les normes de seguretat i salut
corresponents.

STEM2,
STEMS3,
STEMS,
CDs5,
CPSAA1,
CES, CCEC3

"Coopera i
aprén"
1.STEM2,
STEMS3, CD3,
CD5, CPSAAL,
CPSAA3,
CPSAA5

"Mapa
Conceptual™:
STEM2, STEMS,
CE3

"Test d'
autoavaluacio™:
STEM2, STEMS,
CPSAAS,

"Activitats":
1,2,3,4,5,6,7,8,1
3. STEM2
9,10,11,12.
STEM1

"Preguntes
finals": CPSAAS

"Aula Digital":
STEM3, CD3,
CD5

“Laboratori de
fabricacio™
STEMS3, CE1,
CE3
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10.ELEMENTS

10.1.FOMENT DE LA LECTURA. COMPRENSIO LECTORA. EXPRESSIO
ORAL | ESCRITA.

Les estratégies a seguir sén les seglents:

o Durant el desenvolupament de les sessions I'alumnat llegira en veu alta determinades
parts de les unitats didactiques del llibre de text, o textos el.laborats pel professorat.

e L’alumnat llegira articles de premsa relacionats amb la unitat que s’estiga treballant.
Realitzara un resum dels mateixos en el quadern o bé respondra a questionaris
relacionats per tal de treballar la comprensio lectora.

o En cada unitat, 'alumnat el.laborara un llistat de nou vocabulari per a que busquen el
seu significat.

« El métode de projectes, metodologia que utilitzem a la materia, contempla en la seva
segona fase, la cerca d’'informaci6. D’aquesta manera 'alumnat realitza un treball de
recerca i investigacio on treballara la lectura, analitzant la informacio i adoptara criteris
de seleccio i validesa..

Amb estes estrategies el foment de la lectura i la comprensio6 oral i escrita es contribueix
a I'adquisicié de les COMPETENCIES CLAU de comunicacié lingiiistica i la competéncia de

tractament de la informacio i competéncia digital.

10.2.COMUNICACIO AUDIOVISUAL. TECNOLOGIES DE LA INFORMACIO |
LA COMUNICACIO.

o S'utilitzara 'ordinador i el projector a l'aula per mostrar a I'alumnat continguts extrets
d’Internet, aixi com presentacions i videos relacionats amb els continguts preparats pel

professorat.

o S'utilitzara l'aula d’'informatica i els seus equips per a I'estudi dels diferents Sistemes
operatius; Windows i Lliurex, programari d’ofimatica com ara LibreOffice. Es fara us
d’Internet i de programari especific de disseny com ara Tinkercard, Sketchup onLine,
simuladors com Fluidsim, i entorns de programacié com Scratch, SA4, ArduinoBlocks,

i es tindran en compte altres entorns grafics per programar Arduino.

v
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11. PEPLI

Des de I'assignatura Tecnologia i Digitalitzacio i partint de les necessitats del context
socioeducatiu i cultural del nostre alumnat contemplades al Projecte Linguistic de Centre
(PLC), contribuirem a una formacié linguistica rica per a I'alumnat sota els principis de la
inclusio, I'equitat, el respecte i I'enriquiment cultural.

La normativa de referéncia per a desenvolupar el PLC sera la LLEI 4/2018, de 21 de
febrer, de la Generalitat, per la qual es regula i promou el plurilingiisme en el sistema educatiu
valencia.

Les assignatures del departament s’impartiran en valencia o anglés:

LLENGUA ASSIGNATURA

VALENCIA 1r ESO Tecnologia i Digitalitzacio

Des de les assignatures impartides pel departament de Tecnologia es contribuira a
I'assoliment dels OBJECTIUS establits en 'article 4 de la citada llei:

o Garantir que l'alumnat assolisca una competencia plurilinglie: domini oral i escrit de
valencia i castella, domini funcional d'una o més llengiies estrangeres, contacte amb les
llenglies propies d'una part de I'alumnat.

o Promoure l'interés i curiositat per les llengies, coneixement des seu funcionament,
perspectiva critica sobre I'is social de les llengues.

o Garantir la igualtat d'oportunitats de lI'alumnat i la integracié en la societat valenciana a
través del coneixement i Us de les llengues.

o Garantir la normalitzacio de I'is social i institucional del valencia dins del sistema
educatiu.

A més a més, hem de tindre en compte els canvis esdevinguts en matéria educativa i
la nova ordenacié dels ensenyaments minims en ESO contemplats en el Reial Decret
217/2022, de 29 de marg, pel qual s' estableix I' ordenacié i els ensenyaments minims de I
Educacié Secundaria Obligatoria i el DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual

S’estableix I'ordenacio i el curriculum d’Educacio Secundaria Obligatoria.

Es contribuira a I'assoliment de la competéncia plurilingle i els objectius d’etapa contemplats
en el Decret 107/2022:

T4
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COMPETENCIA CLAU PLURILINGUE (annex I):

CP1. Usa eficagment una o més llengues, a més de la llengua o llenguies familiars,
per a respondre a les seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i
adequada tant al seu desenvolupament i interessos com a diferents situacions i

contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferencies entre diferents
llenglies com a estrategia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori linguistic

individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat lingtistica i cultural present en la societat,
integrant-la en el seu desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a
fomentar la cohesio6 social.

OBJECTIUS D’ETAPA (article 17):

9. Comprendre i expressar-se en una o més llengies estrangeres de manera

apropiada.

10. Coneéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i

dels altres, incloses les llengiies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com

a mostra del multilingliisme i de la multiculturalitat del mén, que també s’ha de valorar

| respectar.

La metodologia emprada per a que l'alumnat adquirisca coneixements sobre la
matéria no linglistica alhora que esta en contacte amb la llengua estrangera es basara en el
Tractament integrat de llengies i continguts (TILC), que es combinara amb les
metodologies i enfocaments propis de la materia Tecnologia (contemplats en la programacio).

El TILC també ajuda al desenvolupament de la confianca personal, millora la
comunicacié dels processos cognitius, promou la comprensié entre cultures, afavoreix
’'aprenentatge de vocabulari i sobretot ajuda a I'alumnat a millorar en les habilitats de llegir,
escriure, parlar i escoltar.

La metodologia TILC centra I'ensenyament en I'alumnat a partir de la cooperacié. Es
una metodologia flexible i facilitadora que ofereix un aprenentatge interactiu i autonom a partir
de diversos recursos i materials i ofereix una bastida (scaffolding) interactiva i lidica que busca

la motivacio de I'alumnat.
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Dins de la metodologia TILC es tindra en compte el marc de les 4Cs (quatre blocs de
construccidé) desenvolupat per Coyle, Hood i Marsh: contingut, cognicié, comunicacié i
cultura/comunitat.

-Contingut: La metodologia TILC pretén que I'alumnat relacione el contingut i que

s’adone que tots els conceptes i coneixements estan interrelacionats i es donen suport

els uns amb els altres.

-Cognicio: El TILC capacita als estudiants per a reflexionar i analitzar cosa que els

afavoreix per a
desenvolupar-se en el mén.

-Comunicacio: Els estudiants no tenen un gran domini de la llengua, per aixo treballen

en petits

grups on interactuen entre si fent servir els coneixements linglistics que tenen de la

nova llengua.

-Cultura/Comunitat: La metodologia TILC fa que I'alumnat sigui capag de relacionar
els coneixements apresos per a relacionar-los amb la vida quotidiana i saber utilitzar-

los en el moment adequat.
Posteriorment es va afegir una C més, donant pas a les 5cs:

-Competéncies: El TILC pretén que I'alumnat siga capac d’aprendre el contingut de la
llicd pero, a més, pretén que aquests coneixements queden consolidats i siguin capacos

d’utilitzar-los en el seu futur.

ASPECTES A CONSIDERAR PER A ACONSEGUIR UN APRENENTATGE ESCOLAR OPTIM.

o Es partira sempre de les capacitats i els coneixements inicials dels xiquets i les xiquetes,
dels seus interessos i motivacions, i del seu estil d’aprenentatge.

e L’entrada d’informacié —input— linguistica consistira en mostres reals de llengua en Us
parlada o escrita (converses, textos orals o escrits...) a I'abast de les capacitats de
comprensié dels alumnes i les alumnes.

e« Els alumnes i les alumnes usaran la llengua com a instrument per a fer coses

interessants i funcionals en situacions comunicatives reals o simulades, amb una
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atenci6 primordial al missatge i no a les formes linguistiques.

« Motivar els alumnes i les alumnes per a processar els textos orals i escrits, per a
realitzar les tasques proposades mitjangant I'us de la llengua.

o Es plantejara una focalitzaci6 progressiva en la forma —atencié a les formes
fonologicoortografiques, gramaticals, lexiques i textuals— i una reflexié sobre I'Us,
inserides dins les tasques comunicatives i d’'acord amb les necessitats plantejades per
la tasca.

« Es promouran actituds favorables envers el coneixement d’altres llengues i cultures —
especialment les que hi ha establides al curriculum oficial, i aquelles representades pels
alumnes a les classes—, i tolerancia i respecte envers els seus parlants.

« S’organitzara l'activitat centrada en I'alumne/a, tot partint de les seues necessitats
comunicatives, de manera que els permeta I'assumpcié progressiva del control de la
interaccio i de la responsabilitat del propi aprenentatge.

o [Es corregiran els errors, pero no sempre, no tots i no de qualsevol manera.

o La gestio de la classe afavorira la interaccio (en el treball en grup, per parelles, etc.), i
un us sostingut del llenguatge iniciat i gestionat pels alumnes i les alumnes i no controlat
sempre pel professor o la professora.

o La gestio de la classe afavorira la interaccio (en el treball en grup, per parelles, etc.), i
un us sostingut del llenguatge iniciat i gestionat pels alumnes i les alumnes i no controlat
sempre pel professor o la professora.

o L’avaluacié s’integrara dins el procés d’ensenyament-aprenentatge i no es fara
solament al final.

o DUA.

« ODS.

> MATERIALS DIDACTICS: constituiran un instrument, recurs o mitja per a ajudar a aprendre
continguts, assolir objectius i adquirir habilitats, tant propies de la matéria com de I'ambit
linguistic.
« Els materials seran variats: material visual, infografies, textos informatius...
« Es fara Us de diferents aparells (tauletes, ordinadors, mobils) i es fomentara I'is de les
TIC.

« Els materials estaran adaptats a les possibilitats de comprensio de I'alumnat.
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12.PA

A la graella indiqguem en negreta les actuacions que portara endavant el departament de
Tecnologia el curs 2023-2024.

) INDICADORS
ACTUACIO OBSERVACIONS

EXECUCIO
A B C D E

Acompanyament i/o deures tutoritzats
Actuacions envers I'alumnat amb risc d'exclusio
DESDOBLAMENTS

PAF

Pla lector- Millora de la comprensié lectora i
foment de I'habit lector. Tractament
interdisciplinari de la lectura en les diferents
arees

Projectes interdisciplinaris

Us de metodologies i estratégies didactiques
gue afavorisquen |'aprenentatge actiu, interactiu
i cooperatiu

Planificacio i desenvolupament d'actuacions
especifiques per al foment de la coeducacio (Pla
Director de coeducacio)

Planificacio i desenvolupament d'actuacions per al
foment de la convivencia i mediaci6 escolar - Pla de
foment de la convivéncia

Actuacions per alamillorade latransicio de
['alumnat entre etapes educatives: PLA DE
TRANSICIO DE PRIMARIA A SECUNDARIA
Implementacié de mesures de recuperacio i
atencio a l'alumnat amb dificultats

Mesures lligades a I'organitzacié de l'opcionalitat
Actuacions envers I'alumnat amb alt risc

d'exclusio social

T4
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Mesures educatives complementaries per a

['alumnat que romanga un any meés en el mateix
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curs
INDICADORS D’EXECUCIO
A S’han assolit els objectius del programa.
B | El programa ha contribuit a augmentar la integracié socioeducativa de I'alumnat.
C El programa ha contribuit a reduir I'absentisme.
D El programa ha contribuit a reforcar les competéncies clau.
E El programa ha contribuit a millorar I'éxit escolar.

RESULTATS D’ACTUACIO: 4- molt d’acord

3-d’acord 2-en

13. ACTIVITATS EXTRAESCOLARS | COMPLEMENTARIES

ACTIVITAT (breu descripcio)

CURSOS

DATA APROXIMADA

Il Fira TechnoBot Tecnologia
o Presentacio i intercanvi de projectes
de Tecnologia.

Tots els cursos

Darrera setmana d’abril o

o Taller de Nadal
o Taller de disseny 2D / 3D.

. Competici6 de robots. d'ESO primera de maig 2024
Esta edicid se celebrara a La Pobla del Duc
RobotiKids .
o Presentacio de la First Lego League riznESO 15 de mar¢ de 2024
a la Universitat d’Alacant
o Taller de drons i realitat virtual.
Tallers al centre: 1ri 2n ESO Nadal 2023
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14. AVALUACIO DE LA PRACTICA DOCENT A TRAVES D’INDICADORS

D’EXIT
Mitjancant I’Avaluacio i Autoavaluacio de la Practica Docent realitzarem I'avaluacio de

la nostra propia practica docent. Ens permetra la reflexio i analisi sobre I'actuacié docent i
aixi obtindrem uns indicadors o pautes per a reorganitzar, si cal, el nostre treball.

L'avaluacio té caracter formatiu i sera una oportunitat per a coneixer-nos millor des del
punt de vista professional, identificant tant les nostres fortaleses i els aspectes que pot
millorar.La reflexié sobre la propia practica docent, és la millor via possible de formacio
permanent, especialment, quan es fa amb rigor i amb I'ajuda d'instruments valids.

1: MAL.

2: POQUES VEGADES.

3: SOVINT.

4. SEMPRE.

PLANIFICACIO 12| 3| 4

Seleccione i sequencie els continguts en una distribucié i una
1 | progressi0 adequada a les caracteristiques de cada grup

d’alumnes

Adopte estratégies i programe activitats en funciod dels objectius,
2 | dels diferents tipus de continguts i de les caracteristiques dels

alumnes.

Planifique les classes de manera flexible, preparant activitats i
3 | recursos ajustats el més possible a les necessitats e interessos

dels alumnes.

Establisc, de manera explicita, els criteris, procediments i

instruments d’avaluacio i autoavaluacio.

v
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OBSERVACIONS | PROPOSTES DE MILLORA:

REALITZACIO 12| 3| 4

MOTIVACIO INICIAL DELS ALUMNES:

Plantege situacions introductories previes al tema que va a tractar-
1

se.

MOTIVACIO AL LLARG DE TOT EL PROCES:

Mantinc l'interés de I'alumnat partint de les seues experiéncies,
2

amb un llenguatge clar i adaptat.

Done informacié dels progressos aconseguits aixi com de les
3

dificultats trobades.

PRESENTACIO DE CONTINGUTS:

Relaciones els continguts i activitats amb els interessos i
4

coneixements previs dels meus alumnes.

Estructure i organitze els continguts donant una visio general de
5

cada tema (index, mapes conceptuals, esquemes, etc).

Facilite I'adquisicio de nous continguts intercalant preguntes
6

esclaridores, sintetitzant, exemplificant, etc.

RECURSOS | ORGANITZACIO DE L’AULA
7 | Distribuisc el temps adequadament: exposicio teorica, activitats...

v
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Utilitze recursos didactics variats (audiovisuals, informatics...) tant
per a la presentacié dels continguts com per a la practica dels

alumnes.

INSTRUCCIONS, ESCLARIMENTS | ORIENTACIONS A LES
TASQUES DELS ALUMNES:

Comprove que els alumnes han comprés la tasca que han de
realitzar: fent preguntes, fent que verbalitzen el procés...

10

Facilite estrategies d’aprenentatge: demanar ajuda, buscar fonts

d’informacio, feedback positiu, foment de la participacié...

CLIMA DE L’'AULA:

11

S’estableixen relacions entre I'alumnat i alumnat-professor/a de

manera correcta fluida, respectuoses i no discriminatories.

12

Afavorisc I'elaboracié de normes de convivéncia amb I'aportacio de

tots i reaccione amb equanimitat davant situacions conflictives.

13

Fomente el respecte i la col-laboracio entre els alumnes i accepte

els seus suggeriments i aportacions.

SEGUIMENT/CONTROL DEL PROCES DENSENYAMENT-
APRENENTATGE:

14

Revise i corregisc freqiientment els continguts, activitats, propostes,
dintre i fora de l'aula, adequant el temps, agrupaments i materials

utilitzats.

15

Proporcione informacié a 'alumne sobre I'execucio de les tasques i
com pot millorar-les, afavorint els processos d’autoavaluacio i

coavaluacio.

RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

16

Tinc en compte el nivell d’habilitats de lI'alumnat, el seu ritme
d’aprenentatge, les possibilitats d’atencié, etc. Adapte en funcié de

I'alumnat els distints moments i activitats del procés d’ensenyament.
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Planifique mesures d'accés, d’aprenentatge i participacio
adequades per a aconseguir la inclusi6 de tot [l'alumnat,
17
especificament el que es troba en situacié de vulnerabilitat i risc
d’exclusio.
En la planificacio i el desenvolupament de totes les activitats, tinc en
compte que cap alumna i alumne quede exclos o discriminat per
18

motius economics, per rad de discapacitat, limitacions funcionals o

per qualsevol altra circumstancia.

OBSERVACIONS | PROPOSTES DE MILLORA:

AVALUACIO

Realitze una avaluacié inicial al comencament del curs per tal

d’ajustar la programacio tenint en compte també la informacio

! facilitada perl tutor/a anterior, professorat i I'equip d’Orientacié
Educativa.
Presente al comencament del curs a lalumnat els criteris

2 | d’avaluacié i qualificacio, aixi com els procediments d’avaluacié i
recuperacio.

3 Utilitze diferents tecniques d’avaluacié en funcié de la diversitat de

'alumnat, dels continguts...

OBSERVACIONS | PROPOSTES DE MILLORA:
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15. ANNEXOS

Anexo 2. Propuesta pedagégica completa

Tabla 33.
Relaciones con la CE1

CURSO ACADEMICO 2023/2024 ETAPA: ESO
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

ELEMENTOS CURRICULARES DEL NIVEL
COMPETENCIAS

170

OGE COMPETENCIA ESPECIFICA

CLAVE

Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos aplicando el método de proyectos,

CE1 propio de ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los

medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al contexto.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO B]O) 3°ESO DO

1.1 Identificar problemas

1. 1.1. Identificar problemas tecnolégicos tecnologicos actuales, sencillos y
2. actuales, sencillos y proximos utilizando proximos utilizando los saberes
. CE1l g CEl
3. los saberes basicos fundamentales de basicos fundamentales de esta
. : STEM1 | . . STEM1
4. cD esta 4rea para entender la necesidad o areay el pensamiento critico para
5. CE problema detectado. afrontar y dar solucion a la
6. STEM necesidad o problema detectado.
7. 1.2. Resolver de manera guiada 1.2. Resolver problemas y desafios
8. problemas y desafios tecnol6gicos tecnoldgicos cotidianos siguiendo
. o . CD1 . CD1
9. cotidianos siguiendo las fases del método CE2 las fases del método de proyectos CE2
14, de proyectos para generar y/o utilizar para generar y/o utilizar productos
9 STEM1 - : STEM1
productos que dan solucién a la gque dan solucién a la necesidad o
necesidad o problema identificado. problema identificado.
1.3. Utilizar los medios tecnoldgicos y CD1 1.3. Utilizar los medios CD1
digitales, herramientas y materiales CD2 tecnolégicos y digitales, CD2
disponibles en la resolucién de los CD3 herramientas y materiales CD3
problemas o el abordaje de retos STEM4 disponibles en la resolucion de los ~ STEM4
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tecnologicos planteados en la vida problemas o el abordaje de retos
cotidiana y gestionar de forma guiada tecnolégicos planteados en la vida
como usarlos de manera adecuada y cotidiana y gestionar
sostenible. autbnomamente como usarlos de

manera eficaz, innovadora y

sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos o
1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos sencillos mediante la
modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de
manipulacién y conformacion de materiales: elegir y utilizar las
materiales: utilizar las herramientas y herramientas y maquinas

L . CD3 . CDs3

magquinas adecuadas, aplicar los STEM3 adecuadas, aplicar los STEM3

fundamentos de estructuras, mecanismos
y electricidad y respetar las normas de
seguridad y salud basicas
correspondientes.

correspondientes.
SABERES BASICOS
1° ESO 3° ESO

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Estrategias de busqueda y filtracién de la
informacion

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas y sus fases

Procesos de disefio de prototipos

Estrategias de planificacion de construccién de
un prototipo

Recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

Herramientas y técnicas para la construccion de
prototipos

Métodos de evaluacién de prototipos
construidos

fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica y respetar las normas
de seguridad y salud béasicas

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE

PROBLEMAS

- Estrategias de busqueda y filtracién de la
informacion

- Introduccién a la inteligencia artificial

- Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de
construccion de un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

- Herramientas y técnicas para la
construccion de prototipos

- Métodos de evaluacién de prototipos
construidos
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Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinaria

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL
DE APRENDIZAJE

Arquitectura basica de los equipos informaticos:
microprocesador, memoria, buses y periféricos
Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracion mantenimiento y uso critico
Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacion. Copias de
seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccién de datos y de
informacion. Antivirus.

Identidad digital y bienestar digital.

Préacticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

Representacion de problemas mediante el
modelaje

Sostenibilidad e inclusién como requisitos del
disefio software

Introduccién a la programacion por bloques:
composicion de las estructuras basicas y encaje
de bloques

Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

Variables, constantes, condiciones y operadores
Elaboracion de programas informaticos sencillos
Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas

Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinaria

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE

Sistemas operativos comunes:
instalacion, configuracién, actualizaciéon y
desinstalacién de aplicaciones

Redes de ordenadores cableadas y sin
hilos

Identificacién y resolucién de problemas
informaticos sencillos en el entorno
personal

Proteccion de dispositivos y datos
personales. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenaje seguro de la
informacién. Copias de seguridad.
Seguridad. Medidas de proteccién de
datos y de informacion. Antivirus.
Practicas seguras y riesgos.
Ciberconvivencia

Licencias de software. El software libre y
el software de propiedad

Comunidades virtuales y entornos
virtuales de aprendizaje

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

Representacion de problemas mediante
el modelaje

Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y
su representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo

Estructuras de control del flujo del
programa. Bucles
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- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracion como a parte del
proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

- Herramientas del taller de Tecnologia

- Maquinas del taller de Tecnologia

- Normas de seguridad e higiene del aula taller

- Riesgos derivados del uso de herramientas,
maquinas y materiales

- Elementos y medidas de proteccién en el taller

- Criterios de reduccién de riesgos en el taller

- Criterios de actuacion y primeros auxilios en
caso de accidente

- Uso de maquinas y herramientas para trabajar
la madera, metales

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas

4.6 MATERIALES PRODUCTOS Y SOLUCIONES

TECNOLOGICAS

- Estrategias para el andlisis morfolégico y
funcional y propuestas de mejora de productos y
sistemas tecnoldgicos

4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS

MATERIALES DE CONSTRUCCION, METALES Y

PLASTICOS

- Obtencion y clasificaciéon

- Relacion entre sus propiedades y su estructura
interna

- Técnicas de manipulacién y mecanizacion.
Acabados

- Generacién y gestion de residuos asociados a la
produccion de materiales

4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS
MECANICOS

Variables, constantes, condiciones y
operadores

Elaboracion de programas informéticos
sencillos para dispositivos méviles
Analisis de sistemas automaticos:
funcionamiento, clases y componentes de
control

Montaje de robots: tipos, grados de
libertad y caracteristicas técnicas
Control de sistemas automatizados y
robotizados

Programacion y aplicacion de tarjetas
controladoras en la experimentacién con
prototipos disefiados

Programas de simulacion de
programacion de tarjetas controladoras
Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las
cosas

Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracion como a
parte del proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE
TALLER

Maquinas del taller de Tecnologia
Normas de seguridad e higiene del aula
taller

Riesgos derivados del uso de
herramientas, maquinas y materiales
Elementos y medidas de proteccién en el
taller

Criterios de reduccion de riesgos en el
taller

Criterios de actuacién y primeros auxilios
en caso de accidente
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Tipos de estructuras y sus elementos.
Triangulacion. Esfuerzos mecéanicos

4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y MECANISMOS
- Palancas

- Tipos y aplicaciones de mecanismos

- Transmisién y transformacion del movimiento
- Relacion de transmision

4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y
aplicacion en proyectos

Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de
corriente continua

Programas informaticos de simulacion de
circuitos eléctricos

- Uso de maquinas y herramientas para
trabajar los plasticos

- Mantenimiento de las maquinas y
herramientas

4.6 MATERIALES PRODUCTOS Y

SOLUCIONES TECNOLOGICAS

- Estrategias para el andlisis morfolégico y
funcional y propuestas de mejora de
productos y sistemas tecnol6gicos

4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS

MATERIALES DE CONSTRUCCION,

METALES Y PLASTICOS

- Obtencion y clasificacion de plasticos

- Relacion entre las propiedades y la
estructura interna de los plasticos

- Técnicas de manipulacion y mecanizacién
de plasticos

4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS
MECANICOS

- Reacciones y clases de suporte

- Calculo de esfuerzos en piezas simples

4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y

MECANISMOS

- Relacion de transmision

- Mecanismos de retencién, acoplamiento y
lubricacién de ejes

- Programas de simulacién de mecanismos

4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

- Magnitudes eléctricas: definicién y
elementos de medida

- Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio
y aplicacion en proyectos
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Ley d’'Ohm: analisis de circuitos eléctricos
de corriente continua

Simbologia y disefio de circuitos
eléctricos de corriente continua
Asociaciones basicas de generadores y
receptores eléctricos en corriente
continua

Programas informaticos de simulacion de
circuitos eléctricos

Electronica analdgica: componentes
bésicos y simbologia

Analisis y montaje de circuitos
electrénicos elementales

Simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos
electrénicos

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacion cualitativa y
cuantitativa

- Cuaderno del profesor

- Dosier de clase

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

- Practicas en el aula taller o aula de informatica

- Trabajos individuales y grupales

- Pruebas especificas

Cuaderno del profesor 10%

Dosier de clase 10%

Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la programacion
15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%

Trabajos individuales y grupales 15%
Pruebas especificas 35%

Tabla 34
Relaciones con la CE2
COMPETENCIAS .
OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

CCL Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de manera fiable y segura

CE2

1.
2. CD para poder gestionar el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a
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técnicas de almacenaje seguro.

CE la hora de abordar retos tecnologicos, siguiendo una planificacion de trabajo
STEM realista.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO
2.1. Hacer busquedas avanzadas
. . en internet, segun criterios de
iniernet, segun rteros de calidad validez, caliad, actualidad y
actualidad y fiabilidad de las fuentes ~ SOt fiabilidad de Ials fuentesy CD1
como punto de partida en cualquiera de CD2 considerando los riesgos asociados CD2
las fases del proceso de resolucion de STEM2 como punto de partida en STEM2
problemas tecnolégicos. cualqwera_gle las fases del proceso
de resolucién de problemas
tecnoldgicos.
2.2. Analizar y seleccionar la 22 Co”!‘?ara. y v_a_lora,r Ia_
: T o e . informacién cientificotécnica
informacion cientificotécnica obtenida: CD2 . P . CD2
. ) S obtenida de manera critica: elegir la
elegir la mas adecuada en funcién de la CD3 mas adecuada en funcién de la CD3
tarea y de la necesidad en cada STEM4 . STEM4
. tarea y de la necesidad en cada
ocasion. 2
ocasion.
2.3. Utilizar la informacion
2.3. Utilizar de manera segura la CD?2 cientificotécnica seleccionada de CD?2
informacion cientificotécnica CD3 manera segura y optimizar sus CD3
seleccionada para superar los retos posibilidades para asegurar eficacia
£ STEM4 STEM4
tecnolégicos planteados. a la hora de superar los retos
tecnolégicos planteados.
2.4. Disefiar y ejecutar con la
. . informacién obtenida, una
2.4. Seguir y ejecutar con a lanificacion de trabajo individual o
informacién obtenida, una planificacion CCL1 P 103 CCL1
S en grupo cooperativo coherente con
de trabajo individual o en grupo CD2 e CD2
. las caracteristicas de la tarea y
cooperativo coherente con las STEM4 . . STEM4
L adecuar el tiempo de trabajo y los
caracteristicas de la tarea. _
conocimientos para actuar con la
mayor eficacia y eficiencia posibles.
2.5. Organizar la informacioén aplicando CD2 2.5. Organizar |a mforma(_:lon de CD2
. ) manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenaje seguro. CD4 CD4
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2.6. ldentificar problemas y riesgos
relacionados con el uso de la

tecnologia y analizarlos de manera
tica y critica

CDh4

2.6. Adoptar medidas preventivas
para proteger los dispositivos, los CD4
datos y la salud personal.

SABERES BASICOS

éti tica. )
1° ESO 3° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE

Arquitectura basica de los equipos
informaticos: microprocesador, memoria,
buses y periféricos

Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracion mantenimiento y uso critico
Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccién de datos y
de informacion. Antivirus.

Identidad digital y bienestar digital.

Préacticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION
4.7.1. COMUNICACION TECNICA

Documentacion técnica: formatos, vocabulario
apropiado

Herramientas digitales para la elaboracién,
publicacion y difusién de documentacion
técnica sobre proyectos desarrollados
Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion

Técnicas para la exposicién publica de
proyectos desarrollados

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracion, actualizacion y
desinstalacién de aplicaciones

- Redes de ordenadores cableadas y sin
hilos

- Identificacion y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno
personal

- Proteccién de dispositivos y datos
personales. Técnicas de tratamiento,
organizacién y almacenaje seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Antivirus.

- Précticas seguras y riesgos.
Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales
de aprendizaje

4.7 CREACION, EXPRESION Y

COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos,
vocabulario apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion
técnica sobre proyectos desarrollados
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Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio
Pautas de conducta apropiada en el entorno
virtual

Participacién ciudadana en linea

Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos de
autoria y licencias de distribucién y explotacion
Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacioén: seguridad y uso
responsable

Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion

Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio
Colaboracion digital

Pautas de conducta apropiada en el
entorno virtual

Participacion ciudadana en linea
Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos
de autoria y licencias de distribucion y
explotacion

Sistemas de intercambio, colaboracién y
publicacion de informacién: seguridad y
uso responsable

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacion cualitativa y
cuantitativa

Cuaderno del profesor

Dosier de clase

Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

Practicas en el aula taller o aula de informatica
Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

Cuaderno del profesor 10%

Dosier de clase 10%

Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la programacién
15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%

Trabajos individuales y grupales 15%
Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracién propia
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Tabla 35.
Relaciones con la CE3

COMPETENCIAS :

OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y

CE3 sistemas digitales, haciendo una seleccion idonea y un uso seguro y adecuado
en funcién de la tarea.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO

3.1. Elegir, en cada momento, las
herramientas de trabajo mas

3.1. Usar como corresponde la CD2 adecuadas. valorando sus CD2
herramienta de trabajo adecuada para STEM1 caracterl’sti’cas su potencial y su STEM1
la tarea que se tiene que hacer. STEM2 o ! ; STEM2
adecuacion a la tarea que se tiene
que hacer.
- . CD2 3.2. Configurar las herramientas CD2
3.2. Utilizary adaptar las herramientas CD3 digitales y aplicaciones del entorno  CD3
digitales y aplicaciones del entorno de 9 y ap )
1. CC aorendizaie a las propias necesidades CPSAA1l de aprendizaje y ajustarlas a las CPSAAl
2. CD P J brop STEM2 necesidades propias. STEM2
5. CE 3.3. Utilizar y hacer un
6. CPSAA mantenimiento de los instrumentos
7. STEM 3.3 Utilizar los instrumentos tecnolégicos y digitales accesibles
tecnoldgicos y digitales de forma CD2 de manera adecuada al propdésito CD2
ajustada al propoésito, de manera que CD3 de cada accion, de manera que se  CD3
se respeten en todo momento sus STEM2 identifiquen los riesgos implicitos al STEM2
normas de uso y conservacion. utilizarlos y se respeten en todo
momento las normas de uso y
conservacion.
3.4. Respetar las normas de seguridad 3'4' Respetar y v_al_orar las normas
s . o e seguridad e higiene en el uso y
e higiene en el uso y manipulacién de CC1 manipulacion de materiales CcC1
materiales, maquinas, herramientas, CD4 ’ CD4

. -~ maquinas, herramientas, sistemas
sistemas digitales, etc.

digitales, etc.
SABERES BASICOS
1° ESO 3° ESO
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4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Arquitectura basica de los equipos
informaticos: microprocesador, memoria,
buses y periféricos

- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracion mantenimiento y uso critico

- Proteccién de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenaje seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y

- de informacion. Antivirus.

- ldentidad digital y bienestar digital.

- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del
disefio software

- Introduccién a la programacion por blogues:
composicion de las estructuras basicas y
encaje de bloques

- Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracion de programas informaticos
sencillos

- Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracion, actualizacion y
desinstalacién de aplicaciones

- Redes de ordenadores cableadas y sin
hilos

- Identificacion y resolucion de problemas
informéticos sencillos en el entorno
personal

- Proteccioén de dispositivos y datos
personales. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenaje seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Antivirus.

- Practicas seguras y riesgos.
Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales
de aprendizaje

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y
su representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo

- Estructuras de control del flujo del
programa. Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracién de programas informaticos
sencillos para dispositivos moviles
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- Autoconfianza e iniciativa. El error, la - Analisis de sistemas automaticos:
reevaluacion y la depuracién como a parte del funcionamiento, clases y componentes de
proceso de aprendizaje control
j - Montaje de robots: tipos, grados de libertad
4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER y caracteristicas técnicas
- Herramientas del taller de Tecnologia - Control de sistemas automatizados y
- Maquinas del taller de Tecnologia robotizados
- Normas de seguridad e higiene del aula taller - Programacion y aplicacion de tarjetas
- Riesgos derivados del uso de herramientas, controladoras en la experimentacién con
maquinas y materiales prototipos disefiados
- Elementos y medidas de proteccion en el taller - Programas de simulacién de programacion
- Criterios de reduccién de riesgos en el taller de tarjetas controladoras
- Criterios de actuacion y primeros auxilios en - Implicaciones sociales de la robética, la
caso de accidente inteligencia artificial y el Internet de las
- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la cosas
madera, metales - Autoconfianza e iniciativa. El error, la
- Mantenimiento de las maquinas y herramientas reevaluacion y la depuracién como a parte

del proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE

TALLER

- Maquinas del taller de Tecnologia

- Normas de seguridad e higiene del aula
taller

- Riesgos derivados del uso de
herramientas, maquinas y materiales

- Elementos y medidas de proteccién en el
taller

- Criterios de reduccién de riesgos en el
taller

- Criterios de actuacion y primeros auxilios
en caso de accidente

- Uso de maquinas y herramientas para
trabajar los plasticos

- Mantenimiento de las maquinas y
herramientas
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Criterios de evaluacion cualitativa 'y
cuantitativa

- Cuaderno del profesor 10%

- Dosier de clase 10%

- Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la
programacion 15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%

Instrumentos de recogida de informacién

- Cuaderno del profesor

- Dosier de clase

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

- Practicas en el aula taller o aula de informatica

- Trabajos individuales y grupales

- Pruebas especificas

Nota: elaboracion propia

Tabla 36
Relaciones con la CE4
COMPETENCIAS p
OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

Hacer un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
CE4 soluciones tecnoldgicas y digitales que hay en su entorno, analizando

criticamente las implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO

1. 4.1. Analizar criticamente los

2. objetos, productos y soluciones

3. CCL 4.1. Analizar los objetos, productos y tecnologicas segun sus

5. CD soluciones tecnoldgicas de manera CD2 caracteristicas funcionales y su CDh2

6. CE basica, segun sus caracteristicas STEM2 naturaleza, estructura y aplicacion, = STEM2
7. STEM funcionales, estructura y aplicacion. usando métodos inductivos,

12 deductivos y légicos propios del

14, razonamiento tecnoldgico.

4.2. Considerar las implicaciones para 4.2. Utilizar los medios tecnologicos

. : CD4 accesibles, considerar las CD4
el medio y el entorno derivadas de S ;
utilizar elementos tecnolégicos, tanto CE1l implicaciones derivadas de_usarlo, CE1
’ STEM5 tanto actuales como a medio y STEMS

actuales como a medio y largo plazo. largo plazo, y tener tanto respeto
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como se pueda con el medio y el
entorno.
4.3. Comparar y valorar los productos 4.3. Evaluar y opinar criticamente
digitales utilizados para frente los CCL2 sobre los procesos productivos CCL2
desafios tecnologicos susceptibles de CD2 asociados a la explotacion y a la CD2
mejorar la calidad de vida personal y CD3 transformacion de los diferentes CD3
colectiva tanto en el &mbito académico CE1 recursos naturales usados en la CEl
como en el personal. STEM5  produccion de bienes tecnolégicos  STEMS
cotidianos.
4.4. Analizar criticamente y
éticamente los productos digitales
utilizados para hacer frente a los CD2
desafios tecnoldgicos susceptibles  CD3
de mejorar la calidad de vida CE1l
personal y colectiva, tanto en el STEMS

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE
Arquitectura béasica de los equipos

informaticos: microprocesador, memoria,

buses y periféricos

- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién mantenimiento y uso critico

- Proteccion de dispositivos y datos personales.

Técnicas de tratamiento, organizaciéon y
almacenaje seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Antivirus.

Identidad digital y bienestar digital.

Préacticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

ambito académico como en el

personal.
SABERES BASICOS
1° ESO 3° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE

Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracién, actualizacion y
desinstalacién de aplicaciones

Redes de ordenadores cableadas y sin
hilos

Identificacién y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno
personal

Proteccidn de dispositivos y datos
personales. Técnicas de tratamiento,
organizacién y almacenaje seguro de la
informacién. Copias de seguridad.
Seguridad. Medidas de proteccién de
datos y de informacion. Antivirus.
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- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

4.8.1. IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN

LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion

- Historia breve del desarrollo tecnol6gico

- Habitos que potencian el desarrollo sostenible

- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo
social

- Impacto ambiental de la actividad tecnolégica
y la explotacion de recursos

- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos

- Seleccién de recursos materiales y
organizativos con criterio de economia,
seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnoldgicos.

- Précticas seguras y riesgos.
Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales
de aprendizaje

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

4.8.1. IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA

EN LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE

- Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion

- Historia breve del desarrollo tecnoldgico

- Conseguir el desarrollo cientifico y técnico

- Aprovechamiento sostenible de materias
primas y recursos naturales

- Habitos que potencian el desarrollo
sostenible

- Implicaciones de la tecnologia en el
desarrollo social

- Contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Valoracion critica

- El desarrollo del transporte, las
comunicaciones, el trato y la transmision
de la informacion

- Consumo responsable de equipamiento
informatico

- Impacto ambiental de la actividad
tecnoldgica y la explotacién de recursos

- Técnicas de tratamiento y reciclaje de
residuos

- Seleccién de recursos materiales y
organizativos con criterio de economia,
seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnolégicos.
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Criterios de evaluacion cualitativa 'y

cuantitativa

- Cuaderno del profesor 10%

- Dosier de clase 10%

- Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la
programacion 15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%

Instrumentos de recogida de informacién

- Cuaderno del profesor

- Dosier de clase

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

- Practicas en el aula taller o aula de informatica

- Trabajos individuales y grupales

- Pruebas especificas

Nota: elaboracion propia

Tabla 37.
Relaciones con la CE5
COMPETENCIAS -
OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas con un
CE5 uso correcto de los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la

digitalizacion, tanto en el ambito académico como en el personal y social.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO

1.
2 . ;
3. CCEC 5.1. Crear y editar contenidos >-L. Clr,ea_lr y edggr_ c?nte(;udos
4., tecnoldgicos y digitales con diferentes tecnologicos y digitales de manera
CCL . CD2 colaborativa con diferentes CD2
5. C formatos, tanto presencialmente como )
6 D en remoto, para facilitar la CD3 formatos, tanto presenual_mente CD3
) CE oo . - STEM4  como en remoto, para facilitar la STEM4
7. comunicacion de ideas, opiniones y T . e
CP P comunicacion de ideas, opiniones y
8. propuestas tecnolégicas. e
9 STEM propuestas tecnoldgicas.
16 5.2. Respetar las licencias y derechos 5.2. Utilizar y respetar las licencias
13' de autoria en la creacion y CD4 y derechos de autoria en la CD4
' comunicacion de ideas. creacion y comunicacion de ideas.
5.3. Comunicar contenidos, ideas, CCEC3 5.3. Explicar y argumentar, ideas, CCEC3
opiniones y puntos de vista sobre CCL1 opiniones y puntos de vista sobre CCL1

cuestiones tecnoldgicas en diferentes CCL2 cuestiones tecnoldgicas en CCL2
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formatos haciendo servir de manera CD3
correcta y coherente la terminologia y STEM4
la simbologia adecuadas.

diferentes formatos haciendo servir  CD3
de manera correcta y coherentela  STEM4
terminologia y la simbologia

adecuadas.

5.4. Participar responsablemente en
las comunicaciones interpersonales
en el ambito personal, académico o

5.4. Comunicar en una lengua o mas CCL1 social con actitud cooperativa y gg;l
en el ambito tecnolégico y digital, de CD3 respetuosa, tanto para intercambiar CD3
manera ajustada y con expresiones no  CP1 informacién vinculada con la CP1
discriminatorias e inclusivas. STEM4 tecnologia y la digitalizacién como STEM4

para construir vinculos personales

alrededor de este campo de

conocimiento.

5.5. Usar eficazmente una lengua o

mas para satisfacer las CCL1

necesidades comunicativas en el CD3

ambito tecnoldgico, con un lenguaje STEM4

técnico adecuado y expresiones no
discriminatorias e inclusivas.

SABERES BASICOS

1°ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Arquitectura basica de los equipos
informaticos: microprocesador, memoria,
buses y periféricos

- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién mantenimiento y uso critico

- Proteccion de dispositivos y datos personales.
Técnicas de tratamiento, organizaciéon y
almacenaje seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccién de datos y
de informacion. Antivirus.

- Identidad digital y bienestar digital.

3° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO

PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Sistemas operativos comunes: instalacion,
configuracién, actualizaciéon y
desinstalacién de aplicaciones

- Redes de ordenadores cableadas y sin
hilos

- Identificacién y resolucion de problemas
informaticos sencillos en el entorno
personal

- Proteccién de dispositivos y datos
personales. Técnicas de tratamiento,
organizacién y almacenaje seguro de la
informacién. Copias de seguridad.
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- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de
aprendizaje.

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos, vocabulario
apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracién,
publicacion y difusién de documentacion
técnica sobre proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesién

- Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio

- Pautas de conducta apropiada en el entorno
virtual

- Participacién ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos de
autoria y licencias de distribucion y explotacion

- Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y uso
responsable

4.7.2. ELABORACION DE DOCUMENTACION

TECNICA E INFORMACION DE PROYECTOS

- Herramientas de creacién y edicion en linea.
Instalacién configuracién y uso responsable.

- Elaboracion y formato de contenidos en un
documento de texto. Insercién de graficos.
Impresion de documentos.

- Seguridad. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Antivirus.

- Précticas seguras y riesgos.
Ciberconvivencia

- Licencias de software. El software libre y el
software de propiedad

- Comunidades virtuales y entornos virtuales
de aprendizaje

4.7 CREACION, EXPRESION Y

COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos,
vocabulario apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacién
técnica sobre proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion

- Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio

- Colaboracién digital

- Pautas de conducta apropiada en el
entorno virtual

- Participacién ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos
de autoria y licencias de distribucion y
explotaciéon

- Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y
uso responsable
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Insercion de datos, formato de celdas y uso de
hojas de calculo

Formulas y funciones sencillas en hojas de
calculo. Creacién de graficos

Planificacion de manera individual o
cooperativa, en la elaboracion de exposiciones
orales con presentaciones digitales

- Elaboracion, formato, disefio de diapositivas
en una presentacion digital

4.7.2. ELABORACION DE

DOCUMENTACION TECNICA E

INFORMACION DE PROYECTOS

- Herramientas de creacién y edicion en
linea. Instalacion configuracion y uso
responsable

- Uso de estilos, tablas e indices en
documentos de texto

- Férmulas y funciones sencillas en hojas de
célculo. Creacioén de graficos

- Otros formatos de documentacion técnica:
infografias, lineas de tiempo, animaciones,
coémics, libros electrénicos, mapas
mentales

- Produccién y edicion sencilla de audio y
video

Instrumentos de recogida de informacion

Criterios de evaluacion cualitativa y
cuantitativa

Cuaderno del profesor

Dosier de clase

Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

Practicas en el aula taller o aula de informéatica
Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

- Cuaderno del profesor 10%

- Dosier de clase 10%

- Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la
programacion 15%

- Précticas en el aula taller o aula de
informatica 15%

- Trabajos individuales y grupales 15%

- Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia

Tabla 38.

Relaciones con la CE6

OGE

COMPETENCIAS
CLAVE

COMPETENCIA ESPECIFICA
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Analizar problemas sencillos y plantear la solucion, de manera que se
CE6 automaticen procesos con herramientas de programacion, sistemas de control

o robodtica y aplicando el pensamiento computacional.
CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO

6.1. Analizar problemas sencillos 6.1. Analizar problemas sencillos

mediante la abstraccion y modelizacion gEéMl mediante la abstraccion y gEéMl
de la realidad. modelizacion de la realidad.

CD2 6.2. Planificar la solucion de CD?2
6.2. Resolver problemas de manera CD5 problemas de manera individual y CD5
individual, utilizando los algoritmos y CE3 cooperativa, utilizando los CE3
las estructuras de datos necesarias. STEM3 algoritmos y Ia_s estructuras de STEM3

datos necesarias.
CE3 6.3. Programar aplicaciones CE3

CD2 sencﬂlqs en un entorno de CD2
aprendizaje basado en bloques en

6.3. Programar aplicaciones sencillas
usando un entorno para el aprendizaje

de programacion basado en bloques CDS dispositivos moviles con modulos CDS
CD ' STEM3 de inteli : o STEM3
CE e |nteI|genC|_a artificial.
STEM 64 A_utomatlzz_alr procesos, - CE3
magquinas y objetos, con conexion a CD?2
Internet, por medio del analisis, CD5
construccion y programacion de STEM3

robots o sistemas de control.

SABERES BASICOS
1°ESO 3° ESO

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
PROBLEMAS - Estrategias de busqueda y filtracién de la
- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacién
informacién - Introduccién a la inteligencia artificial
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion - Procesos de disefio de prototipos
de problemas y sus fases - Estrategias de planificacion de
- Procesos de disefio de prototipos construccion de un prototipo
- Estrategias de planificacion de construccibn de - Recursos materiales y organizativos con

un prototipo criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad
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- Recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

- Herramientas y técnicas para la construcciéon
de prototipos

- Métodos de evaluacién de prototipos
construidos

- Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinaria

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del
disefio software

- Introduccién a la programacion por blogues:
composicion de las estructuras basicas y
encaje de bloques

- Estructuras de control del flujo del programa.
Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracion de programas informaticos
sencillos

- Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como a parte del
proceso de aprendizaje

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos, vocabulario
apropiado

- Herramientas y técnicas para la
construccién de prototipos

- Métodos de evaluacion de prototipos
construidos

- Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinaria

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el
modelaje

- Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y
Su representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo

- Estructuras de control del flujo del
programa. Bucles

- Variables, constantes, condiciones y
operadores

- Elaboracion de programas informaticos
sencillos para dispositivos moéviles

- Analisis de sistemas automaticos:
funcionamiento, clases y componentes de
control

- Montaje de robots: tipos, grados de
libertad y caracteristicas técnicas

- Control de sistemas automatizados y
robotizados

- Programacion y aplicacion de tarjetas
controladoras en la experimentacion con
prototipos disefiados

- Programas de simulacién de programacion
de tarjetas controladoras

- Implicaciones sociales de la robética, la
inteligencia artificial y el Internet de las
cosas
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- Herramientas digitales para la elaboracién,
publicacion y difusién de documentacion
técnica sobre proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion

- Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio

- Pautas de conducta apropiada en el entorno
virtual

- Participacion ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos de
autoria y licencias de distribucién y explotacion

- Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y uso
responsable

4.7.2. ELABORACION DE DOCUMENTACION

TECNICA E INFORMACION DE PROYECTOS

- Herramientas de creacion y edicion en linea.
Instalacién configuracién y uso responsable.

- Elaboracion y formato de contenidos en un
documento de texto. Insercién de graficos.
Impresion de documentos.

- Insercién de datos, formato de celdas y uso de
hojas de céalculo

- Férmulas y funciones sencillas en hojas de
célculo. Creacion de gréficos

- Planificacion de manera individual o
cooperativa, en la elaboracion de exposiciones
orales con presentaciones digitales

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como a parte
del proceso de aprendizaje

4.7 CREACION, EXPRESION Y

COMUNICACION

4.7.1. COMUNICACION TECNICA

- Documentacion técnica: formatos,
vocabulario apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacién
técnica sobre proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones
comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesién

- Técnicas para la exposicion publica de
proyectos desarrollados

- Respeto en el uso del lenguaje: uso del
lenguaje inclusivo y no discriminatorio

- Colaboracién digital

- Pautas de conducta apropiada en el
entorno virtual

- Participacién ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de
derechos, duracion, limite a los derechos
de autoria y licencias de distribucion y
explotaciéon

- Sistemas de intercambio, colaboracion y
publicacion de informacién: seguridad y
uso responsable

4.7.2. ELABORACION DE
DOCUMENTACION TECNICA E
INFORMACION DE PROYECTOS
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- Elaboracién, formato, disefio de diapositivas - Herramientas de creacién y edicion en
en una presentacion digital linea. Instalacion configuracién y uso

responsable

- Uso de estilos, tablas e indices en
documentos de texto

- Férmulas y funciones sencillas en hojas de
célculo. Creacién de graficos

- Otros formatos de documentacion técnica:
infografias, lineas de tiempo, animaciones,
coémics, libros electrénicos, mapas
mentales

- Produccién y edicion sencilla de audio y
video

Criterios de evaluacion cualitativa 'y
cuantitativa

- Cuaderno del profesor 10%

- Dosier de clase 10%

- Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la programaciéon
15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%

Instrumentos de recogida de informacién

- Cuaderno del profesor

- Dosier de clase

- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

- Practicas en el aula taller o aula de informatica

- Trabajos individuales y grupales

- - Pruebas especificas

Nota: elaboracién propia

Tabla 39.
Relaciones con la CE7
COMPETENCIAS ‘
OGE CLAVE COMPETENCIA ESPECIFICA
cc Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y
CD CE7 profesional, social y comunitario, y proponiendo soluciones creativas a los

akhwhE

CE grandes desafios del mundo actual.
STEM CRITERIOS DE EVALUACION
1°ESO DO 3°ESO DO




Universidad

cultural de la humanidad.

1° ESO
4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS

- Estrategias de busqueda vy filtracion de la

informacion

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion

de problemas y sus fases
- Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de construccién de

un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con

criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

- Herramientas y técnicas para la construccion

de prototipos

- Métodos de evaluacién de prototipos
construidos

- Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad

Europea 193
6. CD2 7.1. Desarrollar soluciones que CD2
7. 7.1. Disefiar soluciones creativas CE3 utilizan la tecnologia mas adecuada CE3
12. sencillas en situaciones abiertas e STEM1 vy analizar el problema desde STEM1
14, inciertas que surgen del entorno. STEM3 diferentes puntos de vista para STEM3
STEM4  obtener soluciones creativas. STEM4
7.2. Gestionar situaciones de
incerteza en una realidad
7.2. Afrontar situaciones de incerteza CcC1 tecnolégica cambiate con una CcC1
sencillas con una actitud positiva, CEl actitud positiva, y afrontarlas CEl
utilizando el conocimiento adquirido. STEM2 utilizando el conocimiento STEM2
adquiriendo y sintiéndose
competente.
7.3. Reconocer la importancia del 7.3. Valorar el desarrollo de la
. CC1 . : CC1
desarro_llo de la tecnologia como coa tecnologia como herramienta para coa
herramienta para el avance social y STEMS el avance social y cultural de la STEMS

humanidad.

4.2
PR

SABERES BASICOS

3° ESO

. PROCESO DE RESOLUCION DE
OBLEMAS

Estrategias de busqueda y filtracion de la
informacion

Introduccion a la inteligencia artificial
Procesos de disefio de prototipos
Estrategias de planificacion de
construccion de un prototipo

Recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

Herramientas y técnicas para la
construccion de prototipos

Métodos de evaluacion de prototipos
construidos
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para abordar problemas desde una
perspectiva
interdisciplinaria

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE )
4.8.1 IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN
LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion

Historia breve del desarrollo tecnolégico
Habitos que potencian el desarrollo sostenible
Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo
social

Impacto ambiental de la actividad tecnoldgica
y la explotacion de recursos

Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos
Seleccion de recursos materiales y
organizativos con criterios de economia,
seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnoldgicos

4.8.2. LA ENERGIA: TIPOS, PRODUCCION,
TRANSPORTE Y CONSUMO

Técnicas de ahorro energético
Energias alternativas

- Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinaria

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

4.8.1 IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA

EN LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE

- Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion

- Historia breve del desarrollo tecnoldgico

- Consolidacion del desarrollo cientifico y
técnico

- Aprovechamiento sostenible de materias
primas y recursos naturales

- Habitos que potencian el desarrollo
sostenible

- Implicaciones de la tecnologia en el
desarrollo social

- Contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Valoracion critica

- El desarrollo del transporte, las
comunicaciones, el tratamiento y la
transmision de informacion

- Consumo responsable de equipamiento
informatico

- Impacto ambiental de la actividad
tecnoldgica y la explotacién de recursos

- Técnicas de tratamiento y reciclaje de
residuos

- Seleccién de recursos materiales y
organizativos con criterios de economia,
seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnoldgicos

4.8.2. LA ENERGIA: TIPOS, PRODUCCION,
TRANSPORTE Y CONSUMO
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Produccion de las diferentes formas de
energia

Impacto sobre el medio ambiente
Transporte de energia eléctrica, carbdn,
petroleo, gas natural

Técnicas de ahorro energético
Energias alternativas

Instrumentos de recogida de informacién

Criterios de evaluacion cualitativa 'y
cuantitativa

Cuaderno del profesor

Dosier de clase

Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion

Practicas en el aula taller o aula de informatica
Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

Cuaderno del profesor 10%

Dosier de clase 10%

Actividades individuales o grupales
durante el desarrollo de la programacion
15%

Practicas en el aula taller o aula de
informatica 15%

Trabajos individuales y grupales 15%

- Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracién propia
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Anexo 3. Definicién De Los Objetivos Generales De La Etapa

1.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
otros, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar las diferencias de géneros y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que suponen discriminacion entre hombres 'y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los otros, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
diferentes disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en las lenguas oficiales, el
valenciano como lengua propia y el castellano como lengua cooficial, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

19 IS Unio Europea
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9. Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
10. Tomar conciencia de las probleméaticas que tiene planteadas la humanidad y que se

concretan en los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

19 IS Unio Europea
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