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Resumen

La elaboracion de una buena programacioén didactica resulta fundamental para el
proceso de ensefanza-aprendizaje, pues se recoge y organizan los objetivos establecidos por
la legislacién que le resulte de aplicacion.

La finalidad de este Trabajo Final de Master (TFM), ha sido precisamente el valorar el
grado de adaptacién y cumplimiento con esa legislacién de la programacion didactica de 1°
ESO de matematicas del Centro Ave Maria San Cristobal (Granada), y proponer acciones de
mejora para su cumplimiento legal. Revisada la programacién didactica facilitada por el centro,
se comprueba que adn no se ha adaptado a la nueva legislacion; y esta pendiente de
desarrollo de gran parte de sus apartados; por lo que se ha centrado este trabajo en desarrollar
unas propuestas para aquellos apartados que se han considerado mas relevantes, como son:
el marco normativo, el curriculo de la programacion, secuenciacion y temporalizacion, y el
desarrollo de una Unidad de Programacion (UP). Para abordar la unidad de programacion, se
ha elaborado una situacion de aprendizaje siguiendo el guion establecido por la Consejeria de
Educacion de la Junta de Andalucia. Se ha representado un caso de la vida real como es el
estudio de rentabilidad de un negocio. En este contexto se pretende inculcar al alumnado las
competencias de interpretar, reconocer, identificar y representar situaciones matematicas de la
vida cotidiana, por medio de los saberes basicos establecidos en el curriculo y relacionados
con fracciones, operaciones con fracciones, porcentajes y proporcionalidad. En cuanto al
proyecto de innovacion, se ha enfocado a mejorar la motivacion y participacion del alumnado
por medio de metodologias activas. En este caso y en linea con la nueva ley; se opta por
valorar los beneficios del aprendizaje basado en proyectos. Por ultimo, se realiza una

valoracion sobre el grado de satisfaccion y beneficios aportados por esta metodologia.

Palabras clave: matematicas, programacion didactica, secundaria, fracciones, situacion

de aprendizaje.



Abstract

The elaboration of a good didactic program is fundamental for the teaching-learning
process, since it collects and organizes the objectives established by the applicable legislation.
The purpose of this Master's Final Project has been precisely to assess the degree of
adaptation and compliance with this legislation of the didactic program of 1st ESO of
mathematics of the Centro Ave Maria San Cristobal (Granada), and to propose improvement
actions for its legal compliance. After reviewing the didactic program provided by the center, it is
found that it has not yet been adapted to the new legislation; and it is pending development of
many of its sections; so | have focused this work on developing proposals for those that have
been considered most relevant, such as: the regulatory framework, the curriculum of the
program, sequencing and timing, and the development of a programming unit. To approach the
programming unit, a learning situation has been elaborated following the script established by
the Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia. A real life case has been represented,
such as the study of the profitability of a business. In this context, the aim is to teach students
the skills of interpreting, recognizing, identifying and representing mathematical situations of
everyday life, by means of the basic knowledge established in the curriculum and related to
fractions, operations with fractions, percentages and proportionality. As for the innovation
project, it has focused on improving student motivation and participation through active
methodologies. In this case, and in line with the new law, the benefits of project-based learning
are valued. Finally, an assessment is made of the degree of satisfaction and benefits provided

by this methodology.

Key words: mathematics, didactic programming, secondary school, fractions, learning situation.
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Introduccion

El siguiente analisis de la programacion didactica (PD), y posterior elaboracién de una
UP; corresponde a la asignatura de matematicas de 1° de Educacion Secundaria Obligatoria,
impartida en el Centro Ave Maria San Cristébal (Granada) donde he tenido la oportunidad de
realizar las practicas docentes de este master.

En base a la programacién facilitada por el centro, se hace evidente que precisa una
adaptacion minuciosa. Por un lado, para el cumplimiento legal y por otro para lograr los
objetivos y beneficios de la programacion en si misma; fundamental para eliminar la
improvisacion, favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y la reflexion, y organizar
aspectos didacticos (Gallego-Hernandez & Roman Minguez, 2017).

En este sentido, se ha trabajado en este documento sobre aguellos puntos que se han
considerado mas relevantes y presentan mas carencias en la programacion didactica facilitada.
Es importante que el documento mantenga una estructura clara y ordenada, que facilite la
comprension y seguimiento del mismo; manteniendo ademas el orden establecido por cada
comunidad. A su vez, es fundamental conocer el contexto legislativo y social en el que se va a
desarrollar la programacion, y establecer en funcién de este las medidas y actividades
necesarias para que el proceso ensefianza-aprendizaje tenga su fruto. Por otro lado es
esencial marcar un itinerario docente, donde se recoja la secuenciacién de contenidos (saberes
basicos segun LOMLOE) y su distribucion temporal; pues tal y como se ha comentado
anteriormente unos de los fines de la PD es evitar la improvisacion. Por Ultimo, se propone una
UP por medio de una situacion de aprendizaje basada en un caso de la vida cotidinana,
apoyandose en metologias principalmente activas.

Asi pues, los objetivos que se pretenden con este trabajo son los de realizar una
adecuada organizacion y planificacion del curriculo en cumplimiento de la legislacion vigente; y
gue favorezca el proceso de ensafianza-aprendizaje. Enfocando hacia metodologias activas y

colaborativas, con el fin de mejorar el caracter competencial del alumnado.



Contextualizacion?
Para el desarrollo correcto de la contextualizacién del centro, se han mantenido varias
reuniones con la jefa de estudios del centro y la tutora docente asignada; que han facilitado

ademas el acceso al Proyecto Educativo del Centro (PEC).

Caracteristicas Del Centro

Se trata de un centro concertado y religioso que pertenece a la Fundacién Patronato
Avemariano de Granada, institucion fundada por Don Andrés Manjon en 1.889. Se compone de
seis centros en Granada capital, uno en el municipio de Albolote y uno mas en el municipio de
Motril; ambos municipios de la provincia de Granada.

En concreto, el Centro Ave Maria San Cristébal inici6 su actividad en 1926, bajo la
direccién y dedicacion de Don Pedro Manjon, sobrino de Don Andrés, y la generosidad de
numerosos benefactores de la provincia. Nace como producto de la preocupacién social,
religiosa y educativa de Don Andrés Manjon, y ofrece a los nifios y nifias del barrio la

posibilidad de formarse como personas cabales.

Instalaciones

El centro se ubica en una parcela de 20.000 m2 aproximadamente y se compone de
tres edificios independientes en los que se imparte: Educacion Infantil, Educacion Primaria,
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), Programas de Transicion a la Vida Adulta y Laboral
(PTVAL) y Formacién Profesional (FP Basica, CFGM y CFGS).

El edificio donde se imparte la educacion secundaria, es un edificio de 4 plantas con 18
aulas para la docencia, aula de informéatica con acceso a internet, laboratorio, aula de
tecnologia, gimnasio, sala de tutoria, sala de profesores y profesoras, cuatro despachos y

aseos para nifios y nifas.

L Informacion extraida de la Programacion Did4ctica facilitada por el propio centro.
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Las instalaciones presentan un buen estado de conservacion y se encuentran en

condiciones Optimas para la docencia.

Ubicacién y Entorno

El Centro Ave Maria San Cristébal se encuentra situado al este de la ciudad;
concretamente en la Carretera de Murcia n® 51, en el barrio del Albaycin y junto a la barriada de
Haza Grande; que representan los barrios de mayor influencia en el centro.

El Albaycin ha sido desde siempre un barrio de clase obrera, de trabajadores por cuenta
propia principalmente en el sector terciario. Pero en la actualidad se esta viendo inmerso en un
proceso de apropiacion por parte de la nueva burguesia, lo que esté dificultando ain mas a los
jévenes nativos del barrio establecer su residencia en la zona.

Haza Grande es un barrio obrero compuesto mayoritariamente por viviendas de
proteccion social y habitantes de etnia gitana, en su mayoria de clase baja y grupos

marginales.

Alumnado

En lo referente al alumnado de educacién secundaria, la mayor parte proviene de los
barrios del Albaycin y Haza Grande, perteneciendo en su gran mayoria a una clase social baja
y media-baja.

Solo existe un aula por nivel con desdoble para algunas materias, como por ejemplo
matematicas. La clase de primero de ESO la componen 14 nifios y 10 nifias. De los cuales 2
chicos y 1 chica es su primer afio en el centro y son de nacionalidad estadounidense. Pese a
no tener conocimientos previos del castellano, la adaptacién en el primer trimestre ha sido
Optima y ahora son unos alumnos destacables en el entorno clase. Ademas, encontramos 3
alumnos y 1 alumna con necesidades especiales de apoyo educativo (NEAE) y necesidades
especiales educativas (NEE) que son atendidos en el grupo de desdoble para la materia de

matematica, donde se les adapta el contenido y se les realiza un seguimiento pormenorizado
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por el departamento de orientacion. Por otro lado hay un alumno con deficiencia visual y un
alumno con trastorno del espectro autista (TEA).

Respecto del resto de los alumnos nos encontramos:

e Un porcentaje de entorno al 15 % del alumnado de clases media y alta, que
viven en los carmenes y construcciones recientes. Provienen de familias con
niveles culturales medio alto, en su mayoria con estudios universitarios.

e Hay otro grupo del 50 % de alumnos y alumnas con residencia en Haza Grande,
y provienen de un ambiente de marginalidad y exclusién. Familias de clase
social media baja y bajo nivel académico.

e Hay otro porcentaje del 20 % de alumnos de etnia gitana. Provenientes de
familias de clase social baja y en su mayoria sin estudios.

e Y otro 15 % de cultura musulmana que son residentes en el barrio y provienen
de una clase social media-alta.

Asi pues, el nivel cultural predominante de las familias es bajo, provenientes
mayoritariamente de padres y madres sin estudios académicos y la mayoria no cuentan con la
ensefianza basica obligatoria; lo que suele conllevar un grado de implicacion y compromiso
minimo por parte de las familias en la educacion de sus hijos e hijas.

Pese a todo, se trata de un grupo con un perfil muy participativo en el aula y motivados
con la asignatura. El nivel de contenidos y exigencia es adecuado, asi como la respuesta del
alumnado; gracias en gran medida al esfuerzo del equipo docente y de los propios alumnos y

alumnas.

Equipo Docente
El equipo docente de la fundacién al completo lo constituyen méas de 100 profesores, de
los cuales 16 pertenecen al ciclo de secundaria de este centro en concreto. Podemos verlo con

mas detalle en el organigrama adjunto en el anexo 1 del presente documento.
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Al existir un amplio abanico de ciclos y formacién profesional; existen unos érganos de
coordinacion docente, gestionados por la direccion y las jefaturas de estudios de FP y
primaria/ESO/EE respectivamente, que se clasifican en:

o Calidad, formacién y evaluacion.
o Equipo técnico de coordinacién pedagdgica.
o Coordinadores de etapa:
= Infantil — primaria
= ESO
- FP
o Departamentos didacticos.
o Departamentos de familias profesionales.
o Formacion para el empleo.
o Departamento de pastoral
o Departamentos de orientacion
o Tutorias.

Asi pues, existen 4 departamentos didacticos que son: el departamento de ciencias
experimentales, el de lengua, ciencias sociales y programa TVAL.

El perfil del equipo docente del departamento de ciencias y tecnologia es de licenciado
en ciencias puras (matematicas y fisica), con una amplia experiencia en el campo de la
docencia y concretamente en este centro. Principalmente aplican una metodologia de la clase
magistral participativa, en la que el guion a seguir generalmente es:

e Se corrigen en los primeros 15 minutos de la sesion, los ejercicios propuestos en
la anterior.

e Se desarrollan unos contenidos en los 30 minutos centrales de la sesién

e Se comentan dudas en los siguientes 10 minutos, y se mandan unos ejercicios

para casa.
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La mayoria de las sesiones siguen este patrén, si bien es cierto que se puede variar
segun se vea el avance y comprension del contenido por parte de los alumnos y alumnas.

Destacar que el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) es
poco frecuente entre el profesorado, sobre todo y segun el departamento por la pérdida de
tiempo que conlleva. Esta pérdida de tiempo viene motivada principalmente por el estado
defectuoso de los equipos del aula de informatica, debido a una falta de mantenimiento; y
ademds por una falta de compromiso de los alumnos y alumnas, ya que en la mayoria de los
casos no recuerdan ni sus usuarios ni contrasefias. Por otro lado, el tener que desplazarse al
aula de informatica que se encuentra en la planta 12 puede acarrear una pérdida de hasta 15
minutos de la sesion.

El medio empleado para la comunicacion con los alumnos y los padres y madres de
estos es a través del programa Classroom e i-Pasen de la Consejeria de Educacion

respectivamente.

Proyecto Educativo del Centro.

Dentro del PEC, que forma parte del Plan de Centro; encontramos los principios
pedagdgicos de la fundacion y del propio centro, con los que se pretende lograr una educacion
integral del alumnado por medio del desarrollo de las capacidades intelectuales, corporales,
afectivas, sociales, morales y espirituales. Se recogen detallados estos principios en el anexo 2
de este documento.

Segun el PEC, estos principios se basan en (Fundacion Ave Maria San Cristébal, 2022):
e Pedagogia eminentemente activa, “la ensefianza supone una inteligencia en accién y al
maestro toca excitarla y ayudarla, no suplantar ni sustituir sino guiarla” (V1,52).
e Pedagogia Metddica, “El maestro que es amante del método procura ensenar mirando
siempre mas al desarrollo de las facultades que a la adquisicion de conocimientos, pues
con facultades desarrolladas siempre se pueden adquirir nuevos conocimientos” (VI,

302).
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e Pedagogia Ludica, para Don Andrés Manjon el juego era fundamental en la escuela
como medio de ensefianza.

e Pedagogia moralizante, religiosa y de valores.

e Pedagogia al aire libre, “El ideal de las escuelas del ave Maria es aproximarse todo lo

posible al templo de Dios, que es donde mejor se vive, mejor se estd, mejor se educa y

mejor se ensena: que es en medio de la naturaleza” (X, 268).

Programacion Didéactica del Centro

El centro cuenta con una programacion didactica (PD) para el departamento de
Matematicas para 1° de la ESO del curso escolar 2022-2023 del Centro Ave Maria San
Cristobal. Se encuentra aiin en modo borrador para la adaptacion a la Ley Orgéanica 3/2020, de
29 de diciembre (LOMLOE), ya que faltan por definir algunos puntos, asi como las situaciones
de aprendizaje que se van a llevar a cabo y la editorial de los libros de texto que van a emplear
para la materia, entre otros aspectos.

Esta PD, se compone de 12 apartados en los que se recogen los contenidos minimos
del articulo 29 del Decreto 327/2010 de Andalucia, a falta de desarrollar las situaciones de
aprendizaje comentadas en el punto anterior.

El desarrollo de esta PD se fundamenta en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
por el que se establece la ordenacion y las enseflanzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria, como consecuencia de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por
la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Por el que la Junta de
Andalucia desarrolla la Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, para los centros que
impartan educacién secundaria obligatoria para el curso 2022/2023.

Se realiza a continuacion un andlisis detallado de cada uno de los apartados de la

programacion didactica existente.
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Contextualizacion

Segun (Martin-Moreno Cerrillo, 2010); es responsabilidad de todos, institucién
educativa, familias, profesorado y alumnado; que un centro educativo se convierta en un
referente en calidad educativa dentro de la sociedad. Asi pues, es fundamental partir de un
andlisis y reflexion sobre las relaciones reales existentes entre los centros y su entorno,
estableciendo unos modelos de contextualizacién que posibiliten la mejora continua del sistema
educativo.

Dentro de la PD, en su apartado 0 se pretende realizar una contextualizacion del centro
y definir el procedimiento para realizar una evaluacion inicial; pero el contenido de este
apartado esta aun por redactar.
Marco Normativo

La PD concreta el curriculo; basandose en la normativa estatal y autonémica, aunque
no hace mencion de toda la normativa que le es de aplicacion.
Elementos Curriculares

Segun los establecido en el articulo 13 del Real Decreto 217/2022, se entiende por
curriculo al conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en forma de saberes
basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de la Educacién Secundaria
Obligatoria. Todos ellos estan recogidos y desarrollados dentro de la PD del centro y definidos
en el anexo 3 de este documento.
Objetivos

Los objetivos de la etapa establecidos en los articulos 7 del RD 217/2022, quedan
recogidos en el apartado 1.4 de la PD.
Competencias Clave y Perfil de Salida

Segun el RD 217/2022, las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida

son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
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citada Recomendacion del Consejo de la Unién Europea. Esta adaptacién responde a la
necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya
gue la recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de
toda la vida, mientras que el perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo
personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza béasica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estan vinculadas a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este perfil de salida, y que
son las siguientes:

e Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

e Competencia plurilinglie (CP)

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
e Competencia digital (CD)

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

e Competencia ciudadana (CC)

e Competencia emprendedora (CE)

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Las competencias clave y el perfil de salida, han sido descritos en el apartado 2.4 de la
PD del centro.

Se describe cada una de ellas en el anexo 4 de este documento.

Situaciones de Aprendizaje

Dentro del apartado de las situaciones de aprendizaje correspondiente al punto 3 de la
PD, se han establecido las caracteristicas y el esquema de disefio que deben seguir para la
materia de matematicas; pero queda pendiente el desarrollo de dichas situaciones de

aprendizaje.
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Competencias Especificas, Saberes Bésicos Y Criterios De Evaluacion Asociados

"La ensefianza de las mateméticas en la ESO es crucial para el desarrollo cognitivo de
los alumnos y para su formacion integral como ciudadanos criticos y reflexivos" (Goénzalez-
Marquez, 2016).

En el siguiente apartado, el 4; se argumenta la importancia de las matematicas para el
desarrollo del individuo, y la influencia en cualquier actividad humana. De forma que el alumno
adquiera las herramientas y saberes basicos de las matematicas para desenvolverse en su
contexto social, personal y académico. Se determinan y agrupan los bloques competenciales y
se determina el progreso de adquisicion mediante los criterios de evaluacién, que se
relacionaran con cada una de las situaciones de aprendizaje.

A continuacién, se detallan los saberes basicos y se relacionan mediante una tabla con
las competencias especificas, los criterios de evaluacion, lo saberes basicos y las situaciones

de aprendizaje en las que se trabajard cada uno de estos saberes basicos.

Principios Pedagdégicos y Aprendizajes de Caracter Trasversal

Dentro del apartado de principios pedagdégicos y aprendizajes de caracter transversal,
encontramos como se van a abordar estos principios, y cdmo se va a afrontar la formacién en
contenidos de caracter transversal, principalmente valores y actitudes. Destacando para la
materia de matematicas la educacion moral y civica, educacion para la paz, educacion del
consumidor y usuario, coeducacion, la educacion para la salud y educacion sexual, la
educacioén vial, ambiental y el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacién. Se
establece para cada uno de ellos la forma de afrontarlos.
Metodologia

Segun establece el articulo 29 del decreto 327/2010, se define en la PD la metodologia

gue se llevara a cabo para el proceso ensefianza-aprendizaje. La metodologia descrita en el
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PD, se basa en una propuesta realista que ofrezca a los alumnos y alumnas contenidos
atractivos, cercanos, practicos y funcionales. Para ello debe cumplir con unos compromisos:

e Proponer tareas y actividades motivadoras y cercanas a la realidad del alumnado.

e Diseiar actividades didacticas que conduzcan a relacionar “lo que ya sabe el alumno”
con los nuevos criterios que se van a tratar en la materia.

e Potenciar y canalizar las iniciativas surgidas del interés espontaneo del alumnado por el
conocimiento de temas relacionados con las matematicas.

e Adaptar los métodos y los recursos didacticos a las peculiaridades de los alumnos o
grupos de alumnos.

e Potenciar en el alumnado el uso de las nuevas tecnologias para resolver problemas
ante situaciones diversas.

e Impulsar las relaciones entre iguales, fomentando el trabajo en grupo y la interaccién
entre alumnos/as.

e Crear en el aula un clima de trabajo, respeto, responsabilidad, aceptacion mutua y
cooperacion.

e Promover tareas que desarrollen el habito lector, la lectura comprensiva y la expresion
oral y escrita, a la par que la competencia matematica.

e Disefar actividades novedosas, cuando se estimen necesarias para adquirir o
consolidar ciertos criterios de aprendizaje.
Se fomenta especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion

del alumnado, estimulando la reflexion y el pensamiento critico.

Atencion a la Diversidad

Destacar en este apartado, el énfasis que se hace para atencién a la diversidad y el
compromiso adquirido para la inclusion de todo el alumnado; muestra de ello son la convivencia
constante con alumnos con necesidades educativas especiales y los grupos de desdoble que

se llevan a cabo desde hace afios siguiendo los principios de la fundacion; combinados en todo
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momento con los principios y pautas para el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y las
medidas organizativas y curriculares.
Evaluacion Del Alumnado

De acuerdo con el apartado 8° de la Instruccion Conjunta 1/2022, en el apartado 8 de la
PD se desarrolla como debe ser y como se procedimenta la evaluacion del alumnado. Se
especifica que debe ser una evaluacion criterial, continua y global, formativa, integradora y
objetiva.

"La LOMLOE destaca la importancia de la evaluacién continua y formativa, asi como la
necesidad de utilizar diferentes instrumentos y estrategias para evaluar los aprendizajes de los
estudiantes de manera mas completa y adecuada a su diversidad" (Gimeno Sacristan, 2020)

Segun el apartado 9° de la citada instruccion, se define el procedimiento de evaluacion,
asi como los instrumentos que se emplearan para dicho fin, basando la evaluacién en un
proceso de observacion continua del proceso de aprendizaje y desarrollo de las competencias
especificas. Asi mismo se describen las técnicas e instrumentos que se emplearan para llevar

a cabo la recogida de datos y que se detallan en el anexo 5 de este documento

Materiales y Recursos Didacticos

Aunque existe un apartado especifico dentro de la PD para definir los materiales y recursos,
segun se requiere en el articulo 29 del Decreto 327/2010; no existe una relacion detallada de
los verdaderamente disponibles en el centro. Haciendo sélo alusion a la relacion entre los
sentidos matematicos y los materiales apropiados para su desempefio. No obstante, el centro
cuenta con un aula de informatica dotada con 25 ordenadores personales con acceso a internet
para el desarrollo de préacticas, proyectos y trabajos de las diferentes materias. Ademas, las
aulas cuentan con pizarras digitales y proyectores, el departamento cuenta con libros de apoyo
y juegos de mesa apropiados para el desarrollo de estos sentidos. Destacar también el aula

Manjoniana (Figura 1), un aula al aire libre con el formato de un pequefio anfiteatro, que suelen
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utilizar con el buen tiempo y favorece la relacion con el entorno y aumenta la motivaciéon del

alumnado.

Figura 1. Aula Manjoniana

Actividades Complementarias Y Extraescolares

Se recogen en el apartado 11 de la PD las actividades complementarias y
extraescolares que se han planificado para el curso 22/23. Con las actividades extraescolares
se pretende abrir el centro al entorno y favorecer una formacion integral del alumnado. En
cuanto a las actividades complementarias, se realizan en horario lectivo y estan enfocadas a
romper la rutina de las aulas y mejorar las relaciones entre alumnos, profesores y alumnos-
profesores. Se recogen las siguientes para 1° ESO:

e Taller de juegos matematicos, con el fin de acercar al alumnado desde un punto
de vista ludico. Por ejemplo, se propone la realizacion de un Tangram, la
realizacion de figuras poligonales 2D y 3D, y juegos digitales tipo MathJump.

e Concurso de calculo rapido, utilizando unas plantillas con operaciones basicas y
fijando un tiempo acotado para la resolucion de la mismas.

e Demostracion gréfica del teorema de Pitagoras.
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Identificacion de las Areas de Mejora y Aportacion de Novedades a la PD

Después de un andlisis detallado la PD del departamento de mateméticas para 1° de
ESO vy, partiendo de la base de que estamos trabajando con un borrador aiin no aprobado por
el departamento; se ha podido verificar que se recogen la mayoria de los contenidos minimos
establecidos en el Decreto 327/2010, articulo 29.

No obstante, se relacionan a continuacién unos puntos de mejora que deberian tenerse
en cuenta para la edicion final de la PD.
Estructura

Revisada la PD del centro se pone de manifiesto que, aunque se recogen todos los
apartados indicados en el Decreto 327/2010; no sigue la estructura que se marca en el articulo
29 de dicho decreto; lo que dificulta un seguimiento dinamico de la misma. Por lo que se
propone reordenar el contenido de la PD de manera que coincida con el orden propuesto por el
RD, y facilite su revisién y seguimiento en cuanto a los contenidos desarrollados.
Marco Normativo

En cuanto a la normativa a la que se hace referencia en la PD, se detecta que no esta
completa a nivel estatal ni autonémico. Se recomienda realizar un analisis detallado de la
normativa de aplicacién actual para el desarrollo adecuado de la PD.

Se ha especificado la normativa de aplicacion, en el apartado de marco normativo
dentro del desarrollo de una programacién didactica mejorada de este documento.
Itinerario Docente

"El itinerario docente es un mecanismo de flexibilizacién curricular que permite a los
futuros docentes personalizar su formacion y adquirir las competencias y habilidades
necesarias para ejercer su profesion de manera efectiva y satisfactoria" (Gonzéalez, 2021)

No se ha encontrado una secuenciacion de contenidos ajustada a las necesidades de

los alumnos y alumnas del centro. Es importante que los estudiantes reciban una formacion
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completa y equilibrada en todas las areas curriculares para poder desarrollar habilidades y
competencias necesarias para su futuro académico y profesional; adaptandose a sus
necesidades, y a sus habilidades y capacidades cognitivas en cada momento.
Saberes Basicos

Dentro de la PD del centro, los saberes basicos se encuentran recogidos en tablas por
curso académico y asociados a las competencias especificas y los criterios de evaluacion. Es
conveniente enumerarlos especificamente en un apartado concreto tal y como indica el Decreto
327/2010. De esta manera, se facilita el seguimiento mediante un cuadrante para verificar que
se trabajan todos y cada uno de los saberes basicos minimos indicados de la materia de
matematicas de 1° de la ESO.

Se han detallado en el anexo 6 de este documento los saberes basicos de la materia de

matematicas para la educacion secundaria obligatoria.

Realizar un Distribucion temporal de las situaciones de aprendizaje

"La distribucién temporal de la ensefianza es esencial para lograr un aprendizaje
efectivo y satisfactorio, ya que permite una organizacién adecuada de los tiempos y espacios
escolares, y facilita la inclusién de actividades complementarias y de refuerzo que contribuyen
al desarrollo integral de los estudiantes" (Gairin & Mufioz, 2018)
Pese a encontrarse la PD en modo borrador, no se encuentran evidencias de que se haya
desarrollado o se vaya a realizar una distribucién temporal de las situaciones de aprendizaje
para el curso 2022-2023 acorde a las sesiones atribuidas a la materia. Es importante evitar la
improvisacion y establecer una distribucién temporal de contenidos adaptados a las
caracteristicas del centro y su entorno, segun se recoge en el Decreto 327/2010, articulo 29.
Desarrollo de las Situaciones de Aprendizaje

No se han desarrollado en la PD las situaciones de aprendizaje que se van a llevar a

cabo durante el curso, por lo que el departamento sigue haciendo uso del libro de texto del afio
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anterior facilitado por la Junta de Andalucia. En consecuencia, no se ha definido la relacion
entre las situaciones de aprendizaje y los saberes basicos que se abordaran en cada una de
ellas.
Criterios de Evaluacion

Pese a que el apartado correspondiente a la evaluacién del alumnado ha quedado el
gué, como y cuando se va a llevar a cabo el proceso de evaluacién; es necesario completarlo
con la definicién de los indicadores de logro en formato rubrica para cada uno de los
instrumentos de evaluacion y posterior traslado al alumnado en las sesiones iniciales del curso
académico. Una rabrica bien definida y concreta favorecera la claridad en la evaluacion,
permitiendo al estudiante recibir un feedback de su trabajo; viendo que ha hecho bieny en que
necesita mejorar y promoviendo el aprendizaje autbnomo. Un ejemplo de rabrica para una
prueba evaluable se presenta en el anexo 7 de este documento.
Aumento del uso de las TIC

"Las TIC son una herramienta clave en la educacion del siglo XXI, ya que permiten una
enseflanza mas activa, participativa e inclusiva, y contribuyen al desarrollo de las competencias
digitales y de la cultura digital en los estudiantes" (Area, 2018)

Las TIC son cada vez mas importantes en todos los niveles educativos, incluyendo la
ESO. Asi pues, consiguen fomentar la participacion activa del alumnado, amplian el acceso a
informacién, promueven el desarrollo de habilidades tecnolégicas, y mejoran la comunicacion
entre estudiantes y profesores.

Es por esto que se propone un aumento de la utilizacién de los recursos disponibles en
el centro, sobre todo en la materia de mateméticas. Desde la pizarra digital del aula, hasta los
ordenadores del aula de informéatica; aprovechando el ratio de un ordenador por alumno que se

dispone.



24

Resulta interesante incorporar a la ensefianza de las matematicas, la utilizacién de
estos recursos mediante la utilizacion de programas tales como GeoGebra, Educaplay o
Math4U, favoreciendo la motivacion y la comprensién por parte del alumnado de los conceptos
de fraccion, porcentaje, geometria... permitiendo ademas al alumnado realizar una
autoevaluacion de los conceptos adquiridos.

Otra herramienta que se propone para cuestionarios interactivos es Plicker, que a
diferencia de Kahoot no requiere de un dispositivo por alumno; lo que facilita la utilizacién en un
grupo de 1° de la ESO donde la mayoria de los alumnos es probable que no cuenten con
dispositivos moviles.

También se recomienda la utilizacion de Prezi o Canvas para la exposicion oral de
trabajos, favoreciendo el trabajo colaborativo del grupo.

Por dltimo, se recomienda la iniciacion en el manejo de hojas de célculo para la
resolucion de problemas mediante la implementacién de férmulas sencillas, y representando
posteriormente los resultados mediante gréficas.

Desarrollo de una Programacién Didactica Mejorada

Se desarrolla la siguiente propuesta de Programacién Didactica para la materia de
matematicas del Instituto de ensefianza secundaria Centro Ave Maria San Cristébal para el
curso académico 2022/2023. En consonancia con su Proyecto Educativo y de acuerdo a los
contenidos minimos establecidos en el art. 29 del D. 327/2010, aplicando a su vez la

Instruccion Conjunta 1/2022 y el R.D. 217/2022.
Marco Normativo

El marco normativo en el que se desarrolla la presente PD es el siguiente:
Normativa Estatal

e Constitucion espafiola de 1978. BOE numero 311, de 29/12/1978.
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Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE). BOE nim. 106, de 4 de mayo
de 2006.

Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefanzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria. BOE num. 5, de 5 de
enero de 2007.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE). BOE nuam. 340, de 30 de diciembre de
2020.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. BOE num. 3, de enero de
2015.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocion vy la titulacion
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional. BOE
nam. 275, de 17 de noviembre de 2021.

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato. BOE nam. 183, de 30 de julio de
2016.

Orden ECD/462/2016, de 31 de marzo, por la que se regula el procedimiento de
incorporacién del alumnado a un curso de Educacién Secundaria Obligatoria o de
Bachillerato del sistema educativo definido por la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, con materias no superadas del

curriculo anterior a su implantacion (BOE 05-04-2016).
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e Orden ECI/1845/2007, de 19 de junio, por la que se establecen los elementos de los
documentos bésicos de evaluacion de la educacion bésica regulada por la Ley Orgéanica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, asi como los requisitos formales derivados del
proceso de evaluacién que son precisos para garantizar la movilidad del alumnado.
(BOE 22-6-2007).

Normativa Autonémica

e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencioén a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativas.

e Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccién general de ordenacién y
evaluacién educativa y de la direccion general de formacion profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacién y funcionamiento para los centros que impartan
educacién secundaria obligatoria para el curso 2022/2023.

e Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, acerca de los principios
gue orientan cada una de las etapas educativas que se imparten en el centro.

e Decreto 182/2020 de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de
14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

e Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los Institutos de Educacion Secundaria (IES), asi como el horario de

los centros, del alumnado y del profesorado
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Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia
(Texto consolidado, 17-11-2020).

Circular de 17 de septiembre de 2019, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa, sobre las medidas de apoyo y conciliacion de estudios con la
practica deportiva.

Orden de 15-1-2007, por la que se regulan las medidas y actuaciones a desarrollar para
la atencion del alumnado inmigrante y, especialmente, las Aulas Temporales de
Adaptacion Linglistica. (BOJA 14-2-2007)

Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de Participacion y
Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccidn, identificacion del alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta

educativa.

Objetivos

Se establecen como objetivos de etapa el desarrollo de las capacidades descritas en el

art. 7 del R.D. 217/2022, los cuales se ha detallado en el anexo 8 de este documento.

Saberes Basicos y Distribucién Temporal

Los saberes basicos de la materia de matematicas, vienen establecidos en la

Instruccion Conjunta 1/2022, y se detallan en el anexo 6 de este documento.

Analizando los dias lectivos del afio académico, y la asignacion de 4 sesiones a la

semana a la materia de matematicas en primer curso; segun se refleja en el anexo | de la

Instruccion Conjunta 1/2022; se fija la siguiente distribucion temporal de los saberes basicos

asociados a cada una de las situaciones de aprendizaje desarrolladas.

El reparto de sesiones queda conforme a la Tabla 1.



Tabla 1: Distribucién de sesiones en el afio

N2 SESIONES
Inicio de curso y evaluacién inicial 3
Unidades de Programacién 129
Actividades Complementarias 8
Sesiones de repaso 2
Fin de curso 1
Total 143

Fuente: elaboracién propia.
A continuacién, en la Tabla 2 se propone el itinerario académico de las unidades de
programacion y las situaciones de aprendizaje asociadas a cada una.

Tabla 2: Itinerario académico y Unidades de Programacion.

Tri. Unidad de Programacién Situacion de Aprendizaje Sesiones
12 | U.P. 1 Numeros naturales | S.A. 1 Trabajando en una fabrica 8
U.P.2 Potencias y raices SA.2 Trabajamos con el cubo de Rubik 9
U.p.3 Divisibilidad SA.3 Acampada en la montania 10
U.P.4 Numeros enteros SA. 4 Este ascensor me estd volviendo loco 6
S.A.5 jJugamos a los dados! 6
U.P.5 Los niumeros S.A.6 iNos vamos de compras...! 11
decimales
22 | U.P.6 Sistema Métrico SA. 7 Veinte mil leguas de viaje submarino 7
Decimal S.A.8 Escalera arriba, escalera abajo 5
U.P.7 Fracciones y S.A.9 Un dia en el mercado 12
operaciones con
fracciones
U.P.8 Proporcionalidady | S.A.10 | i... a las rebajas! 8
Porcentajes SA 11 | Lareglade 3 4
u.P.9 Algebra S.A. 12 | {Cudnto vale X? 11
30
U.P.10 | Geometria S.A. 13 | La geometriay la Arquitectura 12
U.P.11 | Graficas de S.A. 14 | Los ejes cartesianos 10
funciones
U.P.12 | Estadisticay S.A. 15 | Evolucion del precio de la luz en 5
Probabilidad 2022




S.A. 16

iY si me toca la loteria...!

Fuente: elaboracién propia.

Distribuimos ahora las unidades de programacion en el calendario escolar 2022/2023,

guedando segun la Figura 2.

29
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Figura 2. Distribucién temporal de las unidades de programacion
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Fuente: elaboracion propia.

Realizando una tabla cruzada con las situaciones de aprendizaje, podemos comprobar

que efectivamente se han cubierto todos los saberes basicos minimos fijados por la instruccion
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para 1° de la ESO. Se adjunta la verificacién en el anexo 9 de este documento para la PD

desarrollada.

Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacion a emplear vienen asociados a cada una de las competencias
especificas de la materia, y se definen para 1° de la ESO en la instrucciéon Conjunta 1/2022. Se
adjunta un listado de dichos criterios asociados a cada una de las competencias especificas de

matematicas en el anexo 10 de este documento.

Contribucion de la Materia a la Adquisicion de las Competencias Clave

Aunque el desarrollo de un aprendizaje contribuye a la consecucién de una o varias
competencias y no existe una correspondencia directa entre materias y competencias, tal y
como se recoge en la Instruccién Conjunta 1/2022; se ha centrado este apartado a la
Competencia Matemética y Competencia en Ciencia, tecnologia e Ingenieria (STEM). De esta
forma, se enumeran en el Anexo 11 los descriptores operativos de esta competencia que

contribuyen a su desarrollo, y obtener asi el perfil competencial establecido para 2° de la ESO.

Competencias Especificas

Se recogen ahora las competencias especificas para matematicas de 1° de ESO, segun
se describen en la Instruccidon Conjunta 1/2022, y que han sido detalladas en el Anexo 12:
Competencias especificas y descriptores operativos relacionados.

Se han relacionado los descriptores operativos correspondientes de las competencias
clave con cada competencia especifica para una mejor interpretacién en la Tabla 3.

Tabla 3: Referencias competencias clave y especificas.

COMPETENCIAS CLAVE
ccL cpP STEM cD CPSAA cc CE CCEC
1]2]3]a]|s|1| 2|3 [1]2]3]|4|5[1]|2|3]4]|5]1]2]3]4] 5 [1]2]3]4]1[2]3]|1[2]3
1 X[ X|x|x X X X
2 X|Xx X X X X
COMPETENCI
AESPECIFICA | 3 | X XX X|X X X
MATEMATIC | 4 X [ x[x xIx| |x X
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AS

5 X X X|X X

6 X|X X X X XXX

7 X X|X X X X
8 |X X X X |X X|X X X
9 X X X XX

10 X X X X X X| X

Aprendizajes de Caracter Transversal

Segun se establece en el R.D 217/2022, son las consejerias de educacion de cada
comunidad auténoma las responsables de desarrollar los contenidos de caracter transversal.
Ya que a dia de hoy la Consejeria correspondiente de la Andalucia no ha publicado dicho
contenido, nos acogemos a los articulos 39 y 40 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de
Educacion de Andalucia; por los que fija la educacion en valores y la cultura Andaluza.

Los principales contenidos transversales a desarrollar y en linea con el PEC en nuestra
materia seran los siguientes:

e Se coordinara con el Servicio Andaluz de Salud (SAS) la realizacion de una
charla informativa sobre “Habitos de vida saludables”. La charla sera impartida
durante una sesién de la materia de matematicas por personal sanitario del
Centro de Salud del barrio.

e Fomentar el consumo de fruta y verdura durante al menos un dia en el recreo.

e Se realizara una distribucién heterogénea en el aula, agrupados por parejas y
cambiante mensualmente. En caso de ser necesario, la distribucion sera
realizada por el profesorado con el fin de evitar guetos entre los alumnos y
alumnas.

e Para profundizar en el conocimiento y respeto del Estatuto de Autonomia de
Andalucia, se dedicara la sesion anterior al 28 de febrero a trabajar en este

tema, en este caso la sesion del 21 de febrero.
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e Se programa la realizacién de una visita cultural a la Alhambra durante una
mafiana, fomentando el conocimiento y respeto por otras culturas; y
aprovechando para conocer la estrecha relacion entre la arquitectura
musulmana y las mateméaticas. Ademas, ya que la visita se podra hacer
andando, dada la proximidad del centro con esta; se aprovechara para mejorar
el comportamiento y educacion vial de los alumnos y alumnas en el propio
recorrido; fomentando el respeto y conocimiento sobre la educacion vial.

e Para trabajar la igualdad, la no discriminacién y la prevencion por violencia de
género, se realizard en cada trimestre un trabajo de investigacion sobre una
figura femenina con relevancia en el &mbito de las matematicas. Los trabajos
seran expuestos en el aula.

e Para trabajar el consumo responsable y el respeto a medio ambiente, se ha
organizado una situacion de aprendizaje en torno a este concepto, planteando
problemas reales de consumo y emisiones de CO>

Metodologia

“La metodologia didactica propuesta por la LOMLOE y el RD 95/2022 considera que el

alumno debe ser el agente de su aprendizaje. En consecuencia, las propuestas

pedagdgicas que se planteen en el aula deben partir de los centros de interés de los

discentes para, después, permitirles crear el conocimiento de forma auténoma 'y

creativa considerando sus propios aprendizajes y de sus experiencias.” (Garrido &

Méndez, 2022, pag. 124)

Las metodologias pedagodgicas que se emplearan en esta PD tienen un caracter
principalmente activo, en linea con el PEC y la legislacién de aplicacion. Buscando que el
alumnado tenga un rol mas participativo en su propio proceso de aprendizaje y permitiendo un
mayor desarrollo de habilidades cognitivas y sociales.

Se describen a continuacion las metodologias a emplear a lo largo del curso:
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La metodologia expositiva participativa: combina la exposicién de informacién por parte

del docente en periodos no superiores a 20 minutos, con la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje haciendo preguntas, compartiendo sus opiniones y
experiencias, y colaborando con sus compafieros. Tiene como obijetivo involucrar a los
estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje, fomentando su participacion y
contribucién al proceso educativo. Ademas, fomenta la participacion y el trabajo en equipo, lo
gue puede ayudar a desarrollar habilidades sociales y de colaboracion en los estudiantes.

Se empleara esta metodologia para el desarrollo de los contenidos teéricos de cada
situacion de aprendizaje.

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Esta metodologia se enfoca en el aprendizaje

a través de la resolucion de problemas practicos y concretos, en los que los estudiantes tienen
un rol activo en el disefio, planificacion y ejecucion de un proyecto. El ABP promueve la
colaboracién, el pensamiento critico y la creatividad, permitiendo que los estudiantes
desarrollen habilidades transversales que les seran utiles en su vida personal y profesional.

Esta metodologia se aplicara para la resolucién en el aula de las tareas y problemas
propuestos por el docente.

Aprendizaje cooperativo: El aprendizaje cooperativo busca fomentar el trabajo en

equipo y la colaboracién entre los estudiantes, en lugar de la competencia entre ellos. Los
estudiantes trabajan en grupos heterogéneos y se les asignan roles especificos en la tarea que
deben realizar. Esta metodologia promueve la empatia, la responsabilidad individual y grupal y
el desarrollo de habilidades sociales.

Haremos uso esta metodologia para el desarrollo de las actividades evaluables que se
realicen.

Aprendizaje por descubrimiento: En esta metodologia, los estudiantes tienen un rol

activo en la construccion de su propio conocimiento, mediante la resolucion de problemas y la
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exploracion de situaciones y contextos. El aprendizaje por descubrimiento fomenta la
curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico.

Se planteara dentro de cada situacion de aprendizaje, problemas de diferente dificultad
gue tendr& que trabajar el alumnado de manera auténoma.

Aprendizaje basado en juegos: Esta metodologia se basa en el uso de juegos y

actividades ludicas para fomentar el aprendizaje de los estudiantes. Los juegos pueden ser
tanto fisicos como digitales, y permiten trabajar diferentes habilidades cognitivas y sociales de
forma divertida y motivadora.

Emplearemos esta metodologia en la sesion de evaluacion inicial, asi como en el
desarrollo de las sesiones correspondientes de cada situacion de aprendizaje en la que se
empleen recursos digitales.

Aprendizaje basado en proyectos: En esta metodologia, los estudiantes aprenden a

través de la realizacién de proyectos o actividades que tienen un impacto social positivo en su
comunidad. Fomenta el compromiso social y la responsabilidad ciudadana, al mismo tiempo
gue permite el desarrollo de habilidades practicas y emocionales en los estudiantes.

El aprendizaje basado en proyectos se realizara para la ejecuciéon del proyecto
trimestral propuesto.

“La evaluacion formativa de los aprendizajes se define como el proceso
sistematico de recoleccion de informacién que se aplica durante el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje y que se emplea fundamentalmente para reorientar
las actividades tanto de la estudiante como las del docente procurando mejoras en los
resultados de aprendizaje” (Brenes, 2002).

Destacar la importancia de la evaluacion formativa, que estara presente en todas las
unidades de programacién como proceso fundamental de ensefianza-aprendizaje. Para ello, se
llevara a cabo un analisis inicial de las caracteristicas de la clase que se realizara junto a la

evaluacion inicial realizada en las primeras sesiones del curso. A continuacion, se estableceran
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unos objetivos y unos criterios de evaluacion, que seran compartidos con todo el alumnado. Se
ofrecera al alumnado en cierta medida, la posibilidad de eleccion de su fase formativa. Y, por
altimo, habra que ofrecer un feedback constructivo que favorezca su desarrollo y brindar la
oportunidad de realizar una critica practica del profesorado y compafieros.

Con el objetivo de dar respuesta a la diversidad se implementara en el aula el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA).

“Los principios DUA buscan no solo atender a la diversidad, sino también
promover la inclusion y la equidad en el aula, fomentando el aprendizaje y el desarrollo

de todos los estudiantes." (Moreno Minguez, 2019)

El Disefio Universal para el Aprendizaje es un enfoque basado en la flexibilizacion del
curriculo, para que sea abierto y accesible desde su disefio de tal modo que facilite a todo el
alumnado igualdad de oportunidades para aprender.

El DUA debe abarcar todos los elementos del proceso educativo; no solo se refiere a la
planificacion de elementos curriculares prescriptivos, sino también a los medios o recursos que
utilicemos, a la forma de utilizarlos, a la metodologia de ensefianza, a la propuesta de

actividades, a la evaluacion, a la organizacidn de agrupamientos, espacios y tiempos...

Sesiones

Se destinaran las dos primeras sesiones del comienzo del curso académico a la
evaluacion inicial y la exposicién a los alumnos de las unidades de programacion que
trataremos a lo largo del curso y su distribucién temporal; asi como los criterios de evaluacion y
calificacion.

Cada unidad de programacion contard con una o dos SA. En la primera sesion de la
unidad de programacion se expondra la situacion o situaciones de aprendizaje sobre las que se
trabajara, prestando especial atencion a los saberes basicos que se abordaran. Se potenciara
el interés y la motivacion del alumnado mediante la proyeccion de un video, la realizacion de un

braim-storming o cuestiones de respuesta corta planteadas.
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En las sesiones centrales, apoyandose en las metodologias descritas anteriormente, se
trataran la situacion de aprendizaje hasta llegar al desarrollo completo de los contenidos y el de
las competencias a desarrollar del alumnado.

La penditima sesién de la UP se dedicara al repaso general de todos los conceptos
tratados. Y en la dltima sesion se realizara la prueba escrita correspondiente a la UP.
Dependiendo de la dificultad de la unidad y del grado de logro de los alumnos y alumnas, la

prueba final de la UP se podra dividir en tantas como situaciones de aprendizaje la formen.

Procedimiento de Evaluacion y Criterios de Calificacion

Tal y como se especifica en el apartado 9 de la Instruccién Conjunta 1/2022, la
evaluacién se llevara a cabo preferiblemente de forma continuada, basandose en el grado de
consecucion de los criterios de evaluacion y consecuentemente de las competencias. La
evaluacién se realizara con distintos instrumentos, ajustados a los criterios; y se promovera el
proceso de autoevaluacion y coevaluacion.

Se definen indicadores de logro en cada instrumento para cada uno de los criterios, en
formato tipo rabrica, y mediante graduacién de Insuficiente, suficiente, bien, notable y
sobresaliente.

Por ultimo, los criterios de calificacién estan basados en la superacion de los criterios de
evaluacion.

Se facilitard al comienzo de cada curso, tanto a los alumnos como a sus familias; los
criterios con los que seran evaluados y calificados en la materia de matematicas; asi como del
procedimiento de recuperacion de curso anteriores.

Evaluacién Inicial

Segun lo establecido en el articulo 42 de la Orden de 15 de enero de 2021, se debera

realizar una evaluacion inicial para conocer y valorar el punto de partida del alumnado en lo

referente al desarrollo de competencias y adquisicion de conocimientos. Esta evaluacién
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deberd realizarse antes del 15 de octubre del curso escolar. La evaluacion no formara parte de
la calificacion y servir4 Unicamente para tomar las medidas y realizar los ajustes necesarios en
la programacion didactica y desarrollo del curriculo.
“El alumnado empieza a aprender cuando realiza las actividades de evaluacion inicial:
no se trata pues de un acto al margen de las actividades de ensefianza-aprendizaje.
Darse cuenta de lo que uno sabe, de como puede aplicar esto en situaciones nuevas,
oir que saben los comparfieros y compafieras, conocer cual es el objetivo de una
actividad... es aprender.” (Giné & Parcerisa, 2000, pag. 65)
La evaluacion inicial se realizara en las dos primeras sesiones del curso escolar. Para
conseguir la motivacion y participacion inicial del alumnado, se realizara en la primera sesion
un cuestionario interactivo con la herramienta Plickers. La segunda sesién se realizara una

prueba escrita con problemas de diferente dificultad.

Evaluaciéon Continua
Se llevara a cabo durante todo el proceso de aprendizaje del alumnado, permitiendo
conocer su evolucién y la toma de medidas o ajustes en la planificacion para la consecuciéon de
los objetivos. A la finalizacion de cada trimestre se llevara a cabo un proceso de evaluacion de
cada alumno y alumna, recogiendo los resultados en el acta parcial.
“En la evaluacién continua formativa o del proceso se pretende modificar y perfeccionar,
sobre la marcha, todo lo que no se ajusta al plan establecido o se aleja de las metas
fijadas. Esta inserta en el proceso de ensefanza aprendizaje, mejorando.” (Diaz, 2002,

pag. 303)

Evaluacién Final
Se realizard a la finalizacion de cada curso, decidiendo el profesorado de cada materia

si el alumno o alumna ha alcanzado el grado adecuado de las competencias correspondientes.
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El resultado de la evaluacidn se recogerd en el acta de evaluacién expresada en términos de
Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o

Sobresaliente (SB).

Procedimiento de Evaluacién

Asi pues, es necesario establecer qué instrumentos se van a emplear para evaluar cada
criterio de cada competencia especifica y asignarle el peso correspondiente. En la Tabla 4 se
muestran los criterios de evaluacion que se abordan en cada situacion de aprendizaje.

La evaluacion para cada competencia especifica se obtendra realizando la media
ponderada de cada instrumento en cada criterio de evaluacion, y posteriormente la media
aritmética de los criterios de evaluacion asociados a cada competencia especifica.

Se han organizado en la tabla 4 los saberes basicos abordados en cada S.A. y se han
agrupado por la competencia especifica trabajada; de esta forma han quedado marcadas en
azul las celdas que tendran una valoracién y contribuiran a la evaluacion del alumno y
calificacion final.

Tabla 4: Criterios de Evaluacion e Instrumentos trabajados en cada S.A.

SITUACION DE APRENDIZAIJE Media del | Media de
SABERES | COMP. CRITERIOS criterio | la compet.
BASICOS | ESPECIFI | EVALUAcion |- |2|3[4[5|6|7|%|9|10/11}12]13 1415 16 Espec.
MAT.3.A.2.1 1 11
MAT.3.A.2.3 1 11
MAT.3.E.1.2 1 11
MAT.3A3.1 1 12
MAT.3.8.1.2 1 12
MAT.3.A.2.2 1 13
MAT.3.A.3.4 1 13
MAT.3.F.1.3 1 13
MAT.3.A3.5 2 21
MAT.3.A.6.2 2 22
MAT.3.8.3.2 2 22
MAT.3.F.3.2 2 22
MAT.3.A.3.3 3 3.1
MAT.3.B.1.1 3 3.1
MAT.3.0.5.2 3 3.2
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MAT.3.E.3.2 3 33 |||||||||| |||||
MAT.3.A.1.1 4 4.1
MAT.3.D.1.1 4.2
MAT.3.D.2.1 4.2
MAT.3.A.3.2 5 5.1
MAT.3.A.2.5 5 5.2
MAT.3.A.4.1 5 5.2
MAT.3.A.1.2 6 6.1
MAT.3.A.5.1 6 6.1
MAT.3.A.5.2 6 6.1
MAT.3.E.1.1 6 6.1
MAT.3.E.3.1 6 6.1
MAT.3.D.4.1 6 6.2
MAT.3.E.3.3 6 6.3
MAT.3.F.3.2 6 6.3
MAT.3.F.3.3 6 6.3
MAT.3.A.2.4 7 7.1
MAT.3.E.1.2 7 7.1
MAT.3.E.1.3 7 7.1
MAT.3.A.5.3 7 7.2
MAT.3.D.3.1 8 8.1
MAT.3.E.1.4 8.1
MAT.3.A.4.3 8.2
MAT.3.F.1.1 9 9.1
MAT.3.F.1.2 9 9.2
MAT.3.F.1.3 9 9.2
MAT.3.F.2.1 10 10.1
MAT.3.F.2.2 10 10.1
MAT.3.F.2.1 10 102
MAT.3.F.3.1 10 10.2

Fuente: elaboracion propia.

CALIFICACION FINAL

Para obtener la evaluacion de cada criterio en cada situacion de aprendizaje, se valoraran los

instrumentos trabajados en base a unos indicadores de logro. Se adjunta en la Tabla 5, la
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evaluacién correspondiente a la situacion de aprendizaje 9, que sera desarrollada mas

adelante.

Tabla 5: Criterios de evaluacion S.A. 9

SITUACION DE APRENDIZAIJE N2

9

INSTRUMENTOS DE EVALUACION EMPLEADOS PUNTUACION
Diario del profesor
Libreta del alumnado
Actividad evaluable 1
Actividad evaluable 2
Actividad evaluable 3
Actividad evaluable 4
Actividad evaluable 5
Prueba escrita
. Evaluacion
25253:_\%?;; INSTRUMENTOS DE EVALUACION % P:JNI\‘STI_LI;ﬁfJg:TDC:EL .(suma del
instr. X %)
Diario del profesor 10
Libreta del alumnado 15
Actividad evaluable 1 5
1.1 Actividad evaluable 3 10
Actividad evaluable 4 10
Actividad evaluable 5 10
Prueba escrita 40
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 15
Actividad evaluable 1 10
1.2 Actividad evaluable 2 10
Actividad evaluable 4 10
Actividad evaluable 5 10
Prueba escrita 40
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 15
Actividad evaluable 1 5
Actividad evaluable 2 5
13 Actividad evaluable 3 10
Actividad evaluable 4 10
Actividad evaluable 5 10
Prueba escrita 40
5.2 Diario del profesor 5
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Libreta del alumnado 15
Actividad evaluable 4 20
Actividad evaluable 5 15
Prueba escrita 45
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 20
Actividad evaluable 1 5
6.1 Actividad evaluable 3 5
Actividad evaluable 4 15
Actividad evaluable 5 10
Prueba escrita 40
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 15
7.1 Actividad evaluable 1 10
Actividad evaluable 2 20
Prueba escrita 50
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 5
Actividad evaluable 1 10
Actividad evaluable 2 10
7:2 Actividad evaluable 3 10
Actividad evaluable 4 15
Actividad evaluable 5 20
Prueba escrita 25

Fuente: elaboracion propia

Instrumentos de Evaluacion
“La evaluacion formativa de los aprendizajes se define como el proceso sistematico de
recoleccién de informacion que se aplica durante el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje y que se emplea fundamentalmente para rea orientar las
actividades tanto de la estudiante como las del docente procurando mejoras
resultados de aprendizaje” (Brenes, 2002)
Los instrumentos de evaluacién que vamos a emplear son los siguientes.

Pruebas escritas: Son pruebas que evalian los conocimientos y habilidades de los

estudiantes a través de preguntas y respuestas escritas. Se elaboraran en base a los criterios
de evaluacién de cada CE y seran principalmente de caracter practico. Se realizara una por

cada situacion de aprendizaje terminada.
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Cuestionarios: Son listas de preguntas estandarizadas que se utilizan para recopilar
informacion sobre las actitudes, opiniones, creencias o comportamientos. Se realizara a
mediados de cada situacién de aprendizaje, para valorar el grado de avance del alumnado,
tendra puramente caracter formativo.

Participacion en el aula: Es una técnica de evaluacion en la cual el profesorado observa

directamente el comportamiento de una persona y obtiene informacién sobre las habilidades,
conocimientos en un contexto determinado, destrezas o competencias. Se llevara a cabo a lo
largo del curso académico dejando registro de la participacion en el diario del profesor.

Libreta del alumno/a: Se compondra de todas la tareas, apuntes, resumenes y notas de

clase recogidas por el alumno. Se valorara al finalizar cada situacion de aprendizaje.

Autoevaluacion: Es una técnica en la cual los propios evaluados reflexionan y evalian

su propio desempefio 0 progreso en base a criterios previamente establecidos. De caracter
formativo, se llevara a cabo para la resolucién de problemas.

Coevaluacion: Es una técnica en la cual los alumnos son evaluados por sus
compafieros, quienes proporcionan retroalimentacion y calificaciones basadas en su
observacion directa.

Actividades evaluables: Son pruebas disefiadas y administradas de manera

estandarizada, con instrucciones y criterios de evaluacién previamente establecidos. Se podran
realizar durante el desarrollo de una SA.

Proyecto trimestral: se realizara por parejas lo mas heterogéneas posibles, el desarrollo

de un proyecto de investigacion sobre cada uno de los siguientes temas en cada trimestre:
e Lainfluencia de la mujer en las matematicas. Figuras importantes
e La arquitectura y las matematicas.
e Linea del Tiempo con los avances mas relevantes en las matematicas.
Por ultimo, ser& necesario establecer los indicadores de logro de cada instrumento en

funcién del criterio que estemos evaluando.
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A continuacion, en la Tabla 6 se muestra el desarrollo de los indicadores de logro de los

instrumentos utilizados para la evaluacién de la unidad de programacién niumero 7,

correspondiente a la SA 9. La informacion a cumplimentar por el docente sera la columna

marcada en naranja.

Tabla 6: Indicadores de logro de los instrumentos de evaluacién de la SA 9.

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS EN LA
SITUACION DE APRENDIZAJE N2:

Valorar cada indicador de logro de 1 a 5, correspondiendo:

1 <45%
2 45-60%
3 60-70%
4 70-80 %
5 >80 %

Grado de
cumplimiento

(1-5)

NOTA
(1-10)

Diario del profes

Se muestra una participacion activa del alumnado en las
actividades de clase, como preguntas, respuestas, debates y
trabajos en grupo.

El alumnado adquiere el conocimiento y comprensién de los
conceptos desarrollados

busca la informacién necesaria y utiliza diferentes fuentes
para trabajar de manera auténoma y cooperativa

Muestra una buena comunicacién oral y escrita, el trabajo en
equipo, la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion
de problemas

Mantiene orden y limpieza con el trabajo realizado

Realiza las tareas encomendadas en clase

Libreta del - ;
Realiza el trabajo de casa
alumno - — —
Interpreta y aplica los conocimientos y habilidades que se
estan trabajando
Muestra una actitud activa y participativa
.. Aplica los conocimientos y habilidades que se estan
Actividad : . v ‘
trabajando
evaluable 1 - ;
Muestra una actitud colaborativa y de respeto con el grupo
Resultado de la prueba si procede (sobre 5)
Muestra una actitud activa y participativa
.. Aplica los conocimientos y habilidades que se estan
Actividad P . y a
trabajando
evaluable 2 - -
Muestra una actitud colaborativa y de respeto con el grupo
Resultado de la prueba si procede (sobre 5)
Muestra una actitud activa y participativa
Actividad Aplica los conocimientos y habilidades que se estan
evaluable 3 trabajando

Muestra una actitud colaborativa y de respeto con el grupo
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Resultado de la prueba si procede (sobre 5)
Muestra una actitud activa y participativa
Aplica los conocimientos y habilidades que se estan

Actividad .
trabajando
evaluable 4 : .
Muestra una actitud colaborativa y de respeto con el grupo
Resultado de la prueba (sobre 5)
Muestra una actitud activa y participativa
Aplica los conocimientos y habilidades que se estan
Actividad P . V .
trabajando
evaluable 5

Muestra una actitud colaborativa y de respeto con el grupo
Resultado de la prueba (sobre 5)

Prueba escrita Resultado de la prueba (0-10)

Fuente: elaboracién propia.

Criterios de Calificacion

Tal y como se recoge en el apartado 9 de la I.C. 1/2022, la calificacién del alumnado
estard basada en la superacion de las competencias especificas. Asi pues, el departamento de
matematicas establece que:

e La calificacion trimestral sera la obtenida de la media aritmética de todos los criterios de
evaluacion tratados en ese trimestre.

e La calificacion final sera la correspondiente a la media aritmética de todas las
competencias especificas tratadas a lo largo del curso académico.

En Ultima instancia, se facilitara al alumnado que no cuente con la materia aprobada al
finalizar el curso y antes de la evaluacion final, de realizar una prueba escrita de recuperacion
de los saberes basicos que tenga pendientes.

El alumnado que arrastre la materia pendiente del afio anterior, se le dara la
oportunidad de recuperarla mediante la realizacion de un recopilatorio de actividades que
debera entregar antes de la finalizacion del segundo trimestre, debiendo aprobar ademas los
dos trimestres del afio en curso.

Si el alumnado que arrastraba la materia pendiente no logra estos minimos, debera

realizar una prueba escrita de recuperacion en las fechas establecidas por el centro.
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Evaluacién de la Practica Docente

"La evaluacién docente no debe ser vista como un fin en si mismo, sino como un medio

para mejorar la calidad educativa." (Gimeno Sacristan, 2020).

La evaluacion de la practica docente en un aula es un proceso clave para garantizar la

calidad educativa y mejorar el rendimiento de los estudiantes. Habra que tener en cuenta una

serie de aspectos tales como:

Realizar una planificacion y disefio de las actividades de forma adecuada y
coherentes con los objetivos de aprendizaje y una exposicion de forma
organizada y clara.

Valorar la habilidad para motivar y mantener el interés de los estudiantes en las
actividades de aprendizaje.

Valorar la habilidad para gestionar el aula, manteniendo un clima de respeto y
colaboracién en el aula y gestionando las situaciones conflictivas.

Valorar la habilidad para evaluar y retroalimentar el aprendizaje de los
estudiantes, disefiando y aplicando sistemas de evaluacién adecuados y
aportando una retroalimentacién constructiva a los estudiantes para ayudarles a
mejorar su rendimiento.

Valorar la habilidad para adaptar la ensefianza a las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes, considerando su nivel de desarrollo cognitivo,

su estilo de aprendizaje y sus intereses personales.

Para realizar la evaluacién de la practica docente en el aula sobre los aspectos

nombrados, se realizara una encuesta segun la Tabla 7 a los estudiantes a la finalizacién de

cada trimestre. En base a los resultados obtenidos se plantearan las medidas necesarias y

planes de mejora sobre aquellas desviaciones detectadas.

Tabla 7: Evaluacion de la practica docente

Nunca ------------- siempre
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¢ Planifica las clases de manera clara y organizada?

¢ Utiliza una variedad de estrategias de ensefianza para mantener la
atencion de los estudiantes?

¢ Utiliza recursos didacticos que facilitan la comprension de los
contenidos?

¢ Fomenta la participacion activa de los estudiantes en clase?
¢ Establece un ambiente de respeto y confianza con los estudiantes?

¢.Se muestra disponible para atender las necesidades de los
estudiantes fuera del horario de clase?

¢, Promueve el trabajo en equipo y la colaboracién entre los
estudiantes

¢ Utiliza una evaluacion clara y justa para medir el aprendizaje de los
estudiantes?

¢ Utiliza la retroalimentacién para mejorar su practica educativa?
¢, Recomendaria a este docente para que imparta otras clases?

Fuente: elaboracion propia.
Atencion ala Diversidad
“Hablar de diversidad en la escuela es hablar de la participacién de cualquier persona
(con independencia de sus caracteristicas sociales, culturales, biol6gicas,
intelectuales, afectivas, etc.) en la escuela de su comunidad, es hablar de la necesidad
de estudiar y luchar contra las barreras al aprendizaje en la escuela, y es hablar de una
educacion de calidad para todos los alumnos” (Parrillas, 2002).
Se definen dentro de la PD, las medidas y actuaciones educativas que cubran las necesidades
y diferencias del alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades de aprendizaje

reales.
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Marco Normativo

A nivel estatal, tenemos el RD 217/2022, por el que se establece en sus articulos 19 al
23, la atencién del alumnado con necesidades educativas especiales, asi como la atencién a
las diferencias individuales.

A nivel autonémico, nos encontramos con lo dispuesto en el articulo 29.2.g) del Decreto
327/2010, de 13 de julio, en el que se requiere la adopcién de medidas de atencion a la
diversidad dentro de la programacion didactica. La Instrucciones de 8 de marzo de 2017, por
las que se actualiza el protocolo de deteccién, identificacion del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa, la Instruccion 1/2022
en sus articulos 21 al 27 y la Orden 15 de enero de 2021, capitulo IIl “Atencién a la diversidad”.

Se establece en el apartado 7.2.3. “Planificacion de la atencion educativa diferente a la
ordinaria” de la Instruccion de 8 de marzo de 2017, 3 niveles de actuacion:

e A nivel de centro. El plan de atencién a la diversidad (PAD) concretara cémo
llevar a cabo en el centro la atencién diferente a la ordinaria para el alumnado
NEAE.

e A nivel de aula. El equipo docente, coordinado por el tutor o tutora del grupo
clase, sera el encargado de la atencion educativa del alumnado con NEAE y de
la aplicacion de las medidas educativas generales y especificas que conformen
la respuesta educativa ajustada a sus necesidades.

e Para cada alumno o alumna NEAE. En este apartado se concretard como
organizar las medidas especificas y recursos especificos para dar respuesta a
los diferentes tipos de NEAE.

Medidas de Atencién a la Diversidad

De forma general, la primera medida sera la realizacion de actividades y tareas en las

gue los alumnos y alumnas desarrollen diferentes procesos cognitivos, y evitar que las SA se

centren Unicamente en el desarrollo de algunos de ellos.



49

Como segunda medida, serd la del desarrollo del trabajo cooperativo, permitiendo al
grupo clase el desarrollo de sus competencias, habilidades y destrezas entre iguales.

Sera necesario realizar una valoracion de grupo e individual que permita conocer sus
fortalezas y sus necesidades; y definir y enfocar las medidas necesarias a aplicar. Habra que
prestar especial atencion al alumnado que precise medidas especificas de apoyo educativo.
Alumnado NEAE del grupo-clase.

Diferenciemos primero entre ACNEAE y NEE. Entendemos por ACNEAE al alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo. Segun el al articulo 71 de la Ley de
Educacion actual “LOMLOE” los clasifica en 8. Estas son:

e Con necesidades educativas especiales (NEE)

e Con retraso madurativo

e Con trastorno del desarrollo del lenguaje y la comunicacién

e Con trastorno de atencién o aprendizaje

e Con desconocimiento grave de la lengua y el aprendizaje

e En situacion de vulnerabilidad socioeducativa

e De altas capacidades intelectuales

e De incorporacion tardia al sistema educativo, condiciones personales o historia

escolar.

Por lo tanto, entendemos ACNEE como un tipo de ACNEAE; que queda definido en el articulo
73 de la LOMLOE de siguiente forma:

“Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales, aquel que

afronta barreras que limitan su acceso, presencia, participacion o aprendizaje, derivadas

de discapacidad o de trastornos graves de conducta, de la comunicacion y del lenguaje,
por un periodo de su escolarizacion o a lo largo de toda ella, y que requiere
determinados apoyos y atenciones educativas especificas para la consecucion de los

objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo”.
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En base a esta distincién encontramos en el grupo-aula de 1° de la ESO en la materia

de matematicas varios alumnos que presentan NEAE, tal y como se comenté en la

contextualizaciéon de los apartados anteriores.

Un grupo de 4 alumnos tiene dificultades del aprendizaje derivadas de trastorno
por déficit de atencién. A nivel de centro, se fomenta a comunicacion fluida con
los padres de manera que se pueda trabajar en colaboracion en el desarrollo de
estos alumnos. Por otro lado, a nivel de aula se han incorporado al Programa de
refuerzo de la materia facilitado por el centro; y finalmente a nivel de alumnos se
les esté realizando una adaptacién curricular no significativa (ACNS) pues
presentan un desfase significativo del aprendizaje y desarrollo de la materia.

Un alumno padece discapacidad visual y presenta necesidad de adaptacion de
acceso (AAC). Para mejorar la dificulta de acceso del alumno se han adoptado
las siguientes medidas, a nivel de centro se ha sustituido el proyector de aula
por una con alta luminosidad y contraste. A nivel de aula, se le ha colocado en
primera fila y se le permite el uso de Tablet en clase para realizar fotografias de
la pizarra y poder ampliar el contenido, facilitandole ademas su repaso posterior
en casa. Finalmente, a nivel de alumno se le permite la realizacién del 80 % de
las pruebas escritas, ya que le lleva mas tiempo la lectura de los enunciados de
los problemas propuestos.

Por ultimo, encontramos un alumno que padece sindrome de Asperger. Cuentan
con el informe del orientador especialista en Trastorno del Espectro Autista
(TEA), donde se han dado las indicaciones oportunas para su inclusion en el
aula. A destacar a nivel de centro la formacion del personal del centro para
mejorar la comprension y atencion de este alumnado; la adaptacion del entorno,
manteniendo una estructura y organizacion y establecer unos horarios y la

inclusion del alumnado en las actividades extraescolares y favorecer las
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relaciones con los compafieros. A nivel de aula, se fomenta el apoyo emocional
del alumno mediante estrategias de regulacién emocional y resolucion de
conflictos; y a nivel de alumno se ha realizado una adaptacion curricular, y se
fomenta la comunicacién y la interaccién social, promoviendo la colaboracion y
el trabajo en equipo.
Materiales y Recursos Didacticos
Se considera recurso a todo aquello que se precisa para llevar a cabo una metodologia
en el aula. Como recursos espaciales principales se van a utilizar el aula comun, el aula
Manjoniana y el aula de informética.
En lo referente a los recursos didacticos contaremos con los recursos materiales
generales como son la pizarra, el libro de texto (Anaya), la libreta del alumno, la calculadora y
los utiles de dibujo; y recursos materiales especificos como materiales manipulativos, juegos de

mesa Yy libros de lectura.

Herramientas TIC
"El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en la

Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) ha demostrado ser una herramienta eficaz

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y fomentar su participacion activa en el

proceso educativo." (Pérez Rodriguez & Gutierrez Martin, 2018)

En cuanto a las TIC, se han convertido en un recurso didactico importante que ha
transformado la forma en que se ensefia y aprende. Las utilizaremos para crear y compartir
contenido educativo, promover el aprendizaje interactivo, fomentar la colaboracion entre
estudiantes y profesores, y personalizar el proceso de aprendizaje.

Las herramientas TIC que emplearemos en nuestra PD son: ordenador con proyector y
altavoces y conexion a internet, para la visualizacion de videos de ejemplos, proyeccion de

problemas y propuestas de trabajo en grupo. Los ordenadores del aula de informatica con
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sistema operativo Windows, para la realizacion de test de evaluacion y autoevaluacién
mediante el uso de las aplicaciones de Plickers y Educaplay, que seran detallados en cada una
de las situaciones de aprendizaje desarrolladas. Los emplearemos también para la introduccién
al manejo de procesador de texto, hojas de calculo y presentaciones. Finalmente, se empleara
la plataforma de Classroom para el intercambio de material con los alumnos, videos cortos

explicativos, ejercicios para la practica en casa, entrega de trabajos y tareas.

Desarrollo de Valores Eticos, Relativos a Equidad y Diversidad

"La educacion en valores es fundamental para formar ciudadanos responsables,
comprometidos con la sociedad y capaces de tomar decisiones éticas y justas." (Garcia
Cabrero, 2013)

Habréa que tener siempre presente en el dia a dia cualquier oportunidad o situaciéon que
se presente en el centro para fomentar los valores éticos, de equidad y diversidad entre el
alumnado. Asi pues, se trabajara para eliminar los prejuicios e ideas preconcebidas, no se
permitiran los actos sexistas o discriminatorios en el aula y se trabajara con el ejemplo para su
desarrollo. De igual modo, se comentaran aquellas situaciones de la vida cotidiana que hayan
sido noticia y muestren situaciones donde se violan o no se respetan estos valores.

Adicionalmente, se realizaran trabajos en las distintas situaciones de aprendizaje y a lo
largo de todo el curso académico en grupo heterogéneos; que favoreceran ademas del
desarrollo de competencias, les permitan reflexionar sobre los valores éticos y de igualdad.

Por ultimo, y como se ha comentado en el apartado de aprendizajes de caracter
transversal; en el trabajo trimestral basado en alguna de figuras matematicas femeninas, se
enfocara en torno a las siguientes: Hipatia, Ada Lovelace, Maria Gaetana, Amalie Emmy
Noether, Florence Nightingale, Theano, Grace Chisholm Young, Sophie Germain, Agnesi,
Mileva Maric y Sofia Kovalewskaya. Con estos trabajos se pretende dar visibilidad a estas

grandes cientificas desconocidas, favoreciendo asi la igualdad entre hombres y mujeres.
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Desarrollo de una Unidad de Programacion
“La unidad didactica es la unidad de programacion y actuacién docente configurada por
un conjunto de actividades que se desarrollan en un tiempo determinado, para la
consecucion de unos objetivos didacticos. Una unidad didactica da respuesta a todas
las cuestiones curriculares: al qué ensefiar (objetivos y contenidos) cuando ensefiar
(secuencias ordenada de actividad y contenidos) cédmo ensefiar (actividades,
organizacion del espacio y del tiempo, materiales y recursos didacticos) y a la
evaluacién (criterios e instrumentos para la evaluacion) todo ello en un tiempo

claramente delimitado.” (MEC, 1992)

Introduccion

Atendiendo siempre al marco normativo en el que no encontramos, recogido en el
apartado correspondiente de este documento; al contexto educativo y social del centro y en
particular al grupo aula; se aborda la unidad de programaciéon (UP) que se va a desarrollar en
este punto del TFM corresponde a la UP 7 “Fracciones y operaciones con fracciones”. Para ello
se trabaja sobre la situacion de aprendizaje (SA) 9 “Un dia en el Mercado”. Se encuadra en la
segunda evaluacion, dentro del bloque A “Sentido Numérico” entre las unidades de
programacion de “Sistema Métrico Decimal” y “Proporcionalidad y Porcentajes”. El desarrollo
de la SA abarca 12 sesiones comprendidas entre los dias 31 de enero al 20 de febrero.

Como se ha venido comentando, la programacioén didactica del centro carece aun de
situaciones de aprendizaje para el desarrollo de los saberes basicos minimos a tratar en 1° de
la ESO; por lo que se podia haber escogido cualquier unidad para su desarrollo. Pero
finalmente, se ha escogido esta por su importancia en el progreso matematico de los
estudiantes. Una buena interpretacion por el alumnado de esta unidad le va a permitir:

e Representacion de partes de un todo: Las fracciones permiten representar cantidades

gue son una parte de un todo. Esto es especialmente util en situaciones cotidianas,
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como dividir una pizza entre amigos o calcular la cantidad de tiempo transcurrido en una
hora.

Comparacién y ordenamiento de cantidades: Las fracciones permiten comparar y
ordenar magnitudes gue no son numeros enteros. Ayudan a los estudiantes a
comprender la relacion entre diferentes cantidades y a desarrollar habilidades de
razonamiento y estimacion.

Resolucion de problemas: Las fracciones son herramientas poderosas para resolver
problemas matematicos. Muchos problemas en la ESO requieren el uso de fracciones
para calcular medidas, proporciones, porcentajes y tasas.

Aplicaciones en la vida diaria y en otras disciplinas: Las fracciones estan presentes en
muchas situaciones de la vida diaria, como las compras, las recetas de cocina, las
mediciones y las finanzas personales. Ademas, las fracciones se utilizan en otras areas

de estudio, como la fisica, la quimica, la economia y la ingenieria.

En cuanto a las operaciones con fracciones, su importancia radica en lo siguiente:

Suma, resta, multiplicacion y division de fracciones: Las operaciones con fracciones
permiten combinar fracciones y obtener resultados significativos. Estas operaciones
ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades algebraicas, como simplificar
fracciones, encontrar el minimo coman multiplo y realizar calculos con nUmeros mixtos.
Resolucion de ecuaciones y problemas algebraicos: Las operaciones con fracciones
son esenciales para resolver ecuaciones y problemas algebraicos que involucran
fracciones. Los estudiantes deben aprender a operar con fracciones para simplificar
ecuaciones, despejar variables y resolver problemas de proporciones y razones.
Desarrollo del pensamiento analitico: Las operaciones con fracciones requieren un

pensamiento analitico y I6gico por parte de los estudiantes. Les ayudan a desarrollar



55

habilidades para descomponer problemas complejos en pasos mas pequefios,

identificar patrones y aplicar estrategias de resolucion eficientes.

Asi pues, para abordar el contenido de esta unidad de programacion se ha elaborado
una situacién de aprendizaje que abarca todos los aspectos necesarios y consiga ganar el
interés del alumnado. Se ha planteado un caso hipotético para abrir un negocio, en nuestro
caso una fruteria. El alumnado deberd recabar y complementar la informacion proporcionada
en la SA, partiendo de lo sencillo llegar a lo complejo; entendiendo e interpretando de manera
transversal las dificultades del dia a dia que se presentan en la vida laboral.

Situacion de Aprendizaje

Se desarrolla en la Tabla 8 la SA, utilizando para ello el guion establecido por la
Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia segun el anexo VIl de la instruccion 1 de
2022.

Tabla 8: Situacion de Aprendizaje

IDENTIFICACION

CURSO UNIDAD DE PROGRAMACION SITUACION DE APRENDIZAJE
12 ESO up7 SA9

“Fracciones y operaciones con fracciones” iUn dia en el Mercado!
TEMPORALIZACION 29 trimestre - 31 de enero al 20 de febrero

JUSTIFICACION

Basandose en el 2° objetivo de etapa y en el 1° principio pedagdgico, se justifica el desarrollo de
esta situacion de aprendizaje; para fomentar y desarrollar el habito de disciplina y trabajo,
individual y cooperativo como medio para el desarrollo personal y del aprendizaje autbnomo.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Con el desarrollo de esta situacién de aprendizaje el alumnado adquirira las destrezas y
competencias necesarias para realizar de manera aproximada y adecuada, un estudio sobre la
rentabilidad/viabilidad de un negocio; empleando para ello operaciones de suma, resta,
multiplicacién, divisién, fracciones, porcentajes y regla de tres.

Para ello, se parte de la situacién en la que una persona compra una mercancia en un mercado
mayorista para posteriormente venderla con un sobrecoste. Por eso, esta interesada en realizar
un estudio previo de los costes que le supondra la compra del género y los beneficios que le
reportara la venta del mismo. En este caso nos vamos a centrar en las frutas y verduras.

Se comenzara la situacion trabajando en grupos de 3, con la recogida de datos reales sobre los
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precios de frutas y verduras obtenidos en los comercios del barrio. Posteriormente de forma
individual, seguiremos con el analisis de los beneficios obtenidos por la venta del género;
trabajando en el aula y en casa.

CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1-5-6-7
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

Matematicas |1.1 MAT.3.A.2.3
MAT.3.E.1.2
1.2 MAT.3.A.3.1
MAT.3.B.1.2
1.3 MAT.3.A.3.4
MAT.3.F.1.3
5.2 MAT.3.A.4.1
6.1 MAT.3.A5.1
MAT.3.A.5.2
7.1 MAT.3.E.1.2
7.2 MAT.3.A.5.3

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Identifica, define y plantea diferentes tipos de enunciados matematicos. Usa los conocimientos
matematicos para la resolucién de problema: selecciona los datos adecuados, realiza los calculos
apropiados y comprueba los resultados obtenidos. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
por medio de la constatacidn sobre como el procedimiento de resolucion del problema es
aplicable a otros tipos similares y analizando si hay otros métodos de resolucién del problema.
Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucidn de problemas y obtiene conclusiones para la
mejora. Utiliza y elabora modelos matematicos sencillos para resolver problemas de la realidad,
identificando situaciones problematicas del contexto.

Utiliza ayudas y herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la actividad matematica. Empieza
a mostrar actitudes tales como el esfuerzo, la perseverancia o la flexibilidad.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4
CD1, CD2, CD3, CD5

cc4

CPSAAS

CE2, CE3

CCEC1, CCEC4

SECUENCIACION DIDACTICA
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iy PROCESOS
Sesion ACTIVIDADES RECURSOS y ESPACIOS COGNITIVOS

20" Exponer al alumnado las caracteristicas de la Recursos: e Sensacion
situacidn de aprendizaje, detallando en qué - Libro de texto e Percepcién
consistird, la forma de trabajar, los objetivos que |- Tarea 1 “RCD”
se pretenden, asi como el procedimiento de (anexo 13)

S evaluacion para esta unidad.
5 Espacio:
= 10’ Formacidn de los grupos de trabajo de 3. Y - Aula
1 S asignacion de roles de cada componente.
: (Coordinador, Investigador, mediador).
2
S |25’ Se explica en el aula el concepto de “Reduccién a
IS comun denominador” (RCD) método y
aplicaciones.

Se manda para trabajar en casa la Tarea 1 — “RCD”

(anexo 13).

5" Se verifica los alumnos que han realizado el Recursos: e Atencidny
trabajo de casa y se recoge en el diario del - Libro de texto concentracion
profesor. Se corrigen en la pizarra por los - Tarea 2 e Pensamiento
alumnos que quieran salir de forma voluntaria. “Operaciones con

fracciones” (anexo

20" Explicar el procedimiento de suma y resta de 14)

fracciones.
Espacio:
S |10° Se proponen problemas tipo del libro de texto - Aula
) 8 para que los alumnos los trabajen en clase en
g parejas.

5’ El profesor, con ayuda de los alumnos corrige los
ejercicios en la pizarra.

15’ Explicar el procedimiento de multiplicaciony
divisién de fracciones.

Se manda para trabajar en casa la Tarea 2

“Operaciones con fracciones” (anexo 14).
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actividad.

5" Se verifica que los alumnos han realizado el Recursos: e Percepcion.
trabajo de casay se recoge en el diario del - Tarea2 — e Atencidny
profesor. “Operaciones con concentracion

S fracciones”
§ 40’ Se corrigen los ejercicios de latarea 2 en la

%_ pizarra por los alumnos, un alumno lo realiza en |Espacio:

2 la pizarra y otro le corrige posible fallos. - Aula

10’ Realizar un repaso general de lo visto hasta ahora
sobre operaciones con fracciones.

15’ El profesor describe el caso practico de la Recursos: e Sensacion
Actividad 1 — “Hacemos la compra” sobre la que |- Actividad 1 - e Inteligencia

c se centra la situacidon de aprendizaje. “Hacemos la
:g compra”
8 |30" Los alumnos de forma cooperativa, trabajan en la | - Proyector
g:a- resolucidn de la Fase 1 del caso practico. - Libro de texto

Se manda para casa 3 problemas tipo de operaciones |Espacio:

con fracciones del libro de texto - Aula

5’ Se verifica los alumnos que han realizado el - Recursos: e Sensacion
o trabajo de casa y se recoge en el diario del - Libro de texto e Pensamiento
I profesor. Se corrigen en la pizarra por los alumnos|- Actividad 2
g que quieran salir de forma voluntaria. “Proporcionalidad”
S - Tarjetas Quizizz
i 25’ Explicar la relacidn de proporcionalidad entre
L2 magnitudes. Proporcionalidad Directa e Inversa. |Espacio:
% Ejemplos. - Aula
O
© |25’ Realizamos la actividad 2 “Proporcionalidad” en
clase con las tarjetas de Quizizz.

@ |30" Explicar el concepto de porcentajes y sus Recursos: e Motivacion
I aplicaciones. Ejemplos. - Libro de texto e Resolucidn de
g - Actividad 3 problemas
& |20’ Realizar la actividad 3 “Porcentajes” en clase con | “Porcentajes”
i las tarjetas de Quizizz. El profesor modera el
2 tiempo, a razén de 4 min. Cada ejercicio. Espacio:
g - Aula
g 5’ Seresuelven los problemas planteados de la
a
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Aplicacién / Motivacion

ello se explican las instrucciones del juego y las
reglas de participacion, se forman parejas
heterogéneas por el docente.

Nos desplazamos al aula de informatica, y se
comparte el enlace del escape room.

35" Los alumnos empiecen con la primera parte de la
actividad.

Se aprovecha la sesidn para revisar y evaluar las
libretas del alumnado, con el trabajo
correspondiente a esta unidad didactica. Siguiendo
los indicadores de logro de la tabla 6 de este
documento.

- 1 ordenador por
pareja.

- Actividad 3 “Escape
Room”:
https://view.genial.l
y/64608aa63ed7fb0
011d1c45e/interacti
ve-content-escape-
room-terror

Espacio:
- Aula

10’ El profesor explica el objetivo de la FASE 2 de la  |Recursos: e Motivacion
actividad 1, y los conceptos basicos de Excel para |- Ficha “Actividad 1” — | e Atencidny
la creacidn de diagramas de barras y operaciones | FASE 2 concentracion

S sencillas. - Excel e Resolucién de
g - Video: problemas
= |45’ Segln los grupos formados en la primera sesién, | https:/youtu.be/04p
< los alumnos trabajan en el aula de informatica GYGNxRZY
con los datos recogidos en campo para el )
desarrollo de la FASE 2 de la “Actividad 1” Espacio:
- Aula informatica

Exposicidn oral por cada uno de los equipos de las Recursos: e Lenguaje

conclusiones obtenidas en los graficos elaborados en |- Proyector e Memoria

Excel en la FASE 2 de la actividad 1.

35 Centrandose en los puntos de: Espacio:
§ ¢ Dificultades en las operaciones. - Aula
%_ ¢ Metodologia empleada para llegar a la
& conclusion.
¢ Rentabilidad de un producto.
e Herramientas utilizadas.
Tiempo maximo de 5’ por equipo.
10’ Llevar a cabo la actividad 3 “Escape Room”, para |Recursos: e Sensacion

e Motivacion

e Resolucion de
problemas

e Memoria



https://youtu.be/04pGYGNxRZY
https://youtu.be/04pGYGNxRZY
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
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5’ Bajar al aula de informatica e inicio de sesidn. Recursos: e Pensamiento
- 1 ordenador por e Motivacion
35’ Los alumnos contintan con la actividad. pareja. e Resolucion de
- - Actividad 3: problemas
‘2 |10’ Puesta en comun de los resultados obtenidos y https://view.genial.l | e Memoria
S sacar conclusiones sobre lo aprendido. y/64608aa63ed7fb0
g 011d1c45e/interacti
10| — |5 Valoracidn por parte de los alumnos de la ve-content-escape-
:5 practica. room-terror
3
S | Seaprovecha la sesién para revisar y evaluar las Espacio:
< libretas del alumnado, con el trabajo - Aula
correspondiente a esta unidad diddctica. Siguiendo
los indicadores de logro de la tabla 6 de este
documento.
5’ Se realiza una breve explicacion y se presenta la |Recursos: e Pensamiento
actividad 5 gamificada “Repaso Fracciones y - Proyector e Motivacion
Porcentajes” - Teléfono mavil del | e Resolucidn de
profesor. problemas
S 50’ Se trabaja en el aula con el cuestionario de la - Tarjetas individuales
S actividad 5 que servira de repaso para el Qulzizz.
= alumnado. - Actividad 5:
11 % Cuestionario
> editable:
g https://quizizz.com/
% admin/quiz/645f37e
o fe36b88001e8cc34b
?source=quiz_share
Espacio:
- Aula
55’ Actividad 6 “Prueba escrita”. Recursos: e Memoria
c - Actividad 8: “Prueba | e Inteligencia
-2 |Se realiza la prueba escrita final sobre la unidad a escrita”
12 S |todos los alumnos y alumnas.
T>° Espacio:
™ |para el alumnado con NEE o NEAE, se eliminara el 20 |- Aula
% del contenido de la prueba, a eleccion del alumno.
MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINC
IP1OS PAUTAS DUA
DUA
PAUTA 1: Proporcionar | Lainformacion se presenta|variar:
1 diferentes opciones en un formato flexible e Eltamafio del texto/ letra y/o fuente
para la percepcién para poder adaptarla e Contraste fondo — texto — imagen



https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
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Ofrecer alternativas para
la informacidn visual

Descripciones texto/voz a imagenes, graficos,
videos

Objetos fisicos y modelos espaciales

Claves auditivas para ideas principales y
transiciones

Conversion texto digital (PDF) en audio

PAUTA 2: Proporcionar
multiples opciones
para el lenguaje, las
expresiones
matematicas y los
simbolos

Clarificar la sintaxis y la
estructura

Resaltar o explicar las relaciones entre los
elementos (ej. mapas conceptuales)
Enlazar ideas

PAUTA 3: Proporcionar
opciones para la
compresion

Activar o sustituir los
conocimientos
previos

Fijar conceptos previos ya asimilados
Organizadores graficos
Ensefiar a priori conceptos previos esenciales

PAUTA 4: Proporcionar
opciones para la
interaccién fisica

Optimizar el acceso a las
herramientas

y los productos y
tecnologias de apoyo

Comandos de teclado para acciones de ratén
Conmutadores y sistemas de barrido
(alternativas al ratén)

Teclados alternativos/ adaptados

Software accesible

PAUTA 5: Proporcionar
opciones para la
expresiony la
comunicacion

5.1 Usar multiples medios
de comunicacidn

Componer/ Redactar en multiples medios (texto,
voz, dibujos)

Usar objetivos fisicos manipulables (bloques,
modelos 3D, regletas, dbacos, etc.)

Usar medios sociales y herramientas web
interactivas

Uso de diferentes estrategias para la resolucion
de problemas

5.2 Usar multiples
herramientas para la
construcciény la
composicion

Correctores ortograficos, gramaticales
Calculadoras

Disefios geométricos, papel pautado
Herramientas graficas

Aplicaciones

Materiales virtuales

Materiales manipulativos

PAUTA 7: Proporcionar
opciones para
captar el interés

7.1 Optimizar la eleccion
individual y la
autonomia

Permitir la participacion de alumnos en el disefio
de actividades y tareas

Involucrar a los estudiantes en el establecimiento
de objetivos

7.2 Optimizar la
relevancia, el valor y la
autenticidad

Variar actividades y fuentes de informacion
Disefiar actividades viables, reales y
comunicables

Proporcionar tareas que permitan la
participacion actividad, exploracién y
experimentacion

Promover evaluacién y auto-reflexion de
contenidos y actividades

Disefiar actividades que fomenten la resolucion
de problemas y el uso de la creatividad
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e Calendarios, recordatorios de actividades
cotidianas

e (Crear rutinas de clase

e Variedad en el ritmo de trabajo, duracion de las

7.3 Minimizar la sensacién sesiones, descansos, etc.
de inseguridad y e Variedad en la secuenciacién y temporalizacion
las distracciones de actividades

e Modificar los criterios para realizar algunas
actividades (ej. presentaciones en publico)

e Implicar a todos los estudiantes en las
actividades

e Crear grupo de colaboracidn con objetivos, roles
y responsabilidades claros

PAUTA 8: Proporcionar 3.3 Fornentar |a e Proporcionar indicaciones que orienten a los

opciones para ) . estudiantes cuando y cdmo pedir ayuda a otros

colaboraciény la o

mantener el esfuerzoy comunidad compafieros o profesores

la persistencia e Fomentar interaccion entre iguales (ej.

Tutorizacién entre compafieros)

e Crear expectativas para el trabajo en grupo

PAUTA 9: Proporcionar | 9.1 Promover expectativas| e Incrementar tiempo de concentracion en la tarea

opciones para la y creencias que e Aumentar frecuencia de auto-reflexiones y auto
auto-regulacion optimicen la motivacion refuerzos

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Se especifican en la Tabla 6 del documento los instrumentos de evaluacién, asi como sus
indicadores de logro para esta unidad.

El peso de cada instrumento para cada criterio queda recogido segun la tabla siguiente.

La evaluacioén final de la unidad se obtendra con la media aritmética de los criterios de evaluacion
trabajados en la situacion de aprendizaje.

RUBRICAS
CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS DE 9% INSUFI. SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRE.
EVALUACION EVALUACION
<45% 45 - 60 % 60 - 70 % 70 - 80 % >80 %
Diario del profesor 10

Libreta del alumnado 15

Actividad evaluable 1 5

1.1. Actividad evaluable 3 | 10

Actividad evaluable 4 10

Actividad evaluable 5 10

Prueba escrita 40

Diario del profesor 5

Libreta del alumnado 15

1.2. Actividad evaluable1 | 10

Actividad evaluable 2 10

Actividad evaluable 4 10
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Actividad evaluable 5 10

Prueba escrita 40

Diario del profesor 5

Libreta del alumnado 15

Actividad evaluable 1

Actividad evaluable 2

1.3. —
Actividad evaluable 3 10
Actividad evaluable 4 10
Actividad evaluable 5 10
Prueba escrita 40
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 15

5.2. Actividad evaluable 4 | 20
Actividad evaluable5 | 15
Prueba escrita 45
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado | 20
Actividad evaluable 1

6.1. Actividad evaluable 3
Actividad evaluable 4 | 15
Actividad evaluable 5 | 10
Prueba escrita 40
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 15

7.1. Actividad evaluable 1 | 10
Actividad evaluable2 | 20
Prueba escrita 50
Diario del profesor 5
Libreta del alumnado 5
Actividad evaluable 1 10

72 Actividad evaluable2 | 10

Actividad evaluable 3 10

Actividad evaluable 4 15

Actividad evaluable 5 20

Prueba escrita 25

EVALUACION / VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
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Para la valoracién de la eficacia de las medidas DUA propuestas, se estudiard el grado de
consecucion de estos objetivos:

Porcentaje de logro

Objetivo

Alumnado motivado y decidido

Capaz de identificar los recurso adecuados
Orientado a cumplir metas

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Con el desarrollo de esta situacién de aprendizaje el alumnado trabajard para mejorar su perfil
competencial en los siguientes puntos:
e Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad
y exclusién a partir de la comprensién de las causas complejas que las originan.
e Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
e Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los
riesgos y beneficios de este ultimo.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

Valoracién por parte del alumnado de la planificacion, habilidad para |Encuesta al alumnado,
motivar, gestionar el aula, evaluar y retroalimentar el aprendizaje y segun Tabla 7 de este
adaptar la ensefianza a las necesidades y caracteristicas del documento.

alumnado.

Fuente: elaboracion propia.
Metodologia: sesiones y actividades
A continuacion, se enumeran los recursos y las metodologias que se aplicaran en el
desarrollo de las sesiones y actividades de esta situacion de aprendizaje.
Metodologias. Recursos didacticos y organizativos

En lo referente a las metodologias, nos basaremos en las siguientes:

La metodologia expositiva participativa
- Aprendizaje basado en problemas (ABP)

- Aprendizaje cooperativo (para la actividad evaluable)

Aprendizaje por descubrimiento



- Aprendizaje basado en juegos
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En lo referente a los recursos a utilizar en esta situacion de aprendizaje, son:

- Recursos espaciales: aula comun y aula de informatica.

- Recursos materiales: Libro de texto, fichas de actividades y tareas, ordenado y

proyector, teléfono movil del profesor, tarjetas individuales QUIZIZZ.

- Recursos digitales: cuestionarios Quizizz, video uso basico de Excel y Escape Room

de Genially.

Distribucién Temporal de la Situacion de Aprendizaje

Tal y como se recoge en la tabla 2 del documento, esta situacion de aprendizaje n° 9,

correspondiente a la unidad de programacion n® 7 de “Fracciones y operaciones con

fracciones” se enmarca entre el 31 de enero y el 20 de febrero; quedando su distribucion

temporal tal y como se indica en la Tabla 9.

Tabla 9: Distribucién temporal de las sesiones U.P. 7

ebrero 20
Lu Ma Mi Ju Vi
31 1 2 3
S1 S2 S3
Iniciacion al proyecto Operaciones con Repaso y resolucion
“Un dia en el mercado” fracciones Tarea 2
Tarea 1 Tarea 2
6 7 8 9 10
S4 S5 S6 S7
Caso practico Proporcionalidad Porcentajes Iniciacion a Excel
“Hacemos la compra” Actividad 2 Actividad 3 “Hacemos la compra”
Actividad 1, fase 1 Actividad 1, fase 2
13 14 15 16 17
S8 S9 S10 S11
Exposicion oral de los Escape Room Escape Room Repaso general
grupos de trabajo de Actividad 4 Actividad 4 Actividad 5
los resultados de la | “El Castillo Matematico” “El Castillo Matematico”
fase 2
20 21 22 23 24
S12
Prueba escrita
Actividad 6

Fuente: elaboracion propia.
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Desarrollo de las Actividades

La secuencia de actividades de integran esta situacion de aprendizaje se han
organizado en funcién del aprendizaje que queremos conseguir. Siguiendo una secuencia
I6gica con la finalizacion de la evaluacion final. Se han desarrollado actividades variadas de
diferente complejidad y adaptadas para el alumnado.

Siguiendo los principios fundamentales descritos por (Meroill, 2009), la secuencia de
actividades debe seguir los siguientes pasos:

1) Creary describir con detalle la experiencia de aprendizaje final y los desempefios del
alumnado — tarea, proyecto, problema, etc.- (centralidad de la tarea).

2) Partir de los conocimientos reales del alumnado incluyendo actividades o situaciones
significativas que sirvan para orientarlos hacia los nuevos aprendizajes (activacion).

3) Proporcionar modelos de conceptos y procesos mediante recursos adecuados e
instrucciones claras (demostracion).

4) Programar actividades suficientes para que el alumnado domine rutinas (aplicacion
controlada) y ensaye procesos mas complejos (aplicacion situada en el contexto de la
tarea propuesta).

5) Programar actividades de reflexion sobre el qué y el cémo se ha aprendido (meta
cognicion) y actividades que permitan demostrar la adquisicion efectiva del aprendizaje
(integracién). En este momento de la secuencia pueden plantearse actividades de

autoevaluacion y coevaluacion.



Tabla 10: Actividad 1
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Actividad 1

Titulo

“Hacemos la compra”

Descripcion

La actividad consiste en la simulacién de la venta por parte de un
agricultor de la verdura y hortaliza que ha recogido. Para ello el
alumnado deberd trabaja e interpretar gréficas, organizar e interpretar
los datos aportados y completar de forma ordenada las tablas con la
informacién solicitada.

Finalmente, el alumno podra comprobar como desgranando el
problema en otros mas sencillo consigue poder hacer una valoracién
sobre la rentabilidad que puede obtener un comerciante; aspecto que
puede resultar abstracto aun para el alumnado de 12 de la ESO.

Metodologia

Aprendizaje basado en problemas

Saberes basicos

MAT.3.A.2.3. MAT.3.A.3.1. MAT.3.A.3.4. MAT.3.A.5.2. MAT.3.A.5.3.
MAT.3.E.1.2. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion

1.1.12. 13. 6.1. 7.1. 7.2.

Instrumentos de Evaluacion

Actividad evaluable

Grupos homogéneos X | Grupos heterogéneos
Grupos de expertos/as Gran grupo
Agrupamientos
Grupos fijos Equipos moviles o flexibles
X | Trabajo individual Grupos interactivos
Sesiones 3
Recursos 1 ordenador por pareja, proyector, software Excel o similar.
Video: https://youtu.be/04pGYGNXRZY
Espacios Aula y aula de informdtica

Contenido

1. Los 140 kg de hortaliza que ha recogido un agricultor estdn representados en la

siguiente grafica.



https://youtu.be/04pGYGNxRZY
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Figura 3. Grafico Hortalizas

Hortaliza recogida

. tomates .- pepings . lechugas pimientos . variada

FASE 1

1. Calculalos kg que ha recogido en cada hortaliza:
1) Tomates.........:
2) Pepinos..........:

3) Lechugas........:
4) Pimientos........:
5) Variada...........:
2. Completa la tabla con los datos anteriores:

Tomates: 3/6, Pepinos: 1/8, Lechugas: 1/4, Pimientos: 1/16, Variada: 1/16

tomates pepinos lechugas pimientos variada TOTAL

fraccion

kilos

140

3. Con los datos de la tabla resuelve las siguientes cuestiones:

a)

b)

Los tomates los ha envasado en cajas de 5kg. Sabiendo que ha envasado todos los tomates
menos 15 kilos y que por cada caja le pagan 7,45€, {Cudnto dinero ha ganado con la venta
de los tomates?

La mitad de los pepinos los ha vendido a 1,10€ el kilo y la otra mitad a 0,90€ i Cuanto le han
pagado por los pepinos?

Sabiendo que ha recogido 42 lechugas y que las ha envasado en paquetes de dos lechugas,
¢Cudnto le gana por la venta de las lechugas si por un paquete le pagan 2,45€?
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d) La quinta parte de los pimientos los ha vendido a 1,156€ el kilo y el resto a 0,90€ el kilo.

¢Cuanto le han pagado por los pimientos?

Nota: Esta fase se realizara por los grupos formados al inicio de la unidad.

Cada grupo trabajara con los valores de precios de las verduras que haya encontrado en las fruterias de

su barrio.

Es tan importante un resultado adecuado, como encontrar el error y explicar por qué el grupo se ha

equivocado y cémo solucionarlo.

FASE 2

1. Crea una hoja de cdlculo de Excel que te permita variar los precios unitarios de compray venta

de cada producto y obtengas el beneficio total.

2. Representa por un diagrama de barras, que producto te deja mas beneficio.

Figura 4. Gréfico kilogramos

Reparto de kilogramos
&0
40
20
0
tomates pepings lechugas pimientos

variada

Una vez finalizado el ejercicio, el equipo debera hacer una breve exposicion sobre las conclusiones

extraidas:
* Problemas para encontrar los datos.
* Dificultades en las operaciones.
*  Metodologia empleada para llegar a la conclusidn.
* Herramientas utilizadas




Tabla 11: Actividad 2
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Actividad 2

Titulo

“Proporcionalidad”

Descripcion

Para afianzar los conocimientos sobre la aplicacién de proporcionalidad,
se realiza esta actividad en clase.

Consiste en la realizacion de un cuestionario Quizizz sin necesidad de
recursos digitales para los alumnos. Para ello se asigna una tarjeta
numerada y codificada a cada alumna segun su numero de lista. El
alumno contesta la pregunta entre A, B, Cy D segln la posicidn de la
tarjeta.

El docente proyecta las preguntas una a una, y cada alumno debera ir
contestando con su tarjeta. Cuando todos los alumnos tengan la tarjeta
levantada con su respuesta, el docente escanea las tarjetas con su
teléfono movil, reflejando directamente los resultados en pantalla.

El tiempo de respuesta de cada pregunta es de un minuto.

Se hard a modo de carrera para ganar la motivacion del alumnado.

Metodologia

Gamificacion

Saberes basicos

MAT.3.A.5.3. MAT.3.B.1.2. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion 1.2. 1.3. 7.2.
Instrumentos de Evaluacion |Actividad evaluable
Grupos homogéneos Grupos heterogéneos
Grupos de expertos/as Gran grupo
Agrupamientos
Grupos fijos Equipos moviles o flexibles
X | Trabajo individual Grupos interactivos
Sesiones 1
Recursos Proyector, tarjetas Quizizz Actividades\Etiquetas QUIZZ.pdf,
Espacios Aula

Contenido

https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz share

Figura 5. Actividad 2 preguntas



Actividades/Etiquetas%20QUIZZ.pdf
https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
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2]

“La estatura yel peso de una personz” son magnitudes:
Mo hay relacian B Directamente proporcionales

Inversamente proporcionales
“Los kildmetros que circulocon el coche y la gasoling que consuma” son magnitudes:
Mo hay relacion B

Directamente proporcionales

Inversamente proporoionales
“El tamafio de un coche y su precio” son magnitudes:

Directamente proporcionales B Inversasmente proporcionsles
Mo hay relacian

“El nimero de ovejas y el tiempo que tardan en comerse una cantidsd determinada de
pienso " son magnitudes:

Directamente proporcionales B Inversamente proporcionales

Mo hay relacian

"Lavelocidad a la que voyen el coche y el tiempo que tardo en llegar” son magnitudes:
Mo hay relacian B

Directamente proporcionales

Inversamente proporcionales

Un tabigue lo levantan entre 4 albafiiles en 10 horas. ;Cudntos albafiles se necesitardn
para hacer el tabique en & horas?
Le necesitaran 4 albafiles B Ze necesitaran & albafiiles

Senecesitaran 2 slbafiiles D]  Senecesitardn 5 albafiiles

Un trenrecorre 210Km en 3h sCudntos kilbmetros recorrerd en Th?

5S00Km en 7h B| Z20Kmen7h

490Km en 7h D| 800Kmen7h

3 billetes de tren han costado 12€ ;Cudnto costaran & billetes?

directa B inversa

Por cinco horasde trabajo un empleado cobra 606 ;Cudnto cobrard por 12 horas de
trabajo?

directa B inversa

Una piscina portitil ha tardado en llenarse seis horas utilizando cuatro grifos iguales.
&Cudntos grifos, iguales a los anteriores, serian necesarios para llenarla en 3 horas?
& grifos B Bgrifos

 grifos 0| T7grifos

5i mi coche consume 10 litros cada 100 Km. jCuantos litro consumira de aqui a Motril,
‘que son 500 Km.?
Mo o 5, esun coche eléctrica B 50 litros

5 litros D| 500litros

Un coche ha tardado 42 minutos en recorrer 70 km. Suponiendo que va a la misma
wvelocidad, xudnto tardard en recorrer 150 km?

90 minutos B| BOminutos

50 minutos D| 70minutos
Enunconcurso, una persona deletrea & palab, 15 dos 5i i elritmo
Jruantas palabras deletrea en 40 segundos?

18 palabras B 16 palabras

15 palabras D| 12palabras

Tres camiones cisterna tardan 12 dias en transportar el agua de un depdsito. ;Cudnto
tardaran 9 camiones iguales?
9 dias B 14 dias

4 dias ] Gdias

15, Cinco alumnos, que trabajan al mismo ritmao, tardan & h en hacer un trabajo de Gencias

Lociales. 7Cuan to tardaran 4 alumnos?

Al 30h b

™

Hh D

Eh

10h

16, Enwuna excursion, & amigos llevan alimentos para 12 dias, pero se encuentran con dos

amigos gue deciden unirse al grapo. Para cuantos dias tendran alime nos?

Al ©dias b

™

12 dias D

3o dias

ddias

17.  Dos obreros hacen una zanja en 10dias. pJluantotardaran & obreros?

A 25 dias B

™

40 dias. D

4 dias

Zdizas
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Actividad 3

Titulo

“Porcentajes”

Descripcion

Para afianzar los conocimientos sobre la aplicacién de porcentajes, se
realiza esta actividad en clase.

Consiste en la realizacion de un cuestionario Quizizz sin necesidad de
recursos digitales para los alumnos. Para ello se asigna una tarjeta
numerada y codificada a cada alumna segun su numero de lista. El
alumno contesta la pregunta entre A, B, Cy D segln la posicidn de la
tarjeta.

El docente proyecta las preguntas una a una, y cada alumno debera ir
contestando con su tarjeta. Cuando todos los alumnos tengan la tarjeta
levantada con su respuesta, el docente escanea las tarjetas con su
teléfono movil, reflejando directamente los resultados en pantalla.

El tiempo de respuesta de cada pregunta es de 4 minutos.

Se hard a modo de carrera para ganar la motivacion del alumnado.

Metodologia

Gamificacion

Saberes basicos

MAT.3.A.2.3. MAT.3.A.3.4. MAT.3.A.5.2. MAT.3.A.5.3. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion

1.1.13. 6.1. 7.2.

Instrumentos de Evaluacion

Actividad evaluable

Grupos homogéneos Grupos heterogéneos

Grupos de expertos/as Gran grupo
Agrupamientos

Grupos fijos Equipos moviles o flexibles

X | Trabajo individual Grupos interactivos

Sesiones 1
Recursos Proyector, tarjetas Quizizz Actividades\Etiquetas QUIZZ.pdf,
Espacios Aula

Contenido

https://quizizz.com/admin/quiz/6466574a162542001dfadd65?source=quiz share

Figura 6. Actividad 3, preguntas



Actividades/Etiquetas%20QUIZZ.pdf
https://quizizz.com/admin/quiz/6466574a162542001dfadd65?source=quiz_share
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Un cuadro cuesta 560 £ Sitiene un 15% de descuento, ;0ual es su precio
final?

AETE ATEE

BF4E BiE

mm En un colegio de 600 alumnaos, el 18% usan gafas, ;Cuantos alumnaos
representa?

1080 180

108 1800

Amina tiene ahorrados 12,500 £, si elbanco le da 13% de interés, sobre su
ahorro gludnto recibe al final con los intereses?

1,625 € 12875€

14125 € 3750 £

El precio de una caja de chocolate, sin WA, esde B5 £ Sabiendo que el VA es del 21 %
#Cual sera su precio con IVA?

10815 £ 10285€

TO25E BLE

El precio deun televisor es de 24 2.00 £
con VA (21%) incluidao,
#Cudles su preciosin NA?

200& 200 €

198 € 169 €
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Actividad 4

Titulo

ESCAPE ROOM: “EL CASTILLO MATEMATICO”

Descripcion

Cada pareja de alumnos debera ir resolviendo los problemas y acertijos
gue se van plantando para poder avanzar en el juego.
La primera pareja en obtener los recuerdos del fantasma gana.

Estd prohibido el uso de calculadora.

Metodologia

Gamificacién
Aprendizaje cooperativo

Saberes basicos

MAT.3.A.2.3. MAT.3.A3.1. MAT.3.A.3.4. MAT.3.A4.1.
MAT.3.A.5.1. MAT.3.A.5.2. MAT.3.A.5.3. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion

1.1.12. 1.3. 5.2. 6.1. 7.2.

Instrumentos de Evaluacion

Actividad evaluable

Grupos homogéneos X | Grupos heterogéneos
. Grupos de expertos/as Gran grupo
Agrupamientos
Grupos fijos Equipos moviles o flexibles
Trabajo individual Grupos interactivos
Sesiones 2
Ordenador por pareja con acceso a internet
Recursos L.
Papel y lapiz
Espacios Aula informatica

Contenido

https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-

terror

ESCAPE ROOM

EL CASTILLO

Figura 7. Actividad 4, Escape Room



https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
https://view.genial.ly/64608aa63ed7fb0011d1c45e/interactive-content-escape-room-terror
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Actividad 5

Titulo

“Repaso Fracciones y Porcentajes”

Descripcion

Para afianzar los conocimientos sobre la aplicacién de proporcionalidad
y porcentajes se realiza esta actividad en clase antes de la prueba final
escrita.

Consiste en la realizacion de un cuestionario Quizizz sin necesidad de
recursos digitales para los alumnos. Para ello se asigna una tarjeta
numerada y codificada a cada alumna segun su numero de lista. El
alumno contesta la pregunta entre A, B, Cy D segun la posicidn de la
tarjeta.

El docente proyecta las preguntas una a una, y cada alumno debera ir
contestando con su tarjeta. Cuando todos los alumnos tengan la tarjeta
levantada con su respuesta, el docente escanea las tarjetas con su
teléfono movil, reflejando directamente los resultados en pantalla.

El tiempo de respuesta de cada pregunta es de dos minutos.

Se hard a modo de carrera para ganar la motivacion del alumnado.

Metodologia

Gamificacion

Saberes basicos

MAT.3.A.2.3. MAT.3.A.3.1. MAT.3.A.3.4. MAT.3.A.4.1.
MAT.3.A.5.1. MAT.3.A5.2. MAT.3.A.5.3. MAT.3.E.1.2. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion

1.2.12. 13. 52. 6.1. 7.1. 7.2.

Instrumentos de Evaluacion

Actividad evaluable

Grupos homogéneos Grupos heterogéneos
Grupos de expertos/as Gran grupo
Agrupamientos
Grupos fijos Equipos moviles o flexibles
X | Trabajo individual Grupos interactivos
Sesiones 1
Proyector
Recursos Teléfono moévil del profesor
Tarjetas individuales QUIZIZZ
Espacios Aula

Contenido

https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share

Figura 8. Actividad 5, Repaso



https://quizizz.com/admin/quiz/645f37efe36b88001e8cc34b?source=quiz_share
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157523, 1734 Fiznas de Fracciones y Porcentajes
Qumzz NOMBRE : I #Cusles la fraccidn que representa esta figura?
CLASE
Repaso de Fraccionesy Porcentajes - .
20 Preguntas FECHA - I I
1. Unafracdin e A Cuatro quiceawvos B Cuatro quintos

A Quitar una parte a un entero
Repartir entre vanas personas
2. Enuna fraccién, el denominador se refiere a

] Mimem de partesen quese divideun

entero

Cartidad que falta

3. ;Cusles son las dos partes que forman una fracel

Parte dividida de un entero

Cuatros sextos

Dividimosun circulo en partes iguales:

Cantidad que tomamas de un entero o
total

L A| Ochosextos&/6 B| Untemio1/3
A

Seis octavos &/8

A Mumerador y entero B Numerzdor y denominador
. ) a JCudntas pizzas han sobrado?

Divisién y parte 0| Enteroy fraccién
4. Resultado desumar3/4+6/4 ]
Al 9/8 Bl 9/4

1874 D| 9/8
5. ;Cémo se lee la siguiente fraccidn? B

a6

@ @
A | Cuatro sextos B| Cuatrodeseis
@

Sels cuarios

6. Unpastel se divide en & partes iguales y me como 3 trozos. ;Cusnto me he comido? A w5=|,3m...'ma pizzay un tercio de B ‘mkl‘ﬁiunapimyuncuartude
pizza) pizza)
A Tres octavos B| Ochotemios m|5=o‘m‘““h pizzayf.lnauctava
_ _ parte de una pizza)
Tres tercios

Tabla 15: Actividad 6

Actividad 6

Titulo

Prueba escrita U.P. 7 “Fracciones y operaciones con fracciones”

Descripcion

Como prueba final de la unidad, se realizara esta prueba escrita de
forma individual en la Ultima sesion de la unidad.

Los ejercicios deberan realizarse en los recuadros habilitados para ello,
valorando la claridad del ejercicio y la ausencia de tachones.

Los problemas se deben realizar a lapiz.

Metodologia

Saberes basicos

MAT.3.A.2.3. MAT.3.A.3.1. MAT.3.A.3.4. MAT.3.A4.1.

MAT.3.A.5.1. MAT.3.A.5.2. MAT.3.A.5.3. MAT.3.E.1.2. MAT.3.F.1.3.

Criterios de evaluacion

13.1.2. 1.3. 52. 6.1. 7.1. 7.2.

Instrumentos de Evaluacion

Prueba escrita

Grupos homogéneos

Grupos heterogéneos

Agrupamientos

Grupos de expertos/as

Gran grupo

Grupos fijos

Equipos moviles o flexibles
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X Trabajo individual

Grupos interactivos

Sesiones 1
Recursos Lapiz, goma y boligrafo
Espacios Aula

Contenido

|Al\lnnol|

Figura 9. Actividad 6, Prueba escrita

|mm 19dola ESO Imm l

No se permiten tachones, asi que usa lapiz y goma.
Realiza las operaciones n el hueco que queda en cada

Instrucciones |apartado. Debe quadar todo justificado.

Pon los resultadoes de forma legible en el hueco cormespondienta
de latabla.

1. (3 puntos) En base a los porcantajes que se indican an ol grafico de cada
variedad, ;e ayudas a obtener los kilogramos que ha comprado de cada
variedad? (sera mejor que empecas por expresar la fraccion):

sandias melones | naranjas | limones pepinos

Fraccién

Un comerciante ha comprado 180 kg. de fruta y verdura en
el mercado, para posteriormente venderlos en su fruteria.
Pero de camino a casa ha perdido el albaran de compra y
no sabe  cuantos = N

kilogramos trae de cada

producto; sélo recuerda
que venian repartidos
segin el  siguiente §

grafico:
2 J

M sandias M melones M naranjas

® limones M pepinos

Kilogramos

2. (3.5 puntos) Si el pracia da compra as el que se indica a continuacion y los
quiere vandar con un 20 % de beneficio, ;Cual sera el pracio de venta
plblico cada producto?

sandias | melones | naranjas | limones | pepinos

Precio de
compra 0.50 0.85 120 2.10 110
kg

Precio de
venta
€/Kg

3. (3.5 puntos) Supcniendo gue ha vendido toda la fruta, menos la mitad de
las naranjas ;Cudl ha sido la recaudacion total? zy el beneficio?

sandias | melones | naranjas | limones | pepinos | TOTAL

Precio de
Venta
£fkg
Kilogramos
vendidos

Recaudacion

Beneficio
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Propuestas de innovacién Educativa

Como consecuencia del analisis previo del contexto del centro y del grupo de 1° de la
ESO de matemadticas; y con el fin de mejorar la motivacién y participacién del alumnado esta
materia; se hace necesaria la propuesta de un proyecto de investigacion e innovacion
educativa (PIIE) enfocado a mejorar esta situacion a medio / largo plazo.

El proyecto titulado “UNA CASA SOSTENIBLE”, se ubica en el ambito de las STEM
(ciencia, tecnologia, ingenieria y mateméaticas) mediante la aplicacion y desarrollo de la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos (PBL).

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que permite a los alumnos

adquirir los conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la elaboracién

de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real; formando parte de las

metodologias del ambito del “aprendizaje activo”. (Trujillo, 2016)

Mediante esta metodologia, se pretende que el papel del estudiante no se limite a la
escucha activa en el aula, sino que debe participar activamente en el reconocimiento de
problemas, recogida de datos, comprension e interpretacion de la informacion y obteniendo sus
propias conclusiones.

Por otro lado, la funcién del docente va mas alla de la exposicién de contenido y debera
acompafiar al alumno en su proceso de aprendizaje por medio del proyecto propuesto;
valorando su desarrollo, ayudando en la busqueda de soluciones, controlando los tiempos y
facilitando el fin y su evaluacion.

En este sentido, se plantea un proyecto anual realizado por grupos heterogéneos de 4
alumnos, que trabajaran en el desarrollo de una casa sostenible. Para ello, sera preciso contar
con la participacion de los docentes de biologia y geologia, y de geografia e historia. La
innovacién consiste en la aplicacion de la metodologia antes descrita, aplicandola a un

proyecto que aborda una problemética real y engloba varias materias; con el fin tltimo de ganar
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en la motivacion y actitud del alumnado al verse inmerso en blsqueda de soluciones para un
problema presente y futuro.
Objetivos.

Los objetivos que se pretenden conseguir con el desarrollo de este proyecto por medio
de esta metodologia son:

¢ Incrementar de la motivacién de los alumnos y alumnas, por medio del interés que
despierta el ver que se trata de un caso de aplicacién real y su relacion con el desarrollo
competencial de otras materias.

e Fomentar el pensamiento critico y creativo de los estudiantes en el disefio de una casa
sostenible, considerando la eficiencia energética, el uso de materiales renovables y la
minimizacion del impacto ambiental.

e Potenciar el aprendizaje cooperativo, las habilidades de trabajo en equipo y la
colaboracién entre los estudiantes en la planificacion, resolucion de problemas y
ejecucion del proyecto.

e Desarrollar la capacidad de comunicacion oral y escrita de los estudiantes en la
presentacion y defensa de su proyecto.

e Promover el aprendizaje y aplicacion de conceptos.

o Desarrollar el aprendizaje emocional.

Plan de Trabajo

Para enmarcar el proyecto dentro del contexto académico del curso, se toma como
referencia la distribucién de las unidades de programacion de este documento. En base al
calendario establecido para el curso 2022 — 2023, se propone hacer uso de las sesiones de
ajustes de contenidos mateméticas, biologia e historia; contando en este caso con un total de 9

sesiones.
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El canal de intercambio de informacién sera la plataforma digital de Classroom, a la que

tienen acceso todos los alumnos y alumnas.

Se recoge en la Tabla 16 el PIIE y el plan de trabajo del mismo

Tabla 16: Proyecto Innovacion Educativa "UNA CASA SOSTENIBLE"

PROYECTO INNOVACION EDUCATIVA

“UNA CASA SOSTENIBLE”

Temporalizaciéon

9 sesiones

Metodologias

Aprendizaje basado en Proyectos (PBL)

Recursos

Aula

Proyector

Ordenador personal con acceso a internet
Classroom

Material escolar (lapiz, boligrafo, goma...)

Responsables del
proyecto

Profesorado de:
Matematicas
Biologia y Geologia
Geografia e Historia

Saberes Basicos Biologia y Geologia Geografia e Historia Matematicas
BYG.3.A.2 GEH.2.A.1 MAT.3.A.1.2.
BYG.3.B.9 GEH.2.A.2.1 MAT.3.A.2.2.
BYG.3.E.2 GEH.2.A.2.2 MAT.3.A.2.3.
BYG.3.E.5 GEH.2.A.4 MAT.3.A.3.2.
BYG.3.E.6 GEH.2.A.7.2. MAT.3.A.3.3.
BYG.3.E.8. GEH.2.A.11. MAT.3.A.3.5.
MAT.3.A.5.1.
MAT.3.A.5.3.
MAT.3.A.6.1.
MAT.3.B.2.1.
MAT.3.B.2.2.
MAT.3.C.1.3.
MAT.3.F.1.2.
ACTIVIDADES
Sesion Desarrollo
1-ByG Introduccidn: presentacién de los conceptos de sostenibilidad, eficiencia energética,
materiales renovables e impacto ambiental. Discusion en grupo sobre la importancia de
estos conceptos y como se pueden aplicar en el disefio de las viviendas presentes y
futuras.
Se forman los grupos de trabajo y se indica sobre que deben recopilar informacion fuera
del horario lectivo.
2 - GeH Investigacion: el alumnado debe recopilar informacién acerca de materiales renovables,
sistemas de energia renovables y técnicas de construccion ecoldgicas.
3-ByG En esta sesidn se brinda la oportunidad a las familias de participar y exponer sus
conocimientos sobre la materia.
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Los grupos deberan coordinarse para recabar la informacién necesaria

4 - GeH Brain Storming: los estudiantes trabajaran en equipo para proponer ideas que
favorezcan el desarrollo de una casa sostenible; considerando los aspectos investigados y
aplicando los conceptos matematicos, fisicos y tecnoldgicos necesarios.

5 - Mat. Disefio: El disefio deberd incluir una pequefia memoria de los materiales empleados y
una estimacion de cdmo disminuiria el impacto ambiental.

6 - GeH. Deberan ademas realizar unos planos, maquetas, videos y cuanto material consideren
los equipos necesarios para exponer sus ideas.

Los grupos deberdn trabajar en casa para avanzar con el desarrollo del disefio.

7 - ByG Construccion: los estudiantes construiran una maqueta a escala del disefio elegido,
utilizando materiales reciclados como cartdn, plasticos, maderas...

8 - Mat También podrdn simular la utilizar tecnologias sostenibles, como paneles solares o
turbinas edlicas, para demostrar su funcionamiento.

9 - Mat. Presentacién: Cada grupo de trabajo realizard una breve exposicidon de no mas de 5 min.

de su proyecto a la clase, explicando el disefo, la construccion, las propuestas y los
conceptos aplicados.

Fuente: elaboracion propia

Evaluacién

Para la evaluacién del proyecto sera necesario medir el grado de consecucion de los

objetivos planteados, valorando especialmente la motivacion y participacion de aquellos

alumnos y alumnas que mostraban menos interés al comienzo del curso académico.

Con esta propuesta de aprendizaje basado en proyectos, se pretende que el alumnado

mejore sus habilidades de trabajo en equipo, cooperacién y comunicacion, a la vez que se

enfrenta a un caso real de disefio donde refleja la importancia de la conservacion del medio

ambiente, adquiriendo valores y actitudes positivas hacia el mismo

Se emplea la rabrica de la Tabla 17 para la evaluacion del PIIE.

Tabla 17: Evaluacion PIIE

INDICADORES DE LOGRO 1/12/3/4|5

Presentacidn
(10 puntos)

El grupo presenta el proyecto de manera clara y organizada.

Se hace una introduccién al tema y se explican los objetivos del
proyecto.

Se mencionan las tareas que se han llevado a cabo y se explican los
resultados obtenidos.

Trabajo en
equipo
(20 puntos)

El grupo ha trabajado de manera cooperativa y ha distribuido las
tareas equitativamente.

Los miembros del grupo han demostrado respeto y colaboracion
entre si.

Se han establecido normas y roles para el trabajo en equipo y se




han cumplido.

Contenido El proyecto incluye informacién relevante y precisa sobre el tema.
(15 puntos) Se han utilizado fuentes fiables.
El contenido es original y creativo.

Presentacién |Se ha utilizado una presentacidn visual adecuada y atractiva para
visual comunicar el proyecto.

(20 puntos) Se ha incluido material multimedia (imagenes, videos, etc.) para
ilustrar el contenido.

La presentacién visual es coherente con el contenido y apoya la
presentacion oral.

Presentacién |El grupo presenta el proyecto de manera clara, fluida y coherente.
oral Se han utilizado recursos comunicativos adecuados (tono de voz,
(20 puntos) gestos, mirada, etc.).

La presentacién oral se ajusta al tiempo asignado.

Participacidon |El alumno presenta motivacion e interés por el proyecto, y le
(15 puntos) conduce a ahondar mds en los contenidos de las materias que
abarca.

Fuente: elaboracion propia.
El peso en la calificacion final de la materia sera del 15 %.

Por ultimo, es necesario conocer el grado de satisfaccion del alumnado con la PIIE
realizado, para lo que se realizara la encuesta de satisfaccion de la Tabla 18.

Tabla 18: Encuesta de satisfaccion del PIIE

INDICADORES 112,34

A nivel general ¢te ha resultado interesante esta forma de trabajo?

éConsideras que ha favorecido tu aprendizaje el desarrollo del proyecto?

éTe has sentido cdmodo trabajando en equipo?

éCrees que has tenido el apoyo necesario?

éconsideras que el contenido del proyecto era adaptado a los conocimientos del
curso académico?

¢Consideras que el proyecto de innovacion educativa fue efectivo para fomentar
habilidades como la creatividad, el pensamiento critico y la colaboracion entre los
estudiantes?

¢Cémo calificarias la comunicacion y la retroalimentacion proporcionada durante
el desarrollo del proyecto?

¢Te gustaria trabajar de esta forma en otras unidades?

¢Crees que proyectos de este tipo deben tener mas peso en la nota final?

¢ Existieron desafios o dificultades especificas al
implementar el proyecto de innovacién educativa? En
caso afirmativo, écudles?

Fuente: elaboracion propia



83

Conclusiones y Areas de Investigacion

La principal conclusion que se extrae de este TFM es que la programacion didactica
desempefia un papel fundamental en el &mbito educativo al proporcionar una guia estructurada
para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Permite al docente establecer objetivos claros,
planificar el dia a dia empleando diferentes metodologias y recursos, evitar a improvisacion,
secuenciar los contenidos, adaptarse a las necesidades del alumnado y evaluar el progreso de
los estudiantes mediante la evaluacion continua y formativa mediante el empleo de diferentes
instrumentos, mas alla de la observacion directa o la prueba escrita. Ademas, promueve la
coherencia y continuidad de las actividades educativas, asi como la personalizacion de la
ensefianza para garantizar un aprendizaje significativo y motivador. La programacion didactica
también fomenta la comunicacion y la transparencia entre los diferentes actores del proceso
educativo, facilitando la colaboracion y la participacion de los estudiantes y sus familias. En
definitiva, una programacién didactica bien disefiada y aplicada contribuye a mejorar la calidad
de la educacién y el desarrollo integral de los estudiantes.

Por otro lado, el desarrollo de una programacion didactica nos garantizara el dar
cumplimiento al marco normativo en el que se englobe. TratAndose precisamente en este curso
académico de un cambio legislativo para primero de la ESO, seria facil dejarse algunos puntos
en el aire. En este sentido, la nueva legislacion recoge que se deben emplear metodologias
mas activas mediante el desarrollo de situaciones de aprendizaje; dejando de lado la clase
magistral y dando el protagonismo al desarrollo competencial del alumnado y no tanto en la
adquisicion de conocimientos. Asi pues, el reto mas importante que se plantea ahora para el
docente es el desarrollo de estas situaciones de aprendizaje, de manera que logren la
motivacion del alumnado, su desarrollo competencial y la adquisicion de los saberes basicos.

Por ultimo, considero que para que el proceso de enseflanza — aprendizaje tenga éxito
es imprescindible tener en cuenta una serie de factores en la elaboracion de la programacion

didactica que son:
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La coordinacion y colaboracién de toda la comunidad educativa, tanto del equipo
docente, orientador, familias, como del propio alumnado.

El empleo de metodologias TIC representan sin duda un elemento motivador del
alumnado y debemos emplearlas, pero en su justa medidas; ya que también
representan factor de distraccion y pérdida de tiempo elevado en el aula.

Es fundamental captar la motivacién e interés del alumnado por la materia.
(Pujolas, 2004) sefiala como ventajas del aprendizaje cooperativo, la
satisfaccion y desarrollo de cada alumno, le brinda la oportunidad de desarrollar
sus habilidades y conocimientos en grupos mas grandes de compafieros,
fomenta el trabajo y resolucién de problemas en equipo e inculca a los alumnos
el respeto mutuo y el reconocimiento a la singularidad y valia de cada uno.

Es elemental realizar una valoracién pormenorizada de la contextualizacién del
centro, sus alumnos y familias; considerando su nivel educativo, recursos
econoémicos, compromiso con la educacién y formacion de sus hijos, conocer
sus expectativas... y modelar la programacion didactica en funcion de estos

aspectos.
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Anexos

Anexo 1: Organigrama de la Fundacion Ave Maria

Figura 10. Organigrama
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Anexo 2: Principios Pedagdgicos del Centro

Los fundamentos de la Pedagogia de las Escuelas del Ave Maria estan recogidos en
Condiciones Pedagdgicas de una buena Educacion, discurso que D. Andrés Manjén pronuncio
en la Universidad de Granada con motivo de la inauguracion del curso universitario en el afio
1897.

Las Escuelas del Ave Maria tienen por lema: Ensefiar haciendo, para educar
ensefiando. Educar para conseguir hacer de los nifios y de las nifias hombres y mujeres
cabales capaces de ocupar un puesto en la sociedad actual.

Las bases de la Pedagogia de D. Andrés Manjon son las siguientes:

1. Pedagogia Eminentemente Activa
Activismo por parte del alumno y del maestro (Manjén es el precursor de la Pedagogia Activa).
Una idea que domina toda su concepcion es que el alumno es un ser activo y por lo tanto el
maestro al ensefiar no debe hacerlo todo. "La ensefianza supone una inteligencia en accién y
al maestro toca excitarla y ayudarla, no suplantarla ni sustituirla, sino guiarla” (VI, 52).
Si se nos preguntase por la caracteristica principal de la didactica manjoniana no dudariamos
un instante en afirmar que la actividad es lo principal en ella.
La accion es la clave de la educacién, "la accion, mediante la cual ya hacemos aquello que
decimos, ya redactamos lo que hemos oido o estudiado, ya representamos, jugando o sin
jugar, aquello que estudiamos, es un medio de ensefar y educar al cual nadie se resiste” (I,
27).

2. Pedagogia Metodica
"El maestro que es amante del método procura ensefiar mirando siempre méas al desarrollo de
las facultades que a la adquisicion de conocimientos, pues con facultades desarrolladas
siempre se pueden adquirir nuevos conocimientos” (VI, 302).
Todo debe, pues, ir encaminado a proporcionar al educando un método de trabajo, un

instrumento con el que pueda adquirir nuevos conocimientos por su cuenta.



90

3. Pedagogia ludica
En intima conexidn con la actividad, esta el juego. Para el Fundador de las Escuelas del Ave
Maria, el juego es fundamental en la escuela. "El juego es la Unica asignatura del nifio hasta los
cinco afos; la principal de los seis a los nueve afos; la indispensable, de los diez a los catorce;
y la mé&s saludable e higiénica hasta los veintiin afios"; Y esto no vale solamente para el juego
en cuanto recreo, sino también como medio de ensefianza. También es verdad que no todo
sera juego ni tampoco siempre.
intimamente ligados con el juego estan las representaciones o personalizaciones de las
materias a ensefiar y aprender.

4. Pedagogia moralizante, religiosa y de valores

Nuestra Pedagogia tiene como objetivo hacer hombres y mujeres cabales. Para ello nos
proponemos desarrollar:

e Los valores de justicia, libertad y responsabilidad.

e Preparar progresivamente para el uso responsable de la libertad.

e Facilitar al alumnado la creacion de habitos democréticos de aceptacion y respeto a las
opiniones y derechos de los demas.

e Conseguir un ambiente de convivencia y comunicacion tal que se tome conciencia de
gue el ejercicio de nuestros derechos y libertades tiene un limite: los derechos y
libertades de los demas.

e Desarrollar la personalidad de cada uno, descubriendo y resaltando lo positivo.

e Crear un ambiente de trabajo, respeto, alegria y cordialidad.

e Educar al alumnado para vivir en paz, en una sociedad democratica y pluralista.

e Capacitarles para discernir lo bueno y lo malo a la luz del evangelio y que sean
consecuentes de sus actos, con un respeto a las diversas creencias religiosas.

e Crear una atmésfera que favorezca la solidaridad, la cooperacién y la convivencia

integradora.



5. Pedagogia al aire libre
Es decir, en pleno campo "El ideal de las Escuelas del Ave Maria es aproximarse todo lo
posible al templo de Dios, que es donde mejor se vive, mejor se esta, mejor se educa y mejor

se ensefia: que es en medio de la Naturaleza" (X, 268).
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Anexo 3: Definicion de los Elementos Curriculares
Se describen a continuacion los elementos integrantes del curriculo en los términos que
se establecen en el Real Decreto 217/2022.

e Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
Cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

e Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen
recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

e Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de
las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

e Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en
el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 &mbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

e Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de

las competencias especificas.



Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias

especificas y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.
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Anexo 4: Competencias Clave

Se definen a continuacion las competencias clave establecidas para el perfil de salida
segun el RD 217/2022.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacién linguistica supone interactuar de forma oral, escrita,
sighada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la asignacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible
apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer
y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democréatica.
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Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos
de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable
de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la
sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacioén y la colaboracién, la
educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la
resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
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La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para auto conocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a
los cambios; aprender a gestionar los procesos meta cognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién
consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
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entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de
manera 4gil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacioén y de
negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
gue se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad
en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar el mundo y de darle forma.
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Anexo 5: Técnicas e Instrumentos de Evaluacion

Se recoge de la PD del centro las técnicas e instrumentos a emplear en el proceso de
evaluacién, que son:

Técnicas

e Las técnicas de observacion continuada, que evaluaran la implicacion del alumnado en
el nivel de logro de las competencias especificas de cada area a través de lo que nos
indican los criterios de evaluacion asociados a las mismas.

e Las técnicas de medicion, a través de la participacién (intervenciones en clase,
exposiciones, ...) y las producciones del alumnado (informes, trabajos o dossier,
cuaderno del alumnado, ...), etc.

e Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y
valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la
participacién de los compafieros y compafieras en las actividades de tipo colaborativo y
desde la colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza--
aprendizaje.

Instrumentos
Se utilizan para la recogida de informacion y datos, y estan asociados a las situaciones de
aprendizaje o a los criterios de evaluacion. Son multiples y variados, destacando entre otros:

e Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado:

- Registros o escalas para valorar las intervenciones y la participacion del
alumnado

- Rdbricas: ser el instrumento que contribuya a comprobar el nivel de logro o de
desempefio ante determinadas habilidades relacionadas con el area y asociadas
a las competencias. Es un cuadro de doble entrada que integra los criterios que
se evallan, los niveles de consecucion de los objetivos y los descriptores del

logro. La rubrica de evaluacion es util tanto para el educador como para los
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alumnos, porque establece de forma clara qué se espera de su progreso. De
hecho, posibilita la autoevaluacion y, por ende, se consigue una
retroalimentacion.

Listas de cotejo o verificacidn, en las que se describen los aspectos para lograr
resolver con eficacia una determinada actividad de aprendizaje y los indicadores
gue permiten observar con claridad que esos criterios se han cumplido. Son
instrumentos de evaluacion que se basan en un cuadro de doble entrada. En la
columna de la izquierda, se desgranan los criterios a evaluar y en la fila superior,
una escala de valoracion dicotémica, donde se suele utilizar el si o el no. En los
criterios, se deben considerar aspectos fundamentales del proceso de
aprendizaje.

Portfolio, como muestras o evidencias de los aprendizajes y la evolucion que va
realizando el alumnado.

Pruebas, mediante las cuales se puede valorar el nivel de desempefio alcanzado
por el alumnado ante los criterios de evaluacion y sus correspondientes
competencias especificas de las tareas o propuestas que éstas contengan.
Miden los resultados maximos mediante una aplicacion estandar y uniforme
comun para todos. Por lo que deben considerarse como un medio mas de
andlisis del trabajo y del esfuerzo de cada estudiante. También es una buena
herramienta para realizar una autocritica. En este sentido, para los docentes,
nos ayudara a progresar a uno mismo en tu labor como educador. Asi, por
ejemplo, si ninguno de tus alumnos ha respondido correctamente a una pregunta
0 nadie ha sabido resolver un problema, tal vez debas probar otra forma de
explicarlo.

Guia de observacion, que se traduce a una lista de indicadores que pueden

plantearse desde la afirmacion o la interrogacion. Para ello se requiere aplicar la
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observacion y, seguidamente, anotar el tipo de respuesta de los alumnos ante
una actividad concreta, como se relacionan entre ellos, qué preguntas te hacen
al respecto, etc.

Mapas conceptuales o esquemas son uno de los instrumentos de evaluacion
mas interesantes. Es un organizador gréfico que delata la estructura légica que
emplea un alumno a la hora de esquematizar una pregunta o un tema. Los
estudiantes muestran que saben perfectamente qué contenidos son los
trabajados y les ayudan a establecer un orden, ademas de fijarse en las ideas
fundamentales.

Trabajos monograficos y pequefas investigaciones. Con este tipo de técnicas, si
les dejas libres a la hora de elegir el tema concreto, les estimulan a expandir sus
conocimientos segun sus intereses y les resulta mas atractivo. Ademas, puedes
combinarlo con la produccién en equipo para analizar, evaluar y corregir las
actitudes que manifiestan a la hora de interactuar entre ellos.

Grabaciones de audio o video. A buena parte del alumnado le interesa
especialmente la tecnologia. Grabarse a si mismos explicando qué es lo que
han entendido sobre un epigrafe del temario sin recurrir a su lectura puede
resultar una técnica evaluativa extraordinaria. Y no solo en lo que concierne a la
adquisicién de conocimientos, sino también a la hora de evaluar su expresion
oral o la capacidad para exponer ordenadamente sus ideas.

Herramientas digitales para evaluar. Existen plataformas que permiten crear
cuestionarios para que los alumnos los respondan de forma individual o en
equipo. Este tipo de recursos facilitan estadisticas muy utiles para evaluary,
ademas, también hay aplicaciones Utiles para elaborar infografias. De esta
manera, los alumnos plasman de forma visual lo aprendido sobre un temay

gueda reflejada su capacidad de sintesis.
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- Juegos. Los juegos constituyen uno de los instrumentos de evaluacién mas
divertidos y eficaces que existen para comprobar los niveles de aprendizaje de
los alumnos. Por ejemplo, podemos adaptar juegos conocidos y organizar
concursos de preguntas y respuestas.

e Para la autoevaluacion del alumnado:

- Seran reflexiones que debe hacer el alumnado acerca de lo que ha aprendido y
cémo lo ha aprendido. Mediante esta autoevaluacion el alumnado gestionara sus
propios aprendizajes, tomando conciencia de todo lo trabajado, de lo aprendido,
de sus fortalezas y de sus debilidades, cuando aprende mejor o para que le han
servido o le pueden servir los aprendizajes realizados. Es importante en este

sentido planificar un tiempo y unas actividades para esta meta cognicion.
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Anexo 6: Saberes Basicos Matematicas

A. Sentido numérico
MAT.3.A.1. Conteo
MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas
de la vida cotidiana.
MAT.3.A.2. Cantidad
MAT.3.A.2.1. NUmeros grandes y pequefos: la notacién exponencial y cientifica y el uso
de la calculadora.
MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.
MAT.3.A.2.5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.X
MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones
MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones
y decimales.
MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacién en la simplificacion y resolucién de problemas.
MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y

expresiones decimales.
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MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y
potenciacion): célculos de manera eficiente con nUmeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u
hoja de célculo.

MAT.3.A.4. Relaciones

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes:
situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en
cada situacién o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

MAT.3.A.6. Educacion financiera

MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacion numeérica en contextos financieros
sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo
a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en

contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida
MAT.3.B.1. Magnitud
MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
reconocimiento, investigacion y relaciéon entre los mismos.
MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.
MAT.3.B.2. Medicién
MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion.
MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.
MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como
las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.
MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones
MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.
MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial
MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion

en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
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MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién
pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion
y aplicacion.
MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).
MAT.3.C.2. Localizacién y sistemas de representacion
MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.
MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones
MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas y manipulativas. Analisis de
Su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.
MAT.3.C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la
resolucion de problemas.
MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no mateméaticos
(arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico
MAT.3.D.1. Patrones
MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla
de formacién en casos sencillos.
MAT.3.D.2. Modelo matematico
MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones

matematicas y el lenguaje algebraico.
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MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

MAT.3.D.3. Variable

MAT.3.D.3.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

MAT.3.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.
MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados

programas y otras herramientas.
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E. Sentido estocastico
MAT.3.E.1. Organizacion y andlisis de datos
MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.
MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.
MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccién, en
funcién de la situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas
adecuada.
MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la
variabilidad de los datos.
MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretaciéon de las medidas
de localizacion y dispersién en situaciones reales.
MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersion.
MAT.3.E.2. Incertidumbre
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacién, realizacion, analisis de la
incertidumbre asociada.
MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto
de frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia
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MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.
MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccidn y presentacién de la informacion procedente de
una muestra mediante herramientas digitales.
MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo
MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones
MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.
MAT.3.F.3. Inclusion, respeto y diversidad
MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.
MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos

del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los
diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las

matematicas.



Anexo 7: Rubrica de Prueba Evaluable

Figura 11. Rubrica de prueba evaluable
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Criterio 4 puntos 3 puntos 2 puntos 1 punto 0 puntos
Comprension El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante no No se
10% comprende el comprende el comprende el comprende el entregé la
enunciado de todos | enunciado de la enunciado de enunciado de los prueba.
los problemasy mayoria de los algunos problemas y no
responde problemasy problemasy responde
correctamente a responde responde correctamente a las
todas las correctamente ala | correctamente a preguntas.
preguntas. mayoria de las algunas
preguntas. preguntas.
Procedimiento El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante no No se
0% resuelve todos los resuelve la mayoria | resuelve algunos utiliza entregé la
problemas de los problemas problemas procedimientos prueba.
utilizando utilizando utilizando matematicos
procedimientos procedimientos procedimientos adecuados y no
matematicos matematicos matematicos muestra los célculos.
adecuadosy adecuadosy adecuadosy
muestra todos los muestra la mayoria | muestra algunos
calculos. de los calculos. calculos.
Respuesta El estudiante da El estudiante da El estudiante da El estudiante da No se
30 % respuestas precisas | respuestas precisas | respuestas respuestas entregé la
y correctas a todos | y correctas ala precisas y imprecisas o pruba
los problemas. mayoria de los correctas a incorrectas a la
problemas. algunos mayoria de los
problemas. problemas.
Comunicacién El alumno/a El alumno/a El alumno/a El alumno/a No entregd
matematica presenta sus presenta sus presenta sus presenta sus la prueba

20 %

respuestas con
claridad y precision,
utilizando
correctamente el
lenguaje
matematico, las
notaciones y los
simbolos
necesarios.

respuestas con
cierta claridad y
precision,
utilizando en su
mayor parte
correctamente el
lenguaje
matematico, las
notacionesy los
simbolos
necesarios.

respuestas de
forma confusa o
imprecisa,
utilizando
incorrectamente
algunos términos,
notaciones o
simbolos
matematicos.

respuestas de forma
muy confusa o
imprecisa, utilizando
incorrectamente la
mayoria de los
términos,
notaciones o
simbolos
matematicos.

Fuente: elaboracion propia.
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Anexo 8: Objetivos de la etapa

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellanay, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e

iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion
y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Anexo 9: Distribucidn de los saberes basicos minimos en las situaciones de aprendizaje.

Tabla 19. Distribucion de los SB en las SA

SITUACION DE APRENDIZAJE
o — N ™ < n ©
SABERES BAsICOs | SOMP- | CRITERIOS < % % D! g E < ;} <| 3|3 << <2<
7] 7] (7] (7] 0wl n 7]

MAT.3.A.1

MAT.3AL1| 4 4.1 X

MAT3AL12| 6 6.1 X
MAT.3.A.2

MAT.3A21| 1 11 X

MAT.3A22| 1 13 X

MAT.3A23| 1 11 X

MAT.3.A24| 7 7.1 X

MAT.3.A25| 5 5.2 X
MAT.3.A.3

MAT.3A3.1| 1 1.2 X X

MAT3.A32| 5 5.1 X | x

MAT.3.A33| 3 31 x| x

MAT3.A34| 1 13 X X

MAT.3A35| 2 2.1 X X
MAT.3.A4

MAT3.A41| 5 5.2 X X

MAT.3.A43| 8 8.2 X
MAT.3.A5

MAT.3A51| 6 6.1 X X

MAT.3A52| 6 6.1 X X

MAT3.A53| 78 7.2 X X
MAT.3.A.6

MAT.3.A62| 2 2.2 X X
MAT.3.8.1

MAT.3B.1.1| 3 31 X X

MAT3B.12| 1 12 X X
MAT.3.8.3

MAT.3.8.32| 2 2.2 X X
MAT.3.D.1

MAT.3.D.L1| 4 42 X X
MAT.3.D.2

MAT.3.D.2.1| 4 42 X X
MAT.3.D.3

MAT.3.D.3.1| 8 8.1 X
MAT.3.D.4

MAT.3.D.4.1| 6 6.2 X X
MAT.3.D.5

MAT.3.D.5.2 3 3.2 X X
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MAT.3.E.1
MAT.3.E.1.1 6 6.1 X X
MAT.3.E12| 17 1.1 X X
MAT.3.E.1.3 7 7.1 X X
MAT.3.E.1.4 8 8.1 X
MAT.3.E.3
MAT.3.E.3.1 6 6.1 X X
MAT.3.E.3.2 3 3.3 X X
MAT.3.E.3.3 6 6.3 X
MAT.3.F.1
MAT.3.F.1.1 9 9.1 X
MAT.3.F.1.2 9 9.2 X
MAT.3.F.1.3| 19 1.3 X X
MAT.3.F.2
MAT.3.F.2.1| 10 10.1 10.2 X
MAT.3.F.2.2| 10 10.1 X
MAT.3.F.3
MAT.3.F.3.1| 10 10.2 X
MAT.3.F.32| 26 22 63 X X
MAT.3.F.3.3 6 6.3 X

Fuente: elaboracion propia
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Anexo 10: Criterios de evaluacién para mateméaticas 1° ESO

Se detallan a continuacion cada uno de los criterios de evaluacion para cada una de las

competencias especificas de matemaéticas:

Competencia especifica 1
1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.
1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la basqueda de patrones, que contribuyan a la
resolucion de problemas de su entorno mas cercano.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

Competencia especifica 2
2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de céalculo o programas
especificos.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas
en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica 3
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de

forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
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inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.
3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos
cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
3.3. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la
investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretaciéon
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informética con las
necesidades del alumnado.
4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.
Competencia especifica 5
5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas
sencillos del entorno cercano.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Competencia especifica 6
6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y

resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
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entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones del entorno cercano.
6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos
gue demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Competencia especifica 7
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméaticos
usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.
7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizaciébn como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8
8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje mateméatico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito,
al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de
su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

Competencia especifica 9
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9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el auto concepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal
e iniciAndose en el pensamiento critico y creativo.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

Competencia especifica 10
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en
el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo,
tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Patrticipar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva,
dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia

contribucién al equipo.
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Anexo 11: Descriptores operativos

Se detallan a continuacion los descriptores operativos de la competencia matemética y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) reflejados en la Instruccién Conjunta
1/2022.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos observados
gue suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de
hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través.
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo

la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios
de casos vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréficos, formulas, esquemas...) y
aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para
adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el
medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la
mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacion

y la gestién sobre el consumo responsable.
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Anexo 12: Competencias especificas y descriptores operativos relacionados.
A continuacion, se detallan las competencias especificas para la materia de mateméaticas de 1°
de ESO, segun la Instrucciéon Conjunta 1/2022.
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEMZ2, CD2, CPSAA4, CC3, CES.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2, CD5, CES3.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las mateméaticas como un todo

integrado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las mateméticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEMZ2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matemética
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emaociones y experiencias de

los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
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roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3.



Anexo 13: Tarea 1

Figura 12. Tarea 1

Quizizz NOMBRE -
CLASE
Reducir fracciones a comdn denominadaor FECHA

10 Preguntas

10.

Reduce a comidn denominador estas fracciones{Por productos cruzados)
Bty 27

Reduce a comidn denominador estas fracciones. (For método del minimo comdn
rmiditiplo)
449y BMS

Reduce a comdn denominador estas fracciones. (Por productos cruzados)
39y 410

Reduce a comdndenominador estas fracciones. (Por productos cruzados)
142y 35

Reduce a comidn denominador estas fracciones. (Por método del minimo comadn
midttiplo)
23y

Reduce a comdn denominador estas fracciones. (Por productos cruzados)
Tiay 25

Reduce a comidn denominador estas fracciones. (Por método del minimo comadn
rmidttiplo)
EieyTHE

Reduce a comidn denominador estas fracciones. (For productos cruzados)
Tey 1/5

Reduce a comidndenominador estas fracciones. (For método del minimo comdn
rmidttiplo)
Biey 273
Reduce a comun denominador estas fracciones. (Por método del minimo comun
multiplo)
1/5,3/2y 3/10
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Anexo 14: Tarea 2

Figura 13. Tarea 2
Quizizz

operaciones con fracciones
23 Preguntas

11 10

_+_=
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NOMBRE :
CLASE
FECHA

#Cual esla solucion de la suma anterior?

#Cual es la solucion de la suma anterior?

#Cual es la solucion dela resta anterior?

#Cual es el resultado de la suma anterior?

#Cual es la solucion de la suma anterior?

#Cual es el resultado de la resta anterior?

#Cual es el resultado de la multiplicacidn anterior?
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5 #Cual es el resultado de la resta anterior?

#Cual es el resultado de la multiplicacion anterior?

#Cual es el resultado de la division anteriar?

#Cual es el resultado de la division anterior?

2 Calculs

.

L

7 1
0 ¢

5.2
37

3

FCuanto vale?
Auanto vale?
Jluantovale?

FCuanto vale?
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