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Resumen y palabras clave

El presente trabajo fin de master pretende desarrollar una programaciéon didactica para el
curso de segundo de la ESO en la asignatura de matematicas. En la parte inicial de la
programacion didactica se hace una descripcion del contexto en el que nos situamos, del
entorno y de los aspectos generales del centro. Posteriormente se detallan las siete unidades
de programacion propuestas exponiendo el curriculo a tratar en el curso, las metodologias y
recursos utilizados enfocados a la adquisicidon de las competencias curriculares, las medidas
de atencidn a la diversidad que sera necesario adoptar en el aula y el proceso de evaluacion a
seguir. En el anexo se desarrolla completamente la unidad didactica correspondiente a los
criterios de evaluacién 9 y 10 del curriculo de segundo de ESO correspondientes a los temas
de graficas y funciones. Ademas en la programacion didactica se definiran los objetivos que se
persiguen con esta asignatura y las contribuciones que la misma hace a las competencias
clave. En la elaboracién de la programacion se trataran de emplear métodos dindmicos que
impliquen la participacion activa de los alumnos y alumnas acercandolos a contextos
familiares y cotidianos. Alejandonos en la medida de lo posible del aprendizaje tradicional

basado en la memorizacién y en el trabajo con fichas y libros de texto.

Palabras clave: Programacion, matematicas, innovacion, metodologia, adaptacion.
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1. Introduccion y justificacion

El presente trabajo fin de master expone una propuesta didactica orientada a la planificacién
de un curso para alumnado de segundo de Educacién Secundaria Obligatoria, lo que se
conoce como “Programacion Didactica”. Presentara varios apartados que se pueden
estructurar principalmente en tres bloques. En el primero de ellos se expondra la
contextualizacidn, tipo de centro y de alumnado al que se enfocara la programacién didactica.
En el segundo bloque se desarrollara la programacion, presentando los objetivos de la etapa y
la materia, los criterios de evaluacion, los contenidos a tratar o los estandares de aprendizaje
utilizados. Se describirdn las metodologias, estrategias y actividades, asi como los materiales y
recursos didacticos necesarios para llevar a cabo las mismas. Ademds, se abordaran los
medios de atencion a la diversidad, asi como los procedimientos de evaluacidn y los criterios
de calificacion. En el ultimo bloque se mostrara una conclusion final donde se desgranaran los

conocimientos y reflexiones correspondientes al presente trabajo.

En el 22 curso de la ESO, Matematicas es una materia troncal cuyo objetivo principal es
proporcionarle al alumnado el conocimiento necesario para avanzar hacia un pensamiento
légico-deductivo y socio-critico adecuado, que le permita convivir en sociedad y tomar
decisiones en su vida cotidiana. En el presente TFM se intentard plantear a los alumnos de 22
de ESO. situaciones reales y cercanas a los estudiantes y a su vida cotidiana de los que se
deriva el disefio de las actividades que se plantean con el fin de convertir a los alumnos en los
protagonistas del aprendizaje haciéndoles ver la utilidad y aplicacién de las matematicas. Se
dard preferencia a las metodologias activas y participativas que potencien el interés del
alumno y mejore sus rendimientos. Sin embargo, en una asignatura como matematicas, en la
gue hay que partir de una base de conocimientos y de razonamiento previo, serd necesario
aplicar también algo de método tradicional, en el que se les exponga a los alumnos la materia

de la forma mas amena y participativa posible.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?
Segln la Real Academia Espafiola, programar consiste en “idear y ordenar las acciones

necesarias para realizar un proyecto”. Por su parte, Del Valle y Garcia (2007), definen que:

Programar sera la preparacion previa de las actividades que realizara cualquier persona, lo que

incluye el conocimiento previo de la situacidn, el conocimiento del presente y la proyeccion
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futura. En el campo educativo, la programacién que se realiza de las actividades en el aula sera

el acto curricular mas cercano a la intervencién didactica con el alumnado.

En definitiva, el concepto de programaciéon didactica se refiere al proceso mediante el cual,
nosotros como profesores y educadores de los alumnos de un cierto nivel, que en este caso es
22 de ESO, disefiaremos los procesos de ensefianza de tal forma que se intente hacer del
aprendizaje un proceso satisfactorio, agradable, divertido, llamativo e interesante para los
alumnos. La programacién didactica abarca, generalmente un curso lectivo, es decir, un periodo

de nueve meses.

Para fomentar una ensefianza de calidad es imprescindible contar con una buena
programacion didactica, ya que se rehuye de la improvisacién en el desarrollo de la ensefianza
guiando y aportando las directrices y vias que el docente debe seguir en el proceso
ensefanza-aprendizaje. Esta necesidad de programar ha sido evidenciada por varios autores.
Imberndn (1992), entre otras, sefiala: “Ayuda a eliminar el azar y la improvisacién y permite

adaptar el trabajo pedagdgico a las caracteristicas culturales y ambientales del contexto”.

Para realizar una programacion diddactica habra que definir los conocimientos que los alumnos
deberdn adquirir, los objetivos que queremos cumplir como profesores, las actividades que
realizaremos para alcanzarlos, las tareas y técnicas que acompafiaran estas actividades, asi

como los recursos que necesitaremos para llevar a cabo nuestra accion docente.

En la programacion didactica también se definen los métodos de evaluacién que nos permitan
hacer el seguimiento y valoracion de los procesos de ensefianza de modo que se analicen los
resultados que se van obteniendo para tener una vision general y usar esta informacién en el

refuerzo de nuestra labor.

Mediante la programaciéon didactica estructuramos y organizamos los elementos didacticos
gue configuran los procesos de ensefianza y aprendizaje, procesos que obviamente estan
estrechamente ligados y que no se entienden el uno sin el otro. Mediante la didactica el
profesor confecciona los métodos y mecanismos que usara en el proceso de ensefianza para
garantizar el aprendizaje de los alumnos y alumnas. Por todo esto, son muchas las variables
qgue intervienen en la elaboracion de una buena programacion didactica tales como las
circunstancias temporales, tipologia del centro, caracteristicas de los alumnos, de sus familias
y del profesorado, ubicacion del centro, programaciones y niveles alcanzados en cursos

anteriores, etc.
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El curso para el cual se desarrolla esta programacion didactica es segundo de la ESO en la

asignatura de matematicas.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

En el articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Orgdnico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de
Canarias, se recogen las caracteristicas y elementos de la programacion didactica. A
continuacion, se muestra un resumen del mencionado articulo donde figuran los puntos que

deben aparecer como minimo en una programacion didactica:

1. La programacion didactica es el documento en el que se concreta la planificacién de la
actividad docente siguiendo las directrices establecidas por la comisién de coordinaciéon
pedagdgica, en el marco del proyecto educativo y de la programacién general anual. Deber3
responder para cada darea, materia, ambito o moddulo a la secuencia de objetivos,
competencias, contenidos y criterios de evaluacion, distribuidos por curso. Con el fin de
organizar la actividad didactica y la seleccidén de experiencias de aprendizaje, la programacion
se concretard en un conjunto de unidades didacticas, unidades de programacion o unidades
de trabajo. La programacion didactica habra de dar respuesta a la diversidad del alumnado,

recogiendo, en todo caso, las adaptaciones curriculares.

2. En las ensefianzas de educacidn secundaria cada departamento de coordinacidn didactica
elaborara la programacién de las materias, ambitos o mddulos que tenga encomendados,

agrupadas en las ensefianzas correspondientes.

3. La programacion didactica incluird necesariamente los siguientes aspectos en relacion con

cada una de las areas, materias ambitos y modulos:

a) La concrecién de los objetivos, de los contenidos y su distribucidon temporal, de los
criterios de evaluaciéon de cada curso y, en su caso, de las competencias basicas.

b) La metodologia didactica que se va a aplicar que, en el caso de la educacidn
obligatoria, habra de tener en cuenta la adquisicion de las competencias basicas, y los
materiales y recursos que se vayan a utilizar.

c) Las medidas de atencidon a la diversidad y en su caso las concreciones de las
adaptaciones curriculares para el alumnado que la precise.

d) Las estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de la educacion en valores.
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e)

f)
g)

h)
i)

j)

Guillermo Gonzalez Diaz.

La concrecion en cada area, materia, ambito o mddulo de los planes y programas de
contenido pedagdgico a desarrollar en el centro.

Las actividades complementarias y extraescolares que se pretenden realizar.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién y los criterios de calificacidon de las
evaluaciones,

tanto ordinarias como extraordinarias.

Las actividades de refuerzo y los planes de recuperacién para el alumnado con areas,
materias, modulos o ambitos no superados.

Procedimientos que permitan valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los

resultados de la programacién didactica.

4. El desarrollo de las programaciones didacticas se realizara a través de las unidades

didacticas, unidades de programacién o las unidades de trabajo disefiadas por el profesorado.

Los equipos de ciclo podran acordar alguna variacién con respecto a la programacién

establecida que deber3 ser incluida y justificada en la memoria final del curso.

1.3. Marco normativo

La elaboracidon de una programacién didactica se sustenta en las leyes educativas vigentes

actualmente que son las siguientes:

Constitucion Espafiola. Boletin Oficial del Estado, 311, de 29 de diciembre de 19780
como norma superior del ordenamiento juridico y sobre la que se sustentan el resto de
leyes.

Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias
necesario para dar cumplimiento al Estatuto de Autonomia y los nuevos
requerimientos de la Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo.

Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las
ensefanzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria. Esta
norma surge como consecuencia de la competencia de la comunidad auténoma para
establecer la ordenacién y el curriculo en la comunidad e integra las normas de
competencia autondmica y estatal atendiendo a los requerimientos del Real Decreto

1105/2014 del 26 de diciembre.
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Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacidn
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias que
tiene por objeto establecer los curriculos de las asignaturas troncales, especificas y de
libre configuracion de la etapa a partir del curriculo basico determinado por el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacién no Universitaria, cuyo objetivo es
regular el sistema educativo canario y su evaluacion para que se garantice la educacion
de calidad, inclusiva e integradora.

Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo, que establece la ordenacién de las
ensefanzas y sus etapas y cuya columna vertebral es el fin de la calidad en la
educacion en condiciones de equidad y con garantias de igualdad de oportunidades
gracias a la participacion en la comunidad educativa de alumnos, profesores, centros,
familias, administraciones, instituciones y el conjunto de la sociedad.

Ley Orgdnica para la Mejora de la Calidad de la Educacion 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa. Ley que modifica la LOE buscando aumentar los
niveles de calidad, la reduccion del abandono escolar a Ley Organica para la Mejora de
la Calidad de la Educacién 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa si como posibilitar diferentes trayectorias en funcién de las capacidades de
los alumnos.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Ley que deroga la LOMCE y donde se establecen
una serie de principios fundamentales como son el respeto a los derechos del nifio, la
prevencion de la violencia de género y el respeto a la diversidad sexual e identidad de
género.

Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la promocién
del alumnado que cursa las etapas de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Autonoma de Canarias, que supone un desarrollo
complementario al marco general legislativo destinado a que el alumnado alcance las
competencias y obtenga la titulacidén correspondiente.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las

competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la

6



pniversidad s ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzalez Diaz.

Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Esta orden describe las relaciones
entre competencias, contenidos y criterios de acuerdo a lo establecido en la LOE.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato cuyo objeto, como su

nombre indica, es determinar el curriculo de ESO y Bachillerato.

Por otra parte, tal y como se recoge en el Decreto 81/2010, de 8 de julio, se ha consultado una

serie de documentos institucionales del centro educativo, como son:

e El Proyecto Educativo (PE)

Las Normas de Organizacién y Funcionamiento (NOF)

El Proyecto de Gestién (PG)

La Programacion General Anual (PGA)

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El centro para el que se realiza esta programaciéon didactica se encuentra en el municipio

tinerfefio de San Cristobal de La Laguna.

San Cristébal de la Laguna es un municipio del norte de Tenerife que ocupa una superficie de
103Km? aproximadamente. Limita con los municipios de Santa Cruz, Tegueste, Tacoronte y El

Rosario ademas de con el océano Atlantico.

San Cristdbal de la Laguna fue fundada en el siglo XV y fue capital de Tenerife hasta el siglo
XIX. El nombre de La Laguna proviene del vocablo guanche “Aguere”, que quiere decir laguna,
debido a la existencia de afloramientos de agua subterranea existentes en la zona. Esta laguna

fue drenada lo que posibilito el crecimiento de las areas rurales y urbanas en la zona.

San Cristébal de la Laguna recibio en diciembre de 1999 el titulo de “Ciudad patrimonio de la
humanidad” de mano de la UNESCO por ser la primera ciudad colonial no fortificada y por su
planeamiento urbanistico. Gracias a su caracter histérico, San Cristobal de la Laguna alberga
gran cantidad de instituciones publicas siendo una de las mas importantes la Universidad de

La Laguna.

La Laguna tiene una poblacién de 158.010 personas (2022) con una densidad aproximada a los

1.500 hab/km2 de la cual, cerca de 31.500 habitantes estan censados en el distrito centro.
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Con esta poblacion, San Cristobal de la laguna se sitia como el segundo municipio mas
poblado de la isla de Tenerife, después de la capital, Santa Cruz y tercero mas poblado de la

Comunidad Autéonoma de Canarias tras Santa Cruz y Las Palmas.

Atendiendo a los datos del padrén municipal, el 33% de la poblacidon de La Laguna ha nacido
en el propio municipio, el 43% procede de otros municipios de Tenerife, el 10% procede de
otras provincias y el 14% es de procedencia extranjera. Los paises de procedencia mas
frecuentes de estos ultimos son Venezuela, Cuba, Colombia, Argentina, Italia y Alemania. Esto
supone que en el centro la tasa de alumnos que no hablen castellano sera muy baja, ya que la

mayor parte de los paises de procedencia de los extranjeros son de habla hispana.

En lo referente a la economia, ha habido dos factores que han influido enormemente en este
ambito y que son la Declaracién de Ciudad Patrimonio por la UNESCO y la rehabilitacion y
peatonalizacion de buena parte del centro histdrico. Este hecho ha provocado que se
concentre la actividad del sector terciario en el casco histdrico y mas concretamente el
comercio minorista y las actividades de ocio. La zona centro de La Laguna tiene mucho peso
tanto en el sector servicios en general como en las actividades del sector secundario y

construccion, al ser la zona con mayor densidad de edificaciones.

El area de influencia de este centro también abarca parte de la zona de Anaga donde la
agricultura ocupa un lugar importante en la economia local. La Laguna tiene un leve peso del

sector industrial, siendo el quinto municipio de Tenerife en suelo industrial total.

San Cristdbal de La Laguna se situa en el cuarto puesto en el ranking de tasa mas baja de paro
para municipios de mas de 40.000 habitantes. En concreto, la tasa de paro registrada en

febrero de 2022 fue del 22.35% siendo el nimero de parados 16.227.

En el dmbito educativo La Laguna es probablemente la ciudad mas importante de Tenerife e
incluso de Canarias ya que ademas de ser el municipio que aloja al IES Canarias Cabrera Pinto,
primer y mas antiguo instituto en activo del archipiélago canario, centro al que se refiere el
presente trabajo, es sede de una de las dos universidades publicas de Canarias, La Universidad
de La Laguna, del Instituto de Astrofisica de Canarias y del Instituto Universitario de Bio-
Organica Antonio Gonzalez. También tiene sede en la ciudad la Universidad Nacional de

Educacién a Distancia.
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2.2. Centro
En el centro para el que se disefia la presente programacién didactica se imparten las
enseflanzas de la Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato vy Bachillerato

Semipresencial.

Son cinco los colegios adscritos a este centro de educacion secundaria situado en el casco
histérico del municipio y su area de influencia se muestra en la figura 1. Este, ademas, es un

centro preferente de atencidén a alumnos con discapacidad auditiva.

llustracién 1. Area de influencia.
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El centro estd compuesto por dos edificios. El primero de los edificios, conocido como el
edificio histérico, es un antiguo convento agustino que actualmente aloja las aulas de primero
y segundo de la ESO, la secretaria, la biblioteca y el museo. El edificio histérico cuenta con 17
aulas repartidas en dos plantas entre las que se encuentra el aula de informatica. En el
segundo edificio, mas moderno, se encuentran las aulas de tercero y cuarto de ESO y de
Bachillerato, asi como los departamentos didacticos y las instalaciones deportivas. Se
estructura en cuatro plantas. Un sétano en el que se encuentra el garaje, la planta baja donde
se encuentra la sala de profesores, la jefatura de estudios, la cafeteria, la porteria, el taller de
tecnologia y 6 aulas, la primera planta con tres laboratorios, los departamentos y 10 aulas y la

segunda planta con 2 laboratorios y 10 aulas.

En el curso 21/22, en el centro imparten clase 95 profesoras y profesores repartidos en los

siguientes departamentos didacticos:
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e Biologia y geologia e [taliano e Dibujo

e Latin e Economia e Lengua castellana vy literatura
e Filosofia e Matematicas e Educacion fisica

e Mdsica e Orientacién e Fisicay quimica

e Francés e Religién e Geografia e historia

e Tecnologia e Inglés

En el centro se desarrollan algunos proyectos y programas de ensefianza bilinglie entre los

que destacan los siguientes:

e Programa CLIL (Content and Language Integrated Learning) con 240 alumnos (ESO).
e Programa EMILE (Enseignement d’une matiére par l'intermédiaire d'une langue
étrangére) con 55 alumnos (ESO).

e Programa BACHIBAC (Bachillerato espafiol + Bac francés) con 53 alumnos

2.3. Aula

El centro cuenta con cerca de 50 aulas repartidas en dos edificios. Las aulas del edificio nuevo
cuentan con un mejor disefio arquitecténico que favorece un mejor ambiente en el aula y por
lo tanto el proceso de ensefianza. Las aulas del edificio antiguo, por su naturaleza, tienen un

disefio y estructura mas desfavorable, siendo pequefias y ruidosas.

En virtud del drea de influencia del centro, este instituto presenta una gran demanda de
plazas lo que hace que se hayan tenido que ajustar las ratios de las aulas al maximo nimero

de alumnos posible, especialmente en las ensefianzas no obligatorias.

Las aulas cuentan con dos pizarras blancas para rotuladores borrables, un ordenador para uso

del profesor y un proyector con pantalla para proyectar desde el ordenador.

Cuentan también con taquillas de alquiler para uso del alumnado que lo solicite, de modo que
puedan guardar el material escolar y los libros en clase, evitando que tengan que cargar a

diario con todo este material desde y hasta casa.

2.4. Alumnado

Para el curso 21/22 el nimero de alumnos matriculados es de 1.013 de los cuales 61 son
alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE). El primer curso del Programa de
Mejora del Aprendizaje y Rendimiento (PMAR) cuanta con 13 alumnos, mientras que el primer

curso del Programa de Diversificacion Curricular (PDC), que entra este afio en vigor, con 15.
10
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Tabla 1. Alumnos matriculados por curso.

ALUMNOS MATRICULADOS POR CURSO:

192 Educaciéon Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 138
22 Educacion Secundaria Obligatoria (LOMCE) 147
32 Educacidn Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 144
42 Educacién Secundaria Obligatoria (LOMCE) 155
Primer curso del Programa de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (LOMLOE) 13
Primer curso del Programa de Diversificacion Curricular (LOMLOE) 15
12 BAC Modalidad de Ciencias (LOMLOE) 79
12 BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 34
12 BAC Modalidad General (LOMLOE) 53
12 BACHIBAC Modalidad de Ciencias (LOMLOE) 18
12 BACHIBAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 7
22 BAC Modalidad de Ciencias (LOMCE) 98
22 BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 65
29 BACHIBAC Modalidad de Ciencias (LOMCE) 13
22 BACHIBAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 15
12 BAC -BSP Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 9
22 BAC -BSP Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 10

TOTAL : 1.013

Los padres de los alumnos en su mayoria y debido a la zona de influencia del cetro, tienen un

nivel cultural medio-alto mostrando interés e implicandose en las actividades extraescolares y

en la vida del centro a través del AMPA.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa
Segun el articulo 6 bis de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacidn, corresponde al
Gobierno el disefio del curriculo bdsico, en relacion con los objetivos, competencias,
contenidos, estandares y resultados de aprendizaje evaluables y criterios de evaluacién de las

titulaciones a que se refiere esta ley organica.

Este hecho se hace afectivo a través del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
Los objetivos, que son los resultados que se esperan del alumno como resultado del proceso
de aprendizaje, fijados por esta normativa contribuirdn a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:
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e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacidn de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacién.

e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

e Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

e Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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e Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

e Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.

e Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

e Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas, en la Comunidad Autdnoma de Canarias, siguiendo las directrices del
Decreto315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, el curriculo
contribuird a que el alumnado de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos
culturales, historicos, geograficos, naturales, sociales y linglisticos mas relevantes de nuestra
Comunidad Auténoma, asi como los de su entorno mas cercano, segun lo requieran las

diferentes materias, valorando las posibilidades de accion para su conservacion.

A partir del curso 2022/2023 entraran en vigor en 12 y 32 de la ESO y a partir del curso
2023/2024 en 22y 49, las siguientes modificaciones de los puntos tres y cinco introducidas por
la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
qgue supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

e Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicasy avanzar en una reflexion ética

sobre su funcionamiento y utilizacion.

3.2. Objetivos de nuestra materia y contribucion a las competencias
El objetivo de la asignatura es el de proveer a los alumnos y alumnas de herramientas que le
serviran para hacer frente a situaciones de la vida real asi como el de ayudar a estructurar y
comprender otras ramas cientificas a partir del alcance de un mayor nivel de abstraccion que
le permita el desarrollo de su razonamiento l6gico-matematico. Ademas su estudio desarrolla
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las habilidades de ordenar, clasificar, discriminar, comparar y analizar informacion, asi como

plantear hipétesis y realizar predicciones.

Contribucion a las competencias: El aprendizaje por competencias, fijadas en el Decreto
83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, favorece los propios
procesos de aprendizaje y la motivaciéon por aprender. La asignatura de matematicas

contribuye a las siguientes competencias:

e Competencia en comunicacion linglistica (CL): Se fomenta que el alumnado exprese de
forma oral o escrita el proceso seguido en una investigacién o en la resolucién de un
problema, en la produccién y la transferencia de informacién, en la interpretacién de
mensajes...

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT): En el
planteamiento de investigaciones, estudios estadisticos y probabilisticos, representaciones
graficas de datos, descripcidon de formas geométricas que encontramos en el entorno y la
vida cotidianos, etc. El pensamiento matematico permitird que el alumnado pueda ir
realizando abstracciones cada vez mds complejas, modelizando situaciones reales vy
elaborando hipodtesis sobre situaciones

e Competencia digital (CD) desde dos puntos de vista: por una parte, desarrolla
destrezas relacionadas con la recogida, la clasificacion y el analisis de informacion obtenida
de diferentes fuentes y, por otra parte, se sirve de diferentes herramientas tecnolégicas
como programas de geometria, hojas de calculo... para la resolucién de problemas

e Competencia de Aprender a aprender (AA) ya que se fomenta en el alumnado el
planteamiento de interrogantes y la busqueda de diferentes estrategias de resolucion de
problemas, asi como la reflexién sobre el proceso seguido y su posterior expresidon oral o
escrita.

e Competencias sociales y civicas (CSC) mediante el trabajo en equipo a la hora de
plantear investigaciones o resolver problemas, entendiéndolo como trabajo colaborativo

e Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE), puesto que
favorece la creatividad a la hora de plantear y resolver problemas.

e Competencia en Conciencia y expresiones culturales (CEC), a través de los CE
relacionados con la geometria, ya que ayudan al alumnado a describir el mundo que lo

rodea, y a descubrir formas geométricas y sus relaciones entre ellas y el entorno.
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3.3. Contribucion a los objetivos de etapa

La asignatura de Matematicas contribuye a los objetivos de la ESO relacionados con:

e Latolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas mediante el trabajo en

equipo asumiendo cada miembro sus deberes y ejerciendo sus derechos, valorando y
respetando la diferencia de sexos, rechazando la discriminacion y cualquier manifestacion de
violencia contra la mujer.

e Los habitos de disciplina, estudio y trabajo individual o en equipo fomentan la

perseverancia, la autoestima, la confianza en si mismo, el sentido critico, el espiritu
emprendedor vy la iniciativa personal.

e El tratamiento de la informacién con la recogida, la interpretacion, la transformacion y

la comunicacién de informaciones cuantitativas que aparecen diariamente en nuestro
entorno, y con el uso de las nuevas tecnologias para la resolucion de problemas

e El conocimiento cientifico y tecnolégico ayuda a comprender los elementos y los

procedimientos fundamentales de las investigaciones, desarrollando un método légico vy
personal para abordar y resolver problemas, y para plantear trabajos de investigacién.

e La comprensién y la expresion oral y escrita al expresar en un lenguaje apropiado al

nivel en que se encuentra el alumnado, el proceso seguido en las investigaciones y sus
conclusiones, asi como los procedimientos empleados en las actividades que realice.

e La apreciacion de las creaciones artisticas ligada a la curiosidad e interés por investigar

sobre formas, configuraciones y relaciones geométricas, asi como sobre sus propiedades y

relaciones.

3.4. Criterios de evaluacion, contenidos y estandares de aprendizaje.
Se definen los criterios de evaluacion como la referencia que nos sirve para saber si los
alumnos han alcanzado los objetivos y competencias indicados por el curriculo de la materia.
Los contenidos son los conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que los alumnos
deben adquirir mientras que los estandares son los instrumentos que determinan lo que los
alumnos y alumnas tienen que comprender y saber. En los anexos 1 y 2 de la presente SA se
describen los criterios, contenidos y estandares recogidos en el Decreto 83/2016, de 4 de
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Canarias.
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Ne 1 TITULO: “AHORROS, FACTURAS, INGRESOS Y DEUDAS. Ntmeros enteros, decimales y fracciones en nuestro dia a dia”.

Curso: 22 ESO Periodo de implementacién: de lasemanan2lala8

Ne de sesiones: 32 |Trimestre: PRIMERO

Descripcion:

En esta unidad se hara un repaso de los conceptos aprendidos en el curso anterior y se expondra al
alumno los mecanismos para recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa
de distintas fuentes. Se ensefiard a ordenar, representar en la recta, realizar operaciones combinadas
entre todo tipo de nimeros, en las que puedan aparecer raices cuadradas y potencias, se usara utilizar
la notacion cientifica, se asociara el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero a contextos
reales y se realizaran operaciones de conversién entre fracciones, nimeros decimales y porcentajes.
Estos conceptos, se complementardn con ejercicios practicos y problemas relacionados con la vida
cotidiana, como pueden ser la elaboracion de presupuestos sencillos, eleccién de las mejores ofertas o
interpretaciéon de una factura, primero mostrando el procedimiento para que seguidamente los
alumnos los resuelvan de forma auténoma de forma individual y en pequefios grupos. En algunas
sesiones se hara uso del software Geogebra de modo que sean capaces de reconocer y representar
puntos en la recta.

Justificacion:

Mediante esta unidad el alumno aprendera a reconocer, representar, comparar, sumar, restar, multiplicar
y dividir nimeros enteros, decimales y fracciones, lo que es basico para en el dia a dia de cualquier persona
a la hora de hablar de espacio, de tiempo, de dinero...

Para comenzar es inevitable utilizar un modelo expositivo, ya que es necesario transmitir y mostrarles a los
alumnos los conceptos bdsicos que posteriormente van a utilizar. Una vez adquiridos estos conocimientos
por parte de los alumnos se mostraran ejemplos para ayudar a su asimilaciéon. Finalmente los alumnos,
mediante el trabajo individual y por grupos, realizaran ejercicios y problemas relacionados con la vida
cotidiana para que afloren dudas y dificultades y los conocimientos se interioricen. Mediante el trabajo en
grupo se busca fomentar y desarrollar las competencias sociales.

Para facilitar el aprendizaje de esta unidad a través de la representacién visual de los conceptos, se hara
uso de la herramienta Geogebra para representar numeros reales, fracciones o nimeros decimales en la

recta.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Cddigo: Descripcion:
SMATO02C01 | Criterio transversal.
SMATO02C02 | Criterio transversal.

SMATO02C03 | Identificar y utilizar los niumeros (naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y propiedades para recoger,
interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir la forma de calculo mas apropiada en
cada caso (mental, escrita, mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones obtenidas, analizar su adecuacion al contexto y

expresarlas segun la precision exigida (aproximacioén, redondeo, notacion cientifica...).

SMAT02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMAT02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMAT02C03: CMCT, CD, AA, SIEE

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13,
14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22.

CE 2: 23, 27, 28 29.

CE3: 30, 31, 32, 33, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
42,43.

o

. Contenidos del criterio transversal CE1

. Contenidos del criterio transversal CE2

O 00N U b WN - O

. Significado y utilizacion de los nimeros negativos en contextos reales. Valor absoluto.

. Representacion y ordenacién de nimeros enteros en la recta numérica. Operaciones con ellos y con calculadora.

. Representacién y ordenacién de fracciones y operaciones con ellas y su uso en entornos cotidianos. Comparacién de fracciones y utilizacion de fracciones equivalentes.
. Representacién y ordenacion de numeros decimales, y operaciones con ellos.

. Relacién entre fracciones, decimales y porcentajes. Conversidn y operaciones.

. Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

. Operaciones con potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

. Utilizacién de la notacién cientifica para la representacién de nimeros grandes.

. Estimacion y obtencidn de raices aproximadas. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

10. Operaciones con numeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

11. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el célculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.
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MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacion de la informacion que el alumnado debe aprender a modo de repaso e introduccion del temario, asi como la explicacion tedrica.

EDIR: Mostrando el procedimiento, realizando précticas guiadas y posteriormente practicas auténomas para observar fortalezas y debilidades a tratar mediante el trabajo individual y en grupo.
DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos en problemas aplicados a los CE.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacion linglistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los procesos realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) A través del
analisis de los datos, las resoluciones de los problemas y la coherencia de las soluciones. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de estrategias de resolucion de problemas. Competencias
sociales y civicas (CSC) en base a trabajos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) a través del planteamiento de retos que

fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de herramientas informaticas que apoyen en la resolucién de problemas (Geogebra).

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), grupos heterogéneos (GHET).

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

ESPACIOS:
Aula del grupo.

RECURSOS:
Pizarra, ordenador con proyector, calculadoras.

Ne 2

TITULO: “HABITOS SALUDABLES. Un estudio estadistico de los habitos de los alumnos del centro.”

Curso: 22 ESO Periodo de implementacién: de la semanan29ala 13

N2 de sesiones: 20 |Trimestre: PRIMERO

Descripcién:

En esta unidad se ensefiard expositivamente al alumno a planificar, disefiar y realizar,
individualmente y en grupo, una encuesta sencilla, recoger y organizar los datos en tablas y a
calcular los parametros estadisticos.

Primero a través de ejemplos relacionados con la vida cotidiana y después motivando a los
alumnos a realizar ejercicios donde pongan en practica lo aprendido. Una vez conozcan los
pardametros se les guiara en el aprendizaje para extraer conclusiones, representar los datos en
diagramas ayuddndose de hojas de calculo y transmitir las conclusiones obtenidas.

Para afianzar conocimientos y relacionarlos con la vida cotidiana haremos uso de la técnica de
investigacidn guiada. La actividad consistira en recoger datos y graficos estadisticos de diferentes
medios de comunicacién organizando a los alumnos en pequefios grupos para posteriormente
interpretar y analizar los datos y graficos.

Finalmente se propondra un proyecto de ABP que consistira en la recogida de datos y en un
estudio estadistico sobre los habitos de salud de los alumnos de la clase o el centro. Una vez
analizados los datos elaboraran un triptico para concienciar a los compafieros del centro sobre la
importancia de tener buenos habitos.

Justificacién:

En esta unidad los alumnos y alumnas aprenderdn a reconocer los elementos de un estudio estadistico y a
diferenciar los tipos de variables estadisticas lo que es una herramienta imprescindible a la hora de realizar una
investigacion para analizar e interpretar la informacion obtenida de la observaciéon de un fendmeno. Ademas
aprenderan a realizar e interpretar tablas de frecuencias y gréficos, habilidades que usaran en su vida cotidiana
para interpretar informacion de los medios de comunicacion o de las caracteristicas de un producto.

El proceso comenzara exponiendo los conceptos para luego motivar a los alumnos a realizar ejercicios que
pongan en practica lo aprendido y saquen a la luz sus dudas e inquietudes ayudando a fijar lo aprendido.

Una vez adquiridos los conocimientos basicos y para enlazarlos con la vida cotidiana y facilitar su integracion, se
hara un trabajo de investigacion grupal buscando y analizando datos y graficos estadisticos que los alumnos
encuentren en prensa. Esta actividad se hara en pequefios grupos, ayudando al progreso de la competencia
social.

Para finalizar y afianzar conocimientos se plantea un ABP de manera que se fomente el trabajo colaborativo y la
autonomia de los alumnos, se conozca el funcionamiento de herramientas informaticas adecuadas para el
tratamiento de datos estadisticos y se contribuya a un fin social que es la salud de los alumnos. Mediante el ABP
se contribuye también a las competencias sociales.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion:
SMAT02C01 | Criterio transversal. SMATO02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMAT02C02 | Criterio transversal. SMAT02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.

SMAT02C11 |Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados con su entorno, utilizando diversas | SMAT02C11: CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.

herramientas y métodos estadisticos para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién; asi como, organizar los datos en
tablas, construir gréficas, calcular los parametros relevantes y obtener conclusiones a partir de los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. | 0. Contenidos del criterio transversal CE1

CE 2: 23,

24,25, 26, 27, 28, 29, 55, 72, 78, 79. 1. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;

c) la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matematicas.

2. Elaboracion y utilizacidon de estrategias para el célculo mental, para el célculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios
tecnologicos.

CE 11: 75, 76, 77, 78, 79. 1. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y relativas). Agrupacion de datos en intervalos.

2. Elaboracion de diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.

3. Calculo de medidas de tendencia central y anélisis de estas.

4. Utilizacion del rango como medida de dispersion.

5. Planificacién y realizacion de estudios estadisticos y comunicacién de los resultados y conclusiones

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Ensefianza directa (EDIR), Deductivo (DEDU), Investigacién grupal (IGRU), Investigacion guiada (INV)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacion de los conceptos que el alumnado debe aprender y aplicar a problemas de la vida cotidiana.

EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacién de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individual y en grupo.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana.

INV: Organizando al alumnado en grupos para que aborden de forma colaborativa una tarea de investigacién que implique un estudio estadistico sobre un tema de su vida cotidiana. Aprendizaje
colaborativo y ABP “Investigacion sobre habitos saludables en los alumnos”

IGRU: Mediante la busqueda de informacién en diferentes fuentes, por parte del alumnado para la realizacidon de un analisis critico grupal.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacion linguistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los procesos estadisticos realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) a
través del andlisis e interpretacién de los datos estadisticos, las resoluciones de los problemas y la coherencia de las soluciones. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de estrategias de
resolucién de problemas. Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) a
través del planteamiento de retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de herramientas informaticas que apoyen en la resolucion de problemas
y la representacién gréfica de diagramas y graficos (Geogebra y Excel).

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), equipos méviles o flexibles (EMOV), grupos heterogéneos (GHET).
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ESPACIOS:
Aula del grupo. Aula de informatica.

RECURSOS:

Pizarra, ordenador con proyector, calculadoras cientificas, ordenadores para uso del alumnado con software de hoja de célculo (Excel)

N2 3 TITULO: “Proporcionalidad numérica, NOS VAMOS DE REBAJAS”

Curso: 2 ESO Periodo de implementacién: de la semanan? 14 ala 16

N2 de sesiones: 10 |Trimestre: SEGUNDO

Descripcion:

Se ensefiard, haciendo uso del modelo expositivo, al alumnado a distinguir magnitudes
proporcionales en contextos reales mediante el empleo de tablas, el célculo de la
constante de proporcionalidad, la regla de tres, los porcentajes, la reduccién a la
unidad, etc. individualmente y en grupo. También se expondran los tipos de
proporcionalidad para usarlos al hacer repartos directa e inversamente proporcionales.
Se realizaran problemas de ejemplo para que posteriormente los alumnos resuelvan
problemas de situaciones cotidianas de forma individual y en pequefios grupos donde
aparezcan variaciones porcentuales eligiendo entre diferentes opciones vy
argumentando su eleccién de forma oral o escrita ayudandose del uso de calculadora o
herramientas informaticas de célculo. Para finalizar se hara un juego de rol donde los
alumnos asuman el papel de un gerente de tienda que aplica descuentos a sus
articulos en el periodo de rebajas.

Justificacién:

Esta unidad tiene una gran utilidad en la vida cotidiana. Las relaciones de proporcionalidad aparecen en recetas, precios,
rendimientos a la hora de hacer un trabajo, coste de una compra en funciéon de las unidades que compremos... es por ello
que reconocer magnitudes directa e inversamente proporcionales, saber aplicar la regla de tres, ser capaz de resolver
problemas de proporcionalidad y reconocer las magnitudes directa e inversamente proporcionales sera de gran valor para
los alumnos.

Se comenzara con un modelo expositivo, ya que estamos tratando la introduccidon de nuevos conceptos, que se
relacionaran con la vida cotidiana con el fin de facilitar la comprensién de los mismos. La resolucién de problemas en los
que los alumnos, individualmente y en grupo, aplicardn la teoria y reflexionaran sobre el conocimiento aprendido servird
para reforzar los conocimientos adquiridos y para trabajar las competencias sociales. Con el fin de afianzar conocimientos,
fomentar el trabajo en equipo y promover la creatividad y la imaginacion, los alumnos, en grupos reducidos, realizaran un
juego de rol donde asumiran el papel de un gerente de tienda que aplicard diferentes porcentajes de descuento a una serie
de articulos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS

CRITERIO DE EVALUACION
Codigo: Descripcion:
SMAT02C01 Criterio transversal.
SMAT02C02 Criterio transversal.
SMAT02C04
problemas en situaciones cotidianas, con empleo de diferentes estrategias.

Identificar relaciones de proporcionalidad numérica, distinguiendo entre la proporcionalidad directa y la inversa, y utilizarlas para resolver

SMAT02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMATO02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMATO02C04: CL, CMCT, AA, SIEE.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21,
22.
CE 2: 27, 28,78, 79.

)
)
c)
)
)

tecnoldgicos.
CE 4: 44,45,

0. Contenidos del criterio transversal CE1

1. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numeéricos, funcionales o estadisticos;

la mejor comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de la informacion y las ideas matematicas.

2. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios

1. Célculos con porcentajes (mental, manual, con calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.
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2. Razon y proporcién. Reconocimiento de magnitudes directa e inversamente proporcionales y determinacién de la constante de
proporcionalidad.

3. Resolucién de problemas con intervencion de la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales mediante diferentes
estrategias.

4. Realizacién de repartos directa e inversamente proporcionales.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Juego de roles (JROL), Investigacion grupal (IGRU).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacién de los conceptos de proporcionalidad que el alumnado debe aprender y aplicar a problemas de la vida cotidiana.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana.

EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacidon de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individual y en grupo.
JROL: Los alumnos, en grupos, asumiran el rol de gerente de tienda para representar una situacion de calculo de precios de articulos en el periodo de rebajas.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacién linglistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los procesos matematicos de proporcionalidad realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT) a través del andlisis e interpretacién de las proporciones, las resoluciones de los problemas y la coherencia de las soluciones. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de
estrategias de resolucién de problemas. Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) a través del planteamiento de retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de calculadora que apoye en la resolucion de

problemas.

AGRUPAMIENTOS:

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), equipos méviles o flexibles (EMQV), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula del grupo.

RECURSOS:
Pizarra, ordenador con proyector, calculadoras.

Ne 4

TITULO: “LA ISLA DEL ALGEBRA: ¢Para qué sirve el lenguaje algebraico? Ecuaciones de primer y segundo grado. Sistemas de ecuaciones”

Curso: 2 ESO Periodo de implementacién: de la semana n? 17 a la 24

N2 de sesiones: 32

|Trimestre: SEGUNDO

Descripcién:

El alumno aprendera de forma expositiva a operar con expresiones algebraicas sencillas, a hallar
su valor numérico y a utilizar las identidades notables y las propiedades de las operaciones para
transformar estas expresiones. Aprenderan de modo deductivo, a través de ejemplos, a resolver
ecuaciones de primer grado y ecuaciones de segundo grado. Asimismo, podran comprobar, dada
una ecuacion (o un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incognitas), si un nimero (o una
pareja de numeros) es una solucién. El modelo de investigacion grupal se aplicara en la
ensefianza de los sistemas de ecuaciones. Cada grupo de alumnos se encargara de investigar
como funciona cada uno de los métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones para luego
explicarselo al resto de compafieros.

Todo lo anterior se aplicara para resolver problemas extraidos de la vida real, interpretando y
contrastando el resultado obtenido y describiendo el proceso seguido de forma oral o escrita.
Para la resolucion de problemas se haran sesiones donde trabajaremos el aprendizaje

Justificacién:

La unidad del dlgebra es esencial en la ensefianza de las matematicas. Ademas de tener muchas aplicaciones y de
ser la base de las matematicas que veran mas adelante, el algebra les sirve a los alumnos para despertar el
pensamiento abstracto y fortalecer las destrezas ldgicas. Serd la primera vez que vean un simbolo como la X
como representacion de un nimero y descubriran la utilidad que tiene a la hora de descubrir el valor que no
conocemos a través de las ecuaciones de primer grado, las ecuaciones de segundo grado y sistemas de
ecuaciones.

Ya que es un tema completamente novedoso tendremos que introducir los conocimientos de un modo expositivo
proponiendo problemas relacionados con la vida cotidiana para facilitar el aprendizaje.

Con el fin de hacer protagonistas a los alumnos, aumentas su autoestima, su sentido de la responsabilidad y
trabajar las relaciones sociales, para los sistemas de ecuaciones se empleard el modelo de investigacion grupal.
Una vez adquiridos los conocimientos basicos estos se reforzardn y se ampliaran a través del aprendizaje
cooperativo entre alumnos en grupos reducidos haciendo uso de las técnicas de “lapices al centro” y de “Parejas
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cooperativo en grupos reducidos usando las técnicas de “lapices al centro” y de “parejas| colaborativas para resolucion de problemas” fomentando asi la interaccion e intercambio de informacién entre
cooperativas para la resolucion de problemas”. Para asentar conocimientos se implantara el| iguales en la que los alumnos podran ver sus debilidades y reforzar sus fortalezas ademds de contribuir a las
método de gamificacion a través de un juego informatico de la plataforma EDUCAPLAY donde los| competencias sociales. Finalmente, es evidente que la motivacion de nuestro alumnado se incrementard si
alumnos por parejas tendran que recorrer “la isla del tesoro” con el reto de la resolucion de| introducimos en el aula conceptos matematicos a través del juego (gamificacion), por lo que trabajaremos las
ecuaciones. ecuaciones y sistemas a través de un juego de la plataforma Educaplay.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cddigo: Descripcion:
SMATO02C01 | Criterio transversal. SMAT02C01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMAT02C02 | Criterio transversal. SMAT02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMATO02CO05 | Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas, simbolizar y resolver problemas contextualizados mediante el planteamiento | SMAT02CO5: CL, CMCT, AA.
de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS
CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12,13, 14, 15,16, 17,18, 19, 20, 21, 22. 0. Contenidos del criterio transversal CE1
CE 2:23,24,27,28,29,78,79. 0. Contenidos del criterio transversal CE1
CE 5: 48, 49, 50. 1. Calculo del valor numérico de una expresion algebraica.

2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en
casos sencillos.

3. Planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incognita (método algebraico) para consecucién de soluciones en problemas reales.

Interpretacién y analisis critico de las soluciones y de las ecuaciones sin solucion.

4. Planteamiento y resolucion de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas para la obtencién de soluciones en
problemas reales. Métodos algebraicos de resolucién y método grafico.

5. Uso y enjuiciamiento critico de diferentes estrategias para la resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Memoristico (MEM), Investigacion grupal (IGRU).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacion de los conceptos de algebra que el alumnado debe aprender y aplicar a problemas de la vida cotidiana.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana y a la resolucién de problemas ayudandonos del aprendizaje
colaborativo y de la técnica de gamificacion a través de un juego por parejas.

EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacion de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individua.

MEM: Los alumnos tendran que memorizar algunas formulas, como la de la ecuacion de segundo grado. Para ello nos apoyaremos en reglas nemotécnicas.

IGRU: A través del trabajo cooperativo utilizando el método de “lapice al centro” y el modelo de “gamificacion” por parejas.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacién linguistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los conceptos algebraicos y de los ejercicios realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) a través de abstraccion de la realidad y su traduccion al lenguaje algebraico para la resolucion de los problemas y la coherencia de las soluciones. Aprender a aprender (AA) a través de la
busqueda de estrategias de resolucién de problemas. Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEE) a través del planteamiento de retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso juegos de ordenador enfocados a la
resolucién de ecuaciones y la investigacion.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), pequefios grupos (PGRU), grupos heterogéneos (GHET).
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ESPACIOS:
Aula del grupo.

RECURSOS:
Pizarra, ordenador con proyector, calculadoras.

Ne 5

TITULO:” Funciones: ETAPA DE LA VUELTA CICLISTA. PERFIL, DISTANCIA Y VELOCIDADES.”

Curso: 2 ESO Periodo de implementacién: de la semana n? 25 a la 28

N2 de sesiones: 16 |Trimestre: TERCERO

Descripcion:

Con estos criterios los alumnos y alumnas aprenderdn a utilizar distintas formas de
representacion de funciones, asi como a interpretarlas, a analizarlas (reconociendo las variables,
las unidades en que estas se miden, los intervalos constantes, de crecimiento y decrecimiento, la
continuidad y discontinuidad, los puntos de corte con los ejes y los maximos y minimos relativos)
y a extraer informacién de ella para realizar un informe oral o escrito con la informacion
obtenida con la ayuda de herramientas tecnoldgicas. Tras una introduccidén expositiva se
realizard un conjunto de clases invertidas donde los alumnos resuelvan problemas de la vida
cotidiana relacionados con el tema. También aprenderan a construir una tabla de valores (x, y) a
partir de la ecuacién de una funcion lineal y a representarla en el plano cartesiano y a obtener la
ecuacion de una recta a partir de su gréfica o de una tabla de valores.

Se realizara una investigacién grupal en pequefios grupos en la que los alumnos elaboraran un
cartel informativo mostrando el perfil longitudinal de la etapa de una carrera ciclista en la que
tendran que describir los elementos caracteristicos de la funcién apoyandose para ello en
herramientas informaticas de representacion de gréficas (Geogebra).

Justificacion:

Las funciones son una herramienta que permiten analizar y entender muchas situaciones que se presentan en la
vida cotidiana y su lectura y representacion grafica permiten al alumnado interpretar y sacar conclusiones sobre
el fendmeno de estudio. En esta unidad se representaran puntos en coordenadas cartesianas, se describird una
funcion mediante una tabla de valores, una grafica o una expresion algebraica y se estudiaran las principales
caracteristicas de una funcién con el objetivo de representar situaciones reales e interpretar desde un punto de
vista critico la informacién de graficas funcionales que aparecen en medios de comunicacion o en otras
asignaturas como Fisica y Quimica, Biologia y Geologia y Geografia e Historia.

Estos aspectos se tratardn con clases invertidas con el fin de promover el aprendizaje activo y la disciplina,
fomentar la participacion y la motivacion y contribuir a las competencias digitales. Con la resolucion de problemas
en clase haremos un seguimiento del avance y se detectara si existen deficiencias en el aprendizaje.

Finalmente, el alumnado en grupos de 4 representard el perfil de una etapa ciclista ayudandose del Geogebra
estudiando sus propiedades y caracteristicas para elaborar un triptico que le permitird integrar de forma mas
profunda el conocimiento que adquiera ademas de trabajar la creatividad, la responsabilidad y las competencias
sociales a través del aprendizaje cooperativo. Con esta actividad también se contribuye a las competencias

digitales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Codigo: Descripcion:

SMATO02C01 | Criterio transversal.

SMATO02C02 | Criterio transversal.

SMATO02C09 | Interpretary analizar las graficas funcionales en un contexto real, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas, asi como manejar las diferentes formas
de presentacion de una funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica o férmula), pasando de unas formas a otras y eligiendo la mas adecuada.

SMATO02C10 |Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para obtener informacién y resolver problemas relacionados con la vida cotidiana.

SMAT02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMATO02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMATO02CO09: CL, CMCT, CD, AA.

SMAT02C10: CL, CMCT, CD, AA.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22.
CE 2:23, 24,27, 28,29,72,78,79.
CE 9:66, 67, 68.

minimos relativos.

0. Contenidos del criterio transversal CE1

0. Contenidos del criterio transversal CE2

1. Comprensién del concepto de funcidn: variable dependiente e independiente.

2. Utilizacion de las distintas formas de representacion de una funcion (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).

3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de los maximos y

4. Andlisis y comparacién de graficas.
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CE 10: 69, 70, 71, 72.

5. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacién de graficas.

1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacién y obtencion de la ecuacién a partir de una recta.

3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccidn e interpretacion de graficas lineales.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Investigacion grupal (IGRU), Sinéctico (SINE),

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacién de los conceptos de algebra que el alumnado debe aprender y aplicar a problemas de la vida cotidiana.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana utilizando la técnica de Flipped Classroom
EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacidon de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individual y en grupo.
IGRU y SINE: Organizando al alumnado en grupos para abordar de forma colaborativa un problema para crear un producto relacionado con el criterio (Perfil de etapa ciclista)

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacion linguistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los conceptos matematicos y de los ejercicios realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) a través del andlisis y representacion de las funciones y a la resolucién de los problemas. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de estrategias de resolucién de problemas.
Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) a través del planteamiento de
retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de herramientas informaticas (Geogebra) que apoyen en la resolucion de problemas vy

representacion de funciones a partir de sus puntos (X, y).

AGRUPAMIENTOS:

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Trabajo individual (TIND), pequefios grupos (PGRU), grupos homogéneos (GHOM).

ESPACIOS:
Aula del grupo y aula de informatica.

RECURSOS:

Pizarra, ordenador con proyector, calculadoras cientificas, ordenadores para uso del alumnado con software para representacién de funciones.

Ne 6

TITULO: “Teorema de Pitagoras. ¢A QUE ALTURA VUELA MI COMETA?”

Curso: 2 ESO

Periodo de implementacién: de la semanan229ala 12

N2 de sesiones: 32 |Trimestre: TERCERO

Descripcién:

En esta unidad al alumnado se le explicaran mediante un modelo expositivo los
significados aritmético y geométrico del teorema de Pitagoras, trabajando en
parejas y comprobandolo con la construccion (mediante materiales
manipulativos, instrumentos de dibujo y la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas) de cuadrados sobre los lados de un triangulo rectangulo y el
posterior calculo de sus areas. Se ensefiara a aplicar el teorema de Pitdgoras
para que de un modo inductivo, utilizando la metodologia de la Flipped
Classroom y ayudandose de material didactico disponible en plataformas
digitales, los alumnos sean capaces de calcular longitudes desconocidas de
tridngulos en problemas de célculo de édreas o longitudes, tanto de triangulos
como de otras figuras planas. En clase trabajaremos actividades orientadas a la
resolucion de problemas de la vida cotidiana. Haremos uso en alguna de las

Justificacion:

El teorema de Pitagoras es probablemente uno de los conceptos matematicos mas utilizados en nuestro dia a dia. Se utiliza
principalmente para conocer los lados de un triangulo rectangulo cuando conocemos dos de sus lados, o que nos permite aplicarlo
en arquitectura, para medir de objetos, en localizacién GPS, etc. Esta SA tiene como objetivo conocer y aplicar el teorema de
Pitdgoras para calcular el drea de triangulos, paralelogramos y poligonos regulares.

El método expositivo es imprescindible para la introduccion de los conceptos basicos y la demostraciéon del teorema de Pitagoras.
Tras esto, se busca un aumento de la motivacion de los alumnos a través de la metodologia de aprendizaje invertido “Flipped
classroom” apoyandonos en material didactico disponible en YouTube. Esto nos permitira, ademas, contribuir a las competencias
digitales.

Tras visualizar la teoria se realizaran problemas en clase aplicando el teorema de Pitdgoras para la resolucion de problemas de la
vida cotidiana ayuddndonos, en ocasiones, de la herramienta informatica Geogebra con el fin de contribuir a las competencias
digitales y facilitar el aprendizaje.

Con el objetivo de fortalecer el aprendizaje, fijar conocimientos, contribuir a las competencias sociales, fomentar la creatividad y
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sesiones del programa informatico Geogebra que nos permitirda comparar| darle apoyo visual a la teoria, los alumnos realizardn, por parejas, la demostracion del teorema de Pitagoras realizando, con
resultados y tener una representacién visual de los contenidos. material manipulativo, los cuadrados que comparten lado con un triangulo rectangulo y su posterior célculo de areas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cddigo: Descripcion:
SMATO02C01 | Criterio transversal. SMATO02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMAT02C02 | Criterio transversal. SMAT02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMATO02C07 |Reconocer y entender los significados aritmético y geométrico del teorema de Pitagoras, mediante la construccién de cuadrados sobre los lados de un | SMAT02CO07: CMCT, CD, AA
triangulo rectangulo y la bdsqueda de ternas pitagoricas, con la finalidad de utilizar el teorema para resolver problemas geométricos en un contexto real.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS
CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12,13, 14, 15,16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. 0. Contenidos del criterio transversal CE1
CE 2: 23, 25, 26, 27, 28, 29, 55, 78, 79. 0. Contenidos del criterio transversal CE2
CE 7:57,58. 1. Reconocimiento de tridngulos rectangulos y de las relaciones entre sus lados.
2. Justificacion geométrica, significado aritmético y aplicaciones del teorema de Pitdgoras.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Investigacidn grupal (IGRU), Sinéctico (SINE).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

EXPO: Basado en la presentacion y explicacion de los conceptos de geometria y del teorema de Pitdgoras que el alumnado debe aprender y aplicar a problemas de la vida cotidiana.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana utilizando la técnica de Flipped Classroom para el Teorema
de Pitagoras y aprendizaje colaborativo en el andlisis de las propiedades del teorema.

EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacién de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individual y en grupo ayudandose del
programa informatico Geogebra para la realizacion de calculos y representacion gréfica.

GRU y SINE: Organizando al alumnado en parejas para que desarrollen un proyecto en el que fabriquen con material manipulativo la representacion grafica del teorema de Pitdgoras.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacion linguistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los conceptos matematicos y de los ejercicios realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) a través de la resolucion de problemas geométricos aplicando el teorema de Pitdgoras y la semejanza entre figuras. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de estrategias de
resolucién de problemas. Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos y proyectos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) a través del planteamiento de retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de herramientas informaticas que apoyen en la
resolucién de problemas geométricos y de representacion y calculo de voliumenes y areas.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula del grupo, aula de informatica y taller para el desarrollo del proyecto (en su defecto se adaptard el aula del grupo)

RECURSOS:
Pizarra, ordenador con proyector. Material para elaboracion y representacién gréfica del teorema de Pitagoras.
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Ne7

TITULO: “BOMBONES DE CHOCOLATE, Cuerpos geométricos en una caja”.

Curso: 2 ESO

Periodo de implementacién: de la semanan?32 ala 36

Ne de sesiones: 20 |Trimestre: TERCERO

Descripcién:

Usando el método expositivo se ensefiara a reconocer figuras o cuerpos semejantes para la
resolucién de problemas de escala en la vida cotidiana sobre planos, mapas, maquetas y otros
contextos relacionados mediante el uso de la razon de semejanza, la razén entre las superficies
y volUmenes.

Se analizaran los cuerpos geométricos y se identificaran los elementos de cubos, ortoedros,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas. Estas figuras de desarrollaran a partir de planosy
se resolveran problemas de la realidad que conlleven el célculo de dareas y volimenes
utilizando para ello herramientas informaticas como Geogebra

Se aplicard el método deductivo mediante la técnica de aprendizaje invertido haciendo uso de
una Flipped Classroom en la que tras conocer la teoria en casa se realizaran ejercicios practicos
en grupos para fomentar al aprendizaje colaborativo.

Se realizara un proyecto en el que los alumnos, por grupos, construirdn un cuerpo geométrico
con material manipulativo describiendo las particularidades de cada cuerpo. Para ello,
previamente tendran que investigar cual es su desarrollo.

Justificacién:

Esta SA tiene como objetivo la introduccién en la geometria del plano para poder representar y comprender la
realidad que nos rodea, reconociendo poligonos semejantes, distinguiendo los elementos de un poliedro,
clasificando los tipos de prismas, pirdmides y cuerpos de revolucion (Cilindro, cono y esfera) y hallando el area
lateral y total.

Con el objetivo de fomentar la motivacion y el interés, se aplicara la metodologia de la ensefianza invertida. Para
ello los alumnos verdn la teoria en casa por medio de plataformas digitales para luego realizar problemas y
actividades sobre volUmenes y dreas de poliedros y cuerpos de revolucion en clase, haciendo que estas sean mas
entretenidas y activas.

Dado que el uso de programas informaticos de geometria supone un importante apoyo para la comprension de
conceptos geométricos y para la comprobacion de propiedades se usara el programa Geogebra para favorecer la
investigacion y la deduccién de propiedades.

Como producto final se propone la fabricacién en grupos de un cuerpo geométrico, previa investigacion sobre cual
es su desarrollo. Esto permitird al alumnado reflexionar sobre las propiedades matematicas presentes y su posterior
expresion oral, profundizando de esta forma sobre qué se ha aprendido, cémo se ha realizado el proceso y cuales
han sido las dificultades encontradas. Ademas, gracias al trabajo grupal se contribuye a las competencias sociales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS

CRITERIO DE EVALUACION

Cddigo: Descripcion:

SMATO02C01 | Criterio transversal.

SMATO02C02 | Criterio transversal.

SMATO02C06 | Analizar e identificar figuras semejantes aplicando los criterios de semejanza para calcular la escala o la razéon de semejanza, asi como la razéon entre las
longitudes, dreas y volimenes; con la finalidad de resolver problemas de la vida cotidiana.

SMAT02C08 | Analizar y reconocer diferentes cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirdmides, cilindros, conos y esferas) y sus elementos caracteristicos para
resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y volimenes en un contexto real, utilizando propiedades, regularidades y relaciones
de los mismos.

SMATO02CO01: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
SMAT02C02: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
SMAT02C06: CMCT, CD, CEC

SMATO02CO08: CL, CMCT, CD, CEC

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

CE1:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22.
CE 2:23, 25, 26, 27, 28, 29, 55,72, 79.
CE 6: 59,60.

CE 8:61, 62, 63, 64.

N = WN -2 OO

fisico.

. Contenidos del criterio transversal CE1

. Contenidos del criterio transversal CE2

. Reconocimiento de figuras y cuerpos semejantes.

. Criterios de semejanza y célculo de la razén de semejanza y uso de la escala.

. Calculo de la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

. Clasificacion de poliedros y cuerpos de revolucidn, e identificacion de sus elementos caracteristicos.

. Utilizacion de las propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

MODELO DE ENSENANZA:

kC o Yy
% 5 g G| Expositivo (EXPO), Deductivo (DEDU), Ensefianza directa (EDIR), Investigacion grupal (IGRU), Sinéctico (SINE).
s © S g

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:
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EXPO: Basado en la presentacion y explicacion de los conceptos de geometria plana y cuerpos geométricos que el alumnado debe aprender para aplicar a problemas de la vida cotidiana.

DEDU: A partir de la teoria y de las leyes generales motivar a los alumnos para que desarrollen casos concretos y los apliquen a la vida cotidiana utilizando |a técnica de Flipped Classroom para el calculo de
areas, volumenes y longitudes y el aprendizaje colaborativo en el andlisis de las caracteristicas de los cuerpos geométricos utilizando la técnica e lapices al centro en la resolucion de ejercicios.

EDIR: Mostrando el procedimiento de realizacién de ejercicios para que posteriormente lo realicen los alumnos y alumnas de forma auténoma mediante el trabajo individual y en grupo ayudandose de la
aplicacion Geogebra.

IGRU y SINE: Organizando al alumnado en parejas para que desarrollen un proyecto en el que fabriquen en cartén un cuerpo geométrico y expongan sus caracteristicas (Volumen, drea de las caras...).

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

Competencia en comunicacion linguistica (CL) mediante la expresion oral y escrita de los conceptos matematicos y de los ejercicios realizados. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) a través de la resolucién de problemas geométricos y la semejanza entre figuras. Aprender a aprender (AA) a través de la busqueda de estrategias de resolucion de problemas.
Competencias sociales y civicas (CSC) en base a trabajos y proyectos en grupo y el respeto a los compafieros en el aula. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) a través del
planteamiento de retos que fomenten el sentido critico y la toma de decisiones. Competencia digital (CD) mediante el uso de herramientas informaticas que apoyen en la resolucién de problemas
geométricos y de representacion y calculo de volumenes y areas.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND), trabajo en parejas (TPAR), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula del grupo, aula de informatica y taller para el desarrollo del proyecto (en su defecto se adaptara el aula del grupo)

RECURSOS:
Pizarra, ordenador con proyector, ordenadores para uso del alumnado con software para representacion de superficies y cuerpo geométricos (Geogebra). Material manipulativo para elaboracién del
proyecto de fabricaciéon de un cuerpo geométrico.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodoldgicos.

El objetivo de los métodos de ensefianza que aplicaremos a lo largo del curso es que los
alumnos posean una herramienta util a la hora de aplicar los conocimientos adquiridos a la
vida cotidiana. No tendria sentido aprender a hacer ejercicios descontextualizados por
repeticiéon en los que los alumnos no comprenden el significado de lo que realmente estan
haciendo. Es por ello que los contenidos y problemas deben tener un contexto real y una

finalidad con significado para que los alumnos alcancen un aprendizaje funcional y util.

En la actualidad estd mas que comprobado que con metodologias activas que fomentan la
participacién activa de los alumnos y su autonomia se obtiene mejores resultados en el
desarrollo de las competencias. Por ello, siguiendo las orientaciones del Decreto 83/2016, 4
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, a lo largo del curso, se aplicaran
metodologias como pueden ser en la unidad 5, de funciones, la realizacién de problemas
contextualizados o en las unidades 2, 3 y 6 el aprendizaje basado en proyectos que
contribuyen enormemente a la eficacia de este proceso. Nuestra labor como docente ser3 la
de guia del alumnado vy facilitador del aprendizaje, motivando a los alumnos a lo largo de

dicho proceso para que experimenten este desarrollo de forma autéonoma.

A fin de promover las competencias sociales y civicas, fomentaremos a lo largo del curso el
trabajo colaborativo y las actividades grupales de forma que se impulse el intercambio de
informacién y de conocimientos entre los miembros del grupo y que surjan nuevos
interrogantes y aprendizaje de los errores. Las metodologias de trabajo colaborativo se
aplicaran en todas las unidades de la programacion debido a la importancia de contribuir a
las relaciones sociales. Es por ello, que a lo largo del curso se organizaran diversas
actividades siguiendo metodologias de trabajo colaborativo como el método de lapices al
centro a la hora de resolver problemas en la unidad 4 de algebra, el aprendizaje basado en
proyectos como el cartel que se elaborara en la unidad 5 de funciones o juegos de rol como
el de la unidad 3 de proporcionalidad. La competencia digital también se trabajara en gran
parte de las unidades a través de metodologias que impliquen el uso de las TIC como la

gamificacién en la unidad 5 o el uso de herramientas informdticas que ayuden a la
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comprension y visualizacion de los conceptos matematicos como la herramienta Geogebra

en varias unidades.

Durante el proceso de aprendizaje se tenderad, a lo largo del curso, a movernos hacia la zona
de los procesos cognitivos de orden superior que sefiala la taxonomia de Bloom. Esto quiere
decir, que las metodologias que utilizaremos tendrdn el objetivo de que los alumnos
comprendan para que puedan aplicar y analizar y una vez adquiridos los conocimientos
basicos sean capaces de crear. Atendiendo a esto, en las diferentes unidades que
conforman la situacion de aprendizaje, las secuencias de actividades seguiran los Principios

Instruccionales de Merrill.

4.2. Estrategias

En las unidades didacticas de la presente situacion de aprendizaje se han utilizado las

estrategias y métodos que se enumeran a continuacion:

A. Modelo expositivo: Perteneciente a la familia de Modelo de Procesamiento de la
Informacién, (en adelante MPI) es un modelo del que no se abusa, ya que no estd
recomendado si podemos utilizar otros procedimientos. Sin embargo, hay ocasiones en las
gue es necesario transmitir informacién a los alumnos para introducir o contextualizar temas
novedosos y es en estos casos es donde se aplicara.

B. Modelo deductivo: Con este modelo de la familia MPI buscamos que los alumnos
vayan de lo general a lo concreto, a diferencia del modelo inductivo, donde a partir de los
hechos se desarrollan leyes generales. El objetivo es que los alumnos, a partir de leyes
generales, sean capaces de predecir lo que va a ocurrir en casos concretos.

C. Flipped Classroom: Modelo pedagdgico donde invertimos el modelo tradicional de
ensefianza. Consiste en que los alumnos preparan la leccion en casa para luego hacer
ejercicios y actividades en clase. De esta forma se les transmite protagonismo a los alumnos
y nuestra funcion como docente es la de hacer de guia. En unidades como la 6 o la 7 de Ia
presente programacion los alumnos verdn la teoria en casa a través de plataformas web de
video o haran una investigacidn en webs que se les proporcionen para luego realizar
ejercicios y actividades en clase.

D. Modelo de ensefianza directa: Modelo de la familia conductual recomendado a la
hora de ensefar procedimientos y algoritmos. Este modelo se usara en la mayoria de las

unidades donde haremos una explicacién de los contenidos acompafada de ejemplos y
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casos practicos. Este modelo consta de cuatro fases: Introduccidn, demostracién, practica
guiada donde resolveremos problemas conjuntamente con los alumnos y finalmente la
practica independiente donde los alumnos realizaran las actividades de manera autéonoma.

E. Modelo de Investigacion grupal: De la familia de modelo social, en la que los alumnos
organizados en grupos obtienen los conocimientos mediante la busqueda de informacién y
crean productos de forma colaborativa. Esto lo haran en la unidad 7, donde se les propone
una actividad que consiste en investigar cual es el desarrollo de diversos cuerpos
geométricos para luego fabricarlos con material manipulativo. Nuestra labor como docente
es la de guiar y verificar que el trabajo evoluciona de forma correcta.

F. Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Muy relacionado con el modelo anterior, en
el que los alumnos elaboran en grupos un producto final pero con la diferencia de que este
resultado busca satisfacer un problema real del entorno de los alumnos. Se tratara, por
ejemplo, en la unidad 2 de estadistica, donde los alumnos recogeran datos acerca de los
habitos de los alumnos y alumnas del centro para compararlos posteriormente con los datos
gue se consideran saludables, y de esta forma, tener una idea de costumbres y habitos que
deben mejorar o cambiar.

G. Modelo de Investigacidn guiada: De la familia de MPI se puede realizar en grupo o
individualmente y tiene el objetivo de que los alumnos utilicen diversas fuentes para la
obtencién de informacion de una forma sistematica y critica. Consta de las siguientes fases:
Definicién de la tarea, definicion de las estrategias de busqueda, localizacion y acceso a las
fuentes, analisis y extraccion de la informacidn, sintesis y presentacion de la informacion y
evaluacion del producto y del proceso.

H. Juego de rol: Un modelo de la familia social donde los alumnos y alumnas asumen un
papel para representar una situacion que se podria dar en la realidad. Con este modelo
conseguimos que los alumnos apliquen los conocimientos a situaciones reales y vean la
utilidad de lo aprendido. En la situacion de aprendizaje, por ejemplo, adoptaran el papel de
un gerente de tienda que aplica descuentos y ofertas a sus productos para trabajar la unidad
de probabilidad.

l. Modelo de aprendizaje cooperativo: Modelo social en el que los alumnos trabajan en
grupos heterogéneos de forma coordinada para resolver una tarea o elaborar un producto.
El objetivo de este modelo, frente a los modelos competitivos, es que cada alumno mejore

su aprendizaje y el de sus companferos, por lo que fomenta el compaferismo y las relaciones
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sociales buscando que el grupo se vea recompensado por el esfuerzo comun y no por el
individual. Dentro del modelo de aprendizaje cooperativo utilizaremos, durante la situaciéon
de aprendizaje, la técnica de “lapices al centro”, en el que los alumnos, sin escribir, debaten
la solucién a una cuestion planteada. Tras unos minutos de debate, cada miembro regresa a
su sitio para escribir la conclusién a la que ha llegado el grupo.

J. Modelo de gamificacidén: Técnica de aprendizaje en la que aprovechamos juegos de
diversas plataformas web para motivar y mejorar conocimientos y habilidades de los
alumnos. Se aplica en varias unidades de esta programacion y gracias al sentido ludico de
esta técnica y a las recompensas por los objetivos alcanzados, los alumnos muestran interés
e incrementan el espiritu de superacion en la materia.

K. Modelo memoristico: De la familia de MPI, probablemente es el método mas basico y
tradicional que se ha empleado y que consiste basicamente en el almacenamiento de la
informacidn sin llegar a comprenderla. No es recomendable abusar de este método, pero si
que lo usaremos cuando los alumnos tengan que retener datos o férmulas (Como la férmula
para resolucion de ecuaciones de segundo grado). Intentaremos en estos casos ayudarnos
de reglas nemotécnicas que faciliten a los alumnos la memorizacién de los conceptos.

L. Modelo sinéctico: De la familia de MPI, donde le propondremos a los alumnos un

problema que derive en la creacion de un producto para que desarrollen la creatividad y

busquen soluciones originales y novedosas.

4.3. Tipos de actividades
El objetivo de las actividades es el de trabajar los diferentes contenidos y criterios expuestos
en el apartado de metodologia de la presente programacion didactica de manera que se
adquieran las competencias establecidas. Las actividades realizadas se caracterizaran por la
claridad, por un nivel progresivo de dificultad y por la variedad para que los alumnos no

caigan en la monotonia y se sientan motivados.

Las actividades se pueden agrupar en dos tipos. Aquellas actividades que sean un poco mas
tedricas donde el papel del docente ocupa un lugar fundamental y exija mayor nivel de
atencion por parte de los alumnos y actividades practicas donde el papel principal lo asumen
los alumnos y nosotros, como docente actuamos de guia. En ambos casos, a la hora de
estructurar las sesiones y las actividades se seguira la secuencia instruccional de M. David

Merrill (2009):
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Activacion: En la primera etapa de cada unidad activaremos el conocimiento que el
alumno posee y lo vincularemos con las ideas que le vamos a exponer a continuacion.
Por ejemplo, en la unidad de sistemas de ecuaciones haremos una ecuacién de una
variable y plantearemos la cuestién: ¢Y si ahora en lugar de X tenemos X e Y, como lo
resolvemos?

Demostracion: Es inevitable plantear demostraciones tedricas, pero en la medida de
lo posible intentaremos realizar demostraciones graficas usando modelos de barras,
material manipulativo o cualquier otro método por el que los alumnos vean los
fundamentos tedricos de una forma visual y en la que trabajen de forma deductiva o
actividades en las que sea necesaria una investigacion previa. Un ejemplo es la
demostracion del teorema de Pitagoras mediante la suma de las aéreas de los
cuadrados de las longitudes de los catetos y la hipotenusa.

Aplicacién: En nuestras unidades diddcticas siempre se intentara que los aprendizajes
se relacionan con la vida diaria y que las actividades y los problemas tengan una
contextualizacion real o realista para que los alumnos los incorporan mas facilmente
a su conocimiento. Ademas, los proyectos y trabajos cooperativos estaran
ambientados en un contexto real y cercano a los alumnos.

Integracién: En la Ultima fase se realizaran actividades de metacognicién, integraciéon
y evaluacién de forma que el alumno asimile el aprendizaje y lo incorpore a su dia a
dia pudiendo demostrar la adquisicion del mismo. En este sentido se realizaran
proyectos grupales o actividades y juegos a través de plataformas digitales que
ademas servirdan para sacar a la luz deficiencias o carencias que surjan en el

desarrollo de la unidad.

4.4. Agrupamientos
En la presente situacion de aprendizaje se seleccionara, en funcidon de la unidad y la
actividad que se esté tratando entre diferentes agrupamientos. A pesar de que el trabajo
individual tiene ventajas como pueden ser el ahorro de tiempo, la mayor autonomia de los
alumnos al no tener la dependencia del resto de integrantes o una mayor productividad en
ciertos alumnos, siempre que sea posible nos decantaremos por el trabajo colaborativo. Por

su parte, las ventajas del trabajo en parejas y grupos pueden ser:
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Se beneficia tanto el alumno con alto rendimiento como el alumno con dificultades.

Este Ultimo obtiene mejores resultados, ya que les es mas complicado el aprendizaje
en un modo competitivo.

e Contribuimos a la inclusién y a las relaciones sociales haciendo menos probable que
algun alumno sufra rechazo por parte de sus companeros.

e Los alumnos son un recurso activo, ya que los companeros con mas dificultades
pueden contar con el apoyo de los mds aventajados.

e Mejoran la autoestima de los alumnos y refuerzan actitudes y valores positivos,

aspecto con gran importancia en aulas que cuentan con una amplia diversidad.

Dicho esto, los tipos de agrupamiento que se haran durante el desarrollo de la situacion de

aprendizaje seran:

e Trabajo individual: Cada alumno hace frente a las actividades y problemas de forma
individual

e Trabajo en parejas: Las actividades y problemas se realizan en grupos de dos
miembros.

e Pequeiios grupos: Se configuran grupos de 4 o 5 alumnos para que trabajes de forma
cooperativa.

e Grupos heterogéneos: Se forman grupos con alumnos de perfiles y caracteristicas
diferentes con el objetivo de incrementar el compafierismo, el rendimiento y la
autoestima.

e Equipos moviles: Con el objetivo de favorecer las relaciones sociales del grupo los

grupos iran variando a lo largo del curso.

4.5. Actividades complementarias
Las actividades complementarias que se organicen desde el departamento o el centro se
regiran por lo expuesto en Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las
actividades extraescolares y complementarias en los centros publicos no universitarios de la

Comunidad Autéonoma de Canarias.

Las actividades complementarias guardaran coherencia con las actividades propuestas en la

situacion de aprendizaje y seran obligatorias y evaluables para el alumnado.

Atendiendo a lo previsto en la norma, se proponen las siguientes actividades

complementarias a realizar durante el curso:
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Acertijo quincenal: Cada dos semanas se les propondrd a los alumnos un acertijo de tipo
l6gico-matematico relacionado con la unidad que se esté trabajando. El ejercicio tendra
cierta dificultad y habra una recompensa para los primeros alumnos que lo averiglien. La
finalidad de esta actividad es mantener despierta la motivacion de los alumnos a través de

retos matematicos.

Dia internacional de la mujer: El 8 de marzo se dedicard parte de la sesiéon a presentar y
hablar de mujeres matematicas celebres que han hecho importantes contribuciones al
desarrollo de las matematicas y su ensefianza como Hipatia de Alejandria, Emma

Castelnuovo o Maria del Carmen Martinez Sancho entre otras muchas.

Dia mundial de las matematicas: El 14 marzo conocido como el dia Pi (3/14) realizaremos
una actividad ludica relacionada con el temario que se esté viendo y con el que se haya visto
anteriormente a partir de recursos web como juegos. En caso de disponer de la cancha del
centro haremos una actividad al aire libre que consistira en el calculo del nimero Pi a partir

de la medida del didmetro y la circunferencia de dicha cancha.

Dia internacional de la tierra: El 22 de abril realizaremos una actividad que tenga como
objetivo concienciar acerca del medioambiente y la sostenibilidad. Un ejemplo podria ser
calcular la cantidad de residuos que generamos en la ciudad donde se encuentra nuestro
centro determinando que porcentaje podriamos reciclar si las personas utilizdsemos

correctamente los contenedores de residuos.

Dia internacional del agua: El 22 de marzo se realizard una actividad similar a la del dia

internacional de la tierra pero teniendo como tema principal el ahorro de agua.

Visita al museo de las ciencias y el cosmos: El departamento de matematicas colaborara con
el departamento de Fisica y Quimica en la organizacion de una visita al “Museo de las
ciencias y el cosmos” en San Cristébal de La Laguna de manera que el alumnado pueda

observar y experimentar la ciencia y las matematicas.
4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizarian de las unidades
didacticas
La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, expone en su disposicion adicional

quinta que las Administraciones educativas fijaran anualmente el calendario escolar que

comprenderd un minimo de 175 dias lectivos para las ensefianzas obligatorias.
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Por su parte, el decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Canarias
establece 4 sesiones semanales para la asignatura de matematicas para el curso de 22 de
ESO. Atendiendo al calendario académico 21/22 contamos con 136 sesiones de 55 minutos

para la asignatura.

De estas 136 sesiones reservaremos media sesion para la presentacion de la asignatura, una
sesidn para recuperaciones de unidades a final de curso y media sesion para la despedida de
final de curso. Ademas reservamos 4 sesiones para imprevistos, con lo que finalmente

contamos con 130 sesiones.

A continuacion se expone una tabla con la temporalizacion de las unidades didacticas que se
detallan en el apartado 3.5 “Unidades En el anexo 2 de la presente programacién didactica

se encuentra el calendario escolar para el curso 2021/2022.

Tabla 2. Temporalizacién de unidades didacticas

Unidad Criterios de evaluacion . N2
didactica | 12| 3]|4|5]|6]|7]|8]|9(|10]11 Periodo sesiones
1 13/09/2021 05/11/2021 28
2 08/11/2021 10/12/2021 17
3 13/12/2021 14/01/2022 12
4 17/01/2022 18/03/2022 31
5 21/03/2022 22/04/2022 16
6 25/04/2022 13/05/2022 12
7 16/05/2022 17/06/2022 20

En lo que respecta a espacios, se utilizara principalmente el aula de clase. Los alumnos se
sentaran en el puesto que les ha asignado el tutor y no se podrdn cambiar salvo causa
justificada. Cuando se trabaje en grupos o parejas se organizara la clase para que cada
alumno se siente con sus respectivos compafieros. En algunas sesiones se hara uso del aula

de informatica donde se usaran herramientas como Geogebra o Excel.

Ademads, como apoyo para el desarrollo de las clases utilizaremos el servicio web Google
Classroom. En esta plataforma, ademas de colocar notas, actividades y tareas, se les colocard

material de apoyo o los enlaces a las web a la hora de aplicar las Flipped Classrooms.

4.7. Materiales y recursos didacticos

En el transcurso de la unidad didactica haremos uso de los siguientes recursos y materiales:
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e Libro de texto: Utilizaremos el libro de texto que determine el departamento de
matematicas del centro. Hay que tener en cuenta que el libro se utilizard como una
herramienta de apoyo y no como la guia de aprendizaje.

e Material impreso: Material con el que trabajaran los alumnos en clase y que se
adaptara a los niveles y ritmos de aprendizaje atendiendo a la diversidad en el aula.

e Pizarra: La pizarra de rotuladores borrables sera utilizada tanto por el profesor a la
hora de explicar como por los alumnos en la correccién grupal de actividades vy
problemas.

e Instrumentos de dibujo: Se utilizard regla, escuadra, cartabdn y compas en las
unidades de geometria.

e Calculadora: la calculadora cientifica se utilizara como herramienta a la hora de hacer
calculos complejos.

e Ordenadores: Como docentes utilizaremos el ordenador del aula con proyector para
apoyarnos en nuestras explicaciones y facilitar el aprendizaje acompafiando los
contenidos con material visual. Para los alumnos serd necesario el uso de
ordenadores en el aula de informatica para trabajar con los programas y aplicaciones
gue se describen en las unidades didacticas (Excel, Geogebra, Educaplay...).

e Material manipulativo: En algunas unidades como en la de geometria para la

construccion de figuras y material visual que ayude a comprender los contenidos.

5. Atencion a la diversidad

5.1. Aspectos generales y normativa
El Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el
ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias, pone
énfasis en que cada alumno debe recibir una educacién de calidad que debe atender a las
necesidades de cada alumno y tener en cuenta las caracteristicas de cada uno. Por este
motivo es fundamental crear una programaciéon didactica que garantice la equidad, la
igualdad y el acceso a la educacion en igualdad de condiciones sin hacer distincion por

motivos sociales, personales, religiosos, de raza o de cualquier otra indole.

La presente programacion didactica pretende garantizar la inclusion, la igualdad de derechos
y oportunidades, la no discriminacidon y el maximo desarrollo posible de los alumnos que

puedan presentar dificultades, segin la LOMLOE, “por presentar necesidades educativas
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especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje y la
comunicacion, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la
lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por
sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o

por condiciones personales o de historia escolar”.

Es primordial planificar la respuesta y las medidas que avalen la “no discriminacién vy la
igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo, pudiendo
introducirse medidas de flexibilizacion en las distintas etapas educativas” tal y como indica
también la Orden de 13 de diciembre de 2010, que en su caso habla de normalizacion e
inclusién. Un aspecto fundamental es la identificacion temprana de las necesidades
educativas de los alumnos y alumnas para poder planificar y elaborar una respuesta

educativa adecuada a cada necesidad.

En la presente unidad didactica también seran de aplicacién las Instrucciones de la Direccion
General de Ordenacién, Innovacién y Promocion Educativa para la valoracion, atencién y
respuesta educativa al alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo

por altas capacidades intelectuales.

En el caso que nos concierne, se atendera al ritmo de aprendizaje de cada alumno
basandonos en los principios pedagogicos descritos en las anteriores normativas y se
tomaran mediadas especiales para los siguientes alumnos con Necesidades Especificas de

apoyo Educativo (NEAE) que necesitardn de una atencién especial:

e Un alumno con Necesidades Educativas Especiales (NEE) por Discapacidad Visual (DV)
gue manifiesta problemas visuales graves que influye de manera importante en su
aprendizaje.

e Una alumna con Necesidades Educativas Especiales por Discapacidad Auditiva (DA)
gue presenta hipoacusia con una pérdida media entre ambos oidos superior a 20
decibelios lo que le supone un obstaculo en el desarrollo de sus capacidades
comunicativas y en el aprendizaje.

e Una alumna con Trastorno por Déficit de Atenciéon con Hiperactividad (TDAH) que
cuenta con informe psicopedagdgico y que presenta una gran dificultad para
mantener la atencién combinada con un comportamiento impulsivo lo que repercute

negativamente en su vida escolar, social y familiar.
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e Un alumno con Altas Capacidades Intelectuales (ALCAIN). Este alumno cuenta con
informe que refleja una sobredotacion intelectual presentando un alto nivel cognitivo

y elevadas aptitudes intelectuales.

Ademas, en la elaboracidon de esta programacion se tendra en consideracidn lo expuesto en
la Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencion educativa del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad Auténoma de
Canarias y la Resolucion de 22 de mayo de 2018, por la que se dictan instrucciones para la
organizacién de la respuesta educativa al alumnado de la Educacién Infantil, la Ensefanza
Basica y el Bachillerato, que no puede asistir a los centros educativos de forma regular, asi
como para el funcionamiento de las aulas hospitalarias, de la Atencion Educativa Domiciliaria
y de los centros terapéuticos sostenidos con fondos publicos, en la Comunidad Autonoma de

Canarias.

5.2. Medidas ordinarias
El sistema educativo actual exige que los docentes ofrezcan una atencion personalizada con
el propdsito de que los alumnos y alumnas alcancen las habilidades y las competencias
fijadas en el curriculo de la asignatura. Es por ello que debemos emplear diferentes formas
de aprendizaje para cada alumno y prestar atencion a las necesidades especiales de algunos

de ellos.

Atendiendo a esto, el transcurso comun y ordinario de la situaciéon de aprendizaje, se
enlazara con vias alternativas que atenderan a las necesidades e intereses de los alumnos
gue presenten cualquier dificultad para que la ensefanza y las actividades realizadas sean
inclusivas y garanticen la equidad y la igualdad de oportunidades. En este sentido se podran
plantear actividades con niveles de dificultad variable o se ofreceran medios auxiliares para

que todos los alumnos alcancen los objetivos propuestos.

Para el grupo al que pertenece la presente programacién didactica se estableceran una serie
de medidas enfocadas a satisfacer las necesidades de los alumnos con los perfiles especiales

descritos anteriormente:
Alumno con Discapacidad Visual:

- Elalumno se sentard en la primera fila, delante de la pizarra en una posicion centrada

y de espaldas a la luz
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- Serespetara el ritmo de trabajo del alumno.

- Nos identificaremos al dirigirnos al alumno y no se empleara comunicacion gestual.

- Se ofreceran ayudas técnicas para trabajar con material impreso como medios
Opticos auxiliares o formatos de impresion mayores.

- Atendiendo a la orden del 13 de diciembre de 2010 se le concedera mas tiempo en la

realizacion de exdmenes.

Alumna con Discapacidad Auditiva (Hipoacusia): Hay que recordar que el centro en cuestién
es un centro preferente de atencidn a alumnos con discapacidad auditiva por lo que se
establecera coordinacién desde el inicio del curso escolar entre los especialistas de audiciéon
y lenguaje y el Equipo de Orientacién Educativa y Psicopedagdgica (EOEP) especifico para la
discapacidad auditiva para el seguimiento del alumnado con esta discapacidad. Las medidas

gue se tomardn en el aula seran:

- Se procurara minimizar el ruido ambiental para garantizar un nivel éptimo de
escucha.

- La alumna se sentara en la primera fila para que este cerca del docente y facilitarle
asi la escucha y la lectura de labios.

- La alumna se sentara junto a un compafiero que le sirva de guia.

- Se hablard de forma clara, gesticulando y apoyandonos en gestos naturales. Se
intentara hablar siempre de frente a la alumna.

- Comprobaremos de manera sistematica que la alumna sigue la clase.

- Escribiremos la informacién importante en la pizarra o se le dard por escrito.

Adaptar y hacer accesible el libro de texto.
Alumna con TDAH:

- La alumna se sentara cerca del profesor

- Se le fragmentaran las tareas y se supervisara mientras trabaja.

- Sealternaran actividades mas tedricas con actividades practicas y motivadoras.

- Se comprobara regularmente que mantiene la atencion.

- Se estableceran rutinas y se le animara para que haga uso de la agenda.

- Se le proporcionaran instrucciones cortas y no pasaremos a la siguiente hasta que
haya adquirido la anterior.

- Nos centraremos en sus aciertos y aplicaremos el refuerzo positivo.
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- En la evaluacidon se tendrd en cuenta la Orden del3 de diciembre de 2010 pudiendo

realizar pruebas de forma oral y dando flexibilidad en su duracién.
Alumno con ALCAIN.

- Sele propondran actividades mentales continuas.

- Sele presentaran actividades de mayor grado de dificultad.

- Se podra ampliar el curriculo incluyéndole objetivos de niveles educativos superiores.

- Promoveremos su autoestima y la confianza en si mismo dejandole trabajar a su
manera.

- Estaremos abiertos a sus ideas y propuestas.

Ademas de los alumnos NEAE, el grupo cuenta con varios alumnos repetidores y alguno con
un marco familiar conflictivo. En estos alumnos son comunes las faltas de asistencia y los
retrasos y muestran falta de interés en la materia. En estos casos trataremos de activar su
interés a través de actividades motivadoras e intentaremos hacer referencias de lo que se
estd estudiando enlazandolo con su utilidad en el dia a dia. Separaremos y sentaremos
separados a aquellos alumnos que sean influenciables y adopten actitudes disruptivas en
clase. Reconoceremos y valoraremos sus avances de forma que apliquemos un refuerzo
positivo. Fomentaremos la participacién en clase de estos alumnos preguntandoles vy

haciéndoles intervenir.

6. Educacion en valores, planes y programas

La educacién en valores debe de ser un elemento esencial engranado en los ejes de las
programaciones didacticas. El Decreto 81/2010, de 8 de julio, contempla el requisito de
incorporar a las programaciones didacticas las estrategias de trabajo para el tratamiento
transversal de la educacién en valores. Por su parte, el Decreto 315/2015, de 28 de agosto,
sefala que la situacion de aprendizaje contendra necesariamente las estrategias de trabajo
para el tratamiento transversal de la educacion en valores asi como la concrecién en cada
area, materia, ambito o médulo de los planes y programas de contenido pedagdgico a

desarrollar en el centro.

La educacién en valores estd constituida por aquellas aptitudes y cualidades que se
consideran necesarias para el buen funcionamiento de la sociedad y que se pueden

extrapolar al funcionamiento del centro educativo. Es por ello que en la elaboracién de esta
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programacién didactica se ha tenido en cuenta este aspecto desarrollando actividades y

proyectos que de algin modo hagan su aportacién a la educacién en valores.

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

En primer lugar, en todas las unidades de la presente situacion de aprendizaje se trabaja de
forma colaborativa, en parejas o en grupos de manera que se fomentan las relaciones
sociales y la solidaridad entre los alumnos. Contribuyendo de esta forma a promover la

tolerancia, la cooperacion, el respeto a la diferencia de sexos y el dialogo entre personas.

Gracias al trabajo individual y grupal que suponen las tareas y proyectos, contribuimos a
desarrollar los habitos de trabajo asumiendo cada miembro sus deberes y obligaciones,

aumentando el espiritu emprendedor, el sentido critico y la iniciativa personal.

Se promueven los habitos saludables desarrollando, por un lado, actividades relacionadas
con la alimentaciéon saludable, como la actividad propuesta en la unidad 2 de estadistica
sobre el estudio de los habitos de los alumnos, y por otro, actividades relacionadas con la
actividad fisica, como por ejemplo, el proyecto de la unidad 5 en la que se desarrollara el

perfil longitudinal de una etapa ciclista.

Se promueve el respeto al medio ambiente, al entorno que nos rodea y a los recursos
naturales a través de las actividades complementarias que se realizaran el dia de la tierra y el
dia del agua contribuyendo a los valores ambientales, a la ensefianza ambiental y a la

conciencia en la conservaciéon del medio.

Con las actividades complementarias del dia de la mujer se contribuye a la educacion para la

igualdad de sexos y a la erradicacion de la violencia de género.

Ademas, el interés y la curiosidad por investigar las formas y relaciones geométricas hacen
gue las matematicas contribuyan a la apreciacién de las creaciones artisticas asi como a
estimular la creatividad y la comprension del lenguaje artistico y de representacién de la
realidad. Este aspecto se hara bastante evidente en aquellas unidades en las que se trabaje
con material manipulativo para la representacién de conceptos matematicos como la unidad

en la que se trabaje el teorema de Pitagoras.
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6.2. Desarrollo de la comunicacion lingiiistica
La asignatura de matematicas contribuye de forma notable a las competencias lingisticas
en el sentido que favorecen el desarrollo de la expresidn oral y escrita del proceso seguido

en investigaciones, procedimientos, reflexiones y conclusiones.

A priori, competencias linglisticas y matematicas parecen estar distantes, sin embargo,
estdn intimamente relacionadas. Inevitablemente cuando trabajamos en cualquiera de ellas
se actUa sobre la segunda ya que la labor de la ensefianza de las matematicas necesita del
lenguaje que se completa con la aportacion matematica. Ademas cuando trabajamos las
matematicas, se nos hace necesario argumentar, expresar, razonar y comunicar por escrito o
verbalmente un concepto. En definitiva, cuando trabajamos en el desarrollo de los aspectos
gue se pueden considerar propiamente linglisticos, estamos fomentando el dominio y la

comprension de las competencias matematicas.

En este sentido, en el disefio y desarrollo de las actividades descritas en la programacién
didactica, se buscara que el alumno exprese de forma oral y escrita los procesos seguidos al
resolver un problema, al hacer una actividad o al realizar una investigacién y argumente las
decisiones tomadas. Del mismo modo se pretendera que los alumnos sean capaces de
interpretar y producir mensajes que contengan informacion sobre elementos y relaciones

espaciales ademas de usar un lenguaje correcto en términos lingliisticos y matematicos
Las metodologias que se aplicaran en las situaciones de aprendizaje trataran de:

- Trabajar en actividades que fomenten la expresidon y comprension oral y escrita.

- Se realizaran actividades partiendo de documentos escritos que se comunicaran de
forma oral una vez resueltos.

- Se fomentard la comunicacién en términos matematicos a través de la exposicion de

las actividades y proyectos propuestos en la situacién de aprendizaje.

6.3. Integracion de las TIC
La asignatura de matematicas debe contribuir y contribuye a las competencias digitales
desarrollando destrezas que tienen que ver con el andlisis de informacidn por un lado, y por
otro, usando diferentes programas informaticos para la representacion grafica, hojas de

calculo, para resolucidon de problemas o para la obtencion de informacion y aprendizajes.
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Hoy en dia, la integracion de las TIC en la asignatura de matematicas es fundamental para
conseguir el maximo nivel de desarrollo intelectual de los alumnos y alumnas ya que brindan

herramientas y recursos que ayudan a ‘aprender a pensar’ y a ‘aprender a aprender’.

En la presente programacion didactica se ha hecho uso de las TIC en la mayor parte de las
unidades diddcticas con diversas finalidades. De este modo los alumnos tienen la posibilidad
de explorar y experimentar en las matematicas creando un ambiente motivador. Las

diferentes herramientas que se han utilizado se pueden agrupar segun sus objetivos:

- Representaciones interactivas: Herramientas como Geogebra que permite a los
alumnos visualizar conceptos abstractos convirtiéndolos en un objeto visual vy
manipulativo.

- Herramientas de calculo: Se utilizaran recursos como Geogebra o Excel. Las hojas de
calculo tienen infinidad de aplicaciones y se convertiran en una herramienta
fundamental para su futuro ya que estas estan presentes en un gran numero de
puestos de trabajo.

- Recursos matematicos e informacién: Los alumnos pueden encontrar en la web
infinidad de informacidn y datos de todo tipo que les ayudaran en el desarrollo de las
actividades y proyectos. En las unidades en las que trabajamos con Flipped Classroom
esta finalidad se hace muy evidente, ya que los alumnos tendran que hacer uso de
webs para ver conceptos tedricos que posteriormente se trabajaran en clase.

- Recursos interactivos. En algunas unidades donde trabajaremos con la metodologia
de gamificacion se utilizaran recursos interactivos a través de plataformas como

Genially o Educaplay.

6.4. Planesy programas del centro
La presente programacién didactica se debe ajustar, en la medida de lo posible, a los planes
y programas a los que estd inscrito este instituto. Por este motivo, algunas de las actividades
y materiales se ligaran con estos programas. Los planes y programas mas relevantes, que

jugaran un papel en nuestra asignatura son los siguientes:

e Programa CLIL, en el que se imparte un porcentaje de clases de asignaturas no
linglisticas en inglés en la ESO.
e Programa EMILE en el que se imparte un porcentaje de clases de asignaturas no

linguisticas en francés en la ESO.
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e Plan lector, en el que se dedican 20 minutos al dia para la lectura libre.

e Plan de integracién de las TIC que tiene por objetivo la adquisicion de habilidades
relacionadas con la busqueda y tratamiento de informacién y el dominio de las
nuevas tecnologias.

e El centro forma parte de la Red Canaria INNOVAS, una iniciativa de la Consejeria de
Educacion del Gobierno de Canarias con el fin de promover mejoras en los procesos
de aprendizajes en los siguientes dmbitos:

0 Cooperacion para el desarrollo y la solidaridad.

0 lgualdad y educacion afectivo sexual y de género.
O Educacion ambiental y sostenibilidad.

O Promocidn de la salud y educacién emocional.

0]

Patrimonio social, cultural e histérico canario.

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro.
A través de la programacion didactica y del curriculo de matematicas de segundo de ESO se
favorecerd al desarrollo de los planes y programas propuestos por el centro e indicados en el

puto anterior.

En lo que respecta a los programas CLIL y EMILE, la asignatura se impartira en inglés y
francés respectivamente en los grupos de segundo de la ESO que estén adscritos a estos

planes.

Para el plan lector se dedican 20 minutos diarios que irdn rotando cada semana por las
diferentes horas de clases de cada grupo. Cuando estos 20 minutos coincidan en la hora de
matematicas se emplearan los mismos para que cada alumno lea algo de su eleccion. De
cara a la asignatura, se les animara a que busquen y lean articulos relacionados con las

unidades que se estén impartiendo.

La contribucion al plan de integracidn de las TIC se realizara desde la mayoria de las unidades
tratadas en la situacion de aprendizaje. Se buscara que los alumnos sean capaces de utilizar
herramientas informaticas que les ayuden en las matematicas, pero también se perseguira
que los alumnos sean capaces de buscar informacién y de gestionarla de una manera critica

para extraer conclusiones, siempre utilizando procedimientos responsables y seguros.
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Gran parte de las actividades ordinarias y complementarias que se desarrollen en Ia
programacion estaran enfocadas a los ejes que marca la Red Canaria INNOVAS. La
cooperacion y la solidaridad se trabajaran de forma transversal mediante el trabajo
cooperativo y los proyectos grupales. Se contribuira a la igualdad efectiva entre sexos y a la
educacion sexual a través de actividades complementarias, como las celebradas en el dia
internacional de la mujer y fomentando la creaciéon de grupos de trabajo mixtos que
refuercen el respeto y la tolerancia. También, a través de las actividades complementarias
como las del dia de la tierra y del agua se participard en el aporte de valores en educacién
ambiental y sostenibilidad. La promocién de la salud y de la educacion emocional se
trabajara en algunas unidades didacticas donde se fomentan los habitos de alimentacién

saludables y la realizacion de deporte.

Ademas de los planes y programas mencionados, cabe destacar que la situacidon de
aprendizaje también se sustentara en los documentos del centro tales como el Plan de

convivencia y el Plan de atencién a la diversidad.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La Orden de 3 de septiembre de 2016 “define y describe las caracteristicas y el proceso de
evaluacién destinado a garantizar que todo el alumnado alcance las competencias y obtenga
la titulacién correspondiente en las etapas de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato”. Esta orden esta condicionada por el principio de equidad que exige la LOE.
Con esta normativa también esta estrechamente ligado el Decreto 315/2015 ya que la
evaluaciéon del alumnado se hard sobre su nivel competencial siendo la referencia los

criterios de evaluacion establecidos para el curso de segundo de ESO.

Es muy importante la distincién entre los conceptos de calificar y evaluar. Mediante la
evaluacion los docentes recogen informacién utilizando estrategias, técnicas e instrumentos
a través de la cual somos capaces de analizar si los estudiantes han sido capaces de asimilar
los aprendizajes. El objetivo de la evaluacidn es determinar las fortalezas y debilidades de los
alumnos para reforzarlas y superar las dificultades. Por otra parte, calificar consiste en

asignar un valor numérico al nivel de aprendizaje al que han llegado los alumnos.

44



g:ggfé",;‘jm - ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzalez Diaz.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacién
En la presente programacion didactica se tendra en cuenta el desarrollo integral del alumno
por lo que se trabajard con una evaluacion continua que valorara los avances de los alumnos

en todos los dmbitos y competencias del curriculo.

Los instrumentos de evaluacidén que se usardn en la presente programacion dependeran de
la unidad didactica y de los productos que se elaboren. Estos instrumentos iran desde

pruebas orales y escritas a presentaciones o artefactos como murales y carteles.

Serd necesario realizar evaluaciones en diversos momentos, por lo que la podemos clasificar

en tres tipos:

e Evaluacion inicial: Se realizaran evaluaciones al comienzo del curso y al comienzo de
cada unidad didactica. Esto nos permitira conocer los conocimientos previos y el nivel real
de partida con el que cuentan los alumnos permitiéndonos hacer adaptaciones en la
programacion si fuera necesario. Esta evaluacién se realizara mediante actividades
introductorias y motivadoras de repaso donde se traten contenidos de cursos anteriores o
de unidades anteriores.

e Evaluacion continua: El objetivo de este proceso es valorar el nivel de desarrollo que
alcanzan los alumnos y conocer sus dificultades para ir amoldando el proceso de ensenanza.
Este tipo de evaluacidn se realizara diariamente a través de los ejercicios y actividades que
se hagan en clase, los proyectos planteados o la encuestacion a los alumnos durante el
desarrollo de la clase. Esto, a su vez, nos servira para ir dando respuesta a las dudas que
vayan surgiendo en clase.

e Evaluacion final: Una vez finalizada cada unidad didactica y al final de cada trimestre
se hara una ultima evaluacion que nos permitird conocer el progreso alcanzado por los

alumnos y el grado en que estos han adquirido las competencias y contenidos.

Segun el agente (profesor y alumno) que interviene en la evaluacién, en la presente unidad

didactica, haremos uso de los siguientes tipos:

o Heteroevaluacidon: La heteroevaluacion se utilizard en la mayor parte las unidades
didacticas y nosotros como profesor evaluaremos el trabajo, logros y los rendimientos de los

alumnos.
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° Autoevaluacién: Lo aplicaremos en los trabajos grupales y cuando hagamos uso del
aprendizaje cooperativo de forma que cada alumno haga una reflexién y valore su propio
trabajo.

° Coevaluacion: Lo aplicaremos en los trabajos grupales y cuando hagamos uso del

aprendizaje cooperativo de forma que cada alumno valore el trabajo de su grupo.

La evaluacion de los alumnos debe de ser integradora, individualizada, cualitativa y continua.
La evaluacion debe atender a la situacion particular y a las caracteristicas personales de cada
alumno de forma que se tengan en cuenta las multiples realidades personales aplicando los
criterios de evaluacion de manera flexible. Tras la evaluacion debemos aportar a los alumnos
que lo requieran la informacion, herramientas y estrategias necesarias para optimizar su

aprendizaje.

La evaluacion se realizard siguiendo técnicas e instrumentos de evaluacién variados que

dependeran de la unidad. Las técnicas que se emplearan son las siguientes:

e Observacion sistematica: Que nos servira para recoger informacion de los productos
y los procesos. Se realizara en el dia a dia del curso y mientas los alumnos trabajan de
manera individual o de forma cooperativa.

e Encuestacion: A través de cuestionarios que se le presentaran a los alumnos de
manera escrita u oral al final de cada actividad o unidad. Esta técnica se utilizara para
evaluar las actividades en las que trabajamos con fichas de ejercicios o actividades en las que
los alumnos tengan que realizar alguna investigacion.

e Anadlisis de documentos, producciones y artefactos: Se toman como referencia
diversos instrumentos de evaluacidn como pueden ser las soluciones a los problemas

planteados, pruebas escritas, representaciones graficas, proyectos que se elaboren...

Como herramientas de evaluacidn se hard uso del diario de clase, de un registro anecdético
y descriptivo asi como de listas de control y de rubricas. Para las rubricas se toman como
referencia las establecidas por la Resolucidon del 24 de octubre de 2018 de la Consejeria de

Educacidn del Gobierno de Canarias.

En lo que respecta a alumnos con adaptaciones curriculares, cabe destacar que a los
alumnos con discapacidad visual e hipoacusia habra que adaptarle los medios y los soportes

y artefactos correspondientes a los instrumentos de evaluacion utilizados. En el caso de la
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alumna con TDAH se atenderd a la Orden de 13 de diciembre de 2010 pudiendo realizar

pruebas de forma oral y dando flexibilidad en su duracion.

7.2. Criterios de calificacion

A la hora de evaluar el aprendizaje adquirido por los alumnos seran de referencia los
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje descritos en el Decreto 83/2016 para el

curso de segundo de la ESO.

En cada una de las pruebas o actividades que se desarrollen pueden intervenir uno a varios
criterios de evaluacion. Ademas, el criterio de evaluacidon N21, se considerara transversal y se

trabajara en todas las unidades.

Para evaluar cada instrumento sera necesaria la elaboracién de una rubrica para cada uno
de los productos que elaboren los alumnos donde se relaciona cada uno de los criterios que
se trabajan con el nivel de éxito alcanzado por el alumno. La Consejeria de Educaciéon y
Universidades del Gobierno de Canarias, por su parte, establece la correspondencia entre
valor numérico y criterio de evaluacion: Insuficiente (1-4), Suficiente (5), Bien (6), Notable (7-

8), Sobresaliente (9-10).

La calificacion final de cada criterio se calculard como la media ponderada de las
calificaciones de los productos correspondientes a ese criterio. La media ponderada de los
diferentes criterios de evaluacion, obtenida a lo largo de cada trimestre y del curso,

determinara la nota final.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion
Debido a la necesidad de atender a las caracteristicas individuales de cada alumno y a
respetar los ritmos de los alumnos con necesidades especiales de apoyo educativo, se hace
imprescindible elaborar actividades de ampliacion y de refuerzo que sean flexibles y con
posibilidad de modificacidn para que cada uno de los alumnos sea capaz de alcanzar los

objetivos de la asignatura y de la etapa.

En este sentido se propondran actividades complementarias como visualizacién de videos y
resolucién de fichas de ejercicios para reforzar a aquellos alumnos que presenten

dificultades.

47



g:ggfé";‘jm - ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzalez Diaz.

8. Conclusion

A lo largo de la historia la sociedad ha evolucionado y junto a ella ha evolucionado su
conocimiento. Para ello hay un factor que es imprescindible y que es la transmision del
conocimiento entre generaciones. Esta transmisiéon de conocimiento es a su vez la base para
poder seguir dando nuevos pasos lo que la convierte en el objetivo primero de la educacién.
Este hecho demuestra la importancia de la educacion. Gracias a la educacién el ser humano

y la sociedad es lo que es hoy en dia.

Junto a la evolucién de la sociedad ha evolucionado la ensefanza. Hoy en dia es esencial
acompafar el aprendizaje de competencias con la transmision de valores enfocados al
respeto a los demas, la inclusién o la solidaridad, con el objetivo de construir un mundo mas
justo, equitativo e inclusivo. Este progreso en el enfoque de la educacién ha estado
acompafiado por un desarrollo en las metodologias usadas en los procesos de ensefianza. En
los ultimos afios se ha producido un cambio revolucionario pasando de clases magistrales
basadas en la repeticidon y la memorizacién a clases donde los alumnos han tomado el papel

protagonista para aprender haciendo y descubriendo.

Todo esto es lo que ha marcado las directrices a la hora de desarrollar esta programacién
didactica. Como docente no solo hay que enfocarse en los contenidos y en los criterios que
queremos ensefiar, sino también de que manera los vamos a transmitir. En la presente
programacioén didactica he intentado conseguir que los alumnos se involucren directamente
en su propio aprendizaje y en el de sus iguales siendo nuestro papel como docente el de

guiarlos y acompafarlos en la construccién de su propio conocimiento.

En definitiva, el trabajo de un docente no es dar clase, es mucho mas. La labor docente exige
preparacion ademas de una continua evolucién y adaptacion a los nuevos métodos. La labor
del docente no tiene que ver solamente con el alumno, tiene que ver con su familia, su
entorno, el centro y el resto de la comunidad educativa. La labor docente no consiste
Unicamente en transmitir conceptos tedricos, debe formar en valores basados en el respeto,
la confianza y la cooperacion. El docente, ademas de educador, es un guia y orientador en

los procesos de aprendizaje y desarrollo de los alumnos.
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10. Anexos

10.1. Anexo 1: Criterios de evaluacion

CRITERIO DE EVALUACION 1:

Identificar, formular y resolver problemas numéricos, geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana, desarrollando
procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico; anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las estrategias
aplicadas para su resolucion; y aplicar lo aprendido para futuras situaciones similares. Ademas, realizar los cdlculos necesarios y
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas resueltos y planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones aportadas por las demdas personas y los diferentes enfoques del
mismo problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades, reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar
verbalmente y mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en la investigacion.

Contenidos:

1. Planificacidn del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, discriminacidn de los datos y su relacién con la
pregunta, elaboracion de un esquema de la situacién, disefio y ejecucién de un plan de resoluciéon conforme a la estrategia mas
adecuada, obtencidn y comprobacién de los resultados, respuesta y generalizacién.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacién del problema, resolucion de subproblemas, recuento
exhaustivo, anélisis inicial de casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e
interpretacidn de las soluciones en el contexto de la situacidn, busqueda de otras formas de resolucidn, etc., argumentacion sobre la
validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de interaccion social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matemadticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales y estadisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades propias del trabajo
cientifico.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

1,2,3,45,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22. CL, CMCT, AA, CSC, SIEE.

CRITERIO DE EVALUACION 2:

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacidén en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interacciéon. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos
numeéricos, algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas y elaborar predicciones, y argumentaciones que
ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos, a la resolucidn de problemas y al analisis critico de situaciones diversas.

Contenidos:

1. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;

c) la mejor comprensiéon de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracidon de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacidn e intercambio, en entornos apropiados, de la informacién y las ideas matematicas.

2. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros
medios tecnoldgicos.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

4. Utilizacién de calculadoras graficas y programas.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

23,24, 25, 26,27, 28, 29,55,72,78,79. CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
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CRITERIO DE EVALUACION 3:

Identificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y propiedades para
recoger, interpretar, transformar e intercambiar informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir la forma de
calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones
obtenidas, analizar su adecuacidn al contexto y expresarlas segun la precisién exigida (aproximacion, redondeo, notacién cientifica...).

Contenidos:

1. Significado y utilizacién de los nimeros negativos en contextos reales. Valor absoluto.

2. Representacion y ordenacion de nimeros enteros en la recta numérica.

Operaciones con ellos y con calculadora.

3. Representacion y ordenacién de fracciones y operaciones con ellas y su uso en entornos cotidianos. Comparacion de fracciones y
utilizacién de fracciones equivalentes.

4. Representacion y ordenacion de nimeros decimales, y operaciones con ellos.

5. Relacién entre fracciones, decimales y porcentajes. Conversidén y operaciones.

6. Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
7. Operaciones con potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

8. Utilizacidn de la notacidn cientifica para la representacion de nimeros grandes.

9. Estimacion y obtencion de raices aproximadas. Uso de cuadrados perfectos y raices cuadradas.

10. Operaciones con numeros con aplicacion de la jerarquia de las operaciones.

11. Elaboracién y utilizacidon de estrategias para el célculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros
medios tecnoldgicos.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

30, 31, 32, 33, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43. CMCT, CD, AA, SIEE.

CRITERIO DE EVALUACION 4:

Identificar relaciones de proporcionalidad numérica, distinguiendo entre la proporcionalidad directa y la inversa, y utilizarlas para
resolver problemas en situaciones cotidianas, con empleo de diferentes estrategias.

Contenidos:

1. Calculos con porcentajes (mental, manual, con calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.

2. Razdn y proporcion. Reconocimiento de magnitudes directa e inversamente proporcionales y determinacién de la constante de
proporcionalidad.

3. Resolucién de problemas con intervencidn de la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales mediante diferentes
estrategias.

4. Realizacion de repartos directa e inversamente proporcionales.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

44, 45, CL, CMCT, AA, SIEE.

CRITERIO DE EVALUACION 5:

Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas, simbolizar y resolver problemas contextualizados mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o
graficos.

Contenidos:

1. Calculo del valor numérico de una expresién algebraica.

2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en
casos sencillos.

3. Planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado con
una incognita (método algebraico) para consecucion de soluciones en problemas reales. Interpretacidn y analisis critico de las soluciones
y de las ecuaciones sin solucion.

4. Planteamiento y resolucion de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas para la obtencion de soluciones en problemas
reales. Métodos algebraicos de resolucion y método grafico.

5. Uso y enjuiciamiento critico de diferentes estrategias para la resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

52




‘Ejggggs;dcﬁm_ﬁ ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzalez Diaz.

48, 49, 50. CL, CMCT, AA.

CRITERIO DE EVALUACION 6:

Analizar e identificar figuras semejantes aplicando los criterios de semejanza para calcular la escala o la razén de semejanza, asi como la
razon entre las longitudes, dreas y voliumenes; con la finalidad de resolver problemas de la vida cotidiana.

Contenidos:

1. Reconocimiento de figuras y cuerpos semejantes.
2. Criterios de semejanza y calculo de la razén de semejanza y uso de la escala.
3. Calculo de la razén entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

59, 60. CMCT, CD, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 7:

Reconocer y entender los significados aritmético y geométrico del teorema de Pitagoras, mediante la construccién de cuadrados sobre
los lados de un triangulo rectangulo y la busqueda de ternas pitagoéricas, con la finalidad de utilizar el teorema para resolver problemas
geomeétricos en un contexto real.

Contenidos:

1. Reconocimiento de triangulos rectangulos y de las relaciones entre sus lados.
2. Justificacion geométrica, significado aritmético y aplicaciones del teorema de Pitagoras.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

57,58. CMCT, CD, AA.

CRITERIO DE EVALUACION 8:

Analizar y reconocer diferentes cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) y sus elementos
caracteristicos para resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y volimenes en un contexto real, utilizando
propiedades, regularidades y relaciones de los mismos.

Contenidos:

1. Clasificacion de poliedros y cuerpos de revolucidn, e identificacion de sus elementos caracteristicos.

2. Utilizacién de las propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo
fisico.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

61, 62, 63, 64. CL, CMCT, CD, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 9:

Interpretar y analizar las graficas funcionales en un contexto real, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas, asi como manejar
las diferentes formas de presentacion de una funcidn (lenguaje habitual, tabla, grafica o formula), pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mas adecuada.

Contenidos:

1. Comprensién del concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

2. Utilizacién de las distintas formas de representacion de una funcién (lenguaje habitual, tabla, gréafica, formula).

3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad. Célculo de los puntos de corte con los ejes y de los maximos y
minimos relativos.

4. Analisis y comparacién de gréficas.

5. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccidn e interpretacion de gréficas.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

66, 67, 68. CL, CMCT, CD, AA.
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CRITERIO DE EVALUACION 10:

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para obtener informacion y resolver problemas relacionados con
la vida cotidiana.

Contenidos:

1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacién y obtencién de la ecuacidn a partir de una recta.
3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccidn e interpretacion de graficas lineales.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

69, 70,71, 72. CL, CMCT, CD, AA.

CRITERIO DE EVALUACION 11:

Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios estadisticos sencillos relacionados con su entorno, utilizando diversas herramientas
y métodos estadisticos para conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn; asi como, organizar los datos en tablas, construir
graficas, calcular los parametros relevantes y obtener conclusiones a partir de los resultados obtenidos.

Contenidos:

1. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia (frecuencias absolutas y relativas). Agrupacion de datos en intervalos.
2. Elaboracion de diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.

3. Calculo de medidas de tendencia central y andlisis de estas.

4. Utilizacién del rango como medida de dispersion.

5. Planificacidn y realizacién de estudios estadisticos y comunicacion de los resultados y conclusiones.

Estandares de aprendizaje: Competencias:

75,76,77,78,79. CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE.
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10.2. Anexo 2: Estandares de aprendizaje evaluables de 22 de ESO

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precisién adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre
los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas
de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o
mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos
matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de
un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucién de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigaciéon y de
matematizacién o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

25. Disefla representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccidon de informacidn relevante, con
la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién
cuantitativa.

31. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

32. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios
tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

33. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resoluciéon
de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

34. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

35. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o mas
numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados.
36. Realiza cdlculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas
basicas de las operaciones con potencias.

37. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

38. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el
grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

39. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.
40. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar
numeros muy grandes.

41. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnolégicos utilizando la notacion mdas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.
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42. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacidn o en el problema.

43. Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la
forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

44. ldentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversidn o cdlculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

45. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa
ni inversamente proporcionales.

46. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas
y secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

47. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer
predicciones.

48. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para
transformar expresiones algebraicas.

49. Comprueba, dada una ecuacidon (o un sistema), si un nimero (o numeros) es (son)
solucién de la misma.

50. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

51. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

52. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo
la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a
sus angulos.

53. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

54. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y
el circulo.

55. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

56. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area
de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

57. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los
utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema construyendo
otros poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

58. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de
tridngulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.
59. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y
volumenes de figuras semejantes.

60. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.

61. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el
lenguaje geométrico adecuado.

62. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados.
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63. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.
64. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de cuerpos
geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

65. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

66. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mdas adecuada
en funcién del contexto.

67. Reconoce si una grafica representa o no una funcién.

68. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mds caracteristicas.

69. Reconoce y representa una funcidn lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

70. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

71. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y
la representa.

72. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza
predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

73. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

74. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

75. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en
tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

76. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y
el rango, y los emplea para resolver problemas.

77. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacién.

78. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas
cuantitativas.

79. Utiliza las tecnologias de la informacidon y de la comunicacion para comunicar
informacién resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

80. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

81. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

82. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del cdlculo exacto de su
probabilidad o la aproximacién de la misma mediante la experimentacion.

83. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

84. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

85. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla
de Laplace, y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.
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10.3. Anexo 3: Calendario escolar 2021/2022
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Festivos:

12/09/22 Comienzo del curso
1/11/22 Festivo nacional
2/02/23 Festivo provincial
23/06/23  Final de curso

14/09/22
6/12/22-8/12/22
20/02/23-24/02/23 Carnavales

lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 118 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31

lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
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30 31
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17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
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3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
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24 25 26 27 28 29 30
31

Fiesta del Cristo
Puente diciembre
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lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

B : 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

febrero '23
lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1Bl 3 4 s
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
25 26

27 28

mayo '23
lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

agosto '23

lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31

12/10/22 Festivo nacional
23/12/22-6/01/23 Navidad
3/04/23-7/04/23 Semana Santa
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10.4. Anexo 4: Secuencia de actividades. Unidad 5: “ETAPA DE LA VUELTA CICLISTA. PERFIL, DISTANCIA Y VELOCIDADES.”

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1

TiTULO: Etapa llana.

ACTIVACION

DESCRIPCION: La actividad de activacién constard de una sesién. Con esta actividad se pretende activar los conocimientos, habilidades y actitudes que poseen los alumnos antes de comenzar con el tema de
funciones. A pesar de que para ellos es un tema nuevo, es un tema con el que estan muy familiarizados ya que a diario ven funciones en los medios de comunicacidn, internet o en videojuegos.

Sesion 1 (1hora): Se iniciara el tema de funciones. Comenzaremos dibujando en la pizarra unos ejes cartesianos para colocar coordenadas X, Y. Se planteard la similitud con el juego de hundir la flota para

que los alumnos uno por uno vayan colocando un punto dado o diciendo que coordenadas tiene un punto dado por nosotros. En este punto se abordara el concepto de funcién como la regla matematica que

nos sirve para obtener un Unico valor dado el primero.

Criterios de
evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Contenidos

Competencias

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

SMATO02C01

SMAT02C09

CE1l: 1, 2, 3, 4, 5, 11, 12,
13,14, 15, 16, 17, 18, 19, 20,
21, 22.

CE9: 66, 67, 68.

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas:
comprension del enunciado, discriminacion de los datos y su
relacion con la pregunta, elaboracidn de un esquema de la situacion,
disefio y ejecucion de un plan de resolucién conforme a la estrategia
mas adecuada, obtencidn y comprobacién de los resultados,
respuesta y generalizacion.

4. Planteamiento de investigaciones matemadticas escolares en
contextos numéricos, geométricos, funcionales y estadisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de
actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades propias del
trabajo cientifico.

7. Comunicacién del proceso realizado, de los resultados y las
conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

1. Comprensién del concepto de funcidn: variable dependiente e
independiente.

2. Utilizacién de las distintas formas de representacion de una
funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).

3. Estudio del

crecimiento y decrecimiento, continuidad y

CL, CMCT, AA,
CSC, SIEE

Observacion
sistematica

Registro

anecdotico

Diario de clase del

profesorado

60



E’Sﬁéﬁ?&iﬂ‘fm s ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzélez Diaz.

discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de los
maximos y minimos relativos.
Tipos de evaluacion segun el X X X X
Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
agente
Ejercicios Heteroevaluacion: realizada
hechos en papel or personas distintas al 1 Aula
. pap P P Trabajo individual (TIND) . Aula
y libreta del | alumnado para evaluar vy Pizarra
alumno. calificar.
ACTIVIDAD: 2 TiTULO: Etapa de montana. DEMOSTRACION

DESCRIPCION: Las actividades de demostracién se iran alternando con la actividad 3 de aplicacidn. En esta actividad se trabajara el concepto de funcién y los elementos relacionados con las mismas como son
la continuidad y la discontinuidad, crecimiento y decrecimiento asi como los puntos de corte con los ejes. También se trataran las funciones lineales y la obtencion de la funcién a partir de una gréfica.

Sesion 2 (1hora): Se trabajara el concepto de de variable dependiente e independiente y se explicaran los diferentes métodos que tenemos para representar una funcién que pueden ser la tabla, la grafica o
la formula. Se utilizard un modelo de ensefianza directa motivando a los alumnos para que interactien y tengan una actitud participativa.

Sesion 4 (1.5horas): Trataremos el analisis de las caracteristicas de una funcion (Continuidad, crecimiento y corte con los ejes) Al igual que en la sesidén dos se aplicard el modelo de ensefianza directa. Se
mostrardn ejemplos y realizaremos actividades en grupo.

Sesidn 7.5 (1.5horas): Introduciremos las funciones lineales y explicaremos como obtener la pendiente y la ecuacién de una grafica haciendo uso de la ecuacion punto -pendiente.

Para reforzar estas actividades que seran un poco monaétonas se intentara que los alumnos participen en el desarrollo de la clase manteniendo su atencion mediante ejemplos de la vida cotidiana y preguntas.
Las sesiones se combinaran con la metodologia de flipped classroom. Los alumnos veran material didactico en casa para luego realizar ejercicios de aplicacion y refuerzo en clase.

Criterios de Estandares de ) ) Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
. . Contenidos Competencias ., L, .
evaluacion aprendizaje evaluables evaluacion evaluacion evaluacion
SMATO02C01 CE1:1,2,3,4,11, 12, 1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas:
13, 14, 15, 16, 17, 18, comprension del enunciado, discriminacién de los datos y su
19, 20, 21, 22. relacion con la pregunta, elaboracién de un esquema de la

situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucion

conforme a la estrategia m&s adecuada, obtencién y -Observacion

comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.

sistematica. - Registro anecdético | Comportamiento

del alumnado y

{lici - Registro descriptivo
3. Reflexién sobre los resultados: revisién de las operaciones | CL CMCT, AA, -Andlisis de g ) P predisposicién al
utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, CSC, CD,SIEE documentos, - ) D|ar|ofde cla;e del aprendizaje y la
rofesorado
comprobacién e interpretacién de las soluciones en el productosy P articinacion
artefactos. P P '

contexto de la situacidén, busqueda de otras formas de
resolucién, etc., argumentacién sobre la validez de una
solucion o su ausencia, etc., todo ello en dindamicas de
interaccion social con el grupo.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion,
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en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de
actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las
conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o
escritos.

1. Comprensién del concepto de funcion: variable dependiente
e independiente.

SMATO02C02 CE 2: 23, 27, 28, 29, 2. Utilizacién de las distintas formas de representacién de una
funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).
3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y
discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de
los maximos y minimos relativos.
1. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje
SMAT02C09 CE 9:66, 67, 68. 1. Comprensién del concepto de funcidn: variable dependiente
e independiente.
SMATO02C10 CE 10: 69, 70, 71, 72. 2. Utilizacidn de las distintas formas de representacién de una
funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).
3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad vy
discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de
los maximos y minimos relativos.
4. Analisis y comparacién de graficas.
5. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador
para la construccion e interpretacién de graficas.
1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacién
e identificacion de la pendiente de la recta. 2. Representaciones
de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a
partir de una recta.
3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador
para la construccion e interpretacion de graficas lineales.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
_ Heteroevaluacién: realizada por personas - Libro de la asignatura
Hibreta del distintas al alumnado para evaluary Trabajo individual (TIND) 4 .- Ord.e.nador Cor.‘ acc.eso.a’ intern.et ° - Aula
estudiante aiificar dispositivo para visualizacién de videos.

- https://www.youtube.com/results?se

arch_query=susi+profe+funciones
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ACTIVIDAD: 3

TiTULO: Etapa contrarreloj individual.

APLICACION

DESCRIPCION: En la actividad de aplicacién se trabajaran ejercicios sobre lo impartido en sesiones anteriores. Se alternaran sesiones mds tedricas con sesiones practicas donde se realizardn ejercicios de

forma individual y en grupo sobre los conceptos explicados en clase y trabajados en las flipped classroom. Siempre intentaremos que los problemas y actividades tengan un contexto real o realista de manera

que los alumnos encuentren la relacion entre lo ensefiado y su aplicacion a la vida cotidiana. Cuando surjan dudas acerca de los ejercicios intentaremos resolverlas en grupo para que de esta forma la duda y

su solucidn sean transmitidas al resto de alumnos. A partir de los resultados de estas actividades se observaran las carencias y dificultades que se presenten y se explicaran y reforzaran. Los ejercicios se

corregiran en la pizarra y como docentes seguiremos las fases de la técnica de intervencion docente propuesta por Smith y Stein: Anticiparemos respuestas probables de los alumnos, registraremos las

respuestas reales de los estudiantes a medida que se desarrollan las actividades a la vez que prestamos ayuda y realizamos cuestiones, seleccionaremos alumnos en particular que saldran a la pizarra a

corregir los ejercicios en el orden que estimemos oportuno y conectaremos las diferentes respuestas vinculandolas con las ideas clave.

Sesion 3 (1 hora): Se realizaran ejercicios y actividades sobre coordenadas cartesianas, el concepto de funcién y sus formas de representacién (Férmula, tabla y grafica)

Sesion 5.5 (1 hora): Se realizaran ejercicios y actividades sobre el crecimiento, decrecimiento, continuidad, discontinuidad, cortes con los ejes de coordenadas, maximos y minimos.

Sesion 6.5 (1 hora): Se realizaran ejercicios y actividades de analisis y comparacion de graficas ayudandonos en ocasiones de calculadora.

Sesion 9 (1 hora): Se realizaran ejercicios y actividades sobre identificacion y representaciéon de ecuaciones lineales.

Sesion 10 (1hora): Se realizaran ejercicios y actividades de obtencidon de la ecuacién a partir de la recta mediante la ecuacidon punto-pendiente.

Criterios de Estandares de aprendizaje Contenid Competenci Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
ontenidos
evaluacion evaluables as evaluacion evaluacion evaluacion
SMATO02C01 CE1:1, 2, 3,4,11, 12, 13, 14, 15, 1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas:
16,17, 18, 19, 20, 21, 22. comprension del enunciado, discriminacion de los datos y su
relacion con la pregunta, elaboracion de un esquema de la
situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucién conforme a
la estrategia mas adecuada, obtencidon y comprobacién de los »
L - Encuestacion . . Cuaderno de
resultados, respuesta y generalizacion. CL CMCT o - Registro anecdoético .
. o ’ , -Andlisis de ejercicios
2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, . o .
., o, AA, CSC, documentos, - Registro descriptivo | realizados por los
reformulacion del problema, resolucion de subproblemas, . .
. . ) . producciones y - Diario de clase del alumnos.
recuento exhaustivo, andlisis inicial de casos particulares sencillos, CD,SIEE

busqueda de regularidades y leyes, etc.

3. Reflexidon sobre los resultados: revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion
e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc., argumentacion
sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en

artefactos...
(Ejercicios de
clase)

profesorado
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dindmicas de interaccidn social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matemadticas escolares en
contextos numeéricos, geométricos, funcionales y estadisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de
actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades propias
del trabajo cientifico.

7. Comunicacion del proceso realizado, de los resultados y las
conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o escritos.

SMATO02C02 CE 2: 23, 27, 28, 29, 1. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje

SMAT02C09 CE 9:66, 67, 68. 1. Comprension del concepto de funcion: variable dependiente e
independiente.
2. Utilizacion de las distintas formas de representaciéon de una
funcién (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).
3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad vy
discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de los
maximos y minimos relativos.
4. Analisis y comparacién de graficas.
5. Utilizacidn de calculadoras graficas y programas de ordenador
para la construccidn e interpretaciéon de graficas.

SMATO02C10 CE 10: 69, 70, 71, 72. 1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacién e
identificacion de la pendiente de la recta. 2. Representaciones de
la recta a partir de la ecuacidn y obtencién de la ecuacidn a partir
de una recta.
3. Utilizacién de calculadoras gréficas y programas de ordenador
para la construccion e interpretacion de graficas lineales.

Productos Tipos de evaluacion segun el agente Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Ejercicios realizados Heteroevaluacion: realizada por personas
por los alumnos. distintas al alumnado para evaluary - Libro de la asignatura
calificar. Trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos s -https://www.youtube.com - Aula

Ficha de resultados y
de explicacion del

desarrollo.

Coevaluacién: realizada entre los alumnos

de cada grupo en el trabajo grupal

(GHET), pequefios grupos (PGRU).

/results?se arch_query=

susi+profe+funciones

64



Universidad
Europea canarias

ESPELEOLOGIA MATEMATICA. VIAJE AL INTERIOR DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO
Guillermo Gonzélez Diaz.

ACTIVIDAD: 4

TiTULO: Etapa contrarreloj por equipos.

METACOGNICION E INTEGRACION

DESCRIPCION: En la fase de metacognicién e integracién los alumnos realizaran problemas y actividades sobre la materia de manera individual. Para finalizar, los alumnos en grupos heterogéneos

de 4 alumnos tendran que realizar un proyecto basado en la metodologia de investigacidn grupal, aplicando asi los conocimientos y competencias adquiridos en las sesiones anteriores.

Sesion 11(2 horas): Se realizaran problemas de manera individual aplicando los conocimientos y aprendizajes de la unidad. Los alumnos deberan entregar una ficha de ejercicios que realizaremos

de manera individual en clase. En esta actividad los alumnos podran preguntar dudas que se resolverdn entre todo el grupo, pero cada uno realizara su ficha.

Sesion 13 (4 horas): Los alumnos tendran que elaborar un cartel donde se muestre el perfil longitudinal de una etapa ciclista. Este perfil se sacara de la pagina web oficial de la vuelta ciclista a
Espafia. Se seleccionara un perfil de montaifia, ya que estos tienen mayor rango y por lo tanto son mds visuales. Los alumnos, observando el perfil tendran que elaborar la tabla de valores X e Y para

luego llevar a la herramienta informatica Geogebra los puntos y hacer la representacion del perfil propia. Tendran que elaborar un cartel donde se muestre este perfil indicando maximos, minimos,

dominio, rango y tramos de crecimiento y decrecimiento.

Criterios de Estandares de X Competenc Técnicas de Herramientas Instrumentos de
evaluacion aprendizaje evaluables Contenidos ias evaluacion de evaluacion evaluacion
SMAT02CO01 | CE1:1,2,3,4,11,12,13, 1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprensién del
14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, enunciado, discriminacion de los datos y su relacidn con la pregunta, elaboracién de
21, 22. un esquema de la situacion, disefio y ejecucion de un plan de resolucién conforme a
la estrategia mas adecuada, obtencidn y comprobacién de los resultados, respuesta
y generalizacion.
2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error, reformulacion del
problema, resolucién de subproblemas, recuento exhaustivo, analisis inicial de casos
particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.
3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion
de unidades a los resultados, comprobacidn e interpretacién de las soluciones en el Anlisis de -Ficha de
contexto de la situaciéon, busqueda de otras formas de resolucién, etc., CL, CMCT, documentos, resultados de
argumentacién sobre la validez de una solucién o su ausencia, etc., todo ello en AA, CSC, producciones y Rubricas problemas
CD,SIEE artefactos

dindmicas de interaccion social con el grupo.

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales y estadisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de actitudes adecuadas y
afrontamiento de las dificultades propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacién del proceso realizado, de los resultados y las conclusiones con un
lenguaje preciso y apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), mediante
informes orales o escritos.

-Cartel elaborado.
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MAT02C02 CE 2: 23, 27, 28, 29, 1. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
c) la mejor comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

SMAT02C09 | CE 9:66, 67, 68. 1. Comprension del concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
2. Utilizacién de las distintas formas de representacién de una funcién (lenguaje
habitual, tabla, grafica, formula).
3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad. Calculo de
los puntos de corte con los ejes y de los maximos y minimos relativos.
4. Andlisis y comparacion de graficas.
5. Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion
e interpretacidn de graficas.

SMATO02C10 | CE10:69, 70,71, 72. 1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo, interpretacién e identificacion de la
pendiente de la recta.
2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencidn de la ecuacidén a
partir de una recta.
3. Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion
e interpretacidn de graficas lineales.

Tipos de evaluacion ) X X X
Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Heteroevaluacion:
Ficha de realizada por personas https://www.lav

problemasy distintas al alumnado uelta.es _Aula

cartel final para evaluar y calificar Grupos heterogéneos (GHET), pequefios grupos (PGRU). 6 https://www.ge - Aula con

presentado ogebra.org/grap recursos TIC

Coevaluacidn: realizada
por el grupo hing?lang=es

entre el alumnado.
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